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OZET

Bu arastirmanin amaci, Senaryo Tabanli Ogrenme yaklasimmin ilkokul 3.
stif Ogrencilerinin rutin olmayan dort islem problemleri ¢ézme ve kurma
becerilerine etkisinin  belirlenmesidir.  Aragtirmanin modeli, yar1 deneysel
desenlerden on-test son-test eslestirilmis kontrol gruplu desendir. Arastirmanin
calisma grubu, 2017-2018 egitim-6gretim yilinda Kocaeli’'nde bir 6zel ilkokulda
egitimine devam eden 38 ilkokul {igiincii sinif 6grencisinden olusmaktadir. Deney ve
kontrol gruplarinin basar1 diizeyleri agisindan denk olup olmadiginin belirlenmesi
amactyla her iki gruba da On-test uygulanmis ve gruplarin basar1 puanlari arasinda
anlamli bir farklilik olmadigi belirlenmistir. Deney grubunda dersler kontrol
grubundan farkli olarak senaryo tabanli 6grenme yaklasimi ile islenmistir. Veri
toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen, deney ve kontrol gruplarinin
dort islem becerilerini 6lgmeye doniik rutin olmayan problem ¢dzme ve problem
kurma testleri kullanilmistir. Verilerin ¢o6ziimlenmesinde deney ve kontrol
gruplarinin 6n testleri arasinda ve son testleri arasinda anlamli bir fark olup
olmadiginin belirlenmesi amaciyla Mann-Whitney-U testi, yalnizca deney grubunun
on ve son testleri ile yine yalnizca kontrol grubunun 6n ve son testleri arasinda
anlamli bir fark olup olmadigmin belirlenmesi amactyla Wilcoxon Isaretli Siralar
testi kullanilmistir. Arastirma bulgularina gore, dort islem problemlerini ¢6zme ve
kurma sontest puanlari arasindaki fark deney grubu lehine anlamli bulunmustur.
Arastirma sonucunda, deney grubunda senaryo tabanli 6grenme yaklasimiyla islenen
derslerin, d6grencilerin dort islem problemlerini ¢ozme ve kurma becerilerini, kontrol
grubuna gore daha fazla arttirdig1 sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Senaryo tabanli 6grenme, problem ¢6zme, matematik 6gretimi



ABSTRACT

The Purpose of this research is to see the effects of Scenario-Based Learning
approach on the subject of story problems, in maths, with a nonroutine way on third
grade elementary students. The model of the research is, control group pre-test, post-
test design, of quasi-experimental designs. The group of the study is of thirty eight
private school third grade elementary students who are attending to the classes in
2017-2018 academic years. On the purpose of determining the success rates of the
experimental and control groups, the pre-test have been applied to both groups and
with Mann-Whitney-U test, it has been determined that there is not difference at
success rates between the two groups. Unlike the control group, in experimental
group, the lectures were given using the scenario-based learning approach. Non-
routine problem solving and set-up tests were used to measure the four operation
skills of the groups which was developed by the researcher as a data collecting tool.
For analysing the data of the differences between the results of post-tests, which
have been applied to both groups, Mann-Whitney-U test and to see if there are any
significant differences in the post and pre-tests of the two groups, Wilcoxon Signed
Rank Test was used. According to the research findings, the post test grades in
setting and solving the story problems differs and the experimental group was more
successful in the means of understanding. The research result indicates that the
ability of setting and solving the story problems have been improved for the students
in the experimental group in which scenario-based learning approach was used.

Keywords: Scenario based learning, problem solving, maths teaching
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GIRIS

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen
ihtiyaclari, 0grenme Ogretme teori ve yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler
bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu degisim ne istedigini bilen,
empati becerisi gelismis, iletisimi giiglii, yasadigi ¢evreye ve topluma faydali isler
yapabilen, kararli, 6z giiven sahibi, girisimci ve giinlik yasamda karsilastig
problemleri ¢6zebilen ve benzeri niteliklerdeki bir bireyi tanimlamaktadir. Bu durum,
giinliik yasantinin bir¢ok boliimiinde de degisimi zorunlu kilmaktadir. Giiniimiizde
kuruluglar, “6grenen oOrgiitler” olabilmek i¢in bir ihtiya¢ duymakta ve “kendini
gelistiren”, “yasam boyu 6grenen” bireyleri ise alim siirecinde tercih etmektedirler.
Bu noktada, egitimin en Onemli gorevlerinden biri, toplumun ihtiyact oldugu

alanlarda nitelikli ve kendini gelistirebilen bireyleri yetistirebilmektir (A¢ikgdz,
2014: 4; Milli Egitim Bakanligif MEB], 2018: 4).

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nda belirlenmis olan Genel Amaglar
ve Temel Ilkeler dogrultusunda Matematik Dersi Ogretim Programi'min ulasmaya
calistigi genel amaclarda “Problem ¢6zme siirecinde kendi diisiince ve akil
yiriitmelerini rahathikla ifade edebilecek, baskalarinin matematiksel akil
yiirtitmelerindeki eksiklikleri veya bosluklar1 gorebilecek, arastirma yapma, bilgi
tiretme ve kullanma becerilerini gelistirebilecek™ bireylerden bahsedilmektedir.
Matematik 6greniminde cocuklar i¢in ilk ve en acik amag, bilgi ile donanarak
kendilerini bugiine ve gelecege hazirlamalari, her birinin farkli yeteneklerini
kesfederek, bu yeteneklerini olabildigince gelistirmelerine firsat tanimaktir. Bunun
yolu matematiksel becerileri kazanmaktan geger. Burada amag, matematiksel
becerilere dayali yetenekleri, gercek yasamin problemlerine uygulamalarini
ogretmektir. Ogrencilerin hepsini bir matematik¢i gibi yetistirmek yerine, problem
¢ozme becerilerini gelistirebilmek adina pratik yaptirmak, ilgi duyduklar alanlarda
yeteneklerini kesfedip kullanmalarina yardimci olmak, daha yolun basindayken

basarisizlik durgusunu tattirmak yerine, basarabilecekleri seyleri gostermek,



kendilerine olan gilivenlerini zedelemek yerine, giiven duygularini ¢ogaltmak,
matematige karst pozitif duygular gelistirmelerine yardimci olmak, matematigi
sevdirmeye ¢alismak 6grencilere problem ¢6zme becerisini arttirmak i¢in uygulanan
adimlar olmalidir. Ogrenci bu yollar ile kendi bilissel siirecindeki bilgisini ve
problem ¢ozme becerisini gelistirebilecek, kendi 6grenme siirecini farkinda olarak
yonetebilecektir (Baykul, 2009: 85-86; Hacisalihoglu ve digerleri, 2003: 1; MEB,
2018: 8- 9).

Giliniimiizde bir¢ok iilke, matematik 6gretiminde 6grencilerine belirledikleri
becerileri kazandirabilmeyi hedeflemektedir. Cesitli problemleri ¢ozebilmede;
1. Ogrencilerin kendi stratejilerini gelistirebilmeyi,
2. Gelistirdikleri bu stratejileri gilinliik hayatta karsilastiklar1 problemlerin
¢Oziimiinde kullanabilmelerini,
Kendi yasantilarindan aldiklar1 bu problemlerden 6rnek olusturabilmelerini,
Bu 6rnekleri matematik dilinde ifade edebilmelerini,

Matematik dilinde ifade edilen bu problemleri ¢ozebilmelerini,

3

4

5

6. Nasil bir ¢6ziim yolu izlediklerini anlatabilmelerini,

7. Cozlm siireglerini kontrol edip hatalarin1 farkedebilmelerini,

8. Matematigi bu siireclerde rahatca kullanabilmelerini,

9. Kullandiklart matematiksel kavramlar arasindaki iliskiyi gorebilmelerini,

10. Ayn1 matematiksel kavramlar1 problem kurarken de kullanabilmelerini,

11. Problem c¢ozerken ve kurarken matematigin konularimi ve Oziini

anlayabilmelerini hedeflemektedir.

Yukarida siralanan hedeflere ulasabilmek i¢in  dgrencilerin “problemleri
¢ozmeyi Ogrenmeleri” Yyerine “problem ¢6zmeyi” Ogrenmeleri gerekmektedir
(Baykul, 2009: 61-62).

Matematik, bilimde kullanildig1 kadar, giinliik yasantida karsilasilan
problemleri ¢ozmede de kullanilan 6nemli araclardan biridir. Bu kadar énemli bir
ara¢ olmasindan dolayr matematik, okuldncesi donemlerden baslayarak
yiiksekogretime kadar egitim ve Ogretim faaliyetlerinin her basamaginda yer

almaktadir. Ulkemizdeki ilkokullarm iki &nemli gdrevi vardir: Ilki ogrencilere



giinlik yasantilarinda kullanabilecekleri becerileri kazandirabilmek, ikincisi ise
ogrenciyi gececegi bir sonraki kademe olan ortaokullara en iyi sekilde hazirlamaktir

(Baykul, 2009; 31).

Bu iki 6nemli hedefin gergeklestirilmesinde matematik &gretiminin 6nemli
bir rolii vardir. Buna ragmen tilkemizde matematik alanindaki akademik basar1 genel
olarak diisiiktiir ve Ogrencilerin birgogu matematik dersinden korkmaktadirlar. Bu
olumsuzluklar1 asabilmek i¢in matematik derslerinde islenecek kazanimlarin ve
uygulanacak ders planlariin, beklenilen amaglara uygun olmasi gerekmektedir
(Baykul 1991; Fidan ve Baykul 1991; 1992; MEB, 2003; aktaran: Baykul, 2009: 31).

Ulkemizde birgok dgrenci, matematigin zor bir ders oldugunu diisiinmektedir.
Maalesef ki bu durum ilkokul yillarinda baslaylp smif seviyesi ilerledikge
yeterince zeki olmadiklarimi diisiinmelerine sebep olmaktadir. Sonug¢ olarak
Ogrenciler matematik dersinin ilgi alanlarinda olmadigina karar vererek derse olan

dikkat ve alakalarimi kaybetmektedirler (Baykul, 2009: 40).

Ilkokul diizeyinden baslamak iizere Ogrencilere, matematik 6gretiminin
giinliik yasantimizin bir parcasi oldugunu ve matematik ile ugrasmanin kendisinde
var olan becerileri gelistirmek i¢in ugrasilmaya deger bir ara¢ oldugunun
hissettirilmesi gerekmektedir. Ogrenciler, kendi bilissel siireglerinde, kendilerinin
yapmis oldugu seyleri daha iyi Ogrenip unutmadiklarindan, matematik Ogretimi
esnasindaki bilgileri de kendilerinin yapilandirabiliyor olmasi1 gerekir. Bu sebepten
ozellikle ilkokul ogrencilerinin, matematik Ogreniminde basitten karmasiga,
kolaydan zora olacak sekilde tecriibeler yasamasi onemlidir. Kiiglik yas grubu
ogrencilerine matematik Ogretimi yapilirken, soyut konularin somutlastirilmas,
ogrencilerin farkli beceri ve yetenege sahip olduklarmin unutulmamasi ve konularin

oyunlastirilarak 6gretimi 6nemlidir (MEB, 2015: 4).

Ulkemizdeki ilkokullarda uygulanan matematik &gretiminin, 6grencilerin
giinlik yasami ile iliskisinin olmamasi, konularin soyut kalmasi ve g¢ocugun

ogrendiklerini kendi yasaminda nasil kullanacagini bilememesi, problem ¢ozme



siirecinde Ogrencilere kazandirilacak becerilerin goz ardi edilerek sadece ¢oziim
odakl1 bir yaklagimin olmasi, 6grencilerin ¢ozdiikleri problemler {izerinde yeterince
diisinmemesi, probleme farkli bir bakis agist ile ¢6ziim yollar1 denememesi bu
alandaki arastirmalarin yogunlagsmasina sebep olmaktadir (Verschaffel vd., 1999;
aktaran: Altun, 2006: 226).

Senaryo Tabanli Ogrenme (STO) ya da diger adiyla, “problem-temelli
O0grenim” veya “durum-temelli 6grenim”, 6grencilerin (ya da katilimcilarin) dikkatli
kurgulanmig, gergekei gorevleri yaptiklart ya da problemleri ¢ozdiikleri bir
yaklagimdir. Ogrenciye sahip oldugu bilgileri, ger¢ek yasam &rnekleri yasayarak
kullanma olanagi saglar. Bu da d6grencilerin, gergek hayatta, problem ¢dzme, karar
verme, veri yorumlama ya da gozlem yapma becerilerini gelistirmesine yardimci
olur. Aym1 zamanda bireylerin problem kurma becerisine sahip olmalar1 gerekir,
boylelikle yeni bilgiler iiretebilir ve kendi problemlerini olusturabilirler. Ogrencilere
problem ¢b6zme becerisi kazandirilirken bir yandan da problem kurma becerilerinin
desteklenmesi, Ogrencilerin, kendi yasantilarinda karsilastiklar1 problemlerin
farkinda olarak, ¢6ziim iiretebilmelerine katki saglamaktadir. Problem kurma
becerisinin bu derece faydali olmasi, egitim- 6gretim siiregleri tasarlanirken problem
¢ozmeye verilen Oonemin ayni derecede problem kurmayada verilmesini gerekli
kilmaktadir. Boyle bir yaklasimla, 6grencilerin siirecte aktif bir sekilde bilgiyi
anlamlandirarak igsellestirmeleri s6z konusu olabilir (A¢ikgoz, 2014: 118; Clark,
2009: 84; Stewart ve Brown, 2008: 983; Turhan ve Giiven, 2014: 219).

Dort islem problemleri de denilen toplama, ¢ikarma, ¢arpma ve bdlme
islemlerine dayanan problemleri c¢ocuklarin erken yaslarda karsilastiklar:
problemlerdir. Belirli bir soyutlama siirecine dayanan toplama, ¢ikarma, ¢arpma ve
bolme problemlerinin tam olarak anlasilmasi ve ¢ocuklarin kendilerinden beklenen
formel islemleri gergeklestirebilmeleri uzun zaman almaktadir. Bu nedenle bu
problemler okul Oncesi donemden Ogretilmeye baslanmakta ve ilkokulun son

basamagina kadar farkli kazanimlarla islenmektedir (Kubang, 2012: 1-2).

Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirebilmek igin onlara, farkli

teknik ve stratejileri kullandirilmasi gerekir. Ogretmen, 6grencilerine problem



¢ozmeyi Ogretmede; Ogrencilerde nasil 6grenecekleri konusunda zorluklarla karsi
karsiyadirlar. Bu zorluklardan en onemlisi, rutin problemlere verilen tek cevapli
yanitlardir, yani tek amacin cevap vermek olmasidir. Ogrenci, sadece cevap verme
lizerine odaklandigi zaman, problem ¢ozme siirecinde yardim alinmasi gereken
noktalar1 ve siiregte kullanilmasi gereken teknikleri gozden kagirmakta,

kullanamamaktadir (Pesen, 2003: 52).

Matematik problemleri Ogrencilerin dort islemi kullanmalarin1 gerektiren
durumlar oldugundan asagida belirtilen 6zellikleri tasimasi gerekir;

1. Problemler, 6grencilerin giinliik yasantisindan yani ev, okul, aile, sinif hayati
ve ¢evresinde etkilesim i¢inde oldugu alanlardan alinmalidir.

2. Problemler, 6grencinin ¢ozmek isteyecegi nitelikte ve ¢ozebilecegi zorlukta
olmalidir.

3. Ogretmen, problemlerin &grencinin giinliik yasamindan olmasina ve
problemin ¢oziimii i¢cin gerekli 6n bilgilerin daha o6nceden kazandirilip
kazandirilmadigina dikkat etmelidir.

4. Problemler, 6grencilerin gelisim seviyelerine uygun olacak sekilde, kolaydan
zora ve basitten karmagsiga dogru siralanmali 6grencinin derse olan ilgisini
kaybetmesine sebep olacak kadar basit veya zor olmamalidir.

5. Problemler, ag¢ik ve net olmali, 6grencide merak duygusu uyandirarak
dikkatini ¢ekmeli ve ayn1 zamanda da onceden belirlenmis bir takim bilgileri
kazandirabilmelidir. Matematik 6gretimi esnasinda, dort islem problemlerinin
yukarida bahsedildigi gibi 06grencilerin  kendi giinliik yasantilariyla
iligkilendirilerek devam ettirilmesi ¢ok 6nemlidir. “Gergek hayat problemleri
de” denilen gilinliikk yasantidan alinan problemlerin ¢oziim asamalari
ogrencilere, farkli ¢oziim yollar1 ve stratejiler kullanilarak kazandirilmalidir

(Pesen, 2003: 52-53).



Gergek hayatta karsilagilan bir problem asagidaki semaya uygun olarak
¢Oziilebilir:

Matematik Diinyas1

Matematiksel Anlatimn ee—— Matematiksel Coziim

“ |

Gergek hayat problemi Gergek hayat
Probleminin ¢oziimii

Gergek Diinya
Sekil 1: Problem Cozme Stireci (Altun, 2002: 87).

Ogrencinin karsilastig1 biitiin gercek hayat problemleri igin Sekil 1°deki siireg
kullanilabilir. Bu siire¢ su sekilde aciklanabilir;

Gergek Hayat Problemi: Ogrencileri sinemaya gétiirecegiz. Nasil gotiirebiliriz?
Problemin Matematiksel Anlatimi: Okulumuzda 3.sinifta 6grenim gérmekte olan 132
Ogrenci vardir. Bu o6grencileri sinemaya gétiirecek olan minibiislerin her biri 12
kisiliktir. Ogrencilerin tamamim sinemaya gotiirmek icin kag minibiis gerekir?
Matematik Probleminin Coziimii: 132 + 12 =11

Gergek Hayat Probleminin Coziimii: 11 minibiis gerekir.

Okullarda kullanilan, matematik kitaplarindaki dort islem problemlerinin
cogu “matematik dilinde ifade edilmis” sekliyle verilir. Bu sebeple yukarida
belirtilen semaya uygun degildir. Belirtilen siirecteki ilk asama olan “gercek hayat
problemi” ve son asama olan “gercek hayat probleminin ¢éziimii” goz ardi edilir.
Dort islem problemleri sadece “matematik diinyasinda” ¢oziiliir 6grencinin gercek
yasamindan uzak kalir. Bu durum, matematik problemlerini 6grencilerin gdziinde

aciklanamaz, zor ve anlamsiz bir siire¢ haline getirir (Altun, 2002: 87).



STO, dgrencilere kazandirilacak bilgi ve becerileri, onlarin giinliik yasantilariyla
iligki kurarak 6grenmelerini saglamayir amaglayan bir yaklasim oldugundan dolay1
bu arastirmada, senaryo tabanli 6grenme yaklagiminin ilkokul 3. sinif 6grencilerinin
rutin olmayan dort islem problemleri ¢ézme ve kurma becerilerine etkisinin

belirlenmesi amaglanmistir.

Bu amag ¢ergevesinde arastirmanin hipotezi asagidaki gibidir:

Ho: STO yaklasiminin ilkokul 3.simif &grencilerinin rutin olmayan dort islem
problemlerini ¢6zme ve kurma becerilerine olumlu etkisi yoktur.

Hi: STO yaklasimimin ilkokul 3.smif &grencilerinin rutin olmayan doért islem

problemlerini ¢6zme ve kurma becerilerine olumlu etkisi vardir.

Arastirmanin ana hipotezine gore arastirmanin alt hipotezleri asagidaki gibidir:
Senaryo tabanli 6grenme yaklasimina uygun etkinliklerin islendigi deney grubu ile
MEB kitaplarindaki etkinliklerin islendigi kontrol grubu arasinda;

1. rutin olmayan dort islem problemlerini ¢6zme becerileri arasinda deney grubu
lehine fark vardir.
2. rutin olmayan dort islem problemlerini kurma becerileri arasinda deney grubu

lehine fark vardir.

Verschaffel vd.’ye (1999) gore ilkokullarda problem ¢ozme Ogretimi
yapilirken, 6grencilerin giinliik yasami ile iliski kurdurulmamakta, konular soyut
kalmakta ve anlasilamamaktadir. Ogrenciler ¢ozdiikleri problemler {izerinde
diiginmemekte bu sebepten problemi anlamakta giigliik yasamaktadirlar (Aktaran:
Altun, 2006: 226).

Ogrencilerin problem kurma becerilerinin gelistirilmesi de en az problem
¢ozme becerileri kadar 6nemlidir. Giinliikk yasantilarinda karsilagtiklart problemleri
fark edip, daha iyi anlayabilmeleri 6grencilerin problem kurabilmelerine baglidir

(Turhan ve Giiven, 2014: 219).

Bu calismadan elde edilecek sonuglardan hareketle, STO’yii kullanmak

isteyecek Ogretmenlere ornek etkinlikler sunulmasinin, 6grencilerin rutin olmayan



problemleri ¢ézme ve kurma becerilerinin gelistirilmesine katki saglayacagi
diistiniilmektedir. Boylelikle MEB ders kitaplarinda bulunan problem ¢dzme ve
kurma becerisini gelistirmeye yonelik etkinliklerle, STO yaklasimma uygun
etkinlikler karsilagtirilabilir ve ilgili kazamimlarin gergeklestirilmesinde fayda
saglayabilir. Ayrica, ulasilabildigi kadariyla, Tiirkiye’de ve yabanci alanyazinda bu
konuyla bire bir ortiisen bir ¢alismaya rastlanmamaistir. Bu agidan da diisiiniildiigiinde

alanyazina gereken katkiy1 yapacagi diistintilmektedir.

Arastirmanin sayiltilart agagida belirtildigi gibi kabul edilmistir.

1. Arastirmada kullanilan veri toplama araglarinin gegerliliginde bagvurulan
uzman kanilarinin yeterli oldugu,

2. Veri toplama araglarinin aragtirmanin amacina uygun oldugu,

3. Arastirmacinin veri toplama araglarini degerlendirirken objektif oldugu,

4. Ogrencilerin, veri toplama araglarma verdikleri cevaplarda samimi

oldugudur.

Arastirmanin sinirliliklart asagida belirtildigi gibidir.

1. Arastirmadan elde edilecek sonuglar, 2017-2018 Egitim-Ogretim yili Kocaeli
Ili Basiskele ilgesinde bulunan 6zel bir ilkokulda 3.sinifa devam eden 38
ogrenci,

2. 3. siif Matematik dersi,

3. Rutin olmayan problem ¢dzme ve rutin olmayan problem kurma testinden
elde edilen veriler,

4. Toplamda 9 hafta yapilan uygulama siireci ile sinirlidir.



TANIMLAR

Senaryo Tabanh Ogrenme: Kazandirilmak istenen becerilerin planli bir sekilde
sunuldugu, bu plan igerisine dahil edilen 6grencilerin bilgileri 6grenmesi esasina
dayanan, giinliik hayatta karsilagilan ya da karsilasilabilecek olaylara benzetilerek
olusturulan anlatim tiiriidiir (A¢ikgoz, 2014: 118; Altun, 2002: 34).

Problem: Kisinin bir sonuca ulasmak i¢in, 0 anki bilgi birikimi ile nasil ¢oziilmesi
gerektigini hemen bilemedigi bir durumdur (A¢ikgoz, 2014: 141; Reys, 1998: 69-71;
aktaran: Pesen, 2003: 52).

Problem Coézme: Problem bir belirsizlik durumu olarak ele alindiginda, problem
¢ozme, belirsizliklerin giderilmesi demektir. Problem ¢dzme sadece dogru sonug
bulma islemi degil, genis bir zihinsel siire¢ sonucunda bir yol bulma, giicliikten

kurtulma eylemidir (Baykul, 2009: 60; Polya, 1997: 6-7).

Siradan (Rutin) Problem: Bir problem durumu ile karsilasildiginda, onceden
¢Oziilmiis ve 6grenilmis bir problemdeki asamalar kullanilarak veya hicbir ekleme
yapmadan belli adimlar takip edilerek, 6zel veriler yerlestirilerek ¢oziime ulasiliyorsa

bu tiir problemler rutin (siradan) problemlerdir (Polya, 1997: 168).

Siradisi (Rutin Olmayan) Problem: Bir kag bilinen ¢6ziim yolu denenerek
¢oziilemeyen problemlerdir. Rutin problemlerin ¢oziilebilmesi igin Ogrencilerin,
matematiksel iglem becerilerini kullanmalarinin yaninda, verileri organize edip
siiflandirabilme, verilenler arasindaki iliskileri fakedip ¢6ziim siirecinde
kullanabilme ve belirlenen islemleri pes pese yapabilmeleri gereklidir (Souviney,
1989: 66; aktaran: Altun, 2002: 85).



BIRINCI BOLUM

ALANYAZIN iNCELEMESI

Bu Dbolimde, arastinlmak istenen konunun temel kavramlarinin
aciklanmasina ve benzer konularda yapilmis ¢alismalarin bulundugu bilgilere yer

verilmigtir.

1.1. SENARYO TABANLI OGRENME YAKLASIMI

Senaryolar, insanlar ve onlarin aktiviteleri hakkindaki hikayelerdir (Carroll,
1999: 1-12). Senaryo Temelli Ogrenme (Scenario-Based Learning), aktif 6grenim
icin uygun bir yap: saglayan efektif bir yaklagimdir. Olay odakli Ogretim ile
benzerlik gostermesine karsin STO’de, problemlerin belirli bir sira ile sunuldugu,
Ogrencilerin ¢ikarim yapabilecekleri segimlerin  sunuldugu, gergekei igerikler
kullanilir. STO su anlayzs iizerine kuruludur: Bir 6grencinin yetenek ve bilgiyi edinip
stirdlirebilmesi i¢in 6grenci, tipk: gergek hayattaki gibi, kararlarinin bir etki yarattigi
veya baska yeni olaylara sebep olan, olaylar1 degistiren bir senaryoya
konumlandirilmalidir. Gergek hayatta, her giin 6niimiize se¢imler sunulur, kimisi 1yi,
kimisi kotii, kimisi fena degil ve kimisi de konuyla ilgisizdir. Yaptigimiz se¢imler
bulundugumuz durumu yiikseltir, alcaltir veya hicbir etki yaratmaz. Bu agidan, STO
deneyimsel 6grenmenin bir formudur. STO baglaminda senaryo, birtakim olaylarin
sunuldugu ve olas1 segeneklerin dgrencilerin bir sonuca varmalarina olanak sagladig:
gercekel bir durumdur. Hatalar yapilabilir ve sonucunda ortaya c¢ikan senaryo,
kullanicinin Karar vermesini saglar. Ogrenen veya bir kullanic1 tiimiiyle yanlis yolu
izlese bile bir O0grenim gergeklesir. Boylelikle, 6grenim korii koriine birtakim
kurallar takip etmek veya bir rota lizerine 6grenmek degil, bir deneyim haline gelir

(Mariappan vd., 2004: 1-7).

Senaryo Tabanli Ogrenme, gercek hayatta karsilagilan durumlari yansitan ve

belirli bir soruna yaklasimda bulunurken gereken tiim kompleks bilesenleri igeren
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pedagojik yaklagimdir. Otantik senaryolarda katilimcilar onlara senaryoda sunulan,
sorunlarla miicadele ederek 6grenirler. Bu da, 6grencinin i¢inde bulundugu igerikte,
igerik ile bilginin birbirinden bagimsiz olmadig1 fikriyle Ortlisiir. En iyi 6grenim
kosulu, senaryolarin ger¢ek hayata entegre olusudur, bdylelikle senaryonun
kompleks olusu, 6grencinin tiim yeteneklerinin gelismesini ve edinmeleri gereken
bilgiye sahip olmalarin1 saglar. Senaryo ne kadar gergekei olursa, 6grenime katilan
ogrenciler o kadar fazla Ogrenirler. Ogretmenin perspektifinden ise, senaryo

O0grenimi, anlatmasi zor, soyut konularin anlatiminda kolaylik saglayacaktir (Web 2).

Altun’a (2002) gore matematik dersinde kullanilan 6gretim yontemlerinden,
(diiz anlatim, tanimlar, bulus, analiz, gosterip-yaptirma, kurallar, deneysel etkinlikler

ve oyunlarla 6gretim) biri de senaryo tabanli 6grenme yaklasimidir.

Senaryo Tabanli Ogrenme, 6grencilere kazandirilmasi diisiiniilen bilgi ve
becerilerin, ortiili olarak, gilinlik yasantilariyla iliski kurularak, 6grenmenin
gerceklesmesini  saglamak ilkesine dayanir. Bu yaklasimda dersi islemeye
baglamadan hedefin Ogrenci ile paylasilmasi zorunlu degildir. Aksine, hedef
yasantmin igine emdirilmis olarak verilir. Insan ¢ogu kez seyrettigi bir filmin,
izledigi bir mag¢m oyuncular1 ile aym1 duygular1 paylasir. Iste &grencinin de
senaryoya konu olan hikayedeki oyuncular gibi davranmasi, onunla ayni1 duygulari
paylasmas1 miimkiindiir. Ogrencilerin icgiidiisel olarak STO ile ilgilendikleri
gbzlenmistir; Insanlar dogustan senaristlerdir; diinyay1 bu sekilde anlamlandiririz ve
bu sekilde giinliikk hayatimizda hangi adimlar1 atacagimiza karar veririz. Karsisina
¢ikarilan giinliik yagsamin i¢inden alinan bu giigliikleri agmak isteyen 6grenci boylece
senaryoya dahil olmus olur (Altun, 2002: 34; Van der Heijden, 2002: 117; aktaran:
Seker, 2016: 1-11).

Bahsi gecen senaryolar; problem ¢ozme stratejilerine destek oldugu,
ogrencilerin  teorik  bilgilerini gergek hayatta uygulamalart i¢in onlar
cesaretlendirdigi  ve Ogrenme zorluklarinin iistesinden gelmek igin yOntemler
edinildigi belirlenmistir. O halde, Ogretmenlerin senaryo tabanli metodlar
uygulamaya koymast ve nitelikli 6gretimin gerceklesmesi icin Ogrenciler ile

eszamanli olan tartigmalari uygulamaya koymasi tavsiye edilmistir (Dieckmann ve

11



Krage, 2013; Oh ve Jonassen, 2007; Steeves, 2012; Dahlgren, Fenwick ve Hopwood,
2016; aktaran: Seker, 2016: 1-11).

Bir¢ok etkin 08renme stratejisinin dnemli parcalarindan biri olan Senaryo
Tabanli Ogrenmede, interaktif senaryolar ya da olay odakli dersler sirasinda
ogrenciler; yansitict gozlemciler ya da aktif katilimcilardir. Bununla birlikte,
arastirmalarin  gosterdigi ol¢iide, daha giiclii bir teorik temele ve STO’niin
zenginlestirilmesi i¢in daha ¢esitli ve pratik araglara gereksinim duyulmaktadir
(Norton vd., 2012, 1083-1102; Berragan, 2011; Croshy ve McKenzie, 2016; aktaran:
Seker, 2016: 1-11).

Senaryoyu, etkinlikten ayiran en O©nemli fark, senaryoda etkinligin
kazandirmaya calistig1 bilgi ya da becerinin hayati bir olaya baglanmasi ve asil
hedefin matematik yapmamak olmasidir. Bu tiir ¢alismalarda matematik dolayli
yoldan oOgretilmektedir. Bir senaryo, ogrencilerin ilgisini ¢ekmeli, onlar1 derse
katilmaya tesvik etmeli, 6grenci diizeyine uygun olmali ve d6grencinin bilgiyi kendi

kendine 6grenmesine imkan saglamalidir (Altun, 2002: 34).
1.1.1. STO’niin Avantajlar1 ve Ozellikleri
Genellikle bir hikayenin ya da siradan bir olaymn (giinliikk hayatta ekseriyetle

karsilagilan problemler) anlatimi, spesifik bir olay Orgiisiine, icerige ve karakterlere

sahiptir. STO’de kullanilan senaryolar da belirtilen 6zellikleri tasimalidir. Senaryo;

=

Oyunsal bir goriintime sahiptir.
Sunumu, dgrenenin perspektifinden gerceklesir.

Ogrencinin rol degistirecegi bir “tetkileyici olaya” sahiptir.

Teorik bilgileri eler.

2

3

4. (Odak noktasi, dogru cevaplardan ziyade performansin arttirilmasidir.
5

6. Ogrencinin gergek hayatta karsilasacagi durumlarin yansimasidir.

7

Grup caligmasi gerektiren durumlarda 6grencilerin etkilesimini arttirir.
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Senaryo Tabanli Ogrenme &grencilerin;
1. Ogrenimlerindeki farklardan haberdar olmalarin,
2. Ogrenimlerindeki zorluklarin {istesinden gelmelerini,

3. Belirli durumlarda, farkli davranis ve strateji gelistirmelerini saglar (Web 2).

Agikgoz’e (2014) gore, senaryo kiigiik Oykiiciikler veya birkag kisi arasinda
gecen konusmalar seklinde yazilabilir. Ornegin, cografya dersinde “a” sehrinden “b”
sehrine en kisa yoldan gitmek isteyen biri; tipta, hastaliklar ve tedavi siiregleri;
egitimde, sinifta veya giinlilk yasantida olup bitenler; hukukta, suclularla ilgili
yasanan olaylar; yabanci dil derslerinde, iki kisi arasinda yasanan iletisimde veya

telefon goriismelerinde; biyolojide, canlilarin yasam sekilleri ve iiremeleri ile ilgili

konularda; istatistikte, olasiliklar {izerine senaryolar yazilabilir, tiretilebilir.

Senaryo araciligi ile 6grencinin gilinliik yasantis1 smif igerisine tasinir.
Ogrencilerin sunulan problem durumu iizerinde diisiinebilmelerine, dgrendiklerini
giinlik yasamda gergege benzer durumlarda kullanabilmelerine, hangi noktalarda
bilgilerinin eksik oldugunu farkedebilmelerine ve gidermek icin aragtirma
yapmalarina firsat tanir. Senaryo Tabanli Ogrenme yaklasimina uygun ders planlart
ile calisan 6grenciler ¢oziimleme, analiz ve sentez, degerlendirme, karar verme gibi
pek cok ist diizey diisiinme siirecini ve becerilerini de gelistirirler. Senaryonun
ogrenciye belirtilen becerileri kazandirmada ve gelistirmede yardimci olabilmesi igin
oncelikle uygun bir sekilde yazilmis olmasi, ardindan uygun 6gretim yontemleri ile
islenmesi gerekmektedir. Bagka bir ifade ile, senaryonun varligindan cok, iyi
yazilmast ve dogru sekilde uygulanmasi Onemlidir. Aksi takdirde geleneksel

ogretimden daha kotii sonuglarla kars1 karsiya kalinabilir (A¢ikgoz, 2014: 118).
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Acikgoz’e (2014) gore, senaryonun yazimi ve kullanimi ile ilgili baz1 6nemli

noktalar vardir, bunlara asagida deginilmektedir.

1.1.2. Senaryo Yazimi

1.1.2.1. Senaryonun Gerc¢ege Uygunlugu ve Amaci

Senaryo giinliik yasantidaki olaylarla iligkilendirilerek olusturulmalidir.
Bazen gercek olaylarda kurgu, gergek amaca uymasi agisindan birlestirilebilir. Ama
tiimiiyle kurgulanan bir senaryo, 6grencinin dikkatini ¢gekmeyebilir. Bunun yaninda
gercek durumlarda kullanilmasi firsatini da engelleyebilir. Senaryonun belli
ogretimsel amaclara hizmet etmesi gerekir. Secilen amag¢ konu ile ilgili olmali,
Ogrencileri tartisma siirecine katilmaya, diisiince liretmeye ve derse giidiillenmeye

tesvik etmeli yani 6grenme atmosferiyle uyumlu olmalidir.

1.1.2.2. Senaryonun Bi¢imi, Bicemi ve icerigi

Senaryoda, (a) baslik, (b) amagclar, (c) anlatim, (d) kaynaklar bdliimleri
bulunmalidir. Senaryonun uzunlugu; 1 sayfa olabilecegi gibi 15-20 sayfa da olabilir.
Senaryoda herhangi bir teknik, olay, kisi ve ¢oziim lehine goriisler yer almamal,
olay yansiz, nesnel bir bakis acis1 ile anlatilmalidir. Senaryoda ilgili konunun baslica
kavramlar1 ve ilkeleri sentezlenir. Ozellikle ikilemli durumlarin kullanilmas, siirpriz
olaylara yer verilmesi ve ¢0ziimii hemen bulunamayan problem durumlarina yer
verilmesi senaryoyu daha ilgi gekici hale getirecektir. Ogrencilerden kesfetmelerini
bekledigimiz ayrintilar senaryonun igerisine konulabilecegi gibi, senaryoya

eklenmeyip 6gretmen tarafindan siirecte de hissettirilebilir.

1.1.2.3. Senaryonun Ogrenci Diizeyine Uygunlugu

Insanlar bir konu ile ilgili temel bilgi ve kavramlara sahip degillerse o konuda
tartisamazlar. Ogrencilerde siiregte tam olarak ayni sekilde diisiiniirler. Matematik
dersini ilk defa goren bir 6grenci, ileri diizeydeki matematik problemleri hakkinda

fikir iiretmekte zorlanir ve ¢oziim bulamaz. Boyle durumlarda basit senaryolar, ileri
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diizeydeki 6grenciler i¢in karmasik senaryolar kullanilir. Senaryonun ¢ok basit veya
cok karmagik olmasi, 6grencinin ilgisini kaybetmesine sebep olabilir. Senaryo,
Ogrencinin ugrasarak, onceki bilgilerini kullanip, {izerine yeni bilgiler ekleyebilecegi

giicliikte olmalidir.

1.1.2.4 Senaryonun Gelistirilmesi ve Kullanimi

Hafler’e (1997) gore, hangi yontem ugulanirsa uygulansin, senaryo tabanli
ogrenme gerceklesirken, kurgusal tartigmalarin ve zaman kaybinin Oniine
gecilebilmesi i¢in, bazi asamalarin izlenmesi gerekir. Senaryo dort asamada
gelistirilir;

1. Planlama: Senaryonun ana temasina ve kavramlarina karar verilir.

2. Yazma: Senaryoya nasil baslanacagi, ayrintilara ve ana olay igerisinde
yasanilacak yan olaylardan bahsedilip bahsedilmeyecegine, bilgilerin
senaryo igerisinde nasil verilecegine, anlatim bi¢imine ve nasil
bitirilecegine karar verilir.

3. Uygulama: Yazilan senaryo, diizeye uygun olmasina dikkat edilerek
uygulanir.

4. Diizeltme: Uygulama sonrasi senaryoda fark edilen eksiklikler veya
cikartilmasi gereken kisimlar tespit edilip, diizeltilir (Aktaran: Acikgoz,
2014: 120).

Bu agsamalarin, planl bir sekilde yapilmasinda yarar vardir. Ogrenme siirecinde
beklenen hedeflere ulasilabilmesi icin, Ogretmene diisen gorevlerde Onem arz
etmektedir. Ogretmen; arastirma yapma ve tartisma siirecini, ¢dziim asamalarin,
kisacas, siireci kolaylastiran kisidir. Ogretmenin bunu yapabilmesi i¢in, 6grencilere
problem durumunu rahatca tartisabilecekleri sakin ve huzurlu bir ortam olusturmaya
caligmas1 gerekir. Ogretmen, siirecte 6grencilerin sorduklari sorulari cevaplayarak
tartigmalarin toparlanmasina, 6grencilerin takildiklar1 noktalardan kurtulmalarina ve
biitiin 6grencilerin siirece aktif bir sekilde katilmalarmna yardimci olur. Ogretmen,
siireci yonetirken, bunu 6grencilere dogru yaniti sdyleyerek degil, onlar1 arastirmaya,
diistinmeye ve kaynaklara yonlendirmeye c¢alisarak yapmali, Ogrencilerin ¢ok

zorlandig1 kisimlarda ipucu vermelidir (A¢ikgoz, 2014).
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Senaryolar gelistirilirken su dlgiitler goz 6niine alinmalidir;

1.

Senaryolar rastgele kullanilmamal siireg i¢erisinde kazandirilmak istenen
ogretimsel hedeflere uygun hazirlanmahdir. Ogrencileri giidiileme, siireci
tartisma ve diislince iiretebilme konularinda desteklerken, 6grenilen
bilgilerin unutulmamasi, sentezlenip uygulanabilmesine yardimci
olmalidir.

Senaryo ger¢ek yasama uygun olacak sekilde hazirlanmali, ya yasanmis
olaylardan se¢ilmeli ya da yasanabilecek bir olay kadar gergek olmalidir.
Ancak senaryo bir yasantidan alinmis ise, etik kurallar g¢ercevesinde
yasantinin nereden alindig1 paylasilmamalidir. Tiimiiyle kurgudan olusan
senaryolar hem 6grencinin dikkatini ¢cekmeyebilir hem de gergek hayatta
uygulanmasini zorlastirabilir.

Senaryoda, Ogrencilerin tlizerinde diisiiniip tartisamayacaklari kadar
karmasik olaylar se¢ilmemelidir. Matematik 0grenmeye yeni baslamig
olan 6grencilere, dort islemin ayni anda kullanilacagi bir problem durumu
verilir ise ¢ozliim liretemez, ne yapacagini bilemez. Bu tiir durumlarda
senaryo, Ogrencilerin on bilgileri dikkate alinarak yas gruplarina ve
hazirbulunugluluk diizeylerine uygun olacak sekilde kullanilmali, {ist
smiftaki 6grenciler i¢in daha karmasik senaryolar tercih edilmelidir.
Senaryo, biitiin 6grencilerin dikkatini ¢ekmeli ve siire¢ boyunca ilgilerini
aktif tutabilmelidir.

Senaryo, 6grencileri slire¢ boyunca aktif tutmanin yani sira 6gretmenide
stirecte bir rehber konumuna getirebilmelidir.

Senaryo, bir yandan 6grencilere var olan 6n bilgilerini kullandirmal1 bir
yandan da diistindiirmelidir.

Senaryo, giinliik yasamda karsilagilan olaylardan olustugundan 6grenciye
karsilasabilecegi problemleri ¢6zmede rehberlik etmeli, becerilerini
gelistirmelidir.

Senaryonun ne kadar uzun olacagi; islenilen konunun zorluguna, ayrilan
stireye ve 6grenci diizeyine bagh olarak degisiklik gosterebilir.

Senaryoyu ilgi ¢ekici hale getirebilmek i¢in siirpriz dgeler kullanilmals,

ikilemli durumlar yaratilmali, ¢6ziimii net olmayan problemlere yer
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verilmelidir. Eger 6grenci beklenen ayrintilar1 kesfedemezse dgretmen
ayrintilardan iistli kapali bir sekilde bahsedebilir.

10. Senaryolar olusturulurken hickimse veya higbir grup yararina goriis ve
disiince belirtilmemeli, tamamen yansiz ve biitlin Ogrencilere hitap

edecek sekilde senaryolar olusturulmalidir (Veznedaroglu, 2005: 22,23).

Senaryo ne kadar iyi yazilmis olursa olsun, uygulama asamasinda uygun
yontem ve teknikler kullanilmazsa etkili sonuglar dogurmayabilir. Ornegin, Senaryo
Tabanli Ogrenme yaklasimina uygun islenen bir derste, agiklamalar 6gretmen
tarafindan yapiliyorsa, 6grenenler pasif alici durumunda olduklarindan, geleneksel
ogretime devam ediliyor demektir. Oysa, senaryo bircok yontemle birlikte
kullanilmaya elveriglidir. “Siz Olsaydiniz Ne Yapardiniz?” ve “Probleme Dayali
Ogrenme” gibi yontemlerin yapis1 senaryoya dayalidir. “Siz Olsaydiniz Ne
Yapardiniz” yonteminde, 6grenciler kendilerini senaryodaki kisi ve kisilerin yerine
koyar. “Probleme Dayal1 Ogrenme” de ise senaryo, dzel dgretici esliginde kiigiik
gruplarla gergeklestirilen problem ¢dzme oturumlarinda kullanilir. Ayrica, isbirlikli
Ogrenme yontemlerinde, problemin ¢6ziimii kiiciik grup ¢alismalarinda arandigr i¢in,

senaryo tizerinde ¢alisilmaya uygun yontemlerdir (A¢ikgoz, 2014: 120).

1.2. PROBLEM NEDIiR?

Kisinin bir sonuca ulagsmak i¢in ne yapilmasi gerektigini hemen bilemedigi
bir duruma problem denir. Bir problemin cevabi acik ve kolay bir sekilde
bulunabiliyorsa ger¢ek anlamda bir problem oldugu sdylenemez. Ayrica bir durumun
problem olarak degerlendirilebilmesi, 6grencinin daha 6nce karsilasmamis olmasina

baghdir (Baykul, 2009: 60; Reys, 1998: 69-71; aktaran: Pesen, 2003: 52).

Problemin ii¢ temel 6zelligi vardir;

1. Birey igin bir giicliiktiir.

2. Birey tarafindan ¢oziimlenmesi gereken bir durumdur.

3. Birey ¢ozmek i¢in ugrastigir problem durumuyla ilk defa karsilasmistir ve
herhangi bir hazirligi yoktur (Altun, 2002: 83-84).
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Problem, Siradan (Rutin) Problemler ve Siradisi (Rutin Olmayan) problemler

olmak tizere ikiye ayrilir.

1.2.1. Siradan ( Rutin) Problemler

Matematik kitaplarinda bulunan ve ¢6zlim siirecinde dort islem becerilerinin
yeterli oldugu problemlere siradan (rutin) problemler denir. Bir problem durumu ile
karsilagildiginda, onceden ¢oziilmiis ve Ogrenilmis bir problemdeki asamalar
kullanilarak veya higbir ekleme yapmadan belli adimlar takip edilerek, 6zel veriler
yerlestirilerek ¢oziime ulagiliyorsa rutin bir problemdir. Rutin problemler ayni
zamanda hareket, kar-zarar, ortak is gorme, alig-veris ve benzeri gibi giinliik hayatin
i¢inde bulunan dért islem problemleridir. Ogrencilere giinliik yasantilarinda kolaylik
saglayabilmek amaci ile 6gretilen problem ¢6zme becerilerinin, gelistirilebilmesi i¢in
siradan problemlerin dgretimi onemlidir. Ogrencilere, problem ¢dzme becerisi
kazandirilirken rutin problemlerin kullanilmasi ¢ok 6nemlidir fakat sadece bu tarz
problemleri kullanmak problem ¢6zme becerilerinin gelisimi ic¢in yeterli

olmamaktadir (Altun ,2002: 85; Dedeoglu, ty: 2-3; Polya, 1997: 168).

Rutin problemler, rutin olmayan problemleri ¢cozmeyle ilgili temel becerileri

kazandirirlar. Rutin problemlerin ¢dziimiinde kullanilan bazi temel beceriler vardir.

Bunlar;
1. Problem durumunda belirtilen, verilenleri ve isteneni yazabilme,
2. Probleme uygun bigimde sekil veya sema gizme,
3. Yapimast gereken islemlerin kararlastirllmast ve matematik

climlesinin yazilmasi,
4. Sonuglarin tahmin edilmesi,
5. Problem ¢6ziimiiniin tartigilmasi,
6. Problem kurma ¢alismalari,

7. Problemi basitlestirmedir (Dedeoglu, ty: 2-3).
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1.2.2. Siradist (Rutin Olmayan) Problemler

Souviney’e (1989) gore siradisi problemler bir ka¢ bilinen ¢6ziim yolu
denenerek ¢oziilemeyen problemlerdir. Siradisi problemler de, problemin konusu
genelde 0grencinin giinliilk yasantisinda karsilasabilecegi bir durumdur. Bu yoniiyle
bu tiir problemlere “gergek problem” veya “gergek hayat problemi” de denir.
Ogrenci bu tiir problemleri kendi giinliik yasantisi ile ilskilendirerek ¢ozdiigiinde,
cevresindeki olaylarin bazi matematiksel kurallara bagli oldugunu da fark etmis olur.
Bu durum ise Ogrencilerin sadece problem ¢dzme becerisini gelistirmekle kalmaz,
matematik derslerine kars1 olumlu tutum gelistirmelerine de yardimci olur. Siradigi
problemler, genel bir probleme o&zel veriler eklenerek hemen ¢oziilememesi
bakimindan siradan problemlerden ayrilir. Siradisi problemlerin ¢oziilebilmesi igin
iistbiligsel becerilerin kullanilmasi, analiz ve sentez diizeyinde bir takim eylemlerin
gerceklestirilmesi, problem durumunda verilenleri siniflandirma, organize edebilme
ve ¢Oziim agamasinda belirlenen islemlerin pes pese yapilabilmesi gerekir (Aktaran:

Altun, 2002: 85-86).

Rutin olmayan problemlerin ¢6ziimiinde bazen bir, bazen birden fazla

problem ¢6zme stratejisi kullanilabilir. Kullanilan stratejilere asagida yer verilmistir;

1. Sistematik Liste Yapma

Bazi problemler “sistematik liste yapma” yolu ile ¢oziilebilir. Verilen
problem durumunun, ilk okumada nasil ¢o6ziilecegi agik degilse verilerin sistematik
bir sekilde siralanip listelenmesi gerekebilir. Bu liste, bir yandan problem
durumundaki biitlin verileri géz 6niinde bulundurmamizi saglarken, diger yandan en
uygun sekilde saymamiza yardimci olur (Baykul, 2014: 77; Dedeoglu, ty: 6). Ornek:
50 Lira, 100 Lira veya 200 Lira’liklarla biitiin paralar1 kullanmak sart1 ile 750 Lira

olusturmak icin hangi paralardan kag tanesine ihtiya¢ vardir?

19



2. Tahmin ve Kontrol Etme

Bu stratejide problem durmu ile ilgili tahminler yiirttiiliir, kontrol edilir, eger
sonuca ulagilamazsa tahmine devam edilir. Ogrenci birden ¢ok kez yanlis tahminler
yapabilir. Bu siire¢ ¢ok faydalidir ¢linkii yaptig1 her yanlis tahmin, dogru tahminler
yapmasina fayda saglayacaktir. ilk asamada ogrencinin yaptif1 tahminler biitiin
gercegl gostermeyebilir ama en azindan gergegin bir kismini1 gosterecektir. Bu
noktada kacinilmasi gereken durum, problem durumundan uzak tahminlerin
yapilmamasidir (Baykul, 2014: 72; Dedeoglu, ty: 7; Polya, 1997: 186). Ornek: Tavuk
ve tavsanlarin bulundugu bir kiimeste toplam 114 ayak ve 43 bas vardir. Hayvanlarin

kag tanesi tavuktur?

3. Diyagram Cizme

Diyagram c¢izmek, veriler arasindaki iligkileri gérmemizde fayda sagladigi
gibi kavram karmasasini da azaltir. Bu strateji, matematiksel ifadenin, 0grencinin
zihninde, anlamli hale gelebilmesine katki saglar (Hacisalihoglu vd., 2003: 78;
Dedeoglu, ty :9).

Ornek: Asagidaki diyagramda, kutulardaki soru isareti ile belirtilen sayilar,

komsu iki saymin toplamina esittir. Diyagramlar1 tamamlayiniz.

111

237 ? 390
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Sekildeki tiggenin iizerindeki dairelere 1, 2, 3, 4, 5, 6 sayilarin1 Oyle

yerlestiriniz Ki her siranin toplam1 ayni1 olsun.

Ornek: 10 kisinin katildig1 bir toplantida herkes yan yana siralaniyor ve
birbiriyle el sikistyor. Her biri sagindaki tiim kisilerin elini siktigina gore toplam kag

el sitkismast olur?

4. Baginti Bulma

Olusturulan bir problem veya dizideki kurali bulmak amaci ile kullanilir
(Dedeoglu, ty: 10). Ornek: 150 ile 160 arasindaki ¢ift dogal sayilarn toplami
kagtir? (150 ve 160 dahil )

5. Geriye Dogru Calisma

Bazi problemlerde, bir olaylar dizisi ve olayin akis1 ile ilgili bilgiler verilir,
baslangi¢ olay1 veya onunla iligkili bazi bilgiler istenir. Bu tip problemlerde sondan
basa dogru gitmek, problemi ¢6zmede dogru strateji olacaktir. Bazen olaylar yerine,
bir dizi islem de verilebilir, yine ayn1 sekilde sondaki islemden, bastaki isleme dogru

¢Oziim bulunabilir (Baykul, 2014: 78).

Ornek: Bugiin annenle birlikte doktora gideceksiniz. Annen, “Evden saat
kacta ¢ikmaliy1z?” diye soruyor. “Karar verebilmek ic¢in senin yardimina ihtiyaci
var.” Doktora gitmeden 6nce ugramaniz gereken yerler ve halletmeniz gereken isler

var. Annene “Halletmemiz gereken isler neler?” diye soruyorsun. $oyle diyor, “Yol
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tistiinde kuru temizlemeciye ugrayip kiyafetlerimizi almaliyiz, para ¢ekmeliyiz, 6gle

yemegi yemeliyiz ardindan doktora gidebiliriz.”

Annene “Tamam.” diyorsun. “Diyelim Ki kuru temizlemeciye gitmek igin 20
dakika, para ¢ekmek i¢in 10 dakika ve 6gle yemegi icin 45 dakika vakit ayirdik.
Islerimizi hallettikten sonra doktora gitmek igin 20 dakikamiz kalacak.”

“Randevumuz saat kagtaydi1?”” “Randevu 125 dakika sonra, ne zaman ¢ikmaliy1z?”

6. Tablo Olusturma

Baz1 problemlerde iki degisken bulunur; bagimli degisken ve bagimsiz
degisken. Bagimsiz degiskende verilen verilere gore, bagimli degiskenin alacagi
degerlerin bulunmasi gerekir. Bu durumda, her iki degiskene ait degerlerin bir
tabloda gosterilmesi ve diizenlenmesi, aralarindaki iligkinin daha net goriilmesini

saglar (Altun, 2012; Baykul, 2014: 74; Dedeoglu, ty: 13).

Ornek: Smifimizda sevilen kitap tiirlerini belirlemek amacryla dgrencilere en

cok hangi kitap tiirlerini okuduklari soruldu, asagidaki cevaplar alindi.

1. Roman okuyanlar: Selim, Nisa, [rem, Zeynep, Omiir.

2. Siir kitaplar1 okuyanlar: Halil, Yusuf, Hakan, Omer.

3. Masal okuyanlar: Giil, Sevde, Hiimeyra, Saadet, Gizem, Fatih.

4. Tarih okuyanlar: Eymen, Kayra, Ayse, Dilsad, Zeren, Buse.
Yukaridaki verilenlere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. Her bir kitap tiirii ka¢ 6grenci tarafindan okunmaktadir?

2. En ¢ok ve en az okunan kitap tiirleri hangileridir?

3. Hangi kitap tiirleri esit sayida 6grenci tarafindan okunmaktadir?
7. Muhakeme Etme
Muhakeme etme becerisi problem ¢dézmenin hemen her asamasinda kullanilir.

“Bu durumda sununla karsilasiriz” veya “Bu yoldan gidilirse, su sonug ¢ikarilabilir”

ve benzeri ifadelerle, problem {izerinden muhakeme yapilmaya calisilir (Baykul;
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2014; 79: Dedeoglu, ty: 6-15). Ornek: Elinizde 5 litrelik ve 3 litrelik iki testi var. Bir

nehirden bu kaplarla su almak suretiyle 4 litre suyu nasil alirsiniz?

8. Rol Yapma

Rol yapma, dgrencinin karst karsiya kaldigi problem durumunu ¢6zebilmesi
icin olaylar1 gergekmis gibi ele alip kendisinden beklenenleri yerine getirmesidir.
Problemde verilen durum, belirtildigi gibi yerine getirilirse, problem ¢oziilmiis olur.
Rol yapma ile dramatizasyon karigtirllmamalidir. Dramatizasyon yontemi ile bir
problem durumu ¢oziilemeyebilir ama rol yapma ile ¢6ziiliir. Rol yapma stratejisi,
tablo olusturma stratejisi ile birlikte de kullanilabilir (Baykul, 2014; 74).

Omek: 5, 10 ve 25 kurus kullanilarak kag farkli sekilde 25 kurus elde edilir?

Masaya 5, 10, 25 kurus paralar konulur. Masaya gelecek Ogrencilerden,
kendisinden oOnce gelen arkadasindan farkli bir kombinasyon yapmasi beklenir.
Masadaki paralari alip farkli bir kombinasyonu gdstermek suretiyle roliinii oynayan

Ogrenci, paralar1 tekrar masaya koyar. Biitiin kombinasyonlar tamamlanana kadar

slire¢ devam eder (Baykul, 2014; 74).

Yapilan arastirmalara gore 6grencilerin stratejileri etkili kullanabilmeleri i¢in,
onlara startejinin tanitilmasina gerek yoktur. Ogrenci dogrudan problem durumu ile
karsilasirilmali ve farkl stratejileri secip, alternatif yontemler uygulayabilmeleri i¢in

onlra firsat taninmalidir (Reys ve Suyman, 1995; aktaran: Altun, 2002: 91).
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1.3. PROBLEM COZME

Problem ¢6zme, biitiin 6grenme alanlari ile iligkili ve bu 6grenme alanlarinda
pekistirilen temel bir beceridir. Matematiksel bir bilginin derinlemesine 6grenilmesi,
pekistirilmesi ve anlamli sekilde tekrar uygulanabilmesi problem ¢6zme becerilerinin
gelistirilmesi ile miimkiindiir. Problem ¢6zme siirecinde Ogrenci akil yiiriitme ve
muhakeme yaparak problem durumunu ¢ézerken ayni zaman da iletisim becerilerini

kullanarak ¢6ziim yolunu siif arkadaslar ile paylasir (MEB, 2015: 6).

Problem ¢6zme becerisi, insanlarin yasamlarini devam ettirebilmek igin
ogrenmeleri gereken belki de en 6nemli ve en temel beceridir. Giinliik yasantisinda
insanlar ne gibi sorunlarla karsilagacaklarini, hayatta karsilarina ne gibi zorluklar
cikacagini, siirecte nelere ihtiyact olacagini 6nceden kestiremez. Bu nedenlerden
otiirii, cagdas egitim kendi kendine yetebildigi gibi ayn1 zamanda toplum yararinida
gozetebilen, karsisina ¢ikan sorunlarla ve giigliiklerle miicadele edebilen ve kendine
giivenen insanlar yetistirmeyi hedeflemektedir. Problem ¢6zme becerileri gelismis
olan insanlar bilgiyi nasil kullanacalarini1 da bilirler bu becerileri gelismemis insanlar
ise bilginin sadece yikiinii tasir, hamallik yaparlar. Aciklanan sebeplerden otiiri,
matematik Ogretimi siirecinde problem ¢6zme becerilerinin kazandirilmas: ¢ok

onemli bir konudur (Altun, 2002: 84).

Problem ¢dzmede, NCTM (National Council of Teachers of Mathematics,
USA - ABD’de, Matematik Ogretmenleri Milli Konseyi) Standartinin Uygulanmasi

8 yas ve 9 — 12 yas i¢cin kazanilmasi gereken beceriler su sekildedir;

8 Yas icin,
1. Igerigini arastirmak i¢in yaklasimlar kullanma,
2. Problemi formiile etme,
3. Stratejileri gelistirme ve genis degisim alanina uygulama,
4. Sonuglarin dogrulugunu saglama ve yorumlama,
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5. Cozlimleri ve stratejileri yeni probleme uygulama i¢in genellestirme,

6. Giiveni elde etme bigiminde siralanabilir.

9 - 12 Yas icin,

1. Matematigin icindeki ve disindaki durumlarda yukaridakilerin tiimiiniin
uygulanmasi,
2. Gergcek yasamdaki matematiksel modellere islemlerin uygulanmasi (Polya,

1957; aktaran: Hacisalihoglu vd., 2003: 35).

Problem ¢6zme, ylizme becerisi gibi taklit ve pratik yapilarak kazanilabilecek
bir beceridir. Yiizme 6grenen bir birey, dgreticinin yonlendirmelerini dinleyerek tipki
onun yaptig1 gibi el ve ayaklarim1 kullanmaya calisir. Bu siirecte pratik yaparak
yiizme becerisini gelistirir. Ogrenciler, problem ¢dzme siirecini dgrenirken tipki
yiizmeyi 6grenmek gibi dgretenin problem durumunu nasil degerlendirdigini izler ve
nasil ¢ozdiigiinii taklit ederler. Yukaridaki agiklamalardan da anlasilacagi gibi
ogrencilerinde problem ¢b6zme becerisini gelistirip, ilerletmek isteyen dgretmenler,
ogrencilerine problemi sevdirmek igin sabirla ve kiigiik adimlarla, taklit ve pratik
yapmalarina uzun bir zaman dilimi ayirmalidir. Bu siirecte asagida Tablo 1°de

belirtilen adimlar izlenebilir (Polya, 1997: 6).
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Tablo 1: Problem Cézmenin Dort Evresi

1. Problemi

Anlama

Bilinmeyenin, kosulun ve verilerin nelerden olustugu,

Problemde istenen kosulun miimkiin olup olmadigi,

Kosulun problemde isteneni bulmak i¢in yeterli olup olmadigi,

Kosulun gereginden fazla veya ¢eliski olup olmadig,

Sekil ¢izip, isaretlendirmeler yapilarak kosulun kisimlara ayrilip

ayrilamayacagi ve bu durumlar1 kagida cizip ¢gizemeyecegi sorulmalidir.

2. Plan

Hazirlama

Bu problem durumu veya bir benzeri ile daha once karsilasip
karsilagsmadiklari, kargilasmislar ise ayni yontemi kullanabilirler mi?
Problem durumunu kendi sézciikleri ile yazabilirler mi?

Problem durumunun bir kismini ¢ézeye calisip diger kismu ile simdilik
ilgilenmeseler nereye kadar c¢dzebileceklerini ve problemin nasil
degisecegini,

Problem durumunda, bilinmeyenin bulunmasi icin baska veriler bilip
bilmediklerini ve tiim verilenleri kullanip kullanmadiklari,

Problem durumunda yer alan tim konu ve fikirleri g6z Oniinde

bulundurup bulundurmadiklar1 sorulmalidir.

3. Plam
Uygulama

Co6ziim plant hazirlandiktan sonra her adimin uygulayabildiler mi ve bu
adimlarin net bir sekilde dogru oldugunu gorebildiler mi?
Eger dogru oldugunu  diisiiniyorlarsa ~ bunu  kanitlayip

kanitlayamayacaklari sorulur.

4 . Geriye

Bakma

Sonucu kontrol edip sorunun, daha farkli bir yontem kullanilarak
¢oziillip ¢coziilemeyecegi,
Sonucu veye yontemi baska bir problem durumu igin kullanip

kullanamayacaklari sorulur.

Kaynak: Polya, 1997: xxxXiii-XxXiX

1. Problemi Anlama

Oncelikle verilen problemi anlamak gerekir, anlasilmayan bir problemi

¢dzmeye caligmak miimkiin degildir. Istemedikleri bir amag i¢in ugrasmak ¢ocuklara

sikict gelebilir. Ogrenci problemi anlamakla kalmamali, problemi ¢dziimlemeyi arzu

etmelidir. Ogrencinin, problemin ¢dziimiine kars1 bir ilgisizligi varsa veya problemi
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anlamakta giicliik ¢ekiyorsa, bu problemin ya ¢ok zor ya da ¢ok kolay olmasi ile
ilgili olabilir. ilk asamada, problemin sdzciiklerle ifade edilmis bi¢imi anlasilir
olmalidir. Ogretmen bunu bir dereceye kadar kontrol edebilir, dgrenciden problemi
tekrarlamasini ister ve Ogrencinin de problemi akici bir bigimde ifade edebilmesi
gerekir. Tipkt 6gretmen gibi 6grencinin de problemin baglica kisimlarini, verilerini,
bilinmeyenini ve kosulunu gosterebilmesi gerekir. Bu sebepten 0Ogretmenin,
“Bilinmeyen nedir? Verilen ve istenenler nelerdir?” sorularini sormasini 6grencinin

problemi daha iyi kavramasina yardimci olabilir (Polya, 1997: 8-9).

2. Plan Hazirlama

Plan hazirlama asamasinda, veriler ile bilinmeyen arasindaki baglanti
bulunmaya caligilir. Baglanti agik bir sekilde goriilemez ise yardimei problemlerin
distiniilmesi gerekecektir. Sonunda, ¢oziim siirecine iligkin bir plan elde edilmelidir.
Bir problemin ¢dziimiindeki temel adim, bir plan diisiincesinin kavranmasidir. Bu
diisiince yavas yavas ortaya cikabilir. Ya da basarisiz denemeler ve bir duraklama
doneminden sonra ansizin, simsek gibi “parlak bir fikir” olusabilir. Gereken
malzeme bir araya getirilmden ev yapilmasi miimkiin degildir. Matematiksel bir
problemi ¢ozebilmek igin gerekli malzemeler ise, elimizdeki probleme iliskin
onceden ¢oziilmiis problemler veya ge¢cmiste edindigimiz matematiksel bilginin
belirli pargalaridir. Zor olan nokta ise, genellikle elimizdeki problemle bir bigimde
iliskili, yani elimizdekiyle ortak noktas olan bir¢ok problem bulunmasidir. Onceden
¢Oziilmiis ve elimizdeki probleme ¢ok benzeyen bir problem hatirlamakta basarili
olsak bile bu her zaman ise yaramayabilir. Bu noktada problemin baska bir sekilde
nasil ifade edilecegi disiiniilmelidir. Problemi degistirmek, donistirmek ve

cesitlendirmek i¢in ¢aba sarfedilir (Polya, 1997: 10-14).

3. Plam1 Uygulama

Belirlenen plan uygulanir. Ogrenci gercekten kendi basina veya basit
yonlendirmelerle bir plan olusturabilmisse unutmasi kolay olmaz fakat plani
disaridan, dgretmenin otoritesi ile bulmus, kabullenmisse ¢abuk unutacaktir. Ogrenci

plan1 kendi olusturabilmigse sonraki agsamada asil 6nemli olan, 6grencinin planindaki
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her basamagin dogru olduguna inanmasidir. Burada 6gretmen, Tablo 1°de bulunan
sorular1 sorarak Ogrencinin planindaki hatalar1 gérmesine veya planinin hatasiz

oldugunu gérmesine yardimci olabilir (Polya ,1997: 15-16).

4. Geriye Bakma

Problem ¢ozme becerisi yiiksek olan o6grenciler bile problemi ¢ozdiikten
sonra, slirecin bittigini diisiiniir, kitaplarimi kapatir ve baska birsey ile ilgilenmeye
baglarlar. Bu noktada isin ¢ok 6nemli ve egitici bir agsamasimi da gozden kagirmis
olurlar. Ogretmen ve &grenci yeterince calisilarak her ¢oziimiin daha da
tyilestirilebileceginin farkinda olmalidir. Tamamlanan ¢6ziime geri doniip bakilarak
tekrar diistiniilmesi ve ¢6ziime giden yolun tekrar incelenmesi ¢ok 6nemlidir. Geriye
bakip kontrol edebilen Ogrenciler, yaptiklart islem siirecini ilging bulurlar ve
gercekten iyi bir is ¢ikardiklarinin farkina varirlar. Bu nokta énemlidir ¢ilinkii 6grenci
ayni cabayr gostererek baska problemleride c¢ozebilecegini diisiiniir, matematik
dersine ve problem ¢dzme siirecine karst olumlu tutum gelistirir. Ogretmen, geriye
bakma siirecinde 6grencilerine, Tablo 1°de belirtilen sorulart sorabilir (Polya, 1997:
17-22).

Yukaridaki agiklamalar goz Oniine alindiginda matematik problemlerini
¢ozmede kullanilan kritik davranislar asagidaki gibi siralanabilir:

1. Problemdeki bilgilerden yola ¢ikarak verilen ve isteneni yazabilme,

2. Problemi, Ogrencinin kendi ifadeleri ile agiklayabilmesi veya
yazabilmesi

3. Problemi 6zetleyebilmesi,

4. Probleme uygun olacak sekilde sekil veya sema ¢izilebilmesi,

5. Problemin ¢oziilebilmesi i¢in bir plan yapilmasi, planda dort islem
problemlerine uygun matematik ciimlesinin yazilabilmesi, ¢éziimde
uygulanacak islem adimlarinin siralanabilmesi,

6. Problemin sonucunun tahmin edilmesi,

7. Yapilan planin uygulanmasi ve ¢oziimiin elde edilmesi,

8. Elde edilen ¢dziimiin, tahmin edilen sonugla karsilastirilmasi,
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9. Cozlimiin kontrol edilmesi, plan uygulanirken yapilan hata varsa fark
edilmesi ve giderilmesi,

10. Verilenlere uygun sekilde problem yazilmasi (Baykul, 2014: 83).

Matematik, matematikgiler ve giinliik hayatta herkes tarafindan kullanilan bir
alettir. Bu ylizden Ogrenciler matematikte kazandiklar1 bilgi ve becerileri, giinlik
hayatta nerede kullanacaklarini sorgularlar. Matematigin ger¢ek hayat ile olan
iliskisinin anlasilmasinda, ogrencilerde 06zgliven gelistirmede ve Ogrencilerin
diisiinme siirecleri ile ilgili bilgi edinilmesinde problem ¢6zme oldukc¢a Oonemli bir
role sahiptir. Matematik 6gretiminde problem ¢dzme becerisine verilen dnem sadece
islenen konuyu tiim yonleri ile en iyi sekilde anlatip, 6greten bir ara¢ olmasindan
kaynaklanmamaktadir. Ogrenciler, tipki matematikgilerin yaptiklar1 gibi matematigi
soyut ve soyut olmayan giinliik hayatta karsilastiklari problemlerin ¢oziimiinde
kullanabilirler. Bu sebeplerden otiirii problem ¢6zme becerisi kazandirilirken
Ogrencinin gilinliik yasantisindan 6rneklere yer verilmesi 6nem tasimaktadir. Problem
durumlarinda gecen olaylarin gercek hayattan segilmesi veya en az onlar kadar
gercek olmasi, matematik Ogretimi  esnasinda ¢oziimiin gercek hayat ile
iliskilendirilmesine 6zellikle dikkat edilmelidir (Baykul, 2009: 30-35; MEB, 2015:
6).

[Ikdgretim matematik programinda, problem ¢6zme becerisinin amaglari su
ifadelerle agiklanmistir:

1. Ogrenci matematik &grenirken, analiz edebilmeli, problemleri her yoniiyle
inceleyebilmeli ve kavramlart algilamak i¢in problem ¢6zmeyi
kullanabilmelidir,

2. Karsilastig1 degisik problemlem durumlarint ¢ézerken farkli stratejileri ayri
ayr1 veya bir arada kullanabilmelidir. “Deneme-yanilma, varsayim olusturma,
sekil-tablo kullanma, modelleme, problemi kendi climleleri ile tekrardan
yazabilme, sistematik liste yapabilme, geriye dogru caligma, Oriintii arama,
tahmin ve kontrol , problemi basit hale getirebilme ve problemin bir kismini
¢Ozme”gibi.

3. Cozium siirecini ifade edebilme ve mantikli olup olmadigini kontrol edebilme,

4. Matematigi giinliik yasaminda anlamli olacak sekilde kullanabilmek igin
kendine glivenme (Baykul, 2009: 48-49).
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1.4. PROBLEM KURMA

Problem kurma, problem ¢6zmeyi bir baska agidan ele almaktir ve ¢ok
onemlidir. Ogrencinin problem kurma siirecinde gecirdigi asamalar, problem ¢dzme
siirecini de daha i1yi anlamasina yardimci olur. Birgok egitimci, problemi anlamanin,
problemin ¢dziimiinii en ¢ok etkileyen faktér oldugunu belirtmektedir. Ozellikle
problemi cevaptan yola ¢ikarak kuran bir 6grenci, cevabi bildigi i¢in, problemde
hangi islemlere neden yer verdigini kolayca anlar. Problem kurmayi basarabilen
ogrencilerde, matematige karsi olumlu bir tutum geligir ve korkular1 azalir (Altun,
2002: 103; Cai, 2003; Jitendra, Griffin, Buchman ve Sczesniak, 2007; Karatas ve
Giiven, 2004; Stoyanova, 2005; aktaran: Katranci, 2014: 3).

Ogrenci problem kurma aktivitesinin i¢indeyken, &gretmenin &grencinin
sahip oldugu kavramlari ve kavram yanilgilarini tespit etmesi de kolaylasacaktir.
Birgok arastirmact da problem kurmanin Ogrencilerin diislinme siireclerini,
kavramsal algilarini, matematige karsi tutumlarint goézlemlenebilir hale getirmesi
acisindan, Onemli gordiiklerini belirtmislerdir (English, 1997a; Lowrie, 1999;
aktaran: Kurt, 2015: 6).

Problem kurma &6grencinin, problemlere ve durumlara elestirel bakmasina
yardimct olur. Elestirel diislinmenin gelisimi ile birlikte 6grenci farkli goriisler
gelistirebilir ve problemler karsisinda farkli stratejiler hatta hi¢ uygulanmamis
stratejiler gelistirebilir. Bu yol &grencilerin, problemleri ve yasadiklar1 diinyayi
matematiksel olarak sorgulamalarina yardimci olur. Matematik yetenekleri,
timevarimsal ve tiimdengelimli diisiince sistemleri gelisir. Kendi problemlerini
olusturabilen Ogrenciler, karsilarina daha sonradan gelecek problemleri ¢ozerken
iliski kurabilecek ve daha rahat ¢oziip, problemlere elestirel yaklagsmayi
ogreneceklerdir. Ogrencilerin bu becerilerinin gelistirilmesi i¢in problem kurma

etkinliklerinin de gelistirilmesi gereklidir (Ay, ty: 11).
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Bunun i¢in problem kurma etkinliklerinde asagidaki sorulardan

faydalanilabilir;

Problemdeki temel diisiinceler nelerdir?

Problemdeki temel diisiinceye benzeyen diisiinceleri nerelerde gérebiliriz?
Problemi farkli bir yolla ¢ozebilmek i¢in bu bu bilgiyi nasil kullanabiliriz?
Problemi ¢6zebilmek igin yeterli bilgiye sahip miyiz?

Daha farkli bir problem iiretmek i¢in bu bilgilerin tiimiine ihtiyag¢ var mi?

2 A

Problemde verilen bilgilerin bir kismimi degistirirsek, yeni problem nasil

olur?

Problem kurma etkinliklerinde, verilen durumlardan kendine 6zgii problem
inga etmeleri veya bir problemi degistirerek yeni problem insa edebilmeleri icin

ogrencilere firsat taninmasi gerekir (Ay, ty: 12).

1.4.1. Matematikte Problem Kurma

Matematikte problem kurma, 6grencinin kendi ciimleleri ile bir problem
durumu olusturabilmesi veya verilen bir problemi farkli bakis agisiyla yeniden
kurgulayabilmesini, diizenleyebilmesini gerektiren bir beceridir. 2015 Matematik
Ogretim Programma gore, ilkogretim Matematik dersinin genel hedeflerinden biri
“Cocugun problem ¢6zme becerisini gelistirebilme” olmast yaninda “Cocugun
problem kurma becerisini gelistirebilme” hedefi de vardir. Bu nedenledir ki cocugun
problem kurma becerisine yonelik faaliyetlere de 6nem verilmelidir. Ogrencilere
matematik egitiminin, ilk yillarindan itibaren diizeylerine uygun olacak sekilde
verilen, sayt ve islemlerle problem kurmalari istenmelidir. Boylelikle 6grencinin
problem ¢6zme egilimi artacak ve problem ¢ozme becerisi olumlu yonde
gelisecektir. Ogrenciler problem metinlerini olusturduktan sonra, siif arkadaslar ile
ogretmen rehberliginde problemlerin eksik veya hatali yonlerini tartigabilmeli,
¢oziiliip ¢oziilemeyecegi noktasinda fikir yiiriitebilmelidir. Ogrencilere asagida
verilen yontemler kullanilarak problem kurdurulabilir (MEB, 2015: 6; Pesen, 2003:
61-62).
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1. Model Verilerek Problem Kurma
2. Matematik Cumlesi Verilerek Problem Kurma

3. Problem Metninde Sayisal Veriler Eksik Birakilarak Problem Kurma

MEB (2015) Matematik Ogretim Programmna gére, ogrencilerin giinliik
yasantisinda karsilasacagr bir problemde, matematiksel ifadeleri kullanmasi,
modelleme yapmasi, kendi climleleri ile matematiksel kurallara uygun problemler
yazmasit veya bir problem durumunda eksik birakilan verileri uygun sekilde
tamamlayabilmesi, problem ¢dzme becerilerinin gelismesinde etkili olacak yollardir.
Ogrencinin biligsel siireglerini kullanarak gelistirmesinde farkl1 stratejiler kullanmasi,
ogretmen tarafindan sorulan yansitici sorular ve kontrol listeleri de etkilidir. Problem
kurma siirecinde modelleme yonteminin yani sira Ogrenciye bazi verileri eksik
birakilmig problem durumlart sunulup tamamlatilmasinin yani sira, tamamen

kurgunun 6grenciye ait olacagi problemler yazdirilmasi da 6nemlidir.

Bu yontemler uygulanirken O&grencilerin kendi istbiligsel siireglerini
izleyebilmeleri i¢in d6gretmenin “Hangi asamadasin, daha farkli nasil ¢6zebilirsin?”,
“Bu yolu neden sectin, sence ise yarayacak mi1?”, “Baska bir yol denersen su bilgiyi
de kullanabilir miydin?” gibi sorularla rehberlik etmesi 6nemlidir. Ayrica ¢calismaya
baslamadan o©nce, Ogrencilerin On bilgilerinin kontrol edilmesi gerekirse
hatirlatilmas1 ~ gerekir.  Ogretmen, ©6ncelikle 6n  bilgilerini  grencilerine
sorgulatmalidir. Boylece 6grenciler, kendi yaptiklar1 seyin farkina varacaklar ve

kendi calismalarini izleyip, degerlendirme yapabileceklerdir (MEB, 2015: 6).

Problem kurma, problem ¢6zme kadar onemli bir etkinlik olmasina hatta
problem c¢cozmeyi pek ¢ok yonden desteklemesine ragmen siniflarda daha az
kullanilmakta ve problem kurma silirecine yonelik arastirmalara da az
rastlanilmaktadir. Problem kurma etkinliklerinde, dogru problemin kurulmasi
onemlidir fakat daha da onemli olan 6grencilerin siiregte yapmis olduklar: hatalar
gorebilmeleri, fark ettikleri hatalara muhakeme yolu ile ¢oziim iiretebilmeleridir. Bu
nokta da ogretmenin yonlendirmesi Onem tagimaktadir fakat yaptigi hatalar
buldurmada 6gretmen rehber konumunda olmalidir. Bu siireci basari ile tamamlayan

ogrencilerin problem kurma becerileri gelisecektir (Isik, 2010: 5).
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1.5. ILGILI ARASTIRMALAR

1.5.1. Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

STO ile ilgili yurt icinde yapilan arastirmalar asagida verilmistir:

Kemiksiz (2016) tarafindan yapilan arastirmada, 6.sinif Fen Bilimleri
dersinde Senaryo Temelli Ogrenme ydnteminin dgrencilerin akademik basarilarina,
dersin kaliciligina ve tutumlarina etkisini belirlemek amaglanmistir. Deneysel
yontem kullanilarak yapilan arastirmanin c¢alisma grubunu, Izmir ili Bornova
ilgesinde bulunan bir ortaokulda 6grenim gérmekte olan 99 6grenci olusturmaktadir.
Okudugunu anlama, tutum ve basar1 bakimindan birbirine denk dort sinif alinarak,
deney (50) ve kontrol (N=49) gruplari random olarak belirlenmistir. Alt1 hafta
boyunca uygulanan aragtirmanin basinda Ogrencilere, Kahramanoglu (2000)
tarafindan gelistirilen Okudugunu Anlama Testi, deneysel islem oOncesinde ve
sonrasinda Geban ve ark. (1994) tarafindan gelistirilen Fen Bilimleri Tutum Olgegi
ve arastirmaci tarafindan gelistirilen Akademik Basar1 Testi uygulanmistir. Arastirma
sonucunda, Senaryo Tabanli Ogrenme’nin Fen Bilimleri ders basarisi ve tutum

tizerinde kalicilig1 sagladigi sonucuna ulagilmistir.

Baka¢ (2014) tarafindan yapilan arastirmada, Senaryo Tabanli Ogretim
yonteminin, matematik dersi 6l¢gme 6grenme alanindaki 6grenci basarisina etkisini
tespit etmek amaglanmistir. Ilkokul iigiincii smifa devam eden 42 dgrenciyle yapilan
arastirmada, tek grup ontest-sontest deneysel desen kullanilmigstir. Veri toplama araci
olarak Matematik Dersi Basar1 Testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda, STO’niin
matematik dersindeki 6grenci basarisini arttirmada etkili oldugu, 6grencilerin ntest-

sontest puanlar1 arasinda orta diizeyde bir iliski oldugu tespit edilmistir.

Kocayusuf (2014) tarafindan yapilan arastirma, ilkogretim matematik
egitiminde yasam temelli senaryolarla desteklenmis tam oOgrenme stratejisinin

O0grenci basarist ve tutumlart T{zerindeki etkisini tespit etmek amaciyla
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gerceklestirilen deneysel bir ¢alismadir. Antalya ili Muratpasa ilgesindeki bir 6zel
okulda, 6.simifa giden 84 Ogrenciyle yapilan arastirmada, arastirmaci tarafindan
gelistirilen “Akademik Basar1 Testi (ABT) ve Matematik Tutum Olgegi” veri
toplama araci olarak kullanilmistir. Arastirma sonucunda gergek yasam senaryolari
ile desteklenmis tam G6grenme stratejisinin uygulandigi deney grubunda 6grenim
goren Ogrenciler ile 6gretmen kilavuz kitabinda yer alan etkinliklere dayali 6grenim
goren Ogrencilerin siirecin basinda uygulanan basar1 testi ve tutum testi puanlari
arasinda anlamli bir farklilik bulunmazken deneysel uygulamadan sonra akademik
basari testinde bu fark deney gurubu lehine anlamli bulunmustur. Deney ve kontrol
gruplarinin Ontest ve sontest puanlarinin aritmetik ortalamalar1 karsilastirildiginda ise
akademik basar1 testi puanlarinda anlamli bir fark oldugu tespit edilmis fakat tutum

puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunamamustir.

Avci ve Bayrak (2013) tarafindan yapilan arastirmada, 6gretmen adaylarinin
Senaryo Temelli Ogrenme (STO) niin kullanimma iliskin goriislerinin incelenmesi
amaclanmis, siire¢ eylem aragtirmasi seklinde planlanmis ve alti 6gretmen aday1 ile
yiiriitiilmiistiir. Fen Bilgisi Ogretmenligi son smifta okuyan 30 &gretmen adaymdan
altis1 segilerek seminerler verilmis, Senaryolar hazirlanmig, senaryolarin secilen
uygulama okullarinda okuyan 6. ve 7.sinif 6grencilerine uygulanmasindan once ve
sonra 0gretmen adaylariyla goriismeler yapilmistir. Yari yapilandirilmig goriigmeler
ve uzmanlarin goriis ve Onerileri dogrultusunda hazirlanan goériisme formlari veri
toplama arac1 olarak kullanilmistir. Arastirma sonuglar;, STO’niin 6grencilere farkli
bakis acisindan bakabilmeyi Ogrettigi, derse karst daha ilgili olduklari, derslerde
islenen konular1 giinliik yasamla daha kolay iliskilendirebildikleri tespit edilmistir.

Ozsevge¢ ve Kocadag (2013) tarafindan yapilan arastirmada, STO’niin
ogrencilerin kalittim konusundaki yanilgilarinin giderilmesi iizerindeki etkilerini
incelemek amacglanmigtir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, Giresun ilinde bulunan bir
ilkdgretim okulunda 8. smifta 6grenim goéren 40 6grenci olusturmustur. Nitel ve nicel
arastirma metotlar1 kullanilarak yapilan calismanin verileri, agik uglu sorulardan
olusan Genetik Bilgi (GB) testi ve yar1 yapilandirilmis miilakat kullanilarak
toplanmistir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin ¢aprazlama kavramu ile ilgili kavram

yanilgilarinin, basarili bir sekilde giderildigi, 6grenci ve Ogretmenlerle yiiriitiilen
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miilakatlardan, 6grenme siirecinin 6grencilerin sosyal becerilerini ve 6z giivenlerini

arttirdig tespit edilmistir.

Kocadag (2010) tarafindan yapilan arastirmada, STO’niin genetik
konusundaki kavram yanilgilarinin giderilmesi {izerindeki etkisini incelemek
amaclanmistir.  Ozel durum yonteminin kullanildigr ¢aligmanin  &rneklemini,
Sebinkarahisar Istiklal Ilkogretim Okulu 8. Smifta grenim gdéren 40 o6grenci
olusturmaktadir. Arastirma verileri, Genetik Bilgi Testi (GB) ve miilakat metodu ile
toplanmustir.  Arastirma  sonucunda, STO’niin ilkdgretim  sekizinci  simf
ogrencilerinin, bilgi eksikliklerinin ve kavram yanilgilarimin giderilmesi {izerinde
etkili oldugu goriilmiis, miilakat bulgular1 6grencilerin Fen ve Teknoloji dersine karsi

tutumlarinin ve bireysel gelisimlerinin olumlu yonde gelistigini ortaya koymustur.

Yildiz (2010) tarafindan yapilan ¢alismada, Fen egitiminde Probleme Dayali
Ogrenme senaryolarinin ¢dziimiinde deney uygulamalarmin 6grencilerin basarisina,
tutumuna, bilimsel siire¢ becerilerine etkisinin incelenmesi amag¢lanmuistir.
Arastirmada Ontest-sontest deneysel model kullanilmistir. Calisma grubunu, Istanbul
ili Gilingoren ilgesinde bulunan bir devlet okulunun 6C smifindaki 39 ve 6B
sinifindaki 39 6grenci olmak iizere toplam 78 6grenci olusturmaktadir. Calismada,
Ogrencilerin bilimsel siire¢ becerilerini belirlemek i¢in “bilimsel siire¢ becerileri
testi” ; tutumu Olgmek icin “tutum Olgegi”; basarilarimi belirlemek amaciyla ise
kaynak kitaplar ve uzman goriisii dogrultusunda arastirmaci tarafindan hazirlanan
“akademik basar1 testi” kullanilmistir. Arastirma sonucunda, probleme dayali
Ogrenme senaryolarinin ¢oziimiinde deney uygulamalarinin 6grencilerin akademik
basaris1 lizerinde deney grubu lehine olumlu yonde etkisi oldugu ancak probleme
dayal1 0grenme senaryolarinin tutum ve bilimsel siire¢ becerilerinin gelisimine

etkisinin olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Stgiimlii (2009) tarafindan yapilan aragtirmada, dil bilgisi O0gretiminde
Senaryo Tabanli Ogrenme yaklasiminin etkililigini, kelime tiirleri Ornegi ile
aciklamak amaclanmistir. Uygulama Istanbul ilinde, ilkdgretim 6. sinifta dgrenim
gormekte olan 46 Ogrenci ile yiiriitiilmiistiir. Arastirmada Ontest-sontest kontrol

gruplu deneme modeli kullanilmistir. Deney grubuna, arastirmaci tarafindan Tiirkge
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Dersi Programi’ndaki (2006), dil bilgisi kazanimlar1 dikkate alinarak hazirlanan
kelime tiirleri konusuyla ilgili senaryo metinleri olusturulup uygulanmistir.
Aragtirmada nicel ve nitel yontemler birlikte kullanilmis, bilgi testi sonuglar1 nicel
degerlendirme teknikleri, video kamera kayitlar1 nitel degerlendirme teknikleriyle
yorumlanmustir. Arastirma sonucunda, Senaryo Tabanli Ogrenme yaklagimimin derse
giidillenme ve katilim oranlarinda, Tiirkce dil bilgisi kavramlarmi o6grenmede

basariy1 arttirdigr goriilmistiir.

Yaman (2005) tarafindan, Senaryo Tabanli Ogrenme yaklasimma (STO)
dayal1 egitimde drama yonteminin ilkogretim besinci sinif 6grencilerinin okudugunu
anlama basarilarina etkisinin belirlenmesi amaciyla yapilan deneysel ¢alisma, Adana
ili Seyhan ilgesindeki li¢ devlet ilkdgretim okulunda okuyan 196 5. sinif 6grencisi ile
gerceklestirilmistir. Deney grubunda dersler STO’ye dayali egitimde drama yontemi,
kontrol grubunda ise tim smif Ogretimine dayali geleneksel yonteme gore
islenmistir. Aragtirmada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen
“Okudugunu Anlama Basar1 Testi” kullanilmistir. Arastirma sonucunda, “okudugunu
anlama” bagar1 testi puanlari agisindan, deney ve kontrol gruplari arasinda deney

grubu lehine anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir.

Problem ¢6zme ile ilgili yurt i¢inde yapilan arastirmalar asagida verilmistir:

Ebret (2015) tarafindan yapilan ¢alismada, Etkinlik Temelli Matematik
Ogretiminin 3. simif 6grencilerinin problem ¢ézme becerilerine ve matematige iliskin
tutumlarma etkisini incelemek amaglanmistir. Arastirma Ontest-sontest, deney
kontrol gruplu deneysel modelde tasarlanmigtir. Calisma grubunu, Konya ili
merkezinde bulunan bir ilkdgretim okulunun iki farkli subesinde 6grenim gormekte
olan 6grenciler olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak, rutin ve rutin olmayan
problemleri ¢6zebilme diizeylerini belirleme amaciyla “Problem Cézme Becerileri
Degerlendirme Olgegi” ve "Matematik Tutum Olgegi" Ontest ve sontest olarak
kullanilmistir. Arastirma sonuglar1 deney ve kontrol grubu 6grencilerinin problem
¢ozme becerilerinde ve matematige iliskin tutumlarinda deney grubu lehine anlamhi

bir artis oldugunu gostermistir.
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Kayapinar (2015) tarafindan yapilan arastirma, Matematiksel Problem Cozme
Stratejileri  6gretiminin  ilkokul  4.simif  Ggrencilerinin - problem  ¢dzme
performanslarina ve 6z diizenleyici Ogrenmelerine etkisini incelemek amaciyla
yapilan deneysel bir ¢alismadir. Bursa ili Yildirim ilgesindeki bir ilkokulda, 4. siifa
devam eden 56 Ogrenci ile ylriitilmiistiir. Aragtirmada kullanilan veriler, problem
¢cozme stratejileri testi, matematik basari testi ve 6grenmeye iligkin motivasyonel
stratejiler Olcekleri kullanilarak toplanmistir. Verilerin analizinde SPSS programi ile
bagimsiz orneklem t testi, iliskili 6rneklem t testi, Mann Whitney U testi, Wilcoxon
[saretli Siwralar testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda, deney grubundaki
Ogrencilerin Ogretim sonucunda hem problem ¢ozme stratejilerinden edindikleri
puanlar hem de matematik basar1 testinden edindikleri puanlarda, kontrol grubuna
oranla daha yiiksek bir artis oldugu goriilmiistiir. Flde edilen sonuglar, problem
¢ozme stratejileri Ogretiminin Ogrencilerin problem ¢ozme performanslarini,
matematik basart durumlarini, biliglistii 6z diizenleme becerilerini ve 6z yeterlik

inanglarini olumlu sekilde etkiledigini gostermistir.

Celebi (2013) tarafindan yapilan ¢alismada, matematik problemlerinin
¢oziimiinde genellemeler yapmanin ve genellemelerin sinirliliklarint irdelemenin
problem ¢6zme becerisi lizerindeki etkisini incelemek amaglanmistir. Calismada
ayrica problemlerin, matematiksel yapisi degistirilerek bir Onceki genellemenin
gecersiz hale getirilmesi yoluyla farklilastirildiginda 6grencilerin problem ¢6zme
basarilarina nasil etki ettigi de incelenmistir. Calisma Bolu’da bir ilkdgretim
okulunda ger¢eklesmistir. Katilimcilar bu okulda 6grenim goren toplam 102 tane 6, 7
ve 8. smuf Ogrencisidir. Caligmada deney - kontrol gruplu desen kullanilmis ve
gruplar arasi farkliliklari en aza indirmek i¢in tiim gruplarda ayni Ogretmenle
calismistir. Olgme araci olarak 6n ve sontestler kullanilmustir. Testler agik uclu
problemlerden olugmaktadir. Arastirma sonucunda, 6. smiflarda ve 8. siniflarda
deney gruplarinin basarilarinin kontrol gruplarininkine gore istatistiksel olarak
anlamli diizeyde arttig1 goriilmiistiir. 7. siniflarda kontrol grubunun puaninda anlamh
bir artis goriilmezken, deney grubunun puan artisinin anlamli diizeyde oldugu tespit
edilmistir. Aragtirma sonuglar1 incelendiginde, kullanilan problem ¢6zme yonteminin

6, 7 ve 8. siiflarda 6grenci basarisini arttirdigr goriilmiistiir. Yontem 6grencilerin
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problemlerin matematiksel yapisini daha iyi anlamalarint ve problem ¢6zme

yeteneklerini gelistirmelerini saglamaktadir.

Cankoy ve Darbaz (2010) tarafindan yapilan arastirma, Problem Kurma
Temelli Problem C6zme 6gretiminin, problemi anlama basarisina etkisini aragtirmak
amactyla yapilan deneysel bir calismadir. Segkisiz yontemle deney ve kontrol
gruplarina ayrilan c¢alisma grubunu, KKTC’deki Lefkosa Ilcesi, merkezi bir
ilkokulun 3. smifinda okuyan 53 6grenci olusturmustur. Arastirma verileri, deney
grubuna uygulanan 10 haftalik problem kurma temelli problem ¢dzme 6gretimi
sonucunda, uygulanan sontestler ve 3 ay sonrasinda deney ve kontrol gruplarina
uygulanan gecikmeli sontestler sonucunda elde edilmistir. Arastirma sonucunda,
deney grubunun uygulanan problemi anlama testinin tiim boyutlarinda (problemi
kendi ciimleleri ile yazabilme, gorsellestirme, niteliksel muhakeme etme) kontrol
grubundan ¢ok daha iist diizeyde basar1 sergiledigi tespit edilmistir. Aragtirmanin bir
baska bulgusu, deney grubunun Ozellikle niteliksel akil yiirlitmenin gerektigi

sorularda kontrol grubuna gore ¢ok daha iist diizeyde beceri sergiledigidir.

Problem kurma ile ilgili yurt i¢inde yapilan arastirmalar asagida verilmistir:

Tertemiz (2017) tarafindan yapilan arastirma, ilkokul Ogrencilerinin
matematik dersinde dort islem becerisine dayali kurduklar1 problemlerin incelenmesi
amaciyla tarama modelinde gergeklestirilmis bir calismadir. Veri toplama araci
olarak her siif diizeyinde dort islem becerisine dayali islemsel ifadelerin verildigi
yar1 yapilandirilmis 6lgme araclart kullanilmistir. Aragtirma, iki biiyiik sehrin birer
merkez ilkokullarina devam etmekte olan 65 birinci smif, 85 ikinci sinif, 90 {icilincii
sinif ve 88 dordiincii simif 6grencisiyle gerceklestirilmistir. Calismada birinci sinifta
327, ikinci sinifta 595, {iciincii sinifta 810, dordiincii sinifta 880 olmak tizere toplam
2612 problemin analizi yapilmistir. Arastirma bulgularina gore, tiim siniflarda
Ogrencilerin ¢ogu toplama ve ¢ikarma islemi matematik climlelerine yonelik problem
kurmada carpma ve bdlme islemi matematik ciimlelerine yonelik problem kurmaya
gore daha basarili olmuslardir. Kurulan problemlerin daha ¢ok sozel hikaye

problemleri oldugu goriilmiistiir.
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Sahal (2016) tarafindan yapilan arastirma, problem kurma yaklagimiyla
islenen tam sayilar konusunun 6grencilerin akademik basarilarina ve matematik
tutumlarina etkisini arastirmak amaciyla gergeklestirilmis deneysel bir caligmadir.
Istanbul ilinde bulunan bir ortaokulun 6. smf o6grencileri ile c¢alisilmistir.
Uygulamada tam sayilar konusu basar1 testi ve matematik tutum Olgegi
kullanilmistir. 69 katilimcidan olusan ¢alisma grubundan (deney grubu 34, kontrol
grubu 35 06grenci), uygulamaya katilacak oOgrenciler secilirken goniilliilik esas
alinmistir.  Arastirma sonucunda, problem kurma yaklasiminin tam sayilar
konusundaki akademik basariyr deney grubu lehine olumlu yonde etkiledigi tespit
edilmis, Ogrencilerin matematik tutumlar1 {izerinde kayda deger bir etkisinin

olmadig1 goriilmiigtiir.

Kurt (2015) tarafindan yapilan arastirma, problem kurma galismalarinin 6.
smif ogrencilerin matematik kavramlarini 6grenme diizeylerine etkisini arastirmak
amactyla gerceklestirilen yar1 deneysel bir calismadir. Ayrica problem kurma
calismalarinin 6grencilerin matematige karsi olan tutumlarina etkisi de incelenmistir.
Arastirmanin  6rneklemini, Istanbul’un Avrupa yakasinda bulunan bir devlet
okulundaki iki tane 6. smif subesinde Ogrenim goren toplam 64 Ogrenci
olusturmustur. Segilen gruplara uygulama oncesi 6n kavram testi ve 6n tutum 6lgegi,
uygulama sonrasi son kavram testi ve son tutum Olgegi uygulanmistir. Ayrica
Ogrenilen bilginin kalicihgmi tespit etmek i¢in uygulamadan 8 hafta sonra kavram
testi, hatirlama testi adi altinda tekrar uygulanmistir. Deney grubunda dersler
problem kurma temelli ve ¢ozme yaklasimli matematik Ogretim yontemi ile
islenirken, kontrol grubunda geleneksel yolla matematik 6gretimi uygulanarak
islenmistir. Arastirmanin sonucunda, problem kurma c¢alismalariyla yapilan
matematik Ogretiminin matematik kavramlarini 6grenme diizeyini, matematik
tutumunu ve Ogrenilen bilgilerin kaliciligimi anlamli seviyede olumlu yonde

etkiledigi tespit edilmistir.

Kubang (2012) tarafindan yapilan arastirmada, ilkogretim 1., 2. ve 3. simf
ogrencilerinin matematikte dort islem konusunda yasadig zorluklart ortaya ¢ikarmak
amaglanmaktadir. Arastirma verilerinin toplanmasinda, ¢dzliimlenmesinde ve

yorumlanmasinda nitel arastirma yoOntemi benimsenmistir. Arastirma, Elazig il
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merkezinde bulunan bir ilkokulda gerceklestirilmistir. 1ki asamadan olusan
arastirmaya, I. asamada 468, II. asamada 108 Ogrenci katilmistir. Aragtirmanin
verileri klinik goriismeler, goriismeci giinliigli ve 6grencilerin ¢alisma yapraklarindan
elde edilmis olup, verilerin analizinde ise belirli béliimlerden olusan bir siniflama
kullanilmistir. Arastirma sonucunda, ¢ocuklarin ¢ikartma islemi gerektiren sorularda
toplama iglemi gerektiren sorulara oranla daha cok zorluk yasadigi goriilmiis
ve.okullarin basar1 durumlar1 ve 6grencilerin smif seviyeleri géz oniine alindiginda
zorluk yasanan islem tiiri yoniinden anlamli bir farklilik goriilmemistir. Yine bu
Ogrencilerin ¢arpma islemine gore bolme isleminde daha ¢ok zorluk yasadiklari
saptanmistir. Okullarin bagar1 durumlart goz oniine alindiginda zorluk yasanan islem
tirii yoniinden 2. siniflarda anlamli bir farklilik goériilmezken, en basarili okulda
egitim goren 3. smiflarin ¢arpma isleminde, en basarisiz okulda egitim goéren 3.
smiflarin ise bolme isleminde daha ¢ok zorluk yasadiklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin
problemlere ¢oziim yolu gelistirirken daha ¢ok anahtar sozciiklere gore hareket
ettikleri belirlenmistir. Ogrencilerin problemlere hatali cevap vermelerinde daha gok
bu anahtar sozciiklerle ilgili yasadiklar1 kavram yanilgilarinin oldugu saptanmistir.
Okullarin bagart durumlar1 ve 6grencilerin sinif seviyeleri géz oniline alindiginda
Ogrencilerin kavram yanilgist yasadigi sozciik bakimindan anlamli bir farklilik
goriilmemistir. Islem sirasinda yapilan hatalarin ise daha ¢ok basamak ve gruplama
kavramlarinin bilinmemesi veya eksik bilinmesinden ve toplama, ¢ikartma, ¢arpma
ve bolme islemlerine ait kurallarin birbirine karistirilip genellenmesinden

kaynaklandig1 goriilmiistiir.

Salman (2012) tarafindan yapilan arastirma, ilkogretim matematik
ogretiminde problem kurma galismalarmin 6. simif dgrencilerinin problem ¢6zme
bagsarilarina ve tutumlarina etkisini incelemek amaciyla yapilan deneysel bir
caligmadir. Arastirmada verileri, aragtirmaci tarafindan hazirlanan, 20 maddeden
olusan Problem Co6zme Basar1 Testi ve Problem Cozme Tutum Envanteri ile
toplanmistir. Calismaya Tokat ili Zile ilgesindeki iki ilkdgretim okulundan secilen
ikiser siniftan toplam 95 altinci sinif 6grencisi katilmistir. Problem ¢6zme ve kurma
etkinlikleri, deney grubu 6grencilerine (n=48) 10 hafta uygulanirken, problem ¢6zme
etkinlikleri, kontrol grubu 6grencilerine (n=47) iki hafta uygulanmistir. Aragtirma

sonucunda, problem kurma calismalarinin 6grencilerin problem ¢6zme basarilarini
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deney grubu lehine anlamli diizeyde artirdigi; problem ¢6zme adimlarindaki (plan
yapma, plani uygulama, kontrol) basarilarinda etkili oldugu; 6grencilerin matematige
karst tutumlarmi artirdigi; 6grencilerin problem ¢ozerken ¢oziime ulagsmada daha
1srarct olduklar1 ve ¢6ziime ulasacaklarina dair kendilerine giivenlerinin daha yiiksek
oldugu tespit edilmistir. Ayrica cinsiyetin problem kurma caligmalarinin problem
¢ozme bagarisina artirmasinda anlamli bir etkisinin olmadigi; babanin egitim
durumunun 6grencilerin problem ¢ézme basarisini olumlu yonde etkiledigi sonucuna

ulasilmstir.
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1.5.2. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Hursen ve Fasli (2017) tarafindan yapilan arastirmanin ana amaci, 6gretmen
egitiminde Senaryo Tabanli Ogrenimin ve reflektif 6grenim yaklasimlarimin verimini
incelemektir. Senaryo tabanli 6grenim ve reflektif dgretimin 6gretmen adaylarinin
akademik kazanimlar1 ve uygulamaya ve kendilerinin profesyonel yeterlik seviyeleri
lizerine fikirlerine olan etkileri de ayni zamanda sorulmustur. Bu arastirma hem
niteliksel hem de niceliksel vasifta olup, iki farkli grupla yiirttiilmiistiir: Biri senaryo
tabanli 6grenim grubu ve digeri de reflektif 6grenim grubudur. Ayrica, arastirma
Ogretim Pratigi dersi alan 62 6gretmen adayiyla yapiliyor. Reflektif 6grenim grubu
30 Ogretmen adayindan olusurken senaryo tabanli 6grenim grubu 32 Ggretmen
adayindan olusmaktadir. 12 hafta siiren uygulamalar Edmodo denilen egitimsel
sosyal aglardan biriyle desteklenir. Arastirmanin bulgulart senaryo tabanl
O0grenimin, Ogretmen adaylarimin akademik kazanimlari agisindan reflektif
O0grenimden daha etkili oldugunu ortaya koymustur. Bununla birlikte, her iki

grubunda profesyonel 6z-yeterlik algilarinda kayda deger bir fark yoktur.

Proudfoot ve Kebritchi (2017) tarafindan yapilan ¢alisma; Bilim, Teknoloji,
Miihendislik ve Matematik (STEM) egitimini tesvik etmeyi amaglamaktadir.
STEM’le ilgili c¢esitli miifredatlar, aktiviteler ve programlar vardir ama mobil
laboratuvar 6grenim ortaminda senaryo tabanli e-6grenim firsatlarini degerlendirerek
genisletilen bir STEM miifredat1 drnegi kisithidir. Ogretim igin senaryo tabanli e-
Ogrenim yaklasimmi uygulayan, tiiriiniin ilk &rnegi olan STEM Mobile Lab’a
ogrencilerin katilimindan sonra, 4 ilkdgretim okulundan 12 6gretmene 6grencilerinin
STEM egitiminde mobil laboratuvar programinin etkisi hakkindaki fikirleri soruldu.
Yar1 yapilandirilmis roportaj, 6grencilerin STEM ilgisi ve kazanimlari {izerine
senaryo tabanli e-6grenim Mobile Stem Lab programinin etkilerine iliskin fikirlerini
O0grenmek niyetini barindiran sorular icermektedir.. Arastirma sonuglari, senaryo
tabanli e-Ogrenim Mobile STEM Lab’in ilkdgretim ¢agindaki 6grencilerin STEM
derslerine olan ilgilerini ve kazanimlarin1 iyi yonde etkileyebilecegini ortaya
koymustur. Bu umut vadeden bulgu egitimcilere dgrencilerinin bilim konusunda
daha ilgili olmalarin1 ve notlarimi yiikseltmelerini saglamak i¢in bu yaklagimin ve

benzer programlarin kullaniminin Gnerilmesi sonucuna gotiiriiyor. Egitimcilerin
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senaryo tabanli e-Ogrenim firsatlarii dizayn edip yiiriirliige koyma gayretlerinin,

ogrencilerin katiliminin artmasina onciiliikk edecegi diistiniilmektedir.

Siddiqui ve Akhtar (2007) tarafindan yapilan bu ¢alisma, 6grenci 6grenimini
gelistirmek i¢in bir senaryo tabanli egitim aracinin uygulanmasi ile ilgilidir.
Simiilasyon tabanli egitim iriinleri, gercek bir sistemin dinamik davraniginin
gorsellestirilmesi gibi Ozellikler sunan illiistratif araclardan olusan miikemmel bir
settir. Boyle triinler egitimde bliylik bir yarar saglar ve en iyi 08renci merkezli
O0grenim metodolojilerinden biri olarak bilinir. Bu f{iriinler, 6grencilerin kritik
diistinme ve karar verme gibi yeteneklerinin alistirmasini yapmalarina izin verir. Bu
calismada, bir olay, senaryo tabanli e-6grenimin teknolojiye giris niteliginde ders
olarak KFUPM (King Fahd University of Petroleum and Minerals)’da gelistirilmis
tedarik zinciri simiilatorii seklinde adlandirildigr yerlerde sunulur. Uriin bir tedarik
zincirini, materyallerin tedarigi ve imalat¢idan miisteriye doniislimii gérevini yerine
getiren tesis ve dagitim agini simiile eder. Uriin dort somestr boyunca test edilmistir,
anketin sonuglar1 egitmenler tarafindan yiiriitiilmiis ve Ogrencilere sunulmustur.
Sonuglar 6grenci 0grenimini gelistirmekte boylesine bir aracin faydalarini agik bir

sekilde ortaya koymustur.
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IKiNCi BOLUM

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeline, ¢alisma grubuna, veri toplama araglarina

ve verilerin ¢oziimlenmesine ait bilgilere yer verilmistir.

2.1. ARASTIRMANIN MODELI

Arastirmada Senaryo Tabanli Ogrenme yaklasimmin ilkokul 3.smmf
ogrencilerinin rutin olmayan dort islem problemleri ¢6zme ve kurma becerilerine
etkisinin belirlenmesi amaglandigindan, yar1 deneysel desenlerden On-test son-test
eslestirilmis kontrol gruplu desen kullanilmistir. Deneysel desenler, temel amaci
degiskenler arasinda olusturulan neden-sonug iliskisini test etmek olan ve dogrudan
arastirmacimin kontrolii altinda, gdézlenmek istenen verilerin iretildigi arastirma
modelleridir. Eslestirilmis desende yansiz atama yerine hazir gruplardan ikisi belli
degiskenler {izerinden eslestirilmeye calisilir. Ancak eslestirme calismaya dahil
edilen gruplarin denk oldugunu garanti etmez. Bu ciddi bir sinirlamadir, ancak
se¢kisiz atamanin yapilamayacagi durumlarda kullanilan ciddi bir alternatif desendir.
On-test son-test eslestirilmis kontrol gruplu desende, olusturulmus gruplardan biri
deney, oteki kontrol grubu olarak kullanilir. Her iki grupta da deney 6ncesi ve deney
sonrast Ol¢iimler yapilir. Uygulama siirecinde ise etkisi test edilen deneysel islem
deney grubuna verilirken kontrol grubuna verilmez (Biiyiikoztirk vd., 2008: 151;

Karasar, 2002: 87). Desenin simgesel goriintimii Tablo 2’de verilmistir:

Tablo 2: On-Test Son-Test Eslestirilmis Kontrol Gruplu Desen

Grup Ontest Islem Sontest
D (Deney) M 01 X O3
K (Kontrol) M 02 O4

Kaynak: Biiyiikoztiirk vd., 2010: 151

44



Deneysel islem oncesinde deney ve kontrol gruplarmin basar1 diizeyleri
acisindan denk olup olmadiginin belirlenmesi amaciyla her iki gruba da rutin
olmayan problemleri i¢eren on-test uygulanmis ve gruplarin basar1 puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilik olmadig1 belirlenmistir. Gruplarin denkligini belirlemek igin
ayrica 2016-2017 Egitim-Ogretim doneminde belirli araliklarla 6grencilere
uygulanan alti adet deneme sinavi kullanilmistir. Bu sinavlar T.C. Milli Egitim
Bakanligi Okul Basaris1 Programlarima uygunlugu kabul edilen yaymevleri
tarafindan hazirlanan deneme sinavlarindan olusmaktadir. Bu smavlar arasindan
aragtirmaci tarafindan 6 tanesi segilerek Grup Denkligi Belirleme Testi
olusturulmustur. Bu test olusturulurken, segilen deneme sinavlarinda bulunan farkli
O6grenme alanlar ile ilgili sorular ¢ikartilmis sadece dort islem problemleri ile ilgi
olan sorular segilmistir. Olusturulan bu test 2017-2018 bahar doneminde, 4 subeden
olusan 3. smiflarin tamamina uygulanmistir. Uygulanan sinav sonuglarma gore,
basar1 diizeyi birbirine en yakin olan iki sinif belirlenerek biri deney grubu digeri

kontrol grubu olacak sekilde atanmustir.

Deney grubunda dersler Senaryo Tabanli Ogrenme yaklasimma uygun
hazirlanan ders planlart kullanilarak arastirmaci tarafindan islenmistir. Kontrol
grubunda ise derslerde Senaryo Tabanli Ogrenme yaklasimina uygun ders planlari
kullanilmamis olup, ilgili simifin sinif 6gretmeni tarafindan dersler MEB kitaplarina
bagli kalinarak iglenmistir. Yani olagan bir siirecin takip edildigi kontrol grubundan
farkli olarak deney grubunda dersler, Senaryo Tabanli Ogrenme yaklasimi ile

islenmistir.

2017-2018 Egitim-Ogretim donemi, 3. smiflar matematik dersi yillik
planindaki “Dogal sayilarla toplama, ¢ikarma, carpma ve bdlme islemini gerektiren
problemleri ¢ozer ve kurar.” Kazanimlarina ayrilan siire dikkate alinarak deney
grubuna, Senaryo Tabanli Ogrenme yaklasimina uygun toplama, ¢ikarma ve ¢arpma
islemleriyle ilgili problem ¢6zme ve kurma becerilerini gelistirmek amaciyla
hazirlanan ders planlar1 2’ser hafta; bolme islemi ders planlari ise 3 hafta siiresince
uygulanmistir. Yani dort islem problemlerini ¢ézme ve kurma becerilerini
gelistirmeye yonelik hazirlanan ders planlarinin uygulanmasini igeren deneysel islem

toplamda 9 hafta siirmiistiir. Problem ¢6zmeye ve problem kurmaya ayrilan hafta
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sayis1 gibi, ders saatleri de yine MEB tarafindan belirlenen olgiitler ve matematik
Ogretimi alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda belirlenmistir. 3. siniflar
matematik yillik planina gére haftada 5 saat islenen matematik derslerinin, 3 saatinde
problem ¢dzme becerisini gelistirmeye yonelik hazirlanan ders planlar1 uygulanirken,
2 saatinde ise problem kurma becerisini gelistirmeye yonelik hazirlanan ders planlari

uygulanmistir.

2.2. CALISMA GRUBU

Bu aragtirmanin c¢alisma grubu, Kocaeli ili Basiskele ilgesinde bulunan bir
6zel okulda 2017-2018 egitim-6gretim yilinda 3. smifa devam etmekte olan 38
ogrenciden olugsmaktadir. Calisma grubunu olusturan Ogrencilerin 18’i deney

grubunda, 20°’si kontrol grubunda yer almaktadir.

2.3. VERI TOPLAMA ARACLARI

Arastirmada veri toplama araci olarak deney ve kontrol gruplarinin dort islem
becerilerini 6lgmeye doniik rutin olmayan problem ¢dzme ve problem kurma testleri
kullanilmigtir. Problem ¢6zme ve problem kurma testleri, ilgili alan uzmanlarinin
gortigleri alinarak arastirmaci tarafindan hazirlanmistir (Bkz. Ek II-VIII). Problem
¢ozme testleri, Altun, 2012; Altun vd., 2006; Caliskan-Dedeoglu, 2018 ve Web 3
tarafindan hazirlanmis olan testlerden yararlanilarak hazirlanmistir. Hazirlanan
problem ¢6zme testleri uygulanirken deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilere
2 ders saati, problem kurma testleri igin ise 1 ders saati slire verilmistir. Gerek
problem ¢6zme gerekse problem kurma testleri deney ve kontrol gruplarmin simif
Ogretmenlerinin gozetiminde yaptirilmistir. Bu testlerden problem ¢6zme testlerinin
puanlanmasinda Katranct (2014) tarafindan hazirlanan “Problem Co6zmeyi
Degerlendirme Rubrigi”, problem kurma testlerinin puanlanmasinda ise yine
Katranci (2014) tarafindan hazirlanmis olan “Problem Olusturmay1 Degerlendirme

Rubrigi” kullanilmistir (Bkz. EK IX-X-XI).

Testlerin yap1 ve kapsam gecerliligi icin matematik alan uzmanlart ve 3. sinif

ogretmenlerinden uzman goriigii alinmistir. Testin yap1 gegerligini belirlemenin bir

46



yolu da uzman goriiglerinin alinmasidir. Bu amagcla gelistirilen teste ait maddeler,
testin 6lgmek istedigi yapiyr Olclip 6lgmedigine iliskin olarak uzmanlarca incelenir
(Baykul, 2000: 221; aktaran: Kan, 2007: 62). Kapsam gegerligini test etmede
kullanilan mantiksal yollardan biri, uzman goriisiine basvurmaktir (Biiytlikoztiirk,
2016: 180). Hazirlanan bir test, ayni dersi okutan baska 6gretmenlere, testin ilgili
oldugu konuyu iyi bilen kisilere (konu alani uzmanlarina) ve 6lgme degerlendirme

uzmanlarina inceletilebilir (Tekin, 1977: 31).

Puanlayic1 gilivenirligini saglamak amaciyla ise testler, deney ve kontrol
grubunun smif 6gretmenleri ve bir matematik alan uzmani tarafindan ayni anahtar
kullanilarak ve birlikte tartisilarak puanlanmustir. Bir testin degisik kisilerce
puanlanmasindan elde edilen puanlar arasindaki tutarlilifa o testin puanlama
giivenirligi denir. Puanlama giivenirligi, puanlamanin nesnel olmasina baghdir. Bir
kisinin aldig1 puan 6nceden hazirlanan cevap anahtaria bagli kalinarak puanlandigi

taktirde puanlayicidan puanlayiciya degismeyecektir (Tekin, 1977: 54).

2.4. VERILERIN COZUMLENMESI

Verilerin ¢o6ziimlenmesinde, deney ve kontrol gruplarindaki orneklem
sayisinin ~ azligindan dolayr parametrik olmayan (non-parametrik) testler
kullanilmigtir. Eymen’e (2007: 88) gore eger orneklem biiyiikligi 30°dan az ise
parametrik olmayan yontemlerin kullanilmasi gerekir. Deney ve kontrol gruplarinin
Ontestleri arasinda ve sontestleri arasinda anlamli bir fark olup olmadiginin
belirlenmesi amaciyla Mann-Whitney-U testi, yalnizca deney grubunun 6n ve
sontestleri ile yine yalnizca kontrol grubunun 6n ve sontestleri arasinda anlamli bir
fark olup olmadigmin belirlenmesi amaciyla Wilcoxon Isaretli Siralar testi
kullanilmistir. Verilerin normal dagilim 6zelligi géstermedigi, homojen olmayan ve
orneklem biiyiikliigiiniin 20’nin altinda oldugu durumlarda Mann-Whitney U ve
benzer bicimde Wilcoxon liskili Iki Orneklem Testi kullanilmasi gerekir. Bu testler,
iliskisiz Olglimlerin s6z konusu oldugu az denekli deneysel calismalarda puan
dagilimmin normal dagilim ozelligi gostermedigi durumlarda siklikla kullanilir
(Biiytikoztiirk, 2008: 156; Eymen, 2007: 153). Verilerin analizi SPSS 13 programi ile
yapilmugtir.
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UCUNCU BOLUM

BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde arastirmanin amacina yonelik olarak verilerin analizinden elde
edilen bulgulara ve bu bulgulara ait yorumlara yer verilmistir. Arastirmada oncelikle
deney ve kontrol gruplarmin tespit edilmesi amaciyla iki ayr1 iglem

gerceklestirilmistir.

3.1. Dort Ayr1 Smmifa Uygulanan Denklik Belirleme Testi Sonuclarina
fliskin Bulgular:
Grup denkligi belirlemeye yonelik uygulanan deneme sinavi puanlarina

iliskin betimsel istatistikler Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3: Grup Denkligi Belirleme Betimsel Istatistikler

Subeler N X SS Min  Max
3A 18 16,56 558 9,00 28,00
3B 20 20,70 429 13,00 28,00
3C 21 21,86 516 13,00 29,00
3D 19 18,77 4,77 10,00 28,00

Tablo 3’e gore 3A ve 3D siniflarmin denklik belirleme testinden elde ettikleri
puanlarin 3B ve 3C siniflarina gore biraz daha diisiik ¢iktig1 goriilmektedir. Senaryo
Tabanli Ogrenme yaklagiminim etkisinin daha da belirgin olarak ortaya ¢ikmasi igin
tercih edilen A ve D subelerinin, puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigmin test edilmesi amaciyla yapilan Mann-Whitney U Testi sonuglar1 Tablo

4’de verilmistir:
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Tablo 4: Grup Denkligi Belirleme Sinavi Mann Whitney-U Testi Sonuglart

Gruplar N Xira D sira z P
A 18 1636 294,50
D 19 2150 40850 ~Lh449 .147

Tablo 4’e gore A ve D simiflarinin denklik belirleme testinden elde ettikleri
puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur (p>.05). Bu durumda bu iKi

grubun dort islem becerileri agisindan denk iki grup oldugu s6ylenebilir.

3.2. Deney ve Kontrol Gruplarina Uygulanan Problem Cézme On
Testlere Iliskin Bulgular:
Deney ve Kontrol gruplarinin problem ¢6zme Ontest puanlarna iliskin

betimsel istatistikler Tablo 5’de verilmistir:

Tablo 5: Deney ve Kontrol Grubu Problem Cézme Ontest Betimsel

Istatistikler
Boyutlar N X SS Min  Max
Deney Ontest 18 32,17 11,47 14,00 64,00

Kontrol Ontest 20 28,90 7,10 21,00 46,00

Tablo 5’e gore deney grubunun &ntest ortalamasi (X=32,17) kontrol grubu
ontest ortalamas: (X=28,90) oldugu gériilmektedir. Ortalamalar arasindaki bu
farkliligin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigina yonelik yapilan Mann

Whitney-U testi sonuglar1 Tablo 6’da verilmistir.
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Tablo 6: Deney ve Kontrol Grubu Problem Cézme Ontest Mann Whitney-U

Testi Sonuclar:

Gruplar N Xira > e z p
Deney 18 21,22 382,00

Kontrol 20 17,95 359,00 908 364
Toplam 38

Tablo 6’ya gore deney ve kontrol gruplar1 Ontest puanlari arasinda anlamli bir
farklilik bulunup bulunmadigini test etmek i¢in yapilan Mann Whitney-U Testi
sonucunda ortalamalar arasindaki fark istatistiksel olarak p>.05 diizeyinde anlamli
bulunmamustir. Bu durumda bu iki grubun problem ¢6zme becerileri agisindan denk

iki grup oldugu sdylenebilir.

3.3. Deney ve Kontrol Gruplarina Uygulanan Problem Kurma On
Testlere iliskin Bulgular:
Deney ve Kontrol gruplarinin problem kurma oOntest puanlarina iliskin

betimsel istatistikler Tablo 7°de verilmistir:

Tablo 7: Deney ve Kontrol Grubu Problem Kurma Ontest Betimsel

Istatistikler
Boyutlar N X SS Min  Max
Deney Ontest 18 50,22 22,14 15,00 91,00

Kontrol Ontest 20 53,45 17,24 28,00 85,00

Tablo 7’ye gore deney grubunun oOntest ortalamasi (X=50,22) kontrol
grubunun éntest ortalamasi (X=53,45) oldugu gériilmektedir. Ortalamalar arasindaki
bu farkliligin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigina yonelik yapilan Mann

Whitney-U testi sonuglar1 Tablo 8’de verilmistir.
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Tablo 8: Deney ve Kontrol Grubu Problem Kurma Ontest Mann Whitney-U

Testi Sonuclar:

Gruplar N Xeira D i z P

Deney 18 18,61 335,00

Kontrol 20 20,30 406,00 -,468 640

Toplam 38

Tablo 8’e gore deney ve kontrol gruplar1 6ntest puanlar1 arasinda anlamli bir
farklililk bulunup bulunmadigini test etmek i¢in yapilan Mann Whitney-U Testi
sonucunda ortalamalar arasindaki fark istatistiksel olarak p>.05 diizeyinde anlamli
bulunmamustir. Bu durumda bu iki grubun problem kurma becerileri agisindan denk

iki grup oldugu sdylenebilir.

3.4. Dort islem Problemlerini Coézme Becerileri Acisindan Deney
Grubunun On ve Sontest Puanlari Arasinda Anlamlh Bir Farklihk Olup
Olmadigina iliskin Bulgular:

Deney grubunun 6n ve sontest puanlarina iligkin betimsel istatistikler Tablo
9’da verilmistir:

Tablo 9: Deney Grubu Problem Cézme Ontest-Sontest Betimsel Istatistikler
Boyutlar N X SS Min  Max
Deney Ontest 18 32,17 11,47 14,00 64,00
Deney Sontest 18 53,94 14,00 33,00 83,00

Tablo 9’a gore deney grubunun ontest ortalamasinin (X=32,17), sontest
ortalamasinin ise (X=53,94) oldugu gériilmektedir. On ve sontestler arasinda anlaml
bir farklilik olup olmadigina yonelik yapilan Wilcoxon testi sonuglar1 Tablo 10°da

verilmistir.
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Tablo 10: Deney Grubu Problem Cozme Ontest-Sontest Wilcoxon Testi

Sonuclari

Puan Gruplar N Xira D sira z p

Azalanlar 0® 00 .00

Deney Grubu
Ontest-Sontest

- (@
Artanlar 18® 950 171,00 3,727 ,00

Esit 00

Toplam 18

Tablo 10’a gore deney grubunun problem ¢6zme Ontest-sontest puanlari
arasindaki fark sontest lehine istatistiksel olarak p<.00 diizeyinde anlamh
bulunmustur. Yani, yapilan deneysel uygulamalar sonucunda 6grencilerin problem

¢ozme puanlarinin anlamli bigimde arttig1 sdylenebilir.

3.5. Dort islem Problemlerini Coézme Becerileri Acisindan Kontrol
Grubunun On ve Sontest Puanlari Arasinda Anlamh Bir Farklihk Olup
Olmadigna iliskin Bulgular:

Kontrol grubunun 6n ve sontest puanlarina iligkin betimsel istatistikler Tablo

11°de verilmistir:

Tablo 11: Kontrol Grubu Problem Coézme Ontest-Sontest Betimsel

Istatistikler

Boyutlar N X SS Min  Max
Kontrol Ontest 20 2890 7,10 21,00 46,00
Kontrol Sontest 20 40,20 11,06 27,00 68,00

Tablo 11°e gore kontrol grubunun Ontest ortalamasmin (X=28,90), sontest
ortalamasimnin ise (X=40,20) oldugu gériilmektedir. On ve sontestler arasinda anlaml
bir farklilik olup olmadigina yonelik yapilan Wilcoxon testi sonuglar1 Tablo 12°de

verilmistir.
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Tablo 12: Kontrol Grubu Problem Cézme Ontest-Sontest Wilcoxon Testi
Sonuclari

Puan Gruplar N Xira D sira z p

Azalanlar 0@ 00 .00

Kontrol Grubu -3,924®@ 00

) Artanlar  20®© 10,50 210,00
Ontest-Sontest

Esit 0®

Toplam 20

Tablo 12’ye gore kontrol grubunun problem ¢dzme Ontest-sontest puanlari
arasindaki fark sontest lehine istatistiksel olarak p<.00 diizeyinde anlamh
bulunmustur. Yani, yapilan deneysel uygulamalar sonucunda 6grencilerin problem

¢Ozme puanlarinin anlamhi bi¢cimde arttig1 sdylenebilir.

Yukaridaki bilgiler 1s18inda, hem deney hem de kontrol gruplarinda problem
¢0zme becerileri Ontest ve sontestleri arasinda sontestler lehine anlamli farklilik
oldugu soylenebilir. Ancak gecerli bir sonuca ulasilabilmesi i¢in deney grubu
sontestleri ile kontrol grubu sontestleri arasinda anlamli bir farklilik olup olmadiginin

belirlenmesi gerektigi sdylenebilir.

3.6. Dort islem Problemlerini Cézme Becerileri Acisindan Deney ve
Kontrol Gruplar1 Son Testleri Arasinda Fark Olup Olmadigma iliskin
Bulgular:

Deney ve Kontrol gruplarinin sontest puanlarina iligkin betimsel istatistikler

Tablo 13’de verilmistir:

Tablo 13: Deney ve Kontrol Grubu Problem Cézme Sontest Betimsel
Istatistikler

Boyutlar N X SS Min  Max

Deney Sontest 18 53,94 14,00 33,00 83,00

Kontrol Sontest 20 40,20 11,06 27,00 68,00
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Tablo 13’e gore deney grubunun sontest ortalamasi (X=53,94), kontrol
grubunun sontest ortalamasi ise (X=40,20) oldugu goriilmektedir. Ortalamalar
arasindaki bu farkliligin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigina yonelik yapilan

Mann Whitney-U testi sonuglart Tablo 14’te verilmistir.

Tablo 14: Deney ve Kontrol Grubu Problem Céozme Sontest Mann Whitney-U

Testi Sonuclar:

Gruplar N Kia D sira z P

Deney 18 25,94 467,00

Kontrol 20 1370 27400 3396 001

Toplam 38

Tablo 14’e gore deney ve kontrol grubunu olusturan dgrencilerin dort islem
problemlerini ¢6zme sontest puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir
farklilik oldugu goriilmektedir. Bu durumda, yapilan deneysel uygulama sonucunda,
STO yaklasimina uygun ders planlarmin uygulandig1 deney grubundaki &grencilerin
dort islem problemlerini ¢dzme puanlarinin, kontrol grubundaki 6grencilerin

puanlarina gore anlaml diizeyde artti1 sdylenebilir.

3.7. Dort islem Problemlerini Kurma Becerileri Acisindan Deney
Grubunun On ve Sontest Puanlari Arasinda Anlamh Bir Farkhhk Olup
Olmadigna iliskin Bulgular:

Deney grubunun 6n ve sontest puanlarmna iligkin betimsel istatistikler Tablo

15°de verilmistir:

Tablo 15: Deney Grubu Problem Kurma Ontest-Sontest Betimsel Istatistikler
Boyutlar N X SS Min  Max
Deney Ontest 18 50,22 22,14 15,00 91,00
Deney Sontest 18 91,50 5,32 80,00 100,00
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Tablo 15’¢ gore deney grubunun ontest ortalamasinin (X=50,22), sontest
ortalamasmin ise (X=91,50) oldugu goriilmektedir. On ve sontestler arasinda anlamli
bir farklilik olup olmadigina yonelik yapilan Wilcoxon testi sonuglar1 Tablo 16‘da

verilmistir.

Tablo 16: Deney Grubu Problem Kurma Ontest-Sontest Wilcoxon Testi
Sonuclari

Puan Gruplar N Xra D sira z p

Azalanlar 0® 00 .00

Deney  Grubu -3,727@ 00

i Artanlar 18" 9,50 171,00
Ontest-Sontest

Esit 0@

Toplam 18

Tablo 16’ya gore deney grubunun problem kurma ontest-sontest puanlari
arasindaki fark sontest lehine istatistiksel olarak p<.00 diizeyinde anlamh
bulunmustur. Yani, yapilan deneysel uygulamalar sonucunda 6grencilerin problem

kurma puanlarinin anlamli bigimde arttig1 soylenebilir.

3.8. Dort Islem Problemlerini Kurma Becerileri Ac¢isindan Kontrol
Grubunun On ve Sontest Puanlari Arasinda Anlamh Bir Farklihk Olup
Olmadigina fliskin Bulgular:

Kontrol grubunun 6n ve sontest puanlarina iligkin betimsel istatistikler Tablo

17°de verilmistir:

Tablo 17: Kontrol Grubu Problem Kurma Ontest-Sontest Betimsel Istatistikler

Boyutlar N X SS Min  Max
Kontrol Ontest 20 53,45 17,24 28,00 85,00
Kontrol Sontest 20 70,30 13,63 40,00 93,00

Tablo 17’ye gore kontrol grubunun &ntest ortalamasmin (X=53,45), sontest

ortalamasimnin ise (X=70,30) oldugu gériilmektedir. On ve sontestler arasinda anlaml
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bir farklilik olup olmadigina yonelik yapilan Wilcoxon testi sonuglar1 Tablo 18‘de

verilmigtir.

Tablo 18: Kontrol Grubu Problem Kurma Ontest-Sontest Wilcoxon Testi
Sonuclari

Puan Gruplar N Xira D sira z p

Azalanlar 1@ 950 950
-3,441® 001

Kontrol Grubu Artanlar  18® 10,03 180,00

Ontest-Sontest

Esit 1©

Toplam 20

Tablo 18’e¢ gore kontrol grubunun problem kurma Ontest-sontest puanlari
arasindaki fark sontest lehine istatistiksel olarak p<.00 diizeyinde anlamh
bulunmustur. Yani, yapilan deneysel uygulamalar sonucunda 6grencilerin problem

kurma puanlarinin anlamli bigimde arttig1 sdylenebilir.

Yukaridaki bilgiler 15181nda, hem deney hem de kontrol gruplarinda problem
kurma becerileri Ontest ve sontestleri arasinda sontestler lehine anlamli farklilik
oldugu soylenebilir. Ancak gecerli bir sonuca ulasilabilmesi i¢in deney grubu
sontestleri ile kontrol grubu sontestleri arasinda anlamli bir farklilik olup olmadiginin

belirlenmesi gerektigi soylenebilir.
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3.9. Dort Islem Problemlerini Kurma Becerileri Acisindan Deney ve
Kontrol Gruplar1 Son Testleri Arasinda Fark Olup Olmadigna iliskin
Bulgular:

Deney ve Kontrol gruplarinin sontest puanlarina iliskin betimsel istatistikler

Tablo 19°da verilmistir:

Tablo 19: Deney ve Kontrol Grubu Problem Kurma Sontest Betimsel

Istatistikler

Boyutlar N X SS Min  Max
Deney Sontest 18 91,50 5,32 80,00 100,00
Kontrol Sontest 20 70,30 13,63 40,00 93,00

Tablo 19’a gore deney grubunun sontest ortalamasi (X=91,50), kontrol
grubunun sontest ortalamasi (X=70,30) oldugu goriilmektedir. Ortalamalar arasindaki
bu farkliligin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigina yonelik yapilan Mann

Whitney-U testi sonuglar1 Tablo 20’de verilmistir.

Tablo 20: Deney ve Kontrol Grubu Problem Kurma Sontest Mann Whitney-U
Testi Sonucglar:

Gruplar N x5, > .. z P

Deney 18 28,11 506,00

Kontrol 20 1175 23500 424 00

Toplam 38

Tablo 20’ye gore deney ve kontrol grubunu olusturan 6grencilerin dort islem
problemlerini kurma sontest puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir
farklilik oldugu goriilmektedir. Bu durumda, yapilan deneysel uygulama sonucunda,
STO yaklasimina uygun ders planlarinin uygulandig: deney grubundaki égrencilerin
dort islem problemlerini kurma puanlarinin, kontrol grubundaki 6grencilerin

puanlarina gore anlamli diizeyde arttig1 sdylenebilir.
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SONUC VE TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde arastirma bulgularindan elde edilen sonuglara; sonuclarin ilgili
arastirmalarla  karsilastirilarak tartisilmasina, bu sonuglardan yola ¢ikarak

uygulayicilara ve aragtirmacilara yonelik yapilan onerilere yer verilmistir.

1. SONUC VE TARTISMA

Senaryo Tabanli Ogrenme yaklasimmin ilkokul 3. smif 6grencilerinin rutin
olmayan dort islem problemleri ¢6zme ve kurma becerilerine etkisinin
belirlenmesinin amaglandig1 bu calismada yar1 deneysel desenlerden 6n-test son-test
eslestirilmis kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin c¢alisma
grubunu 2017-2018 Egitim-Ogretim yilinda Kocaeli’nde bir 6zel ilkokulda egitimine
devam eden 38 ilkokul ig¢iincii sinif 6grencisinden olusmaktadir. Deney grubunda
dersler kontrol grubundan farkli olarak Senaryo Tabanli Ogrenme yaklasimi ile
islenmistir. Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen, deney ve
kontrol gruplarmin doért islem becerilerini 6lgmeye doniik rutin olmayan problem
¢ozme ve problem kurma testleri kullanilmistir. Arastirma bulgularina gore, dort
islem problemlerini ¢6zme ve kurma sontest puanlar1 arasindaki fark deney grubu
lehine anlamli bulunmustur. Arastirma sonucunda, deney grubunda Senaryo Tabanl
Ogrenme yaklasimiyla islenen derslerin, kontrol grubunda MEB kitaplarina bagh
kalinarak islenen derslere gore 6grencilerin dort islem problemlerini ¢ozme ve kurma

becerilerini daha fazla arttirdig1 sdylenebilir.

1. 1. Arastirmanin Birinci Hipotezine Iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Bu kisimda “Senaryo Tabanli Ogrenme yaklasimmna uygun etkinliklerin
islendigi deney grubu ile MEB kitaplarindaki etkinliklerin islendigi kontrol grubu
arasinda rutin olmayan dort islem problemlerini ¢ézme becerileri arasinda deney

grubu lehine fark vardir” hipotezine iliskin sonug ve tartismaya yer verilmistir.

Arastirma sonucunda, deney ve kontrol gruplarinin ayr1 ayr1 6n testleri ile son

testleri arasinda her iki grupta da anlamli farkliliklar ¢iktigindan dolayi, hem
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STO’niin uygulandigi deney grubunda hem de olagan siirecin izlendigi kontrol
grubunda yapilan etkinliklerin 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini olumlu yonde
etkiledigi soOylenebilir. Burada gerek deney gerek kontrol grubunda &grenci
basarisinda artis goriilmesi olagan goriilebilir. Ciinkii her iki gruptada planh bir
ogrenme etkinligi siirdliriilmiistiir. Ancak, arastirma hipotezi geregi her iki grubun
son testleri arasinda deney grubu lehine fark c¢ikmasi beklenmektedir. Yapilan
analizler sonucunda, deney ve kontrol gruplarinin son testleri arasinda deney grubu
lehine anlaml1 bir farklilik ¢iktigindan dolayi, deney grubunda STO yaklasimiyla
islenen derslerin, kontrol grubunda MEB kitaplarina bagli kalinarak islenen derslere
gore dgrencilerin dort islem problemlerini ¢6zme becerilerini daha fazla arttirdigi
soylenebilir. Bu durum arastirmanin  birinci  hipotezinin  dogrulandigini
gdstermektedir. Bunun nedeninin, STO yaklastminmn  &grencilerin  giinliik
yasantilarindan alinan olaylara dayanmasi, senaryolarin giri, gelisme ve sonug
boliimlerinin anlamli bir biitiinliik icerisinde olmasi1 ve Ogrencinin senaryoya
miimkiin oldugunca dahil edilmesi oldugu soylenebilir. Bu bulgu asagidaki aragtirma

bulgulariyla paralellik géstermektedir.

Hursen ve Fashi (2017) tarafindan yapilan calismada, Senaryo Tabanlh
Ogrenimin, Ogretmen adaylarmin akademik kazanimlari acisindan reflektif
ogrenimden daha etkili oldugu, Kemiksiz (2016) tarafindan yapilan deneysel
caliymada, Senaryo Tabanli Ogrenme’nin Fen Bilimleri ders basarisi ve tutum
tizerinde kaliciligr sagladigi, Ebret (2015) tarafindan deneysel c¢alismada,
ogrencilerin problem ¢ozme becerilerinde ve matematige iliskin tutumlarinda deney
grubu lehine anlamli bir artis oldugu, Kayapinar (2015) tarafindan yapilan deneysel
calismada, problem c¢ozme stratejileri Ogretiminin Ogrencilerin problem ¢ozme
performanslarini, matematik basar1 durumlarini, bilisiistii 6z diizenleme becerilerini
ve 0z yeterlik inanglarin1 deney grubu lehine etkiledigi, Bakag¢ (2014) tarafindan tek
grup Ontest-sontest deneysel desen kullanilarak yapilan ¢aligmada, senaryo tabanli
O0grenme yoOnteminin matematik dersindeki Ogrenci basarisini arttirmada etkili
oldugu, Kocayusuf (2014) tarafindan yapilan deneysel calismada, ger¢ek yasam
senaryolart ile desteklenmis tam 6grenme stratejisinin uygulandig1 deney grubunun
akademik basar1 testi puanlarinda anlamli farklilik bulundugu, Avci ve Bayrak

(2013) tarafindan yapilan ¢alismada, STO’niin &grencilere farkli bakis agisindan
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bakabilmeyi Ogrettigi, derse karsi daha ilgili olduklari, derslerde islenen konulari
ginliik yasamla daha kolay iliskilendirebildikleri, Celebi (2013) tarafindan,
matematik problemlerinin ¢6ziimiinde genellemeler yapmanin ve genellemelerin
sinirliliklarint irdelemenin problem ¢6zme becerisi lizerindeki etkisini incelemek
amactyla yapilan deneysel calismada, 6. ve 8. smiflarda deney gruplarinin
basarilarinin kontrol gruplariinkine gore istatistiksel olarak anlamli diizeyde arttig1
gorilmistiir. 7. siniflarda kontrol grubunun puaninda anlaml bir artis gériilmezken,
deney grubunun puan artiginin anlamli diizeyde oldugu, kullanilan problem ¢6zme
yonteminin 6, 7 ve 8. smiflarda Ogrenci basarisimi arttirdigi, Kubang (2012)
tarafindan, ilkogretim 1., 2. ve 3. smuf Ogrencilerinin matematikte dort islem
konusunda yasadig1 zorluklar1 ortaya c¢ikarmak amaciyla nitel arastirma yontemi
kullanilarak yapilan c¢alismada, c¢ocuklarin ¢ikarma islemi gerektiren sorularda
toplama islemi gerektiren sorulara oranla daha ¢ok zorluk yasadigi, yine bu
Ogrencilerin ¢arpma islemine gore bolme isleminde daha ¢ok zorluk yasadiklari,
Siddiqui ve Akhtar (2007) tarafindan yapilan ¢alismada, Ogrenci Ogrenimini
gelistirmekte kullanilan senaryo tabanli egitim aracinin faydali oldugu, Yaman
(2005) tarafindan, STOY e dayali egitimde drama ydnteminin okudugunu anlama
basarisina etkisinin belirlenmesi amaciyla yapilan deneysel ¢alismada, “okudugunu
anlama” basar1 testi puanlar1 acisindan, deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu

sonuglaria varilmstir.

1. 2. Arastirmanin Ikinci Hipotezine iliskin Sonuc ve Tartisma

Bu kisimda “Senaryo Tabanli Ogrenme yaklasimma uygun etkinliklerin
islendigi deney grubu ile MEB kitaplarindaki etkinliklerin islendigi kontrol grubu
arasinda rutin olmayan dort islem problemlerini kurma becerileri arasinda deney

grubu lehine fark vardir” hipotezine iliskin sonug ve tartismaya yer verilmistir.

Arastirma sonucunda, deney ve kontrol gruplarinin ayr1 ayr1 6n testleri ile son
testleri arasinda her iki grupta da anlamli farkliliklar ¢iktigindan dolayi, hem
STO’niin uygulandig1 deney grubunda hem de olagan siirecin izlendigi kontrol
grubunda yapilan etkinliklerin 6grencilerin problem kurma becerilerini olumlu yonde

etkiledigi soylenebilir. Burada gerek deney gerek kontrol grubunda Ogrenci
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basarisinda artis goriilmesi olagan goriilebilir. Ciinkli her iki gruptada planli bir
ogrenme etkinligi siirdiiriilmiistiir. Ancak, arastirma hipotezi geregi her iki grubun
son testleri arasinda deney grubu lehine fark c¢ikmasi beklenmektedir. Yapilan
analizler sonucunda, deney ve kontrol gruplarinin son testleri arasinda deney grubu
lehine anlamli bir farklilik ¢iktigindan dolayi, deney grubunda STO yaklasimiyla
islenen derslerin, kontrol grubunda MEB kitaplarina bagl kalinarak iglenen derslere
gore Ogrencilerin dort islem problemlerini kurma becerilerini daha fazla arttirdig
sOylenebilir. Bu durum arastirmanin ikinci hipotezinin  dogrulandiginm
gostermektedir. Bunun nedeninin, asil amacin matematik yapmaktan ziyade senaryo
yazmak olmasi, olusturduklari senaryolarin kendi yasantilarinda karsilasabilecekleri
bircok durum ve olaydan esinlenilerek yazilmasi oldugu sdylenebilir (Altun, 2002:
34). Boylelikle 06grencilerin giinliik hayatlarinda karsilastiklar1  problemlerle
matematik arasinda iliski kurabildikleri sOylenebilir. Bu bulgu asagidaki arastirma

bulgulariyla paralellik gostermektedir.

Tertemiz (2017) tarafindan tarama modelinde yapilan c¢aligmada, tiim
smiflarda 6grencilerin ¢ogu toplama ve ¢ikarma islemi matematik cilimlelerine
yonelik problem kurmada, ¢arpma ve bdlme islemi matematik ciimlelerine yonelik
problem kurmaya gore daha basarili olduklari ve kurulan problemlerin daha ¢ok
sozel hikaye problemleri oldugu, Proudfoot ve Kebritchi (2017) tarafindan yapilan
bu ¢alisma, senaryo tabanli e-Ogrenim Mobile STEM Lab’in ilkdgretim ¢agidaki
ogrencilerin STEM derslerine olan ilgilerini ve kazanimlarini iyi yonde etkiledigi,
Sahal (2016) tarafindan yapilan deneysel calismada, problem kurma yaklagiminin
tam sayilar konusundaki akademik basariyr deney grubu lehine olumlu ydnde
etkiledigi, Kurt (2015) tarafindan yapilan yar1 deneysel ¢alismada, problem kurma
calismalariyla yapilan matematik Ogretiminin matematik kavramlarini 6grenme
diizeyini ve Ogrenilen bilgilerin kaliciligini deney grubu lehine olumlu yonde
etkiledigi, Ozsevge¢ ve Kocadag (2013) tarafinda yapilan calismada, dgrencilerin
caprazlama kavrami ile ilgili kavram yanilgilarinin oldugunu ve ilgili problemleri
¢dzmekte sorun yasadiklarini, STO siireci sonrasinda ise bu dgrenme problemlerinin
0z gilivenlerini arttirdif1, Salman (2012) tarafindan yapilan deneysel c¢alismada,

problem kurma caligsmalarinin 6grencilerin problem ¢dzme basarilarini deney grubu
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lehine anlamli diizeyde arttirdigi; problem ¢6zme adimlarindaki basarilarinda etkili
oldugu, Cankoy ve Darbaz (2010) tarafindan yapilan deneysel ¢alismada, deney
grubunun uygulanan problemi anlama testinin tiim boyutlarinda, 6zellikle niteliksel
akil ylriitmenin gerekli oldugu sorularda kontrol grubundan c¢ok daha iist diizeyde
basar1 sergiledigi, Kocadag (2010) tarafindan yapilan ¢alismada, STO’niin ilkdgretim
sekizinci smif oOgrencilerinin, bilgi eksikliklerinin ve kavram yanilgilarinin
giderilmesi {izerinde etkili oldugu, Yildiz (2010) tarafindan yapilan deneysel
calismada, PDO senaryolarmin ¢dziimiinde deney uygulamalarinin, &grencilerin
akademik basarist iizerinde deney grubu lehine olumlu ydnde etkisinin oldugu,
Siigiimlii (2009) tarafindan yapilan deneysel calismada, STO yaklasimmin derse
giidiillenme ve katilim oranlarinda, Tiirk¢e dil bilgisi kavramlarimi 6grenmede

basariy1 arttirdig1 sonuclarina varilmistir.

2. ONERILER

2.1. Arastirmacilara Oneriler

1. Farkli derslerde ve farkli ¢alisma gruplari iizerinde de Senaryo Tabanli Ogrenme

yaklasimina uygun arastirmalar yiiriitiilebilir.

2.2. Uygulayicilara Oneriler

1. Matematik dersi &gretim program/planlarinda STO’ye dayali etkinliklere yer
verilmelidir.

2. Matematik derslerinde STO ile ilgili hizmetici egitim verilebilir.

3. Ogretmenler matematik derslerinde STO’ye dayali etkinlikler yapmalari
konusunda 6zendirilebilir.

4. Ogretmenler matematik derslerinde rutin olmayan problem ¢6zme ve kurma
becerilerini gelistirmeye yonelik etkinlikler yapmalari konusunda 6zendirilebilir.

5. Ogrencilerin STO yaklasimima uygun kurdugu problem ornekleri diger 6grenciler

tarafindan da goriilebilecegi ortamlarda sergilenebilir.
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EK Il - Rutin Olmayan Toplama ve Cikarma Problem Cozme Testi

1) Farki 194 olan 2 dogal saymin toplanm en_az ka¢ olur?(0 rakamm
kullanilmayacaktir)

2) Bir arac her defasinda bir onceki yolun 60 km fazlas1 kadar yol almaktadir.
Bu arac¢ 1.safthada 94 km yol aldigina gore acaba 2. 3. ve 4. safhalarda toplam
ka¢ km yol alir?

3) 10 Kkisinin katildig: bir toplantida herkes yan yana siralamyor ve birbiriyle el
sikisiyor. Her biri sagindaki tiim Kisilerin elini siktigina gore toplam kac el
sikismasi olur?

4) 100 m derinligindeki bir kuyunun dibinde bulunan bir kanguru kuyudan
cikabilmek icin cabalamaktadir. Her sicrayisinda 40m yiikseliyor, duvar
kaygan oldugu i¢in 10m geri kayiyor. Ka¢inci sicrayista kuyudan ¢ikar?

5) Bir manavda bulunan 270 elmanin once 145’i, sonra da kalan elmalarin
102’si satildi. Manava aksamiizeri 310 adet elma daha geldi. Geriye toplamda
ka¢ elma kalmstir?

71



6) Asagidaki diyagramda, kutulardaki soru isareti ile belirtilen sayilar, komsu
iki saymnin toplamina esittir. Diyagramlar: tamamlayimz.

111
1. 2.
S S
1 1
r ? ? r
a a

237 ? 390
3.s1ra

Yukaridaki diyargramda 1.,2. Ve 3.siradaki sayilarin toplamm birbirinden
farkhdir.

Sekildeki iicgenin iizerindeki dairelere 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 rakamlarin
kullanarak yazacagimz 3 basamaklh sayilar1 dyle yerlestiriniz ki, her siranin
toplam ayni olsun.

®» = = v
© = = v N

3.sira
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7) 150 ile 160 arasindaki cift dogal sayilarin toplamm kac¢tir?(150 ve 160 dahil )

8) 50 Lira, 100 Lira veya 200 Lira’hklarla biitiin paralar1 kullanmak sarti ile
750 Lira olusturmak icin hangi paralardan kac tanesine ihtiyac¢ vardir?

9) U¢ kardes 185 elmayr paylasmustir. Biiyiik kardes elmanin 110 eksigini,
ortanca kardes biiyilk kardesin aldig1 elmalarin 16 fazlasim ahyor. Kiiciik
kardese kac adet elma kalmistir?

10) Giinliik ortalama 800 adim yiiriiyen bir sporcu 2.giin ilk giinden 259 adim
eksik,3.giin bir onceki giinden 324 adim eksik yiiriiyor. 2. ve 3. giinde toplam
ka¢ adim yiiriimiistiir?

11) Asagida iki dogal saymn farklan1 verilmistir. U¢ basamakl en az 2’ser
dogal say1 yaziniz.
Fark:180 Fark:125 Fark:210

12) Bir tavuk ciftligindeki tavuklarin sayis1 her ay bir 6ncekinin 80 fazlasidir. 3
ay sonra ciftlikteki tavuk sayisi1 490 ise, baslangicta ka¢ tavuk vardi?
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13) iki direk arasindaki uzaklk 125 metredir. Uzaktaki direk 50 metre ileriye,
yakindaki direk 80 metre geriye dogru kaydirihrsa aralarindaki uzakhk ne
olur?

14) Aktarmah seyahat eden bir ucak ilk seferinde 412 yolcu ahip 190 yolcu
indirmistir,2.seferinde 168 yolcu alip 75 yolcu indirmistir. Ucak 3.seferine
baslamadan once uc¢akta toplam kac yolcu vardir?

15) 310 ile 316 arasindaki tek sayilarin toplami, 341 ile 345 arasindaki cift
sayllarin toplamindan ne kadar fazladir?

16) Bugiin annen seni doktora kontrole gotiirecek. “Ne zaman c¢ikmamiz
gerekir?” diye soruyor. “Karar vermem icin bana yardim et”. Her zaman
yapilacak bir isi oldugundan annene “Yolda nerelere ugramamz gerekiyor?”
diye soruyorsun. Sana su sekilde cevap veriyor. “Alsveris merkezinde kuru
temizlemeciye gitmem gerekiyor ve 6gle yemegi yemeliyiz. Sonra doktora
gidebiliriz” Ona “Tamam” diyorsun, diyelim ki ahsveris merkezine gidip park
etmek icin 20 dakika, kuru temizlemeci icin 10 dakika, 6gle yemegi icin 45
dakika harcayacagiz. Bundan sonra doktora gitmek icin 20 dakikaya
ihtiyacimiz olacak. Randevumuz ne zamandi? ” .

“Randevu 125 dakika sonra, ne zaman ¢ikmaliy1z?”
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EK 11l - Rutin Olmayan Carpma ve Bolme Problem Cézme Testi

1) Sayilardan biri iki basamakh olmak iizere carpim 48 olan 2 dogal say1
yaziniz.

2) Bir kiimeste toplam 87 ayak vardir. Kiimeste tavsanlar ve tavuklar
yasamaktadir, kiimeste tavuklarin yaris1 kadar tavsan olduguna gore ka¢ tavuk
vardir?

3) Bir arac her defasinda bir onceki yolun 2 kati kadar yol alarak ii¢ sathada 77
km yol gitmistir. Bu ara¢ acaba 1., 2. ve 3. safhalarda kacar km yol almistir?

4) Bir yol boyunca 5 metre arayla kazik cakmak suretiyle ¢it ¢cekilmek isteniyor.
95 metrelik cit icin ka¢ kaziga ihtiyac vardir?

5) Tanesi 2 TL 70 krs olan kalemlerden 6 tane ve 1 TL 60 krs olan defterlerden
5 tane alan bir 6grenci 20 TL para odemistir. Odedigi para yeterli midir? (100
krs =1TL)

6) U¢ kardes 24 elmay1 paylasmak icin birlikte séyle bir oyuna karar verdiler.
En biiyiikk kardes elmalarin yarisim1 aldi, ortanca kardeste biiyiik kardesin
aldig1 elma sayisinin yarisim aldi, geriye kalan elmalar: da kiiciik kardes aldi.
Bilyiik kardes elmalarinin yarisim diger iki kardesine esit sekilde paylastirdi.
Ardindan kiiciik ve ortanca kardeste elmalarinin yarisim biiyiik kardese verdi.
Biiyiik kardesin elma sayis1 kactir?
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7) Bir sepette bulunan 72 elmanin dnce ceyregi (1/4’ii), sonra kalan elmalarin
yarisi (1/2’si) satildi. Geriye ka¢ elma kalir?

8) Ibrahim Bey cocuklarmi ve torunlarini sinemaya gétiiriir. Biletlerin fiyatlari
cocuklar icin 5 TL ve yetiskinler icin 7 TL'dir. Ibrahim Bey 74 TL harcadigina
gore sinemaya kac¢ cocuk ve yetiskin gitmistir?

9) Asagidaki diyagramda, kutulardaki soru isareti ile belirtilen yerlere, komsu
iki sayimin boliimiiniin iki kati1 yazilacaktir. Diyagramlari tamamlayimz.

96

Asagidaki diyagramda, kutulardaki soru isareti ile belirtilen yerlere, komsu iki
saymin carpiminin yarisi yazilacaktir. Diyagramlar: tamamlayiniz.

8

27 10
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10) 5 TL, 10 TL ,25 TL ve 50 TL ile biitiin paralar1 kullanmak sarti ile 750
Lira olusturmak icin hangi paralardan kac tanesine ihtiya¢ vardir?

11) 64 kirmmz1 bilye, 28 siyah bilye, icindeki bilye sayis1 esit olacak sekilde
torbalara konacaktir. En fazla ka¢ tane torba gereklidir?

12) Bir gece Enes’in karm acikir mutfaga gider ve orada bir tas dolusu kiraz
bulur. Cok a¢ oldugundan Kkirazlarin altida birini (1/6’s1mn1) yer. Aym gece,
Enes’in babasi da uyuyamaz ve karm acikmstir oda mutfaktaki kirazlar: goriir
ve kalan kirazlarin dortte birini (1/4’iinii) yer. Yine ayni gece Enes’in annesi de
uyanir kalan Kkirazlarim yarisimi (1/2’°sini) yedi ve geriye 8 kiraz kaldi. Enes
buldugunda kag¢ tane kiraz vardi?

13) Carpimi 24 olan 2 dogal sayinin toplam en az kag olur?

14) Mehmet amcanin 4 tane inegi var. Her bir inegi giinde 2 litre siit veriyor ve
Mehmet amca bu siitleri satarak gecimini saghyor. Mehmet amca 1 litre siitii 8
TL’ye sattigina gore bir ayda ka¢ TL para kazanmr? ( lay 30 giin olarak
alinmahdir.)
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EK- IV Toplama islemi Problem Kurma On-Sontest
Ontest ve Sontest 1

Verilenler:

Bir dakikada

Kayra 95 kelime,

Hiimeyra 112 kelime,

Nisa 160 kelime,

- Enes 143 kelime ve

. Selim 217 kelime okumaktadir.
- Yer:3/A Smifi

Konu: Kelime Yarigmasi

Zaman: Persembe giinii serbest

etkinlik dersi

Problemler Yazalim:

1)

2)
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Ontest ve Sontest 2

Verilenler:
- Kisiler:
=1 | Gizem 165 atlama,
| "1/ Sevde 203 atlama,
‘@ s Irem 190 atlama,
Eymen 167 atlama,
Yusuf 89 atlama
Yer: Okul Bahgesi,
Etkinlik :ip atlama,
Zaman: Ogle arasi

Problemler Yazalim:

1)

2)
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EK V- Cikarma Islemi Problem Kurma Cahlismasi1 Ontest

Cikarma islemi Ontest 1

: %

7 a
s —
3 <
@ e
(=)
27
P
2 -

o /’6: : 3

110 Matematik sorusu Matematikten 83 dogru

134 Hayat Bilgisi sorusu Hayat Bilgisinden 103 dogru
203 Fen Bilimleri sorusu Fen Bilimlerinden 190 dogru
140 Tiirkce sorusu Tiirk¢ceden 101 dogru

Yukarida verilen bilgileri kullanarak asagiya cikarma islemi problemleri
yaziniz.

Problem Kuralim 1:

1)

2)
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30 dakika serviste 80 dakika evde dinlenme

45 dakika yemek 130 dakika da ders ¢calisma ve 6dev

Yukarida verilen bilgilerden faydalanarak asagiya ¢ikarma islemi problemleri
yazalhm.

Problem Kuralim 1:
1)

2)
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EK VI - Cikarma islemi Problem Kurma Cahsmasi Sontest

Sontest 1

Ayse 196 bilye Yusuf 200 bilye Zeynep 320 bilye Omiir 390 bilye

Yukarida verilen bilgileri kullanarak asagiya iic basamakh sayilar1 kullanarak
cikarma islemi problemleri yaziniz.

Problem Kuralim 1:

1)

2)
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Sontest 2

iy i'ikte 3/A smifi 458 TL
san

3/B smmif 230 TL

3/C simf 177 TL

3/D smif 262 TL

Sinifca birlik olduk, bir yetime kardes olduk.

Yukarida verilen bilgileri kullanarak asagiya ii¢ basamakh sayilar1 kullanarak
cikarma islemi problemleri yaziniz.

Problem Kuralim 1:

1)

2)
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EK VII - Carpma Islemi Problem Kurma On-Sontesti

Ontest ve Sontest 1

Domatesin kilosu 5 TL,
Salataligin kilosu 7 TL,
Pathcanin Kkilosu 6 TL,
Biberin kilosu 8 TL,
Fasulyenin kilosu 9 TL,
Siyah zeytinin kilosu 13 TL,

Yesil zeytinin kilosu 15 TL.

Yukarida verilen bilgileri kullanarak asagiya carpma islemi problemleri
yaziniz.

Problem Kuralim 1:

1)

2)
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Ontest ve Sontest 2

Verilenler :

Ali,

8 kath bir apartman,
Apartmanin 5.kati,

Apartmanin her katinda 2 tane
merdiven,

Her merdivende 7 basamak,

Okul servisi.

Yukarida verilen bilgileri kullanarak asagiya carpma islemi problemleri
yaziniz.

Problem Kuralim 1:

1)

2)
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EK VIII - Bolme Islemi Problem Kurma On-Sontesti

Ontest - Sontest 1

Verilenler;

(Bambu bitkisi her ay esit uzunlukta
uzamaktadir)

ikinci ayin sonunda 96 cm
uzunlugunda,

5ay,

205 cm

Yukarida verilen bilgileri kullanarak asagiya bolme islemi problemleri yaziniz.
Problem Kuralm 1:

1)

2)
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Ontest - Sontest 2

Verilenler;
5 tavuk,

Haftada 60
yumurta,

— lay,

200 yumurta

Yukarida verilen bilgileri kullanarak asagiya bolme islemi problemleri yaziniz.
Problem Kuralm 1:

1)

2)
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EK IX - Problem Cozmeyi Degerlendirme Rubrigi

Problem Cozmeyi Degerlendirme Rubrigi (PCDER)

Puan

OLCUT
(Calismalar asagida belirtilen 6zellikleri tasiyorsa yanda belirtilen puan
verilecektir)

Uygun strateji secilmis fakat segilen stratejiyi uygularken hata yapilmistir.
Bu hata, problemi anlamadigi icin veya kavram yanilgist oldugu igin
degildir (Ornegin; strateji uygulanirken islem hatasiin olmasi, problemde
verilen sayilarin yanlis goriilmesi ile islemlerin bu sayilara gore yapilmasi

gibi).

Uygun strateji secilmis, uygulanmis ve dogru sonuca ulasilmistir fakat
sonugcta “sadelestirme” gibi islemler yapilmamustir.

Uygun strateji se¢ilmis, uygulanmis ve dogru sonuca

ulagilmistir. Problem ¢6zme basamaklarina uygun bir
sekilde ¢oziilmiistiir.

Uygun strateji secilmistir fakat problem yanls anlagildigi i¢in
sonu¢ yanlistir. Uygun strateji se¢ilmemistir fakat dogru sonuca
ulasilmstir.

Uygun strateji se¢ilmis ve uygulanmistir fakat sonug yazilmamastir.

Sonug¢ dogru olmasina ragmen ¢6ziim anlagilamamaktadir.

Uygun strateji se¢ilmis, problem ¢oziilmeye baglanmis fakat islemler yarida
birakilmstir.

Uygun strateji secilmistir fakat yanlis uygulandigi i¢in dogru sonuca
ulagilamamugtir. Uygun strateji secilmemis, problem bu sekilde ¢ozlilmiis
ve dogru sonuca ulasilmistir.

Sadece dogru sonug¢ bulunmaktadir.

Uygun strateji se¢ilmemis, problem bu sekilde ¢6ziilmiis ve yanlis sonuca
ulasilmigtir. Problem ¢6ziilmeye baslanmis fakat bu baslangi¢ dogru
sonuca ulasmamaktadir.

Herhangi bir iglem

yapilmamistir. Sadece

yanlig sonug yazilmistir.

Problemde verilen sayilarla rastgele islemler yapilmistir (Problemde verilen
sayilarla rastgele dort islem yapilmistir).
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EK X — Problem Cozmeyi Degerlendirme Rubrigi (PCDER) Kullanim
'Yonergesi

Arastirmaci veya ogretmen;
1.Hazirlayacagi sinavin soru sayisina karar vermelidir.
2.Her sorunun rubrikten alabilecegi maksimum puan 5’tir. Buna gore her soruya ait katsay1
belirlenmelidir. Katsay1 belirlenirtken sorunun ayirt ediciligi, zorluk ve dnem derecesi
dikkate alinmalidir.
3.Bir hesaplama cetveli olusturulmalidir.
4.Olusturulan hesaplama cetveline uygun olarak degerlendirme yapilmalidir.
Asagida rubrik kullanimina iliskin olarak bir 6rnek verilmistir.
Ornegin; 7 soruluk bir siav hazirlanmis olsun. Bu baglamda hesaplama cetveli asagidaki sekilde
yapilabilir.

Soru No Katsay1 Rubrik Puan1 (Max.) Rubrik Puani x Katsay1
1 1 5 5
2 1 5 5
3 1 5 5
4 2 5 10
5 1 5 5
6 2 5 10
7 1 5 5
8 1 5 5
9 1 5 5
10 1 5 5
11 2 5 10
12 1 5 5
13 1 5 5
14 1 5 5
15 1 5 5
16 2 5 10

100

Bu 6rnekte 4, 6, 11 ve 16. Sorularin katsayisi 2, diger sorularin katsayisi ise 1 olarak belirlenmistir.
Bu baglamda asagida 6rnek bir hesaplama verilmistir.

Ogrencinin - . . -
Soru No Katsay1 Rubrikten S f;ﬁf(c;l;?;:ulbnkten Aldign
Aldig1 Puan Y
1 1 4 4
2 1 5 5
3 1 3 3
4 2 4 8
5 1 2 2
6 2 1 2
7 1 4 4
8 1 3 3
9 1 2 2
10 1 5 5
11 2 2 4
12 1 3 3
13 1 5 5
14 1 4 4
15 1 1 1
16 2 1 2
57

Ogrencinin bu sinavdan 57 puan almis oldugu goriilmektedir.

89



swe

EK XI - Problem Olusturmayi1 Degerlendirme Rubrigi

ueng

aypopdvup adeutapua)iadap ejue|gold upjp Auis uppwndog yoLounu A7 a4 JT :1ON

mepdo 1
“TIPIIQ[NZod "Zaw[nzod uepuninpo "mpgap ISTIIG3[NZo Y
g wa]qoxd wepuninpo “HINISY2/IpIjeley yréemrey yod 132124 T nmnzod urm2qoid
UNSAN A WE) I3]151q I3[1124 JEYE] USMIFET EUISEW]O 1I2A | unuqold “12M18[g 2a Al
A I3[HIAA T2PUIR[qold TIq2[NZ03 Wajqoid I12[UA[HI2A PW[QOIJ 12[LI2A Ipua]qold
£ { I 0
O O O O e
0 TpapunLIn “Tipapunin wayqoid “TpapuIn uuIaf o1
wafqoid [azos/JewIoN [2Z0s,[ewmIon Jiseq “TIpapunIng eunmdy ETImSI[E JIseg I
¥ £ L I
O O O O
TIpIEap "(1q13 rmmeqy AL
g “npunsin ejefery ieuoA ejeler ¥23128 | wensey Siued) mpunsin "mpgap Juewajey
¥23125 an auniapayqp 1eqe] tnSAn UL TS UL UnsAn UL UTWA] 0.1
HUEWIEW “W[q0ld JUEMWE W2[qold JUEW2]E T]qold JUEWEW W[qold I
£ { I 0
O O - O O (mmeuy 24 (i)
[ PP g WA\ Waqolq
"TIPIMISE[UE 2A 13U UMST JEYE] TISE[UE “IpIiéeue "TIP[IGap IISE[UE 24 )
rie Tmatw wajqoid T WRq0I] UWSTY T Wa[qoid yrde ‘Tmat wayqoid I
¥ £ i I
ueng 1iesjey 10\ WA[qoIg IPEACS-IPY UMDUAIZQ

TBLIqNY ULIIPUALIE(] LALULINEN]() WAl
(MIAO0J) 12110 SULIPUSLI53( [0 ma[qoIg

e uos (YIAOd) U, BLIgny JULIPUILIE([ MEULINISN[Q WA[qO.I]

90



EK XII — Senaryo Tabanh Ogrenme Yaklasimina Uygun Ders Plam1 Ornekleri

Toplama Islemi Problem Cozme

Hayvanat Bahgesi Gezisi

Sonbahar mevsiminin son
ayindayiz. Havalar iyice
sogumaya basladi. Bu sabah
okula gelirken azcik iisiisem
de 6gleden sonra hayvanat
bahcesine geziye
gidecegimiz icin cok ama
¢ok heyecanhyim. En yakin
arkadaslarim Ali ve irem ile
son bir haftadir her teneffiis
gezide neler yapacagimizi
konusuyoruz.

n ~ Ogretmenimiz  hayvanat
'\ A®.eswse bahcesinde bir¢ok tiirden
| 'm hayvanlar oldugunu soyledi.
Bizde acaba sincap var midir, acaba kaplumbaga var midir diye birbirimize
sorular sorup iyiden iyiye meraklaniyorduk. Nihayet o biiyiik giin geldi.

Smif arkadaslarim ve ogretmenimle birlikte okulumuzun oniinde
bekleyen servise sirayla binip heyecan icinde yola ¢iktik. Hayvanat bahcesinin
kocaman demir parmakliklar: olan kapisindan iceri girdik. Etrafimi merakh
gozlerle izliyor hi¢cbir detayr kacirmak istemiyordum. Birden sag tarafimda bir
hayvanin bagirdigini duydum. Hemen o tarafa dondiim kafeste bir siiri
maymun vardi. Durumu fark eden hayvanat bahcesi gorevlisi bana “Korkmana
gerek yok, kafesten ¢ikip sana zarar veremez” dedi. Biraz ilerde ki kafeslerde
bircok farkh tiirden hayvan vardi. Gorevli amca bir yandan kafesleri gosteriyor
bir yandan bize ilging bilgiler veriyordu.

“Sevgili Cocuklar, hayvanat bahcemizde kelaynak, ak pelikan gibi 352
farkh kus tiirii; kaplumbaga, yilan gibi 15 adet siiriingen; palamut, sazan,
siranit gibi 283 farkh balik tiirii , tavsan, yarasa gibi 120 farkhh memeli tiirii ve
80 adet farkh tiirlerden hayvanlar vardir.” Bir¢ok farkh kus tiiriinii, bahk
tiiriinii hayatimda ilk defa goriiyordum. Hepsinin cok farkh ozellikleri vardi
eve gidince arastirmak istedigim bir siirii hayvan tiirii olmustu.

Gorevli amca anlatmaya devam ediyordu;

“Parkta bulunan hayvanlarin yillik beslenme giderleri oldukc¢a fazla, hayvanlar
giinde ortalama 361 kg sebze,110 kg canl yem, 300 kg ot, 100 kg et yiyorlar”
Vooov diye bir ses ¢ikti siniftan cidden hayvan beslemenin zahmetli ve ilgi
isteyen bir siire¢ oldugunu anhyordum. Kafeslerin oniinden gecerken
hayvanlarin ashinda dogal ortamlarinda daha mutlu olabilecekleri geliyordu
aklima tam o sirada servisimize dogru yaklastigimz fark ettim.

Biiyiik bir keyifle gecen hayvanat bahgesi gezimiz bittikten sonra yardimlan
icin gorevli amcaya tesekkiir edip 6gretmenimizle birlikte servisimize bindik.
Serviste oturup acaba bir daha ne zaman buraya gelip daha fazla vakit
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gecirebilirim diye kendi kendime diisiinmeye basladim. Bu kadar keyif
alacagimi hi¢c tahmin etmemistim.

Asagidaki sorular yukardaki metne gore cevaplayiniz.

1)Verilen bilgilerden hareketle hayvanat bahcesinde toplam ka¢ hayvan vardir?

2)Hayvanat bahcesindeki balik tiirleri ile kus tiirlerinin toplamm kactir?

3)Hayvanat bahcesindeki memeli tiirii 40 eksik bahk tiirii 20 fazla olsaydi
toplam hayvan sayisi ka¢ olurdu?

4)Hayvanat bahcesindeki hayvanlar giinde toplam ka¢ kg yemek yiyorlar?
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Bolme islemi Problem Cozme Calismasi

Terzi Ali Bey ve Yusuf

Ara tatilde babasina yardimci
olmak isteyen Yusuf babasinin terzi
diikkaninda calismaya baslar.
Yusuf;

- “Baba bu kumaslarin
hepsini nasil dikip kiyafet haline
getiriyorsun?” diye sordu.

- Babasi; “Oglum, ben
burdaki 2 metre kumastan bir
elbise dikiyorum. Olg¢iilerde 6nemli
tabiki eger bir cocuga Kkiyafet

dikilecekse 1 metre kumas yeterli olurken, eger bir yetiskine kiyafet
dikeceksem 2 metre kumasa ihtiyacim oluyor. Dedigim gibi dl¢iilere

gore degisiyor.” dedi. Babasi,

Yusuf’un sorularma cevap verirken

diikkana gelen bir miisteri kendisine etek diktirmek istedigini
soyledi. Yusuf’unda yardimi ile hemen o6lciileri alip ise baslayan Ali
Bey 5 metre kumastan pileli bir etek dikti. Ali Bey’e tesekkiir edip
etegini alan miisterinin ¢ok sevindigini goren Yusuf , babasinin ¢cok
giizel bir meslegi oldugunu diisiindii.

Yukaridaki metne gore asagidaki sorulari cevaplayimiz.

1) S metre kumastan bir etek diken Ali Bey 95 metre kumastan kag etek diker?

2) Ali Bey maddi durumu zayif olan bir

3.simf 6grencisine 3 metre kumas

kullanarak okul formasi dikti. Geriye kalan 66 metre kumastan ihtiyaci olan

kac¢ ogrenciye daha okul formasi dikebilir?

3) Ali Bey diikkaninin orta rafinda bulunan 60 metre kumasin ¢eyregini giin
boyu diikkana gelen miisterilere satmistir. Ali Bey ka¢ metre kumas satmistir?
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Cikarma islemi Problem Kurma Calismasi

Kitap Kurdu Cocuklar

Yusuf bir haftada 430 sayfa Ayse bir haftada 645 sayfa
Yusuf haftanin ilk 4 giinii 120 sayfa Ayse haftanin ilk 4 giinii 306 sayfa

Yukarida verilen bilgilerden faydalanarak asagiya cikarma islemi problemleri
yazalim.

Problem Kuralim 1:

1)

2)
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Carpma islemi Problem Kurma Calismasi

Koy peynirinin 2 kilosu 76 TL
Annesi 5 kilo almak istiyor
Pazar kahvaltisi

Erva

Yukarida verilen bilgileri kullanarak agagiya carpma islemi problemleri yaziniz.
Problem Kuralim 1:

1)

2)
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EK X111 -Senaryo Tabanh Ogrenme Yaklasimina Uygun Ders Planlarinin
Uygulanmasi - Ogrencilerin Cozdiikleri ve Kurduklar: Problem Ornekleri

1. Toplama Islemi Problem Cézme Ornekleri

Sonbahar mevsiminin son ayindayiz.
Havalar iyice sogumaya basladi. Bu
sabah okula gelirken azcik tsiisem de
Ogleden sonra hayvanat bahgesine
" geziye gidecegimiz igin ¢ok ama ¢ok
heyecanliyim. En yakin arkadaslarim
Ali ve Irem ile son bir haftadir her
. teneffiis gezide neler yapacagimizi

konusuyoruz. Ogretmenimiz hayvanat

,‘ . bahgesinde birgok tiirden hayvanlar
oldugunu soyledi. Bizde acaba sincap var midir, acaba kaplumbaga var midir diye birbirimize

sorular sorup iyiden iyiye meraklaniyorduk. Nihayet o biiyiik giin geldi.

Smuf arkadaslarim ve 6gretmenimle birlikte okulumuzun 6niinde bekleyen servise sirayla
binip heyecan iginde yola ¢iktik. Hayvanat bahgesinin kocaman demir parmakliklari olan
kapisindan igeri girdik. Etrafim1 merakl gozlerle izliyor higbir detayr kagirmak istemiyordum.
Birden sag tarafimda bir hayvanin bagirdigim duydum. Hemen o tarafa déndiim kafeste bir siirti
maymun vardi. Durumu fark eden hayvanat bahgesi gérevlisi bana “Korkmana gerek yok,
kafesten ¢ikip sana zarar veremez” dedi. Biraz ilerde ki kafeslerde birgok farkl tiirden hayvan

vardi. Gérevli amca bir yandan kafesleri gdsteriyor bir yandan bize ilging bilgiler veriyordu.

“Sevgili Cocuklar, hayvanat bahgemizde kelaynak, ak pelikan gibi 352 farkl kus tiird;
kaplumbaga, yilan gibi 15 adet siiriingen; palamut, sazan, siranit gibi 283 farkl balik tiirii ,

tavsan, yarasa gibi 120 farkli memeli tiirii ve 80 adet farkh tiirlerden hayvanlar vardir.”

Birgok farkli kus tiiriinii, balik tiiriinii hayatimda ilk defa goriiyordum. Hepsinin ¢ok farkh

dzellikleri vardi eve gidince arastirmak istedigim bir stiri hayvan tiiri olmustu.
Gorevli amca anlatmaya devam ediyordu;

“Parkta bulunan hayvanlarin yillik beslenme giderleri oldukga fazla, hayvanlar giinde ortalama

361 kg sebze,110 kg canli yem, 300 kg ot, 100 kg et yiyorlar”
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Vooov diye bir ses ¢ikt1 siiftan cidden hayvan beslemenin zahmetli ve ilgi isteyen bir siireg
oldugunu anhiyordum. Kafeslerin 6ntinden gegerken hayvanlarin aslinda dogal ortamlarinda
daha mutlu olabilecekleri geliyordu aklima tam o sirada servisimize dogru yaklastigimiz: fark

ettim.

Biiyiik bir keyifle gecen hayvanat bahgesi gezimiz bittikten sonra yardimlan igin gorevli
amcaya tesekkiir edip 6gretmenimizle birlikte servisimize bindik. Serviste oturup acaba bir
daha ne zaman buraya gelip daha fazla vakit gegirebilirim diye kendi kendime diisiinmeye

basladim. Bu kadar keyif alacagimi hi¢ tahmin etmemigtim.
Asagidaki sorular yukardaki metne gére cevaplayiniz.

1)Verilen bllglﬁgden hareketle hayvanat bahgesinde toplam kag hayvan vardir?

@352- @ /7 \
:z%% .
1 QO 1] l (’" i
o ool 49
”\;“'% I(’AC\A \‘d\b\lﬂ\\ fop B
2)Hayvanat bah(%esmdekl balik tiirleri ile kus tiirlerinin toplam1 kag:t‘f”
+ % S(l— - \w'& PR
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S Tl gt el i
3)Hayvanat bahgesindeki memeli tiirii 40 eksik balik tiirii 20 fazla olsayd: toplam hayvan sayisi
kag olurdu? BO RO %Y; o %‘\()
o .. A0
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4)Hayvanat bahgesindeki hayvanlar giinde toplam kag¢ kg yemek yiyorlar?
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Ogretmenler giintinde 3/A simfi olarak
Ogretmenimizle birlikte diger
Ogretmenlere  kiigiik  bir  stirpriz
hazirlamaya karar verdik. Bu sebepten
smif bagkanimiz ve bagkan yardimcimiz
okul idaresi ile goriistii. Ogretmenler

giiniinde 6gretmenlerimize bir siirii giil

almay1 en sevilen fikir olarak segtik.
Ustelik sadece kendi okulumuzdaki
dgretmenlere degil, mahallemizdeki bir diger okul olan Kaptan Ilkokulu ve Ortaokulunda

bulunan 6gretmenlere de giil dagitacaktik.

24 Kasim sabahu biitiin simif heyecan igerisindeydik. Boyle bir sorumlulugu tistlenmek ve bizler
i¢in emek veren gretmenlerimizi giiliimsetmek igin acele ediyorduk. Nihayet 6gretmenimiz
simfa geldi ve “Cocuklar siparis verilen giiller geldi haydi bahgeye gidip alahm” dedi. Biitiin
arkadaslarim ve ben sirayla bahgeye inip kamyondan giillerimizi aldik giiller paketlenmis
haldeydi. Her karton kutuda 50 adet giil vard1. Bir karton ben bir karton da arkadagim irem ald1.
Ogretmenimiz bu iki karton giilii Kaptan Okuluna gotiirmemizi istedi. Kaptan ﬁkokulu ve
Ortaokulunda toplamda 85 dgretmen vardi.2 karton giiliin yetecegini hesap ettikten sonra yola
koyulduk. Giillerimizi hizlica kars1 kaldirima gegerek diger okula gétiiriip biraktik. Giilleri alan

giivenlik gorevlisi abi bize giiliimseyerek seker ikram etti ve tesekkiir etti.

frem’le birlikte okula geldigimizde okulumuzda bulunan 64 6gretmenin hepsi giillerini almis
goziikiiyordu. Ogretmehimiz fazladan 36 giiliin daha oldugunu séyledi. Miidiir Bey boyle bir
organizasyon da bulundugumuz igin bu giillerden 30 tanesini 3/A smnifi olarak bize dagitti.
Hepimiz ¢ok sevindik ve 6gretmenler giinii kutlamast igin konferans salonuna dogru yiiriimeye
basladik. Insanlari giiliimsetmeyi her zaman sevmisimdir ama bugiin benim igin ayrica

6nemliydi. Ciinkii 6gretmenimiz bizimle gurur duydugunu sdylemisti.

1) Ogretmenler giiniinde 3/A sinifina dagitilan giillerde dahil olmak iizere toplamda kag tane

giil dagrtilmistir? )

e

N
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2) Kaptan Ilkokuluna gétiiriilen giillerin sayisi, 3/A sinifina dagitilan giiller dahil olmak iizere

)

Irem ve arkadagmin kendi okulunda dagitilan giillerin sayisindan kag fazla/dlr?

]2 *
ek

5 fre it 2.0

OLCME VE DEGERLENDIRME

1) Ogretmenler giinii kutlamas: igin tutulan konferans salonuna 345 bayan 6gretmen ve 230
erkek dgretmen gelmisti. Ogretmenlerin 300t emekliydi, 168°i simf dgretmeni digerleri ise

brang 6gretmenleriydi.

1.1) Konferans salonuna toplamda ka¢ 6gretmen gelmistir? -

1.2) Brans 6gretmenlerinin sayis: kagtir? I
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1.1 Toplama Islemi Problem Kurma Ornegi

Verilenler:

Futbol topu: 330 adet
Basketbol topu: 209 adet
_ Voleybol topu: 165 adet

Golf topu: 130 adet

| Tenis topu: 126 adet

Yer: Top Fabrikasi
Konu: Uretim

Zaman: Birgiin

i Jeeesaeststaiiittetiiteatatettttiitttatitstttittttatiiatnen

::,-.Q”‘?’ﬁw.(/c
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2. Cikarma Islemi Problem Cozme Ornekleri

frem okul bagkani segildikteh
sonra bagkan olabilmek igin verdigi
vaatlerden birini yerine getirmek igin
caligmalara bagladi. Okul kantini ile ilgili
aragtirma yaparak kantine hangi giin kag
dgrencinin gittigini tespit etti. Kantinde
olusan uzun kuyruklara ¢6ziim bulmak

isteyen irem yaptig1 arastirma sonucunda

su bilgilere ulast1.

Kantin giinlerinde, okul kantininde aligveris yapan 6grenci sayismin daha fazla oldugu

dikkatini gekti.
Yenidogan ilkokulu’nda Pazartesi, Carsamba ve Cuma giinleri kantin giinii yapiliyordu.

Pazartesi giinii 1. ve 2. Simflarin kantin giiniiydii. 1.smiflardan 105 6grenci,2.siniflardan 140

dgrenci kantine geliyordu.

Carsamba giinii 3. ve 4. Siiflarin kantin giiniiydii. 3. Siiflardan 140 &grenci ve 4.simiflardan

90 dgrenci kantine geliyordu.
Cuma giinii anaokullarmin kantin giiniiydii ve toplam 175 6grenci kantine geliyordu.

Yenidogan ilkokulu’nda giinde 8 saat ders ve 7 kez tenefiis yapiliyor. Irem ¢6ziim yolu olarak
okul idaresi ile goriistii ve her tenefiis kantine en fazla 35 6grencinin gelmesini istedi. Kiigiik
siniflardan baslamak tizere her tenefiis 35 kisi kantine gelerek alig veris yapacak, boylelikle
uzun kuyruklar olusmayacakti. Okul bagkanimn bulmus oldugu bu ¢éziim tiim okul tarafindan
takdir edildi ve uygulandi. irem bagkan ise okul idaresi ve arkadaslar tarafindan 6viilmenin,

takdir edilmenin mutlulugunu yasiyordu.
Asagidaki sorulan yukaridaki metne gore cevaplayimz.

1)Pazartesi giinii 1.teneffis bittiginde kantinde aligveris yapacak kag 1.sinif 6grencisi kalmigtir?
355
e

0%
2)Pazartesi giinii kantin giinii olaﬁ 2.smuf 6grencileri 1.smuf dgrencilerinden kag kisi fazladir?

40
10%
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3) Pazartesi kantin giinii yapan grencilerin sayisi, Cuma gi;{nﬁ kantin giinii yapan 6grencilerin

o
sayisindan ne kadar fazladir? 10% Wﬁ%
L0 AR
: ; —_— O’J—/’{)/ N/
245 7

: 4
4) Carsamba giinii kantin giinii olz\aLn 93 Simf dgrencileri Z.simf 6grencilerinden kag kisi fazladir?

o0
= 39
—_——
050
5) Carsamba giinii ikinci tenefﬁis—ﬁtigir%ge kantinde aligveris yappayan kag 3.smf 6grencisi
kalmugtir? 29 OO
) _%o_
- 3%

6) Carsamba kantin giinii yapan 6grencilerin say1si, Cuma giinii kantin giinii yapan 6grencilerin

sayisindan ne kadar fazladir?
Lo 1237 o
90 _ 125
530" -405«;
OLCME DEGERLENDIRME

1) Kirtasiye aligverisi yapan Halil ve Bedir okulda ihtiyag duyduklar1 malzemeleri aliyorlar.
Halil kendisine okul g¢antas1, geometrik sekiller, cografya haritasi ve abakiis aliyor. Kasaya
toplamda 250 TL veren Halil 38 TL para iistii aliyor.

Bedir ise kendine akil oyunlari, bos zamanlarinda oynayabilecegi bir ka¢ oyuncak, okuma
kitaplar1 ve kalem aliyor. Kasaya 300 TL veren Bedir 41 TL para {istii aliyor.

1.1) Halil vg Bedir ayr ayr1 kag¢ TL para harcamislardir?

o° 2% @9@&0
’:JZ{%: dd
Hal;| 27 : 'o/ ﬁ%’%’“

1.2) Halil’in harcadig1 para, Bedir’in harcadig1 paradan kag eksiktir?
259

102



Merhaba ben Kahraman.
Bugiin kii oynayacagimiz oyun
saklambag. Biitiin arkadaslarim
ve ben bir gember olusturduk.
Simdi havaya bir kiip atacagiz,
kipin~ her  bir  yliziinde
1,2,3,4,5,6 rakamlarindan biri

var. Kiip yere diigmeden herkes

| aklinda tuttugu say1iy1 sdyleyecek

ve oyun kuran kisi ebeyi segecek.

Iki kisi bile ebe olabilir sinir koymuyoruz...

Kiip havaya atildi ve Selim ile Omer ebe segildi. Onlar agaca yaslanip 50°ye kadar sayarken
her birimiz mahalleye dagilip bir kdseye saklandik. Canan 141.caddedeki ¢op kutusunun icine
girdi.

Ali’nin uzun uzun kostugunu saklandigim 325 numarali dairenin camindan gorebiliyordum.
Gidip lizerinde 254 yazan sokak lambasinin arkasindaki ¢ukura girdi. O kadar heyecanlandim
ki kalbim kit kiit atiyor sanki yerinden firlayacakmig gibi “bu oyunu ben kazanmaliyim” diye
icimden tekrar edip duruyorum. Selim kalenin yanindan uzaklasmadan yakim yerlerden
ebelemek igin bizi ararken Omer, Canan’a giderek yakinlasiyordu. Bu sirada yavas yavas 320
numarali dairenin 6niine dogru geldim. Selim’in arkasini bana dogru donmesini bekliyorum

tam o anda kaleye kosup sobeleyebilecegim.

Ben beklerken karsidan Ali’nin kosarak geldigini gérdiim. Selim fark etmedi bile. Omer fark
edip kostu ama yakalayamad: Ali kaleye girdi ve sobeledi, oyunu kazandi. O cukurdan nasil
¢ikip buraya kadar kostuguna anlayamadim ama oyunu kazanmasima sevindim. Gidip Ali’yi
tek tek tebrik ettik. Bu sefer kiipii Ali havaya atacakti ve ebeyi o segecekti. Saklandigimiz

yerleri daha iyi segmemiz gerektigine karar verdikten sonra oyuna yeniden basladik.

Asagidaki sorular1 metinde verilen bilgilere gore cevaplandiriniz.
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1) Kahraman’in saklandig1 dairelerin toplami Canan’in saklandigi cadde numarasindan ne

kadar fazladir? ) 6,(*5

05 A
430 i5{ )[/
S ¥

2) Saklambag oynayan ¢ocuklarmn saklandig: yerlerin numaralari toplami, Ali’nin saklandig

sokak Jambasinin numarasindan ne kadar fazladir?

1 Yone
6

o5 — %,
-2 ————
) 156

3) Ebeyi segmek igin havaya atilan kiipiin iizerindeki rakamlar1 kullanarak yazilabilecek en
biiyiik ve en kiigiik dogal saymin farki kagtir?

U495 + 651 6
PAYTL o o S
OLCME VE DEGERLENDIRME

1) Lunaparkta gorevli olan babasina yardim eden Enes igeriye giren ve ¢ikan kisilerin listesini
tutuyor. Ogleye kadar parka 168 kisi girmis ve 40 kisi ¢ikmstir. Ogleden sonra ise 210 kisi ve
2 otobiisle gelen 80 ilkokul 6grencisi de parka girmis ve 126 kisi ¢ikmustir.

(]
Parkta kag kisi kalmigtir? AR
R S
63 910 W1
3 (‘\O = %.7

9 g

2) Gizem ve kardesi birlikte kitap okuma yarigi yapiyorlar. Giiniin sonunda kimin kitabinda
daha az sayfa kalirsa oyunu o kisi kazanacaktir. Gizem 520 sayfalik romaninin 334 sayfasin
okumustur. Kardesi ise 410 sayfalik romaninin 225 sayfasim okumustur. Oyunu kim kazandi?
§J0
R0 kb

= 125
18 =
1?5
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2.1. Cikarma Islemi Problem Kurma Ornekleri

Yusuf bir haftada 430 sayfa Ayse bir haftada 645 sayfa

Yusuf haftanin ilk 4 giinii 120 sayfa Ayse haftanin ilk 4 giinii 306 sayfa

Yukarida verilen bilgilerden faydalanarak asagiya ¢ikarma islemi problemleri yazalim.

Problem Kuralim 1:

y A R ] [, L
1).A.\3.§£...3\e .............. JHJ%\LL’\\?'”QF? T Jso&.\g.r.«\.as.\ ................
..... VAR LQ-..EJ\A%-.%O ‘f’@Sl.o\.on aeagmne L.............\,A‘O.%‘@m' 0.0
5 ) p) SRk P

...Aﬁs&....l\q{%’mm ......... 1“4— ........ é; ........ 4 Sl S G bnj{lq/Lw\,\a{’%a}h(nzts a4

30‘0 Sayto 1se Vel I§mayy Y azanad A\cac\l'\p,

2 T Ao SO YRV
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1) 412 birinci siuf 6grencisi, ilk ay 115 6grenci, okuma-yazma Ogreniyorlar, ikinci ay 90

6grenci, okuma-yazmay birinci sinifa baglamadan bilen 20 6grenci

Yukarida verilen bilgilerden faydalanarak agagiya ¢ikarma islemi problemleri yazalim.
‘ 1.1)....L\;'&.l........L‘.es.c;.................s.Lu\§ ............... LEYTE VST S— ... .. A5 lnm

bmq .................. 6:5.C€.n35.¢.ﬂiaﬁ_...]\d\ml .......... sg ....... 30 ........... 53.(‘.«!.\!.\.......QLuMq.....-‘..éaimq..
..55&?«!‘.0’53&\(‘....aknmu...——.....xa.'hm@y ...... SD.'\.EQ.M.'\ ....... 3, mnfm ......... La&L.m: L PR L‘izn,l(:)

o | -~ . i '
...{':(q.ce.nc_i ........ v( alugqm.........3.ﬁr.a.)_.:,..;'...QLvmm,t,.—:.-.;gaa:.of.w........a..Lt‘.m.a(jz.n\.e.o&.n....‘ ...... %ag\sx..i‘.g{kaqﬂr._?

2) A§a§1da verilen Qlkéfma islemlerindeki li¢ basamakli sayilar1 kullanarak ¢ikarma islemi

problemi yazalim

2.1)367-413=2

v .&aﬁ:\\.uﬁq | ORI Q.em b.e( ............. Lc.(;‘ ............. L.QL (’..7 ..........................................................................

2.2) 678-136=7 542-160=7

"\ﬁg«e—‘\,a ................. E%e,..........L‘;x.o‘e .................... O.L.\)MS’A .................. splignan
"'lfj‘lf"'So'clac""Aﬁ'&e"mb}'%' ...... Snaﬁm\.\.lﬁ ............ L .'\.’to\qm........\;‘J.Q........\m-.(%kasn ...... _{%(D ..... ' ..S.o:jfhsm\

...O.\ku.ij.a..E:ﬁ& .............. I S““jf"k‘\" ............... L.'w ........... M\*.o.\n\ﬂ.........\a:\.lt ..... + if\o{’—'ta OL

1@0 ............. s“j‘f‘“““ ............ .Lmj.ok....BuM. ............ 5:'5.@2 ................ 9 e.l’.(,se. .......... ef......a%. '
Sobfn\ \L“\““ \L}N\ol-'r?
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3. Carpma Islemi Problem Cézme Ornekleri

Giizel Koy Ilkokulu’nda haftada 3 giin
Okul Siitii dagitimi yapilmaktadir. Okul

siiti  dagitimm  sirasinda  gorevlilere
yardimci olma sirasi bu hafta 3/A
" smifindadir. 3/A simifimn bagkani frem

ve bagkan yardimcisi Nisg yanlarina

% 2 yardimer olmasi i¢in Enes, Kayra ve
-Eymen”‘ arkadaglarini alarak siit dagitimma bagladilar.  Okulda 1.siiflardan 7 sube,
2.siuflardan 6 sube, 3.siiflardan 9 sube ve 4.siiflardan 5 sube bulunmaktadir. Bu subelere
haftamn ii¢ giinii birer koli siit dagitilmaktadir. Irem 1. Smiflara, Enes ve Nisa 2.smiflara,
Kayra 3.siniflara ve Eymen 4. Siflara siitlerini gotiirmeye karar vererek is boliimil yaptilar.
Okulun ;.n alt katinda bulunan yemekhanesinden aldiklari siitleri 6nce saydilar. Kolilerin sube
sayis1 kadar olup olmadigina baktilar. Her subeye bir koli siit oldugunu tespit ettikten sonra
okul hemsiresinin de gdzetiminde siitlerin son kullanma tarihlerini kontrol ettiler. Son kullanma
tarihlerinin gegmediginden emin olan 3/A sinifi her kolide 30 tane bulunan haftanin ilk stitlerini

dagitmaya bagladilar.
Metne gore asagidaki sorular1 cevaplandirmz

1) Irem 1.simflara kag tane siit dagitmigtir? ‘
M ; S/
q

B e .\ \

2) Enes ve Nisa 2.smiflara kag tane siit dagitmiglardir?

4) Eymen 4.simiflara kag tane siit dagitmistir?

s
N re Sy
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? Yusuf, Cuma giinlin gelmesini

: Y heyecanla bekliyordu. Cuma giinii
. okul cikisi dedesi ile sebze haline
: gidecekl‘erdi. Dedesi  manavda
2 satabilmek icin elma, portakal,
{ mandalin, muz ve kivi alacakt.
Yusuf ilk defa hale gidecek ve
% r,g,i aligveris yapacakti. Bu yiizden okul

arkadaglarina  siirekli ~ bundan
bahsediyordu. Nihayet Cuma giinii geldi ve Yusuf dedesi ile birlikte evlerine yakin bir bolgede
bulunan izmit meyve sebze haline gittiler. Hal gercekten ¢ok biiyiiktii ve iginde gesit cesit
meyveler ve sebzeler vardi. Ayrica Yusuf bu iiriinlerin fiyatlariin ¢ok ucuz oldugunu farketti.
Dedesi etrafa bakan Yusuf’a , “ Benim giizel torunum halde gesit ¢esit meyve sebze uygun
fiyata satilir. Biz burdan alip manav tezgahimiza koyariz. Ordan da ihtiyac1 olan insanlar gelip
satin alirlar” dedi. Yusuf ve Kdedesi halde, her kasada 27 tane bulunan 5 kasa elma, her kasada
33 tane bulunan 8 icasa mandalin, her kasada 28 tane bulunan 6 kasa portakal, her kasada 42

tane bulunan 5 kasa muz ve her kasada 50 tane bulunan 7 kasa kivi aldilar.

Aldiklar1 meyveleri dedesinin kamyonuna yiikledikten sonra manav diikkanlarma dogru yola
ciktilar. Yusuf pazartesi giinii okuldaki arkadaglarina dedesi ile halde yasadiklarim ve halin ne
[ ( §

oldugunu anlatacakt.

Yukaridaki metne gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1) Yusuf ve dedesi halden kag tane elma aldilar?
' Gl

B__jm;.
AV B

—

2) Yusuf ve dedesi halden kag tane mandalin aldilar?
)

Y
B
Vol

~C

3) Yusuf ve dedesi ha]d%n kag tane portakal aldilar?
PR

Y U
\o‘b\/
-
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4) Yugxf ve dedesi halden kag tane muz aldilar?
Gt
A B
AQ v

5) Yusuf ve dedesi halden kag tane kivi aldilar?

50
x ¥
35OV )
’-—'7
OLCME VE DEGERLENDIRME
1) Mahallemizin manavina Ogleden sonra 7 kasa
domates geldi. Her bir kasada 20 kg domates
bulunduguna goére manava toplam ka¢ kilogram
domates gelmistir? 720
A
o
2) Bir toptanci giinde 370 paket tuz satmaktadir. Bir paket tuz
5 kg olduguna gore toptanci giinde kag¢ kilogram tuz
satmaktadur? T}
«
A WO~
3) Litresi 48 TL olan zeytinyagindan 16 litre

alan Hatice t@sze kasada kag¢ TL Gdemistir? :
>

bt

Ryt

%J

109



3.1. Carpma islemi Problem Kurma Ornekleri

Ozan ile Ebru iki kardes,
Kumbara,
' Ozan’in haftaligi 45 lira,
Ebru’nun haftaligi 25 liradir.
Ozan her hafta 18 lira,
Ebru her hafta 13 lira biriktirip kumbaralarina
atmaktadur.

Yukarida verilen bilgileri kullanarak asagiya garpma islemi problemleri yaziniz.

Problem Kuralim 1:

l

). Onzan...... J].&-—EL{\:' L\ .......... La(‘é\.a..%.\e.c.w\g..y.xm*mra\ar:‘m(‘.\.m ....... VNS makxa -
..Anla(' ....... O %an.\..\n.....\mﬁ.‘m\@x....L.\s......\.l\m,.fl:’.‘?!‘.\?.‘..Q.\x....\Mﬁ\}.\sa&.lé.\.......?.yﬁ......\l.méu&‘.......QZ.QJ.\..J;\&(“
Dofto... A% lita,... Bhe. hen...... hogtan.on B3 Nita.. bisilsis e om0 ....... BTN

= 3.‘6!*.&.....-2? ...... hegtada.......... l'..d.ﬂ‘.\oo.{‘e.\er.u\.éa ........ LAQ. ......... hm ......... a\“.? ....................................

2). DZOJ\ ......... - —— 6&.)}?(‘\1 ........... “\ e%*q\s)t.\!@.‘.' 77\, P .Q., ....... hm@’mt‘a ............ .']d.u W\Lqea.\am.m.
btagsa...... ;.._.Lm\ﬁquo.: ......... T . U ———
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o Verilenler :

Selim’lerin yasadig1 14 katl apartman,
| Apartmanin her katinda 6 daire,
Apartmanin her katinda 4 kamera,

Her dairede 2 banyo,

Yukarida verilen bilgileri kullanarak asagiya ¢arpma islemi problemleri yaziniz.

Problem Kuralim 1:

D...... §.@.?.i.r.v.;lws;..i$3: ....... ﬁ.qg.qu.g.\.....:l!(....laps&h ....... APARENA NN co.ooe DL Vottda..... bo...d dre,
e APALK. VRO e T -5 ] 1;3‘:‘:.\(\9\:;: ........ - Vemafa . Net........ doitede. ... Deneerro. oy 0
- 30hta Dusoas.... 4800 o e Yok I Y — ol N RUS— gote......Ak
..... L«\mko&\emﬁnwwr\m?
p) RO FARSNE Y | X VNI TTIC SN Y S RRECS PRI ST CTPY0 SO 1
A 2 Ao eaminda :\aﬁf.\m ............ ko Lamela......... NAsAs o
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)

Halil Ibrahim 3.sinufa,

Abisi 7.sinifa baglayacak,
Kirtasiye aligverisi,

_____ ' l B e ¥ ¢ e ' Tanesi 75 Kr olan kalemlerden 8 tane,
¢ ~« L ﬁ‘ : 2: Tanesi 50 Krolan silgiden 5 tane,

F{O(i[ ............. LYY — M\OS LY TF AT S‘f;flrg”f' L,\-tf -

7

e ng Lo { ... {L/'P tos. L 0‘[‘5 Vﬂf’;g,(_flwf
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B Her giin 45 sayfa

1
Kitap kurdu Mert

2 hafta sonra

Verilenler;

Aslan ailesi,

Giinde ortalama 350 adim yiiriimektedir,

S 4)7.qQhafta da,
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4. Bolme Islemi Problem C6zme Ornekleri

© Kayra’nin dogum giinii igin annesi Nesrin Hamim dort kath
. dogum giinii pastasi yapti. Kayra en yakin arkadagslarini aksam
-~ eve cagiracak ve hep birlikte dogum giiniinii kutlayacaklardi.
| Kayra arkadaglarim eve davet edecegi igin ¢ok mutluydu.
. - Cuma giinii gagiracag arkadaglarim belirlemis ve hafta sonuda
tek tek aramisti. Kayra’nmin dogum giinii kutlamasi i¢in en

yakin arkadaslar1 olan Omer, Halil, Tuana, Erva, Eymen, Nisa,

Selim ve Enes geleceklerdi.

Nihayet arkadaglar1 birer ikiser gelmeye basladi. Kayra

pastasinin mumlarimi kocaman bir nefes alarak bir iifleyiste
sondiirdii. Biitiin arkadaslari onu uzun uzun alkislayip yeni yasim kutladilar. Nesrin teyze
pastanin 1. katim 6 dilim , 2. katin1 12 dilim, 3.katim 18 dilim ve 4. katin1 36 dilim olacak
sekilde kesti. 18 dilim pastay1 komsulara ve annelere ikram eden Nesrin teyze kalan dilimleri
Kayra ve arkadaslarina esit sekilde paylastirdi. Bir siirii pasta yiyen Kayra ve arkadaglar pasta
bittikten sonra gece boyu oyun oynadilar.

Yukanidaki metne gore asagidaki sorular1 cevaplandiriniz.

1) Nesrin teyze dogum giinii pastasini komsulara ve annelere ikram ettikten sonra kalan pastayi
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1)

Ara tatilde babasmna yardimci olmak isteyen *
Yusuf babasinin terzi dikkaninda c¢alismaya

baglar. Yusuf;

- Baba bu kumaglarin hepsini nasil dikip

kiyafet haline getiriyorsun? , diye sordu.

Babasi;

- Oglum, ben burdaki 2 metre kumastan bir elbise dikiyorum. Olgiiler nemli tabiki.
Eger bir ¢ocuga kiyafet dikeceksem 1 metre kumas yeterli olurken eger bir yetiskine
kiyafet dikeceksem 2 metre kumasa ihtiyacim oluyor. Dedigim gibi 6l¢iilere gore
degisiyor. dedi.

Babasi, Yusuf’un sorularina cevap verirken diikkkana gelen bir miisteri kendisine
etek diktirmek istedigini soyledi. Yusuf’un da yardim ile hemen 6lgiileri alip ise
baglayan Ali Bey 5 metre kumastan pileli bir etek‘%ril'c"ti. Ali Bey’e tesekkiir edip
etegini alan miisterinin ¢ok sevindigini goren Yusuf , babasinin ¢ok giizel bir

meslegi oldugunu diistindi.
Yukaridaki metne gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1) 5 metre kumastan bir etek diken Ali Bey 95 metre kumastan kag etek diker? v/

P -
’%L i —LC\‘; G,E'L\z z:}n[

Pt B,
R

2) Ali Bey maddi durumu zayif olan bir 3.smf dgrencisine 3 metre kumas kullanarak okul
formas: dikti. Geriye kalan 66 metre kumastan ihtiyaci olan kag¢ grenciye daha okul formas:
dikebilir/

ot oo Dﬁ\lr;,ﬁg ,v\.’,i»\:i,; (. O P ‘;L‘ \,,{3,. 3

3) Ali Bey, 60 metre kumagin ¢eyregini giin boyu ditkkana gelen miisterilere satmstir. Ali Bey

kag¢ metre kumas satmustir? Goly_ |
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4.1. Bolme Problem Kurma Ornekleri

Verilenler;
Hiuseyin dede,
Ciftlik,
48 adet at,
Atlarin yansi (1/2) kadar tavuk,
40 adet koyun,

Koyunlarin dértte biri (1/4) kadar
inek,

Yukarida verilen bilgileri kullanarak agagiya bolme islemi problemleri yaziniz.

Problem Kuralim 1:

/’L ................ — e
J/iﬁwz:’;fﬂ ...................... = Zlios 1- 197 S l(c;,;?t*)i[é;?..

2)%3%#; ................. A/am,j .............. w%‘@éé‘@é&gu@ .........

VACSD e Koc}qu‘;{ff!/u%&zrda ................ Ifa@é ............ Lafsa....

«Z«acm@é .................. W P

j

@q,éf/:[ G ssemnnns 70#-01:1 ......................... Za.c; .............. n c)ww“"ﬁf—*ﬁggiv

7 ¥

—
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Verilenler;
Hayvanat bahgesi,
44 fil ayag,

36 ziirafa ayag,
46 6rdek ayag,
= 16 tavuk ayagi,

10 horoz ayagi,

bilgileri kullanarak agagiya bélme islemi problemleri yazimz.

Problem Kuralim 1: i

ll)ﬁyzfé/gjvdf’af;; \"’c.?."‘f.m,ﬁ.Aé;@/p/adg;]él/@;qj\*ﬁf
L e Z;w.[ar ....... Z"'mpad } ............ mgr&mjagg_

..................................................... Bro LT T PP
7
)

Rk

/

i / . g P
!’5&3,012/ LABII D e A qé&w;.:z.f.:m............@sﬁ.f..c;iz,g.d,m..@uma ...... #Ho )

] el B
AL f JARE O ... - elde J:e\“v’} .............. -\nrw% ......
a\.?.zz.é.m ............. SR oncrruiilen BT f(‘,’? - A—
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1Y)

4% Verilenler;

43 Ilkokul 3. simf 6grencileri

56 kisilik izci grubu,
,{ Izci kampa, ol

8’er kisilik ¢adur,

Yukarida verilen bilgileri kullanarak asagiya blme islemi problemleri yazinz.

1)...'\.\Lox..u.\ ......... 2 :..§m\f-............35&@.:.\93. S — ka m.g.mq............,.iéi.garo ......
..5L‘.....‘{j.g:\\.l\L.......:\.mC:\‘.........Sf.\’.s)u............n\a&bﬂmé.lﬁ.f.lxﬁ.....CA&I’L}’......h‘...es.......h{n.\ﬁ.%(r.i;f:.

Ahmet 36 kg balik yakalad,
Ibrahim 42 kg balik yakaladi,

2 aile baliklan esit sekilde paylasti,

. 8 baligi balike Hbamdi amcaya verdiler.
2.1)..\ ARSI W - Anmes......vg..... ) h&bﬁm..m ........... iou ”f— ....... e :4."*‘.\).“'.".‘.”9.36.!......;..*

gx*m;\e&%m& ....... "&b\% ......... bl y q»a’km..!f-:...‘).\athﬂfm ......... 90 4l ...... L@..
\Oa\s\.ga\m\AM\@‘;\taf%@\ép\As\L\dﬂLm\&.\m ........ Lol i.\.v. ......... B g\w\)&

20 éx\kg,m ............. X }s‘v%&‘\‘\&; ........ | Y :\xﬁ.g@x? ..................
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Verilenler; :

Tuana ve anneannesi
Anneanne, torunun yasinin 8 kati yaginda

Ikisinin yag1 toplami 81

Verilenlér;
25 kg elma,
5 poset,
Esit sekilde,

n\m;hr.‘.i;.gﬁz@.’rs...95(..3&1“2...11133@.\»}« ....... 3o n...i.fsitg-kl..j(_as‘..ih.&‘\r

D
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