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ONSOZ

Sanat i¢inde bulundugu donemim kosullarindan etkilenerek ¢esitlenmis ve yeni
formlar dogurmustur. Dijital ¢cag olarak adlandirilan giiniimiizde, sanat teknoloji ile
biitiinlesik hale gelmistir. Sanatin teknoloji ile olan iliskisi sanatgilara yeni ve gesitli
malzemeler sunmustur. Sunulan bu c¢esitlilik farkli sanatsal anlatim bigimlerini ve
tekniklerini ortaya ¢ikarmistir. Bu ¢alismada Tiirkiye’de dijital sanat pratiklerinin ve

dijital sanat egitiminin durumu, teknolojinin sanat egitimindeki yeri incelenmistir.

Oncelikle tez konusunu belirlerken isteklerimi énemseyen, ¢alismanin her
asamasinda ilgi ve destegini esirgemeyen, egitim siirecim boyunca engin bilgi ve
tecriibelerinin hayatima kattig1 6nemini hi¢gbir zaman unutmayacagim ¢ok degerli tez
danismanim Dog¢. Dr. Mehmet Arslantepe’ye, yiiksek lisans siirecim boyunca bana
kazandirdig1 bilgi birikiminden dolayr kiymetli hocam Prof. Dr. Sema Gdktas’a,
caligma i¢in degerli zamanlarin1 ayiran saygideger sanatgilar: Arda Yalkin, Candas
Sisman, Can Biiylikberber, Derya Yiicel, Ekmel Ertan, Hande Sekerciler, Lara Kambhi,
Sel¢uk Artut ve Yagmur Uyanik’a, ¢alisma boyunca motivasyonumu yiiksek tutmama
yardimci olan sevgili esim Hiiseyin Demirer’e, maddi ve manevi olarak destegini her
zaman hissettigim canim abim Hakan Adar’a, canim kiz kardeslerim Meyrem Adar,

Fatma Adar ve Hediye Adar’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.
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OZET

Sanat ve teknoloji arasindaki iliski asirlar boyunca birbiriyle etkilesimli bir
bicimde bugiline gelmistir. Her sanat pratigi {retildigi c¢agin olanaklarindan,
araclarindan, teknik ve teknolojilerinden olabildigince faydalanmistir. Giinlimiizde
teknolojinin hayatin her alaninda olmasiyla birlikte sanatin gegmise nazaran teknoloji
ile cok daha fazla iligki kurdugu goriilmektedir. Gittikge dijitallesen diinyada sanatgilar
da sanatsal pratiklerini dijital ortamlarda veya dijital olanaklar araciligiyla
gerceklestirmektedir. Tiirkiye’de dijital sanat pratiklerinin ve dijital sanat egitiminin
durumunu, sanat egitiminde teknolojinin yerini konu edinen bu g¢alismanin amaci;
dijital sanatin Tirkiye’deki gelisimini, sanat egitiminde teknolojinin yerini, dijital
sanatin siniflandirilmasi ve interaktif yapisini ortaya ¢ikarmaktir. Caligsma, 2000 yili
sonrasinda dijital sanat veya yeni medya sanat1 kapsaminda gergeklestirilen festivaller,
konferanslar, paneller, sergiler incelenerek bu alanda 6n plana ¢ikmis yedi sanatg1 ve

iki akademisyen ile yar1 yapilandirilmis gériisme yontemiyle gerceklestirilmistir.

Dijital Sanat Formlarma Yoénelik Bir Incele bashikli bu calisma ii¢ ana
boliimden olusmaktadir. Calismanin birinci bolimiinde; dijital sanat kavrami ve
etkilesimde oldugu alanlar, sanat ve teknoloji arasindaki iliski, dijital sanat formlar1 ve
bu formlarimn birbirleriyle iliskisi iizerine akademik bir altyapt hazirlanmstir. Ikinci
boliimde; dijital sanatin Tiirkiye’de ortaya ¢ikisi, liniversitelerdeki durumu, gelisimi
ve bugiini, dijital sanatin gelisimini etkileyen ve bu alanda farkindalik olusturan
konferanslar, paneller, soylesiler, sergiler yer almigtir. Uglincii béliimde sanatsal
tiretimleriyle 6ne ¢ikan sanatgilara ve dijital sanat alaninda yaptiklar1 aragtirmalar,
elestiriler ile alaninin gelisimine ivme kazandiran akademisyen ve sanatcilarla yapilan

goriismeler yer almistir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, Teknoloji, Dijital Sanat



ABSTRACT

The relationship between art and technology has come to this day in an
interactive form with each other over the centuries. Every art practice has benefited as
much as possible from the possibilities, tools, techniques, and technologies of the era
in which it was produced. Today, technology is in all areas of life, it is seen that art
has a much greater relationship with technology than in the past. In an increasingly
digital world, artists also practice with their artistic practices in digital environments
or through digital possibilities. The aim of this study, which covers the status of digital
art practices and digital art education in Turkey, the place of technology in art
education, is to reveal the development of digital art in Turkey, the place of technology
in art education, the classification and interactive structure of digital art. The study was
conducted by semi-structured interviews with seven artists and two academics who
came to the fore in this field by examining festivals, conferences, panels, exhibitions
held within the scope of digital art or new media art after 2000.

This study, Titled of Review Digital Art Forms, consists of three main sections.
In the first part of the study, an academic infrastructure has been prepared on the
concept of digital art and the areas in which it interacts, the relationship between art
and technology, digital art forms and the relationship of these forms with each other.
In the second part; the emergence of digital art in Turkey, the situation in universities,
development and present, conferences, panels, interviews, exhibitions that affect the
development of digital art and raise awareness in this field were included. In the third
section, interviews with artists who stand out with their artistic productions and with
academics and artists who have given impetus to the development of their field with
research, criticism, writings in the field of digital art were included.

Keywords: Art, Technology, Digital Art
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GIRIS

Sanat ¢aglar boyunca iginde var oldugu donem ile karsilikli etkilesim iginde
olmustur. Dijital ¢ag olarak adlandirilan giinlimiizde de sanat teknoloji ile i¢ i¢e bir
durumdadir. Teknoloji ile alisveris halinde olan sanat giiniimiizde dijital sanat veya
yeni medya sanati olarak adlandirilmaktadir. Sanatta dijitallesmenin temellerinin
atildigr 1950-1960’lardan bu yana sanatin teknoloji ile olan birlikteliginden cesitli
formlar dogmus ve sanatgilar bu formlarla yeni anlatim bi¢imleri sunmustur.
Tiirkiye’de dijital olgusunun sanat eserlerine ilk yansimasi 1970’lerde goriilmektedir.
Ancak bu birliktelik 2000°1ere kadar duragan bir donem geg¢irmistir. 2000’lerden sonra
gerek sanatgilarin kendi ¢abalari gerek bazi kurumlarin destegi araciligiyla dijital
sanata ilgi duyulmaya baglanmis ve bu alanda iiretimler ortaya ¢ikmistir. Sanatin caga
ayak uydurmasi, onun siirdiiriilebilirligini arttirdigr diisiiniildiglinde dijital sanat1 ve

sanat¢tyl goriiniir kilmakta fayda vardir.

Bu ¢alismanin konusunu Tiirkiye’de dijital sanat pratiklerinin ve dijital sanat
egitiminin durumu, sanat ve teknoljinin sanat egitimindeki yeri olusturmaktadir.
Tiirkiye’de dijital sanat pratiklerinin ve dijital sanat egitiminin durum saptamasini
arastiran bu ¢alisma ti¢ boliimden olusmaktadir. Birinci boliimde Dijital sanat kavrami
ve etkilesimde oldugu alanlar, sanat ve teknoloji arasindaki iliski, dijital sanat formlar1
ve bu formlarin birbirleriyle iliskisi {izerine akademik bir temel atilmistir. Ikinci
boliimde dijital sanatin Tiirkiye’de ortaya ¢ikisi, tiniversitelerdeki durumu, gelisimi ve
bugiinii, dijital sanatin gelisimini etkileyen ve bu alanda farkindalik olusturan
konferanslar, paneller, sdylesiler, sergilerden bahsedilmistir. Ugiincii boliimde ise
dijital sanat alaninda tiretim gergeklestiren ve yaptiklari sanatsal iiretimlerle 6ne ¢ikan
sanat¢ilara ve dijital sanat alaninda arastirmalar, elestiriler, yazilar ile alaninin
gelisimine ivme kazandiran akademisyen ve sanatcilarla yapilan goriismelere yer
verilmistir. Goriismeler ¢alismanin  amaci  dogrultusunda “’Dijital Sanatin
Siniflandirilmast’’, “’Tlrkiye’de Dijital Sanat Egitimi’’ ve ¢’ Dijital Sanatin Yarmn1™’

basliklar1 kapsaminda verilmistir.

Bu tez caligmasi nitel arastirma yontemlerinden yar1 yapilandirilmig goriisme
teknigi kullanilarak yapilmistir. Calisma, dijital sanati tamimlamak, interdisipliner
yapisini ortaya koymak ve Tirkiye’de dijital sanat pratiklerinin ve dijital sanat
egitiminin durumunu saptamaya yoneliktir.  Calismanin temel ¢ikis noktasi

1



Tiirkiye’de dijital sanat egitiminin durumunu ortaya g¢ikarmaktir. Bu baglamda

aragtirma climleleri asagidaki gibidir:

“Tiirkiye’de sanat egitiminde teknolojinin yeri nedir?’’
“Tirkiye’de dijital sanat egitimi ne durumdadir?”’

> Dijital sanat1 siiflandirmak?’’

> Tirkiye’de dijital sanat ile ilgilenen / eser iireten kesim temelde hangi alanlardan

gelmektedirler?”’
’Dijital sanat1 nasil bir gelecek beklemektedir? .

Bu tez ¢alismasinin amaci Tiirkiye’de dijital sanat pratiklerinin ve dijital sanat
egitiminin durumu, dijital sanatin Tirkiye’deki gelisimini, sanat egitiminde
teknolojinin yerini, sanat¢i ve alanda arastirma yapan akademisyenlerin bu konu
hakkindaki goriislerini ortaya ¢ikarmak, sanatgilarin ¢alismalari tizerinden dijital sanat
egitiminin bugiinii ve yarmmi1 hakkinda incelemeler yapmaktir. Bu tez g¢aligmasi,
Tiirkiye’de dijital sanatin diinli, buglini ve yarin1 kapsaminda, sanatcilarin ve
akademisyenlerin goriigleri, deneyimleri aracilifiyla sonuca ulastirarak, alan
literatiiriine katki sunmaktadir. Dijital teknolojilerin sundugu yeni ve gesitli anlatim
teknikleri araciligiyla iiretilen sanat ¢alismalarmin izleyicinin ve okuyucunun dijital

sanat algisinda bir farkindalik yaratacag diisiiniilmektedir.

Bu tez calismasi kapsaminda; dijital teknolojileri, arag, ortam veya her iki
sekilde de kullanarak sanat caligmalari iireten sanatcilar ve yaptiklari arastirmalar,
caligmalar, verdikleri dersler ile alana katki sunan akademisyenlerle, Tiirkiye’de dijital
sanat egitiminin durumu; bugiinii ve yarim1 hakkinda yar1 yapilandirilmis miilakat
gergeklestirilmistir. Bu tez ¢alismasi i¢in Tiirkiye’de 2000 yil1 sonrasinda dijital sanata
yonelik gergeklestirilen sergi, festival, etkinlik, konferans, elestiriler, miizeler,
galeriler ve yayinlar incelenerek secilen on sanatci ve bes akademisyene ulasilmistir.
Gorligme, goriisme talebini kabul eden yedi sanatgr ve iki akademisyen ile
gerceklestirilmistir. Tiirkiye’de bu alan ile ilgilenen kesimin pek ¢ogunun egitim,
calisma ve proje gibi kisisel oncelikleri sebebiyle yurt disinda bulunmalar1 ve orada
yasamalari, ¢calismanin yontemi geregi uzun vakit almasi bu ¢alismanin sinirliliklarini

belirlemektedir.



Bu tez calismasi nitel aragtirmalardan veri toplama araci olan goriisme yontemi
ile gerceklestirilmistir. Oncesinde goriismenin yapilabilmesi i¢in gdriisme formu
hazirlanmis ve ilgili kisilere gonderilmistir. Goriismeyi kabul eden sanatgilara tezin
amaci dogrultusunda toplam bes soru sorulmustur. Goriisme pandemi kosullar1 geregi
ve ilgili kisilerden bir kismmin yurt disinda olmast sebebiyle video konferans
araciligiyla gerceklestirilmistir. Sanatgilar ile gerceklestirilen goriismeler, sanatcilarin
izni alinarak ses kayit cihazina kaydedilmistir. Sonrasinda goriismeler desifre edilerek
metne dokiilmiistiir. Konusmanin seyrinde ortaya ¢ikan duraksamalara, konusma
diline 6zgii sozciliklere yer verilmemistir. Yaziya dokiilen konusmalar, goriisme

yapilan kisilerin onayina sunularak tez ¢alismasina eklenmistir.

Dijital sanat kavrami pek ¢ok kaynakta, internet sanati, bilgisayar sanati, yeni
medya sanati olarak da gegmektedir. Yeni medya kavrami giiniimiizde iletisim odakli
olmakla birlikte pek cok alanda kullanilmaktadir. Yeni medya sanati bilimi,
teknolojiyi ve sanat1 bir arada bulunduran yapis1 dolayisiyla ilgi ve etki alan1 genis,
sinirlar1 esnek bir alandir. Bu genis cat1 altinda her ¢esit sanatsal, bilimsel ve teknolojik
gelisme dahil edilebilmektedir. Bu sebeple pek ¢ok ¢aligma, tiretim yeni medya sanati
baslig1 altinda nitelendirilmektedir. Yeni medya sanatinin bu ¢ok kapsamli 6zelligi ve
‘yeni’ kelimesinin manasi geregi tartisilmaya agik olmasi sebebiyle bu ¢alismada yeni

medya sanati yerine dijital sanat kavrami tercih edilmistir.
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Bilgisayar, internet ve dijital araglarin sanatcilar tarafindan yaratici ortam veya
ara¢ olarak kullanildig1 ve keskin sinirlar1 olmayan sanat {iretim disiplinlerine dijital
sanat denir. Bu sanat disiplini genel olarak bu isimle adlandirilsa da “’yeni medya
sanat1’’, “’virtual art’” “’bilgisayar sanat1’’, “’dijital medya sanatlar1’’ gibi isimlerle de
adlandirilmaktadir. (Yiicel, 2012: 27). Dijital sanatin ¢ok yonliiliigii, interdisipliner
yapisi, melez yapisi geregi tanimlanmasi zorlagmaktadir. Ciinkii her gegen giin sanatin
teknoloji ile iliskisi artmakta yeni bi¢imler, formlar degisim ve doniigsiimler ortaya
cikmaktadir. Dijital sanat uygulayicilar1 hem kendilerine hem de dijital sanata farkli
tanimlamalar ve sifatlar yiiklemektedirler. Gorsel Sanatgi, Yaratici Teknolojist. Bu

calismada genel olarak dijital sanat adlandirilmasi kullanilmakla birlikte yeni medya

sanati, dijital medya sanat1 kavramlar1 da kullanilmistir.

The Digital Art Practices & Terminology Task Force (DAPTTF) tarafindan
2005 yilinda hazirlanan “Dijital Sanat ve Baski Sozligii’ne gore, dijital sanat, “bir
veya daha fazla dijital islem ya da teknoloji ile yaratilan sanat” olarak
tanimlanmaktadir (Johnson ve Shaw’dan akataran: Saglamtimur, 2010: 217). Cizgen
ise, matematiksel olarak 0 ve I’lerin olusturdugu yeni teknik dille ekranda gelistirilen
gorselin grafik programlarla veya 6zel yazilimlarla baslayan diinyasina ve bu
altyapinin yeni bir teknik arag olarak sanatsal anlatima, liretimlere yansimasi seklinde
tanimlamaktadir (2007:69). Dijital sanat pratikleri 1990’11 yillardan itibaren sanat
iiretimlerinde etkili olmaya baslamistir (Yiicel, 2012: 27).



1.1.2. Teknoloji ve Sanat

Sanat, tarihsel siirec ile ele alindiginda, teknik ve sanatin birbirini beslendigi
ve bazi sanat akimlarinin teknigi geregi teknolojiyi yaratict giicli ile etkiledigi
gorilmektedir. Ciinkii sanat 6zgilin kurallarin yaratildig1 bir alan olarak teknigi bile
asan bir giice sahiptir. Gliniim{iiziin teknolojik diinyasinda teknoloji kendi dil yapilarin
olusturmus, sanatgilar ise bu dil yapilarini tiretimlerinde kullanabilecekleri yeni

bi¢imler ve yaklasimlara doniistirmiistiir (Yiicel, 2012: 26-27).

Wands mekanik ve elektronik medya cagmin temel alt yapisint 19. yy’daki
bilimsel ilerlemeler ve yapilan icatlarin olusturdugunu sdylemektedir. Bu ilerlemeler
giiniimiiz teknolojisinin miijdecisi olmustur. Ilk teknolojik sanat pratikleri bilgisayarin
gelistirilmesinden sonra ortaya ¢ikmistir. Ben Loposky, teknolojiyi kendi sanatsal
calismalarinda kullanan ilk isimlerden birisidir. Sanat¢1 1950’11 yillarda bir oskiloskop
(Bir floresanl ekran tistiine elektrik akiminin gorsel kaydini ¢ikarmak igin katot 1s1n1
tiipii kullanan bir cihaz) iizerine dalga formlarindan elektronik goriintiiler iireterek bu
goriintlilerin fotografini c¢ekmistir. Teknoloji zaman i¢inde bircok sanat tiiriini
etkilemistir. Sanat ve teknolojinin yavas yavas kaynasmasini saglayan bir baska sanat
pratigi de 1958 yilinda Edgar Valese’nin Belgika’daki diinya fuarindaki ses sanatinin
Onciisii olan ‘ses sanat1 yerlestirmesi’dir. Bir heykel mekanina yerlestirilen ytizlerce
kolondan olusan bu ses sanat1 yerlestirmesi sanat¢inin stiidyo kayitlari, zil sesleri ve
tizerinde oynanmis piyano seslerinin bir araya getirildigi bir kolajdan olusturulmustur.

Bu ¢alismayla sanatc¢i kendi elektronik siirini olusturmustur (Wands, 2006: 24).

1977 yil1 itibariyle renkli grafik 6zelliklerine sahip ilk kisisel bilgisayarlarin
ortaya ¢ikmasi sanatcilara yeni teknolojik sanat eserleri iiretme firsat1 ve kolayligi
saglamistir. Teknolojinin giderek gelismesi ve sanatgilar tarafindan kesfedilmesi sanat
ve teknoloji harmanindan f{iretilen calismalar giderek artmistir. 1979 yilinda
Avusturya’da elektronik sanatlarin gelistirilmesi ve bu alandaki sanat pratiklerinin
sergilenmesi i¢in Ars Electronica kurulmustur. Teknoloji ve sanat birlikteligini
onemseyen bu girisim teknolojik ilerlemelerle birlikte dijital sanat adina atilan

kurumsal destegin ilk adimlar1 olarak goriilebilir. (Wands, 2006: 26).

1980 yillarinda agamali olarak gelistirilen kisisel bilgisayarlar sayesinde dijital

sanat caligmalarinin iretilmesi agisindan oldukga verimli bir zaman olmustur. Kisisel



bilgisayarlar ve rahat bir sekilde elde dilebilen giinlimiizde hala kullanilan Pait Brush
gibi yazilim programlari1 sanatcilarin dijital goriintiiler yaratabilmesini saglamistir.
Sanat¢ilar ayn1 zamanda dijital ortamda gerceklestirdikleri bu sanat pratiklerini arzu
edildigi sekilde baskiya da doniistiirilme olanaklarina da sahip olmuslardir. Bu
alandaki gelisimler sanatcilara yeni bakis agilari ve yaraticilik sinirlarini genisletmeye
firsat vermistir. Buna 6rnek olarak Bernhard Leitner 1987 yilinda stereo kulakliklarla
dinlenen, islenmis elektronik seslerden sekillenen bir dizi isitsel heykelden
olusan Head Spaces’i sergilemistir. 1989 yilinda Jeffrey Shawl {i¢ boyutlu bir
uzamdan hareketi kesfeden ilk sanat eserlerinden biri olan ‘The Legible City’i
sergilemistir. Interaktif sanat enstalasyonunu olan bu ¢alismada izleyiciler sabit bir
bisiklet kullanarak ekranda ii¢ boyutlu bir sehir gezintisi yapmaktadir. Wands 1980’li
yillarin, yeni yaratict sinirlarin kesfedilmesi ve teknolojinin sasirtici bir hizda
ilerlemeye devam etmesiyle, dijital sanat agisindan oldukca bereketli bir donem

oldugunu soylemektedir. (Wands, 2006: 28).

Avci, dijitallesmenin 1980°li yillarda yavas yavas basladigini ve bunun o
donemde bilgisayarlar aras1 haberlesme, iletisim, egitim, aragtirma, teknoloji, eglence
gibi pek c¢ok alanda etki yarattigini sdyler. 1990’11 yillarda ise World Wide Web
(Diinya Genelinde Ag) araciligiyla kodlarla olusturulan bilgi paylasimi, transferi ve
etkilesimi miimkiin hale gelmistir. Dijitallesmenin kiiresel boyuta ulasmasi saglayan
bu sistem bir doniim noktasi yaratmistir (Avcir Tugal, 2018:94). Teknolojik
gelismelerle yasamin her alaninda goriilmeye baslayan dijitallesme diinyada veya
diinya disinda olanaklar dahilinde {icra kdselere bile erisimi miimkiin hale getirmistir.
Ornek verilecek olursa dijital teknolojinin sagladig olanaklarindan biri olan “online”
(cevrimici) baglantilarin yapilabilmesi, sanatcilar, tasarimcilar arasinda zaman ve
mekanin disinda, bilgi aligverisinin, hizli bir bigimde gerceklesmesine imkan

vermektedir (Avci Tugal, 2018:41).

Sanat, bilim ve teknoloji birbirleriyle ¢ok yakindan iliskililerdir. Bir¢ok alanda
oldugu gibi sanat, bilim ve teknoloji de insanin yaratim siireci sonucunda ortaya
cikmis, stiregen bir bicimde gelismekte ve kendini yenilemektedir. Toplumsal olgulari
da icinde barindiran bu yaratic1 siirecler, birbiriyle etkilesim halinde ilerleyerek
toplumlar1 da etkileyen (Altunay, 20 04:191) yeni tekno-estetik yaraticiliklar ortaya
koyabilmektedir (Avci Tugal, 2018:41). Video sanatiyla baglayan bu siirecin getirdigi



en Onemli degisim ilk defa dijital bir alanin sanat ortami olarak kullanilmasindan
gelmektedir. Bu teknolojik evrim yasanan diger degisimlerin temel kaynagidir. Bu
durum dijital teknolojilerin de bir sanat ortamina doniisecegi veya bir sanat malzemesi
olarak kullanilabilecegini kanitlamistir. Bu sayede giiniimiiz teknolojilerinin
kullanimiyla gergeklestirilen birgok sanat dallarinin temeli olusturulmustur (Altunay,

2004:182-183).

Sanatgilar i¢inde yasadiklar1 donemin sagladigi kosullar dogrultusunda bir¢ok
malzemeyi kendi sanat pratiklerinde kullanmiglardir. Ortaya ¢iktigindan beri hayatin
her alaninda yer alan teknolojik gelismeler odaginda gerceklesen tiim sistemler
sanatgilar i¢in yeni deneyim araci olusturmustur. Avci, bugiiniin diinyasinin ekran ¢agi
oldugunu sdyler. Giiniimiizde her gesit bilgi dijital kodlara dontistiiriilebilmekte ve
insanlar sifir ve birlerden olusan sanal diinyalarda ¢okca vakit gegirmeye
baslamislardir. Gliniimiiziin bu teknolojisini kullanan sanatgilar bu alanda sanat
yapitlar iiretmekte ve seyirciye yeni deneyimler kazandirmaktadir. Bu olduk¢a hizli
ve yeni Uretim bi¢imlerini beraberinde getiren dijital sanatin, teknoloji ile son derece

yakin bir iligki i¢inde olmasindandir (Avci Tugal, 2018:67).

Sanatgilar sanatlarini icra etmek icin pek cok objeyr malzeme olarak
kullanmiglardir. Yasanan teknolojik gelismeler sanatgilar i¢in yeni sanatsal ifade
araglari olugturmustur. (Altunay, 2004:74). Altunay’a gore sanat temelinde yaraticilik
gerektiren ve estetik unsurlar i¢inde gerceklestirilen bir ugras olsa da iletisim etkisini
de barindirmaktadir. Sanatg¢r izleyici ile iletisimini yarattigi eserler araciliiyla
gerceklestirmektedir. Dijital teknolojilerinin iletisime olan yatkinlhig1 sanatgilart bu
teknolojiyi kullanmaya tesvik etmis ve geleneksel sanat yapiti iiretme yontemlerinde
radikal degisimlere sebep olmustur. Dijital teknolojiler ile sanatsal iletilerin
olusturulmasi kolay ve ucuz olmasi yoniiyle de ¢okca tercih edilmektedir (Altunay,

2004:76).
1.1.3. Sanal Gerg¢eklik ve Sanal Sanat

20 ylizyilin ikinci yarisinda, dijital teknolojilerin gelismesi neticesinde ortaya
c¢ikarak, giinliik yagantilara dahil olan sanallik kavrami ‘orijinalinden kopma, gercekle
baginin kesilmesi’ gibi anlamlar tasimaktadir (Atalay, Onder, Uluoglu’dan aktaran:

Akten, 2008:4). Sanal (virtual), var olmayan ama alginin ydnlendirilmesiyle var



oldugu yanilsamasi yaratilmasi durumunu ifade eder. Sanal gerceklik, fiziksel
gercekligi yapay olarak yeniden iiretmek ya da alternatif bir gergeklik algisi yaratmak
tizere, kullanicilarin duyularini, olusturulan ortamla etkilestirerek yonlendiren bir
dijital veri uzamidir (Kuruiiziimcii,2010:93-94). Neredeyse tiim bir evren tasarimini
miimkiin hale getiren sanal gerceklik ortami, baglangicta bir ara¢ veya araci gorevi
gormekteyken zamanla teknolojinin gelisimiyle paralel bir gelisme gostererek basli
basina bir yarattim ortami ve bicimi olarak yonelimini devam ettirmektedir

(Kuruiiziimcii,2010:93).

Sanal gerceklik; “gercegi taklit eden ve basa takilan ekranlar, dokunsal
eldivenler, hareket izleyicileri ve sensorler gibi belirli etkilesim aygitlar: tarafindan
bu yaratici diinyadaki kullanict etkilesimi saglayan bilgisayar tarafindan olusturulan
bir arayiizdiir.” (Buzjak ve Kunica’dan akataran: Aydogan, Kaplanoglu, 2020: 84)
“Sanal gergeklik, duyularimiza, gergekten oradaymus gibi deneyimleyecegimiz sekilde
sunulan sanal bir ortamin yaratilmasidwr.” (Scales’ten akataran: Aydogan,
Kaplanoglu, 2020: 84) Sanal gerceklik ortaminda fiziksel diinyanin taklidi olan veya
yaratilan yeni bir diinya alani olan sanal diinyaya girme deneyimi yasanir (Aydogan,

Kaplanoglu, 2020: 84).

Saglamtimur, sanal gergekligi, bilgisayarda olusturulan, katilimcilara
etkilesimli bir ortam saglayarak gercekmis duygusu yaratan, ii¢ boyutlu olarak
seyredilebilen bir sanat alanimmin yaratilmasi olarak degerlendirmektedir. Sanal
gerceklik ortami izleyiciye veya katilimciya, gercek olmayan {i¢ boyutlu bir uzaya
ulagsma ve dolasma imkan1 vermektedir. Sanal gerceklik ortami agirlikli olarak oyun
ve eglence diinyast olmak iizere sanat, tip, miihendislik gibi bir¢ok alanda

kullanilmaktadir. (2010:227).

Sanal gercekligin sanatta 1970’li yillarin basinda Myron Kruger’in insan-
makine ara ylizii tasarimiyla alakali yaptig1 arastirmalarda goriilmektedir. Kruger,
bilgisayarlar araciligiyla fiziksel hareketler ve jestlerle sezgisel bir bigimde etkilesim
kurabilen ‘responsif ortam’ yaratmistir. Sanal gerceklik sanati, ziyaret¢iyi mutlak bir
bi¢cimde ¢aligmanin ortaya ¢ikisinda etkin bir katilimc1 haline getirmektedir. Buradan
ayn1 zamanda, bir seyircinin eylemi neredeyse kullanici kadar gézlemlemesine uygun

bir performatif manzara ortaya ¢ikar (Heartney, 2008:44).



Sanal gergeklikle ilgili sanat arastirmalar yapan New York Universitesi
Interactive Telecommunications programi iiyelerinden Camille Utterback ve Romy
Achituv, 1999 yilinda sanal ger¢ekligi oyuncul yaklasimindan sanatsal pratige dogru
gotiiren ‘Text Tain’i yapmuglardir. Katilimcilar i¢inde harflerin yagmur gibi diistiigii,
biiyiikk ve aynali bir projeksiyonun karsisinda dururlar ve hareket ederler. Ekranda
yagan harfler katilimcilarin hareketlerine goére tepki vermektedir. Bu harfler,
tutulabilir, durdurulabilir, onu yo6nlendiren kullanicinin projeksiyona yansiyan
bedenine diisebilir. Tamamen katilimcinin projeksiyonun karsisinda durarak yaptigi
hareketlere gore yon bulan bu ¢alisma sanal gerceklik uygulamasi ile gergeklestirilen
calismalarin ilk 6rneklerindedir. Bu 6rnekten anlasilacagi tizere sanal gergeklik sanati,
ziyaret¢iye ¢alismanin meydana getirilmesi igin aktif katilimer rolii yliklemektedir

(Heartney, 2008:45).

Sanal gerceklik teknolojisine sanatsal olarak bakildiginda basta etkilesimli bir
ortam olmasi1 Ozelligiyle tasarim yoniinden cesitlilik sunan ve bircok sanatsal
malzemeyi bir arada bulundurabilen bir yapiya sahiptir. Sanat iiretimi i¢in fiziksel bir
atolyeye ihtiya¢ duymadan resim, animasyon, illiistrasyon, heykel gibi pek ¢ok sanat
calismalarinin gergeklestirilebilir olmasi, calismalar arasi etkilesim sunmasi, internet
ortaminda paylasilabilir olmasi, kolay taginmasi, iki boyutlu veya ii¢ boyutlu olarak
baski alinabilmesi yoniiyle sanatsal pratiklerin kolay ve hizli bir bigimde
gerceklestirilmesine imkan ve ortam sunmaktadir (Aydogan, Kaplanoglu, 2020: 85).
Tiim bu nitelikler diisiiniildiiglinde hem kullaniciya hem de sanat¢iya farkli deneyimler
yasatarak sanat¢iya sanatini icra etme hususunda yeni olanaklar taniyarak yeni ifade

bi¢gimlerinin olusmasina, anlatim giicliniin artmasina da firsat verdigi sdylenebilir.

1980’11 yillardan sonra teknolojik gelismeler odaginda ortaya ¢ikan sanal ortam
bugiiniin sanal gerceklik ortamini olusturmaktadir. O dénemden bu zamana gelisen
bilgisayarlar, yazilim programlari bugiiniin sanat bigimi ve uygulamalarinin temeli
olmustur. Sanal kavramiyla olagan hale gelen sanal ortam yeni aligkanliklar, sanat
pratiklerinin gerceklestirildigi yeni ortamlar sunmustur. Bunun sonucunda bilgisayar
ve kullanict iligkisi kisisellesmis, stereoskopik gozliikler, ekranlar sanallastirma
kasklari, ses teknolojisi, eldivenler, veri toplayan giysiler (data clothes) gibi pek ¢ok

dijital teknoloji materyalleri insanlar1 goriintiilerden olusan yeni diinya ve evren i¢ine



almistir. Gorsel, isitsel ve bedensel duyarlilik seyrinde olusan bu yeni teknoloji, sanal

gercekligi ortaya ¢ikarmistir (Aver Tugal, 2018:41).

Sanal gergeklik ortaminda izleyiciye veya kullaniciya yiiksek nitelikli bir
deneyim olanagi verilmektedir. Yiiksek performansh ve gelismis grafik giiciine sahip
bilgisayarlar araciliiyla kisiler, sanal gerceklik materyalleri olan; elektronik baslik,
0zel veri eldiveni gozlik veya tiim bedeni saran giysiler giyerek sanal aleme
taginmaktalar. Sanal gerceklik cihazlar1 aracilifiyla kullanicilarin hareketleri ile
alakal bilgiler hizlica bilgisayara transfer edilmekte veya kisilerin dokunma, fiziksel
ozelliklerini hissetme ve cevreden gelen sesleri isitme duyularim1 da kapsayacak
sekilde kendini ortamin icinde hissedebilmektedir. Bu sayede kullanic1 ile
bilgisayardaki li¢ boyutlu diinya arasinda ger¢ek ortamdaki gibi bir iletisim
kurulabilmektedir (Saglamtimur, 2010:227).

Sanal gergeklik ortami, gercegin farkli bir boyutunun deneyimlendigi kurgusal
bir modellemedir. Sanal ger¢eklik ortaminda mevcut diinyanin veya diis giicliyle
olusturulan, mevcut diinyada bulunmayan ortamlarin simiilasyonu (benzetisim)
yapilabilir. Bu ortamda kullanict mevcut ortamindan tamamiyla veya kismi bir sekilde
soyutlanarak bu simiilasyona dahil olup baska bir boyuta gecer. Bu sayede
deneyimleyici belli bir siire i¢inde, tasarlanan kurmaca diinyada gercekligin farkl bir

boyuna sahit olur (Aydogan, Kaplanoglu, 2020: 84).

Sanatin duygu ve diisiinceleri somutlastirma, anlamlandirma cabasi, sanal gergeklik
ortaminda da kendini géstermektedir. Sanal mekan olusturulurken, hayali bir ortam
yaratilmaktadir. Sanallik, viicudun bagli oldugu sanal gerceklik materyalleri ile girilen
uzayda, gozlenen derinlikte, nesnelerin etrafimizda olmasi, onlarla ara ger¢ek alanda
hacimsiz, yercekimsizlik, bir uzayda iletisime gecilebilecegi hissi tagimaktadir
(Bayram, 2012: 7).

Sanallik pek ¢ok alanda ve diizeyde kurulu gercegin yerine gegmis ve sanatsal
tiretimde de 6ne ¢ikmistir (Saglamtimur, 2010:215). Sanal gerceklik teknolojisi, sanat
iiretim ortami olmasinin yaninda sanatin sergilenebildigi bir ortam olarak da cesitli
imkanlar sunmaktadir. Sanal ger¢eklik ortaminda olusturulmus yapitlar ¢ikti alinarak
sanat galerilerinde veya miizelerde sergilenebilecegi gibi sanal gergeklik ortaminda

sanal bir sanat galerisi veya sanal bir miize olusturularak sanal bir sergi de
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gerceklestirilebilir. Sanal gerceklik teknolojisisin sundugu bu imkan ile bu sanal
sergilere ulasim kolaylagsmaktadir. Sanata bu derece kolay ulasim sanatin ¢ekiciligi
tizerinde bir yan etki yaratma durumunu da beraberinde getirebilir. Ancak sanat da
diger bircok unsur gibi i¢inde yasadigi donemle etkilesim halinde ve dénemim
imkanlarindan faydalanmaktadir. Giiniimiizde teknolojinin her alanda hakim vaziyette
olmasi sanatin ve sanat¢inin da teknolojiden uzak kalmasini kaginilmaz kilmaktadir

(Aydogan, Kaplanoglu, 2020: 86).

Bilgisayar ve internet teknolojisi; “sanal diinya”y1 yasama katmistir (Aydogan,

Kaplanoglu, 2020: 84).

1.2. DIJITAL SANAT FORMLARI
1.2.1. Dijital Sanat Formlarinin Siniflandirilmasi

20. ylizyilla beraber bilim, sanat ve ticaret alaninda biiyiik oranda gerceklesen
teknolojik ilerlemeler, giiniimiiz sanatin1 sekillendirmis ve sekillendirmeye devam
etmektedir (Aver Tugal, 2018:34). Dijital sanatin dayanagi olarak kabul edilen
teknoloji, yagsamin her alaninda kendine yer buldugundan giiniimiiz sanat pratiklerinde
yalnizca bir arag¢ olarak degil bir ortam ve medya haline gelmistir (Saglamtimur,
2010:214). Yeni anlatim bigimleri yaratan dijital teknolojiler araciliiyla icerisinde
bir¢ok sanat dalin1 barindiran melez denebilecek caligsmalar gerceklestirilebilmektedir.
Kiibist ve Fiitiirist resim, heykel, kinetik sanat, performans sanati, video, elektronik
sanat, bilgisayar sanati, dijital sanat ve daha cagdas zaman temelli medyalar dahil

olmak iizere pek c¢ok sanat tiirlinde bu etkilere rastlamak miimkiindiir. (Avci Tugal,
2018:34).

Dijital sanat, baz1 6zelliklerini geleneksel sanat pratiklerinden almakla birlikte
teknoloji ile olan etkilesiminden kaynakli olarak siirekli yenilenmekte ve
gelismektedir. Bilgisayar teknolojilerinin siirekli olarak kendini gelistirmesi ve
bunlarin sanata entegre edilmesi ile dijital tekniklerin gecisli yapisi dijital sanat
eserlerinin nihai formunun agik¢a tanimlanmasini zorlastirmaktadir (Yicel, 2012:30).
Bu yiizden dijital sanat, sanat eserlerinin iiretim ve sunun siireci boyunca bilgisayarin

veya farkli dijital teknolojilerin arag, yardimci 6ge veya ortam olarak kullanimina baglh
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olarak smiflandirilabilir. Ancak sanat ve teknolojinin karsilikli etkilesimine ve
gidisatina bagli olarak dijital sanat formlarmin cesitlenecegi ve yeni tanimlar,

siniflandirmalar1 da beraberinde getirebilecegi unutulmamalidir.

Dijital sanat dijital depolama ortaminda birler ve sifirlar toplulugu olarak duran
bir bilgisayar dosyasina biiriinmektedir. Yani bir veri formundadir. Bahsi gecen bu
verilerin somut bir hale gelip gelmemesi sanat¢iya baglidir. Ornegin, ii¢ boyutlu
modelleme ve animasyon yazilimiyla iiretilen bir sanal nesne animasyon olarak tek bir
nesneye doniigebilir veya heykel olarak ortaya ¢ikabilir. Animasyon veya goriintii,
ayrica bir web sitesinde birlestirilebilir ya da bu suretle internette net sanat1 seklinde
var olabilir (Wands, 2006: 14). Sonug¢ olarak dijital sanat calismalar1 birbirleriyle

gecisli ve etkilesimli bir 6zelliktedirler.

Bir veri formunda yaratilan dijital sanat {irlinleri, sanat¢ilarin istegine bagh
olarak geleneksel bir sanat nesnesi biciminde de iiretilebilmektedirler. Dijital sanat
alaninda tiretim gerceklestiren sanatcilar teknolojinin imkanlarini kullanarak sanatsal
anlattm formlarmi ve sanatsal iiretim araglarin1 da c¢esitlendirmislerdir (Yiicel,

2012:30).

Paul’e gore, dijital sanat dijital teknolojilerin ‘ara¢’ ve ‘ortam’ olarak
kullanilmasi seklinde bir siniflandirma yapilabilir. Ancak bu iki tiir dijital teknoloji
kullaniminin ana 6zelliklerinin bir kismi ortak olmasina ragmen, disavurumlar1 ve
estetik ifadelerinde farkliliklar barindirmaktadir. Ona gore bu iki tiirii stniflandirmadan
ziyade bir melez tiir olarak gormek gerekmektedir (Paul’den aktaran, Saglamtimur,

2010:220- 221).

Dijital teknolojilerin ara¢ olarak kullanilmasi: Sanatginin sanat eserini
olusturdugu siire¢ igerisinde bilgisayardan destek aldigr ve isin bir bdoliimiini
bilgisayarin yaptig1 sanat tiiridiir (Giilsoy, 2020:224). Sanatc1 eserinin iiretim
stirecinde eserin tamaminda veya bir kisminda dijital teknolojilerden
faydalanmaktadir; photoshop, web tasarimi teknikleri, programlama dilleri, ses ve

gOriintii manipiilasyonu, efektler vb.

Dijital teknolojilerin ortam olarak kullanilmasi: Sanat¢inin isin iiretilmesinde
bilgisayari tek arag olarak kullandig1 sanat tiirtidiir (Gtilsoy, 2020:224). Yaratilan sanat

{iriniiniin dijital ortamda gergeklestirilmesi, sergilenmesi ve gosterilmesidir. Uretim
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stireci boyunca sanatci dijital teknolojinin olanaklarindan biitiiniiyle faydalanmaktadir;

dijital enstalasyon, film, video, animasyon, net sanati, yazilim sanati vb.

Dijital sanatin biiriinebilecegi formlar (hem geleneksel hem de yeni formlar)
bazen onlar arasinda berrak bir ayrimin yapilamayacag sekillerde harmanlanabilirler.
Dijital sanatin geleneksel formlar arasinda baskilar, fotograflar, heykeller,
enstalasyonlar, video, animasyon, miizik ve performans sayilabilir. Dijital alanin
kendisine 6zgii yeni yeni formlar olarak da sanal gerceklik, net ve yazilim sanati

sayilabilir (Wands,2006: 11).

Dijital sanatin biiriinebilecegi formlar (hem geleneksel hem de yeni formlar)
bazen onlar arasinda berrak bir ayrimin yapilamayacagi sekillerde harmanlanabilirler.
Dijital sanatin gelencksel formlar arasinda baskilar, fotograflar, heykeller,
enstalasyonlar, video, animasyon, miizik ve performans sayilabilir. Dijital alanin
kendisine 6zgii yeni yeni formlar olarak da sanal gerceklik, net ve yazilim sanati

sayilabilir (Wands, 2006: 11).

Teknolojinin ilerlemesi ve bilgisayar sistemlerinin ¢ok daha aktif ve elverisli
olmasiyla beraber sanat ve tasarim alaninda dijitallesme 20. yiizyilin sonlarindan bu
yana hizl1 bir bigimde gelisme gostermis ve 21. yiizyilla birlikte her alana aksetmistir
(Avci Tugal, 2018:117). Interdisipliner sanat iiretimlerinde sanatcilar artik fiziksel,
kimyasal, biligsel biyolojik, genetik bilimler, nano ve makro teknolojilerle beraber

dijital teknolojileri daha ¢ok kullanmaya baglamistir (Aver Tugal, 2018:116).
1.2.2. Resim

Resmin tarihine bakildiginda oldukc¢a eskiye magara duvarlarma ¢izilen
gorsellere kadar dayanmaktadir. Belki de resmin sanatin ilk goz agrilarindan biri
oldugunu sodylemek yanlis olmaz. Resim caglar boyunca degismis gelismis ve
beraberinde farkli ¢izim tekniklerini getirmistir. Her sanat formu igerisinde yasadigi
donemin malzemelerini, yontemlerini barindirmistir. Gelisen dijital teknolojiler ekran
izerine cizilen dijital resmi ortaya cikarmistir. Dijital resim en basit manasiyla;
bilgisayar, tablet, akilli cihazlar vs. gibi ¢esitli dijital teknolojilerden faydalanarak

yapilan ¢izimlerdir.
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Giiniimiizde dijital ¢izimlerin, resimlerin yapildig1 pek ¢ok yazilim ve program
vardir. MacPaint, Adobe Illustrator, Photoshop bunlardan bazilaridir. Dijital ¢izime ve
goriintii manipiilasyonlarina imkan taniyan bu programlar giintimiizde pek ¢ok sanatg1
tarafindan olduk¢a yaygin bir bigimde kullanilmaktadir. Bu programlar sanatcilara
oldukga gelismis ve cesitli ¢izim olanaklar1 sunarlar. Cizim i¢in gerekli olan tiim
materyaller (kursun kalem, dolma kalem, fiizen, pastel, ¢esitli kalem uglari, cesitli
kagitlar vb.) dijital olarak saglanmaktadir. Bu zengin dijital araglar yardimiyla ¢esitli
renk paletleri, arzu edilen Ozellikte ¢izim kalemleriyle ¢alismalar
gerceklestirilebilmektedir (Tire 2018:90). Dijital ortamlarda olusturulan resimler
sanat¢inin istegine bagli olarak ahsap, metal, tuval bezi, kagit vs. gibi ¢esitli yiizeylere
basilabilir ve ¢ogaltilabilir. Bu dijital teknolojilerle sanatsal pratiklerini birlestirmek
isteyen sanatgilar i¢in geleneksel sanat materyalleri disinda ¢ok ¢esitli ifade olanaklart

sunulmaktadir.

Avci, dijital resmin gecmis donemlerdeki gibi bir iz olarak diisliniilemeyecegini; onun
sayilarla olusturulan bir program sonucu ortaya g¢ikan teknik goriintii oldugunu
sOylemektedir. Resim, dijital resim ile 6zerk bir gerg¢eklikten ziyade gergeklestirilmesi
gereken bir program, kendini yaratan, yaratmak {izere olan bir yapiya dogru
yonelmistir (2018:113).

Resim1: Dijital ¢izim gorseli 1 Resim 2: Dijital ¢izim gorseli 2
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1.2.3. Fotograf

Fotograf, 19. Yiizyilin en 6nemli icatlarindan biridir. Fotograf, gorlintliiniin bir
cihaz araciligiyla iki boyutlu bir yiizey iizerine kaydedilmesi sonucunda olusmaktadir.
Fotograf ilk ortaya ¢iktig1 donemden bugiine hizli bir degisim gecirmistir. Baglangigta
analog fotograflar iiretmek i¢in film, fotograf kart1 ve kimyasal maddeler kullanilirken
giinlimiizde teknolojinin gelismesi sonucunda optik teknolojisi, elektronik ve
bilgisayar teknolojisi kullanilarak elde edilen dijital fotograflara gegilmistir. Bugiin
cogunlukla dijital fotograf makineleri kullanilmakta ve dijital ortama aktarilip

kurgulanabilmekte ve saklanabilmektedir (Tire, 2018:69).

Fotograf¢ilar ilk fotografin ilk donemlerinde negatif fotograflar iizerinde
kazima, ¢izme, yirtma, yapistirma veya gibi islemlerle veya firca darbeleri, kalemler,
rotus bicaklariyla miidahale ederek farkli sanatsal dokular yaratmaya ¢alismislardir.
Dijital fotografcilikla beraber fotograf {izerinde gerceklestirilen miidahaleler
kolaylastirilmistir. Geleneksel fotografcilikta kullanilan materyaller yerini cesitli
dijital uygulamalara birakmistir (Tire, 2018:73-74). Photoshop, Corel, Paint, dijital
illiistrasyon, fotomontaj, fotokolaj, fotograf manipiilasyonu gibi uygulamalarla
sanatcilar dijital ortama aktardiklar1 fotograflar iizerinde c¢esitli miidahalelerde
bulunabilmektedir. Bu programlar araciligiyla dijital ¢izim, dijital boyama, kolaj,
manipiilasyon, illiistrasyon gibi teknikler kullanilabilir. Ayni fotograf tizerinde farkl
miidahaleler gerceklestirilebilir ve her seferinde farkli bir sonug elde edilebilir. Bu
uygulamalar sanatcilara duygu ve diisiincelerini daha kolay aktarabilecekleri sanatsal

ve 0zgiin bir ortam sunmaktadir.

Resim 3: Beygir Giicii Resim 4: Topragin Parmak izi
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1.2.4. Video

1960’larda teknolojik gelismeler video sanatinin ortaya g¢ikmasina vesile
olmustur. ik ¢iktiklarinda olduk¢a agir ve tasimnmasi zor olan video kameralarin
tagmabilir hale gelmesi sanatgilar i¢in yeni sanatsal anlatim big¢imi olusturmustur.
Sanatcilar videoyu bir sanat ortami olarak kullanmaya baslamistir. Baslangigta
gerceklestirilen bir sanatsal ¢alismayi, etkinligi kaydetmek i¢in kullanilan video ortaya
¢ikarilan sanat iriinlerini belgelemek i¢in kullanilmigtir (Altunay, 2004:160). Daha
sonra videonun pek ¢ok sanatsal ¢aligmaya dahil edilmesiyle miizelerde ve galerilerde

sergilenen bir sanat formu haline gelmistir (Unal, 2019:38-39).

Televizyon yayinciliginda kullanilan video sanatgilar teknolojik gelismeler
sonucunda tasinabilir hale gelmesiyle sanatcilar tarafindan kesfedilmis ve sanat
ortamina dahil edilmistir (Altunay, 2004:157). Videonun gesitli sanatsal pratiklere
dahil olmas1 sanatin alisilagelmis sinirlarin1 zorlayarak sanatcilara yaraticiliklarin
kullanmalar1 i¢in bir firsat yaratmis ve bugiiniin sanat¢ilarina referans olmustur.
1960’larda Andy Warhol2un kayit altina aldig1 baz1 video filmler ve Nam June Paik’in
video kayit, enstalasyon ve televizyon ekrani iizerinde gerceklestirdigi deneysel

calismalar video sanatin1 baslattig1 diisiiniilmektedir (Unal, 2019:40).

Video sanat1 televizyon veya sinema degildir. Basli basina bir sanat formudur.
Video sanati olarak iiretilen ¢alismalarin keskin sinirlar1 olmamakla birlikte bir¢cok
ortak zellige sahip oldugu sdylenebilir. Unal’in Whitham ve Pooke’den aktardigina
gore video sanatinda yer alan belirli karakteristik 6zellikler su sekildedir: “dramatik
eylemin yoklugu, anlati ve karakter rolleri, igerigin siradanligi, gelismis kamera
tekniklerinin ve diizenlemenin yoklugu ile yavaslatilmis hareket gibi zamana kars
alistlmadik tutumlar ve bir sekansin gerekirse bir¢ok kez yeniden oynatilmasim

saglayacak bicimde filmin bdliimlerinin bir déngii halinde gosterimi” (Unal, 2019:42).

1.2.5. Animasyon

Animasyon (canlandirma), resimlerin art arda siralanarak olusturdugu
hareketli goriintiidiir. Animasyonun ilk Ornekleri 19. Yiizyilin baslarinda
goriilmektedir. Animasyon geleneksel ve dijital olmak {izere bircok farkli teknik
kullanilarak yapilmaktadir. El ¢izimi, flipbook, rotoskop stop motion, cut-out, kukla,

devinimsiz ve ¢amur animasyon teknikleri geleneksel animasyon teknikleridir. Bu
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teknikler teknolojini gelismesiyle yerini dijital animasyon tekniklerine birakmuistir.

Dijital animasyon teknikleri iki boyutlu (2D) ve {i¢ boyutlu (3D) animasyondur.

Animasyonun ilk yillarinda animatorler geleneksel teknikler kullanmaktaydilar. Bu
durum hem maliyet hem de zamansal olarak ¢ok pahaliya olmaktaydi. Glintimiizde
dijital animasyon, geleneksel animasyona gore daha az maliyetli ve kisa zamanda
gerceklestirilmesi yoniiyle animatorler tarafindan daha ¢ok tercih edilmektedir.
Animatorler bilgisayar, klavye ve mouse aracilifiyla ¢esitli animasyonlar
yaratmaktadirlar. 3D Studio Max, Maya, Zbursh, Softimage, Cinema4D, SketchUp,
Body Paint kullanilan birgok animasyon programlardan bazilaridir. Dijital animasyon
teknikleri geleneksel animasyon tekniklerine gére daha hizli ve gorsel olarak daha
kaliteli is tiretimini saglar. Ayrica geleneksel tekniklerle elde edilen animasyonlarda
dogabilecek herhangi bir hatanin telafi edilmesi ¢ok zorken bu sorunlar dijital
animasyon tekniklerinde oldukga kolay bir sekilde telafi edilebilir (Dilim, 2018:59).
Dijital animasyon kendi igerisinde “iki Boyutlu” (2D) ve “Uc¢ Boyutlu” (3D)
animasyon teknigi basta olmak iizere icerisinde farkli tarzlarin gesitlendirdigi ve

teknoloji ile uyumlu bir yol gostermektedir (Kozan, 2015:136).
1.2.6. Miizik ve Ses

Ses teknolojisinin gelismesiyle sanatcilarin yaraticiliklarinin - gelismesini
saglayan miizik ve ses liretme ortami, performans sistemleri, ¢esitli yazilimlar ortaya
cikmistir. Sanatcilar eserlerini tamamladiklarinda CD, DVD, MP3 dosyalar1 seklinde
olusturduklari ses ve video iceriklerini internet araciligryla dagitim yapmalarina imkan
saglamistir (Wands, 2006: 123). MP3 formatinin bulunmasi ses teknolojisinde 6nemli
bir kilometre tag1 olmustur. Mp3 dijital miizik dosyalar1 olusturmay1 saglayan bir veri
sikigtirma sistemidir. Verilerin sikistirilmasi, dosya paylagimi, veri transferi gibi
imkanlar saglamas1 yoniiyle birbirine ag ile bagli topluluklar, sanatcilar ve

miizisyenler i¢in kolaylik saglamistir (Wands, 2006: 124).

Miizik ve ses programlar1 dijital teknolojilere kosut olarak ilerleme
gostermektedir. 1980°li yillardan itibaren ses kayitlar1 dijital veriler olarak
saklanabilmektedir. MIDI (Musical Instrument Digital Interface (Miizik
Enstriimanlar1 ~ Dijital arayiizli) teknolojisi ile Ses verileri kolaylikla

diizenlenebilmekte, kopyalanabilmekte, ses vurgulari, tonlari, enstriiman sesleri
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degistirilebilmektedir (Wands, 2006: 123). MIDI programi sanatgiya sinirsiz sayida
enstriiman segenegi sunarak, sanat¢inin paletini genisletmistir. MIDI ile ses kayit
stiidyolar1 ¢cogalmis ve sanatgilara miizik liretiminde biiyiik bir kolaylik ve gesitlilik
saglamistir. Bu program araciliiyla sanatcilar stiidyo disinda da kendi evlerinde,

kisisel bilgisayarlarinda miizik tiretebilmektedirler (Akdogan, 2015:90).

Glinlimiizde miizisyenler pek cok ses kayit ve diizenleme islemlerini
bilgisayarlarda gerceklestirebilmektedirler. Cesitli ses efektleri, yanki, koro etkileri
bilgisayar programlari araciligiyla kolaylikla olusturulabilmektedir. Sanatgilar
yarattiklar1 miizik ve ses eserlerini performans, estalasyon gibi diger dijatal sanat
formlariyla etkilesimli hale getirmektedirler (Saglamtimur, 2010:228). Sanatgilar
isitsel ve gorsel Ogeleri bir araya getirerek etkilesimli isler iiretmektedirler. Gelisen
dijital teknolojilerinin miizik ve ses sanatinin diger sanatlarla etkilesimini arttirarak

yeni ve yaratici ifade bi¢cimlerine temel hazirlamistir.

1.2.7. Performans Sanati

Performans sanat1 1960’11 yillarda ortaya ¢ikan, sanatginin mekan sinirlamasi
olmadan goriintii ve ses esliginde onceden planlanan bir diisiincenin, olayin veya
kavramin izleyici ile etkilesimli bir sekilde tekrar1 olmaksizin eylemsel olarak
sergilenmesi olarak tanimlanabilir (Unal, 2019:21). 20. yiizyilin ilk yarisindaki sanat
ortaminda yeni arayislarla kendini gdsteren performans sanati, sanatin bir nesneden
insan bedenine yoneldigi ve izleyicinin sanatci ile direkt olarak iligki kurabilecegi bir
ortam yaratmistir. Performans sanat¢ilari bedenlerini bir sanat nesnesi olarak
kullanirlar. Performans sanatcilar1 performanslarini bir kere gergeklestirdikleri i¢in

video kaydi alarak daha sora tekrar sergileyebilmektedirler (Y1lmaz, 2008: 52-53).

Dijital teknolojiler performans sanatinin paletini ¢esitlendirmis ve sanatgilarin
performanslari esnasinda daha denetimli olmalari konusunda ortam yaratmistir. Ornek
vermek gerekirse sanat¢inin viicuduna takilan sesi ve goriintiiyli kontrol eden bazi
cthazlar araciligiyla performans aninda performanslarinin bir pargasi olan 151k, ses
veya video akisindaki gegisi hizlica kontrol edebilmektedir. Bu gibi teknik
geligsmelerle diger dijital sanat formlari ile etkilesimli bir sekilde ¢esitli gorsel-isitsel
performanslar sunulmaktadir. Performans sanatinin miizik ve ses sanati, video sanati,

enstalasyon gibi diger dijital sanat formlariyla etkilesimi siirekli olarak devam

18



etmektedir. Performansin bu gibi diger sanat formlariyla bir arada olmasi izleyiciyi
etkilemekle birlikte sanat¢inin kendini ifade edis seklini gesitlendirmekte ve anlatim

olanaklarmi arttirmaktadir (Wands, 2006: 17).

1. 2.8. Enstalasyon

Enstalasyon, kapali veya acik mekanlarda, icinde bulundugu ¢evreyle iliskili
olan, icerisinde mekana 6zgii niteliklerine yer veren ve izleyicinin de isin i¢ine dahil
edildigi bir sanat tiirtidiir. Bugiiniin enstalasyon ¢alismalarinda bilinen materyallerin
disinda ses, video, performanslar da dahil edilmekle birlikte, bilgisayar ve internet gibi
mecralardan siklikla yararlanilmaktadir. Baglangicta radikal bir sanat iiretim sekli
olarak kendini gosteren enstalasyon 1980’ler sonrasinda miizeler ve galeriler
tarafindan goriiniir hale gelmis, glinlimiizde ise baskin bir sanat tiirli olmustur (Y1lmaz,

2008: 56).

Dijital enstalasyonlarin ilk 6rnekleri 1960’larda goriilmektedir. 1968 yilinda
Londra’da bulunan Cagdas Sanatlar Enstitiisiinde ‘’Cybernetic Serendipity’” isimli
sergide ses ve 1sik enstalasyonlari, hisseden robotlar gibi bazi c¢alismalar
sergilenmistir. Bu calisimalar bugiinle kiyaslandiginda teknolojik olarak heniiz
gelismemis olsa da dijital sanat baglaminda giiniimiizdeki pek ¢ok karakteristigin

temelini olusturmustur (Akten, 2008: 14).

Gilinlimiiz teknolojik imkanlar1 enstalasyon sanatcilarinin yelpazesini biiyiik
oranda genisletmistir. Etkilesimli birimler, robotlar, gercek zamanl veri akisiyla
gerceklestirilen enstalasyonlar 6rnek olarak verilebilir. Dijital enstalasyon sagladig:
yaratict denetim olanag1 ve katilimcr ile etkilesimli sanatin 6nemli bir unsuru olmasi
yoniiyle dijital sanatin 6nde gelen alanlarindan biri olmustur (Wands, 2006: 16).
Sagladig1 sonsuz imkanlar ve gerek disiplinlerarasi iligki gerekse materyal g¢esitliligi
ile dijital enstalasyon, yalnizca bugiiniin sanat1 olmasinin disinda gelecekte de kalici
bir yere sahiptir (Yiicel, 2012; 38).

1.2.9. Dijital Heykel

Heykel, bir nesneye, fikre veya canliya {i¢ boyutlu form verme sanatidir. Dijital
teknolojinin sanatla birlikteliginden dogan dijital heykel, bilgisayar ortaminda cesitli
iic boyutlu modelleme programlar1 aracilifiyla iiretilmektedir. Geleneksel heykel

sanat¢ilart atdlyelerde mermer, agac, kil, plastik, kirectasi, maden, balmumu gibi
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materyaller kullanarak heykel tiretmektedirler. Giiniimiizde ise dijital heykel iireten
sanat¢ilarin atolyeleri bilgisayar ortami olmustur. Sanatgilar MAYA, Autodesk,
Houdini, ZBrush, 3DCoat, Blender, Modo vb. gibi programlari kullanarak ii¢ boyutlu
dijital heykel tiretmektedirler (Eronat, 2019:8).

Dijital teknolojiler; bir nesnenin tasarimi, iiretim siireci, modelleme ve
baskisina kadar bir¢ok alanda ii¢ boyutlu iiretime etki etmistir. Kimi heykeltraglar bu
teknolojiyi yalnizca tasarim asamasinda kullanirken, kimi de yalnizca dijital ortam var
olabilecek heykeller iretmektedirler (Paul’den akt; Akten, 2008:24). Bilgisayar
ortaminda tasarlanan bir heykel veri dosyast seklinde muhafaza edilebilir,
cogaltilabilir, dijital bask1 yontemiyle fiziksel bir hale getirilebilir. Ayn1 zamanda
internet yoluyla farkli bilgisayarlara transfer edilebilir veya farkli yazilimlar
araciligiyla bir enstalasyonun, performansin, videonun veya filmin igine

yerlestirilebilirler (Wands, 2006:77).

Bilgisayar ortaminda {i¢ boyutlu olarak bir nesne tasarlama imkani sanat¢iya
zengin bir alan agmaktadir. Bu ortamda iiretim esnasinda gergeklesen herhangi bir
hatanin telafi edilmesi, renk doku, boyut gibi 6zelliklerin kolaylikla degistirilebilmesi
veya en ince ayrintisina kadar miidahale edilebilmesi sanatcilara sonsuz yaraticilik ve
cesitlilik saglamaktadir. Sanatc1 bu heykelleri bilgisayar, klavye ve fare yardimiyla
veya dokunmatik olarak kolaylikla gergeklestirebilmektedir (Wands, 2006:77).

1. 2.10. Yazilim Sanati

Yazilim sanat1 diger dijital sanat formlarindan farkli olarak dijital ortamda var
olmustur. Yazilim sanati; bilgisayarda islenen ve uygulanan komutlar biitiinii olarak
tanimlanabilir (Akten, 2008: 39). Burada programlama sanat¢inin boyasi ve tuvali
gibidir. Sanatg1 bir yazilim programi yazabilir veya bir yazilimei ile birlikte caligmalar
tiretebilir. Sanatginin sdzciikleri kodlardan olusmaktadir. Yazilim programinin iglenisi
ve uygulanisi sanat ¢alismasini ortaya c¢ikaran dgelerdir. Interaktif ¢izimler, miizik
yazilimlari, algoritmik caligsmalar, veri doniistimii, net sanati, sanatsal oyunlar bu
sanata Ornek olarak verilebilir (Wands, 2006: 164). Dijital sanatin her ¢esidi bir
anlamda yazilimdan yararlanmaktadir. Pek ¢ok enstalasyon, gorsel, fiziksel ve isitsel

caligmalar kodlara ve yazilimlara dayanmaktadir. (Akten, 2008: 39).
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“’MyPocket’’ dijital sanat¢1 Burak Arikan’in giinliik banka hareketlerindeki
ortintiileri analiz ederek her giin bir sonraki giin ne alacagini tahmin eden bir canli
yazilimdir. Bu sistemde sanatgimin ti¢ yillik harcama gegmisi gelecekteki
harcamalarini 6n gérmek i¢in hazirlanmis 6zel bir yazilim ile analiz edilir. Algoritma
tahminler gelistirerek analiz yapar ve zamanla kisinin davranislariyla uyumlu

sonuglar vermeye baglar (Arikan, 2006).

Resim 5: Mypocket
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1. 2.11. Net Sanati

Net sanat1 adin1 kullanildig1 ortamdan yani internetten alan bir sanat formudur.
Ag sanati, internet sanati, web sanati olarak da bilinen bu sanat World Wide Web
(Diinya Genelinde Ag)’in bulunmasiyla ortaya ¢ikmistir. Sanat¢ilar interneti ilk
zamanlarindan bu yana kullanmalarina ragmen, net sanati, 1990’larda ortaya ¢ikan
Netscape ve Internet Explorer gibi grafik tarayicilarinin kullanilmasiyla 6n plana
cikmistir. Net sanatinin ana bileseni ve ortami internettir. Net sanati yazilim sanatinin

ag baglantili bir ¢esidi olarak goriilebilir (Wands, 2006:165).

Ik ortaya ¢iktigindan beri izleyici ile dogrudan etkilesim kuran, ¢alismalarin

kolaylikla sergilenmesi ve tartigilabilmesi i¢in sanat¢ilara 6zgiir bir ortam sunan net
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sanati, kiiresel izleyici kitlesi, miidahale edilebilir olmasi, kopyalanip ¢ogaltilabilir
olmasi veya yok edilmesi, ucuz iiretim ve dagitim olanaklar1 ve devingen yapisi
sebebiyle sanat alaninda bugline kadar benzersiz bir karaktere sahip olmustur (Yiicel,

2012; 37).

“Gerilim” bir ag yapisimin kendini diizenlemeye c¢alisirken gosterdigi
davramislart inceleyen “Gerilim Serisi’nin ilk parcasidir. Agin davramsindaki
kastlmalart ve genislemeleri arastirmak icin dinamik ¢izim ile ag islemlerini
birlestiren bir yazilimdwr. Bir ag yapisinin biiyiimesi siwrasinda biriken sinyalleri

kullanarak ¢izim yapar. (Arikan, 20006).

Resim 6: Gerilim
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IKiNCI BOLUM
2. TURKIYE’DE DiJITAL SANAT
2.1. TURKIYE’DE DIJITAL SANATIN BASLANGICI
2.1.1. Tiirkiye’de Dijital Sanatin Kisa Tarihi

Tiirkiye’deki kisa tarihine ge¢gmeden Once diinyada dijital sanatin tarihinden
s0z etmek gerekirse, dijital sanatin 1960’11 yillarda ortaya ¢iktig1 s6ylenebilir. Ancak
giintimiiz sdylemiyle dijital sanat, o donemde sayilsal sanat, bilgisayar sanat1 olarak
farkli isimlerle adlandirilmistir. Ben Loposky 1950°de elektronik makine yardimiyla
ilk grafik goriintiileri tasarlamistir. Is181 kullanarak resimler tiretmistir (Tiirker, 145).
Bilgisayar araciligiyla yapilan ilk resimler ise Michael A. Noll tarafindan yapilmistir
(Kirsaglioglu, 2017:11). Bir ¢cok kaynaga gore Nam June Paik ile Wolf Vostell ise

video ¢alismalarinin ilk 6rneklerini vermislerdir.

Resim 7: Oscillons/Ben F. Laposky/1953
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Dijital sanatin tarihi, teknoloji ve bilimin tarihi tarafindan big¢imlenmis, dijital
teknoloji ve sanat 6gelerinin bir araya gelmesiyle ilk drnekler iiretilmeye baslanmistir
(Saglamtimur, 2010:218). Diinyada 1960’1 yillarda baslayan dijital sanatin
Tirkiye’de 1990’1arda yeni yeni basladig1 sdylenebilir. Dijital sanatin Tiirkiye’deki
tarthi yeni denecek kadar kisadir. “°Bu durumu Ekmel Ertan su sozlerle

Ozetlemektedir:

“’Dijital sanatin diinyada ortaya ¢ikisi ve gelisimiyle Tirkiye’de gecirdigi siire¢
karsilastirildiginda Tiirkiye’nin dijital sanat alaninda diinya ¢apinda oncii bir rol
istlenemedigi sdylenebilir. Bu sebeple teknolojik yeniliklerde oldugu gibi dijital sanat
calismalar1 da Tiirkiye’ye gecikmeyle girebilmistir. Diinyada 60’larda avantgarde
sanatg¢ilarin igleriyle, teknolojiyi anlamaya ¢alisan ve sorgulayan sergilerle baslayan,
80’lerden itibaren bilgisayar teknolojilerinin gelisimine paralel olarak yayginlagan, bir
sanatsal ifade alan1 olarak olgunlasan dijital sanat, 2000’lerden bu yana, ortalama 20-
30 yillik bir gecikmeyle Tiirkiye’nin giindemine girmistir ve bu alaninda ¢alisan, is

tireten sanatgilar, ilk iirtiinlerini 2000’lerde vermeye baslamistir’” (Ertan, 2015).
2.1.2. Tiirkiye’de Dijital Sanatin Tlk Ornekleri

Tiirkiye’de yeni medya alaninda ¢alisan ve is iireten sanatcilar ilk iirlinlerini
2000’lerde vermeye baslayan geng bir kusaktir. Diinyada 60’larda avant-garde
sanatcilarin isleriyle, teknolojiyi anlamaya c¢alisan ve sorgulayan sergilerle baslayan,
80’lerden itibaren bilgisayar teknolojilerinin gelisimine paralel olarak yayginlasarak
bir sanatsal ifade alani olarak olgunlasan yeni medya sanat1 2000’lerden itibaren, asagi

yukari 20-30 yillik bir gecikme ile Tiirkiye’nin giindemine girmistir (Ertan,2015:2).

Ertan (2015) makalesinde dijital sanatin Tiirkiye’ye gecikmeli olarak girmesini
dijital sanat farkindaligina dair ilginin az olmasi ve internetin Tiirkiye’ye ge¢ girmesi
ile iliskilendirmektedir. 1990’larin Oncesinde bilgisayar teknolojilerini kullanarak
fotograf, video, multimedya ve performans gibi ¢alismalar iireten Teoman Madra,
[Than Mimaroglu, Biilent Arel ve Nil Yalter 6rnek verilebilir. Bu kisiler alan1 fark edip,
o donemin dijital teknolojilerini sanatsal tiretimlerine dahil edip Tiirkiye’de dijital
sanatin ilk drneklerini veren ve yayilimini saglayan isimler olmuslardir (Ertan,2015:1).

Video, ses sanat1 enstalasyonu, multimedya gibi Tiirkiye’deki ilk dijital sanat islerini
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tireten sanat¢ilardan biri olan Teoman Madra’nin 1964 yilina ait gorsel bir calismasina

yer verilmisgtir.

Resim 8: Dia Pozitif/Teoman Madra/1964

Diinyada yeni medya sanatinin ilk Orneklerinin video sanati araciligiyla
gerceklestirildigi sOylenebilir. Diinyada ilk dijital sanat iiretimlerine 1960’11 yillarda
baglanmisken Tiirkiye’de o donemde alani kesfedip, video ve bilgisayarla deneysel
isler tireten Teoman Madra ve deneysel fotograflar, video ¢alismalari ve performanslar
gerceklestiren Nil Yalter gibi sanatgilar 6n plana ¢ikmistir (Senova, 2013:1-2).
Diinyada 1995 yili itibariyle olgunlagsmaya ve ses getirmeye baslayan yeni medya
sanat1 Tiirkiye’de 2000’li yillar sonrasinda yavas yavas ortaya c¢iktig1 goriilmektedir
(Caskurlu, 2014:50)

Asagida Nil Yalter’in 1974 yilinda Paris’te sergilenen La Roquette adli eseri

gosterilmektedir. Eser ayn1 zamanda uluslararasi birgok miizede sergilenmistir.

25



Resim 9: La Roquette, Prison de Femmes/Nil Yalter/1974

Tiirkiye’de teknolojik araglar kullanilarak iiretilen sanat ¢alismalarina 1995°te
4. Uluslararas: Istanbul Bienali’nde ‘Concrete Vision’ (somut Ongoriiler) sergisinde
rastlanmistir. Teoman Madra, Fatih Aydogdu, Onur Eroglu gibi sanat¢ilar medyayi bir
anlatim bi¢imi olarak kullanmiglardir. 1996 yilinda Atatiirk Kiiltiir Merkezi’nde
(AKM) yeni medya sanatinin temel odak noktalarindan biri olan etkilesim odakli bir
sergi olan ‘XAMPLE’ sergisi ger¢eklestirilmistir. Sergi farkli alanlarda farkli
tekniklerle iiretim gergeklestiren sanatgilarin ¢alismalarimi bir araya getirmis ve

sanat¢ilarin da birbirleriyle etkilesim kurmasina firsat vermistir (Caskurlu, 2014:50)

Cagkurlu’ya (2014) gore Tirkiyede 1996 ve 2005 yillar1 arasinda dijital
teknolojiler araciligiyla iiretilen sanatsal ¢alismalarinin sergilendigi dikkate deger bir
sergi Ornegi goriilmemistir. Bu durumun {ilkenin politikalari, sanatsal siirecleri ve

internet kullanimi ile baglantili oldugundan bahsetmistir (Caskurlu, 2014:50).
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2.2. TURKIYE’DE DIJITAL SANATIN GELIiSiMi
2.2.1. Tiirkiye’de Dijital Sanat Egitimi

Teknolojik sanatlar alaninda yaraticiligi ve iiretimi saglayan ana faktorlerden
biri egitimdir. Diinya ¢apinda tanman pek ¢ok egitim kurumlari ve enstitiiler,
teknolojik sanatlar, yenilik¢i iiretimlerin ortaya ¢ikmasini tesvik edici kurumlar ve
enstitiiler 1985 yilindan itibaren kurulmaya ve alana yonelik cesitli girisimler
gerceklestirmeye baslamislardir. Ornegin Massachusetts Institute Of Technology’nin
bir pargasi olan MIT Media Lab (Massachusetts Institute Of Technology MIT Media
Lab) 1985 yilinda kurulmusg ve birbirinden farkli alanlar1 bir araya getirerek alanda
yenilesimle (inovasyon) kendini duyuran oncii bir kurulus olmustur. Diinyada bir¢ok
tiniversitede bu yapiya benzer boliimler ve laboratuvarlar 1990 yili itibariyle agilmaya
baslanmigtir. Bu tiir girisimler pek ¢ok tniversitede yenilik¢i ve teknoloji odakli
tiretimlerin ortaya ¢ikmasinda tesvik edici olmustur (Erkayhan, Belgesay 2014: 57).
Tirkiye’de ise bu yapiya benzer bir girisime ornek olarak 2015 yilinda, Kog
Universitesi ve Argelik A.S. is birligi ile kurulan, Ko¢ Universitesi Arcelik Yaratict
Endiistriler Arastirma Merkezi (KUAR) biinyesindeki Desing Lab ve KARMA
verilebilir (Kuar,2019) .

Tiirkiye’de dijital sanat egitiminin 1997 yilinda {iniversitelerde Gorsel Iletisim
Tasarimi béliimlerinin agilmasiyla baslamistir. Istanbul Bilgi Universitesi, Yildiz
Teknik Universitesi bu boliimiin Tiirkiye’de agildigr ilk {iniversitelerdir. Su anda
Tiirkiye’de toplam 37 Universitede Gérsel iletisim ve Tasarimi ya da benzeri bdliimler
mevcuttur. Yine bu iiniversitelerin bazilarinda yiiksek lisans programlar: da mevcuttur.
Yildiz teknik Universitesi bu alanda ilk yiiksek lisans ve doktora bdliimlerini baslatan
tiniversite olmustur. Tiim bunlara ragmen higbir tiniversitede tamamen bu alana

odaklanmis veya Yeni Medya Sanatlar adinda bir program yoktur (OSYM,2020).

Bilkent Universitesi, Sabanci Universitesi, Yeditepe Universitesi Gorsel
Iletisim Tasarimi béliimleri ve Anadolu Universitesi Animasyon boliimleri de
Tiirkiye’de yeni teknolojik sanat iiretimlerini baslatan ve alt yap1 olusturan kurumlar
arasindadir. Bunun diginda Orta Dogu Teknik Universitesi (ODTU) Tiirkiye’deki ilk
internet girigini yapan, teknoloji ve sanat alaninda onemli ¢aligsmalar gerceklestiren
egitim kurumlarindandir. (Caskurlu,2014: 56) ODTU biinyesinde bulunan 2018
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yilinda kurulan Tasarim Fabrikas1 ve Bahgesehir Universitesi biinyesindeki BUG
Oyun Laboratuvari, Kog Universitesin actig1 Tasarim, Teknoloji ve Toplum adindaki

lisans tistli programi sanat ve teknoloji baglaminda atilmis 6nemli adimlardir.

2001 ve 2011 yillar1 arasinda Istanbul Bilgi Universitesinde Gorsel Iletisim
Tasarimi boliimii kapsaminda, Track adinda yillik 6grenci sergileri diizenlemistir. Bu
caligmalar Ogrenciler arasinda, dijital teknolojiler konusunda bir duyarliligin
olugmasina ve alanin yayilimina 6n ayak olmustur. 2005 yilindaki Track sergisinin Ars
Electronica Linz’de ger¢eklestirilmesi karsilikli i birligin ve Tiirkiye’deki dijital sanat
calismalarmin Istanbul ile sinirli kalmayip yurt diginda gériiniirliik kazanmis olmasi

agisindan énemlidir (Ertan,2015:2).

2007 yilinda Istanbul Dijital Kiiltiir ve Sanat Vakfi kurulmustur. Vakif kurulus

amacini su sekilde duyurmustur:

“Dijital teknolojilere dayali, bireysel ve toplumsal yasam kiiltiiriinii ve bu
Kiiltiiriin her tirlii sanatsal yansimalarimi Tiirkiye'de gelistirmek ve bu yolla
Tiirkiye'nin AB ve gelismis diinyada yerini almasina hizmet etmek, bu amaclarini
gerceklestirmek icin cesitli girisimler, etkinlikler, egitimler diizenlemek, arastirmalar

yapmak, yaptirmak, yayinlar ¢ikartmak.’’

Piksel Yeni Medya Misafir Sanat¢1 Programi, 2020 yilinda Hande Sekerciler
ve Arda Yalkin tarafindan olusturulan plastik sanatlarin her alanindan geng sanatgilara
ve sanat¢1 adaylarina dijital sanatlarin tilirlerini, liretim yontemlerini, arkasindaki
teknolojileri ve diisiince yoOntemlerini anlatmak; nihai olarak dijital teknolojiyi
anlamalarina ve is akislarina dahil etmeye yardim etmek icin tasarlanmig bir egitim,
destek ve komiinite olusturma programidir (A. Yalkin ile kisisel iletisim,02.03.2021).
Tiirkiye’deki sanat egitiminin teknolojik anlamda eksik kalmasi1 Piksel’in kurulug
amaglarindadir. Piksel, gorsel sanatlar alanindaki sanatgilar ve sanatgi adaylari igin
olusturulmustur. Sanat¢ilar bu programda dijital sanat tiirlerini, iiretim bi¢imleri ve
bunlarin arkasindaki teknolojik yontemlerini 6grenmektedirler. Dijital teknolojiyi
anlama ve 1s siireglerine dahil etmeye yarayan bu program sonunda 6grenciler kendi
islerini tretmekte ve belli bir miktara kadar eser liretim destegi almaktadirlar. (H.

Sekerciler ile kisisel iletisim, 12.03.2021). Cagimiza ayak uyduran bu program,
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teknolojik sanat egitim agiginin oldugu Tiirkiye’de teknolojik sanatin yayilmasina ve

gelismesine vesile olmaktadir.

Tiirkiye’de Mezo Dijital onciiliigiinde, Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 ile Mimar
Sinan Giizel Sanatlar Universitesi is birligiyle 28 May1s 2021 tarihinde yapilacak olan
1. Istanbul Dijital Sanat Festivali, “’Baglanti Araniyor’’ temasi {izerinden
gerceklestirecektir. Bu etkinlik Tiirkiye’de dijital sanatin gelisimi konusunda geg

kalinmis bir adim olsa da umut vaat edici bir etkinlik olacaktir.
2.2.1.1. Tiirkiye’de Sanat Egitiminde Teknolojiye Yer Veren Universiteler

Bilindigi kadartyla Tiirkiye’de dijital sanat, yeni medya sanati veya teknolojik
sanatlar adinda bir lisans programi yoktur. Universitelerin iletisim fakiiltelerinde
bulunan Yeni Medya ve Iletisim béliimlerinin veya yeni medya adini tasiyan derslerin
iletisim ve habercilik odakli oldugu goriilmektedir. Ancak bazi iiniversiteler lisans
programlarinda dijital sanata yonelik derslere yer vermekte ve interdisipliner bir
egitim perspektifi sunmaktadir. Literatiir taramas1 sonucunda, bu yoniiyle 6n plana
cikan iiniversiteler arasinda: Bilgi Universitesi, Sabanci Universitesi, Ortadogu Teknik
Universitesi, Istanbul Teknik Universitesi, Bilkent Universitesi, Yeditepe
Universitesi, Anadolu Universitesi, Kadir Has Universitesi, Bahgesehir Universitesi,
Kog¢ Universitesi, Istk Universitesi yer almaktadir. Bu iiniversitelerin ilgili
fakiiltelerindeki, sanat ve teknoloji birlikteligine karsi yaklagimlarindan

bahsedilecektir.

Bilgi Universitesi Iletisim fakiiltesi boliimleri incelendiginde dijital medya,
medya sanatlari, tipografi, yayin tasarimi, video, sinema, miihendislik, miizik, gorsel
tasarim, dijital iletisim, kiiltiir analizi, siber kiiltiir, sanat tarihi gibi pek ¢ok alani
kapsayan disiplinlerarasi bir egitim modeli sunuldugu goriilmektedir. Teknolojik
yenilikleri takip eden ve kendini yenileyen bir egitim anlayisina sahip olan fakiilte bu
yeniliklerin kiiltiirel, sanatsal etkileri ve sonug¢larimi Onemseyerek ¢aga ayak

uydurmaktadir (Nalgaoglu, n.d.).

Sabanci Universitesi Sanat ve Sosyal Bilimler Fakiiltesi Gorsel Sanatlar ve Gorsel
Iletisim Tasarimi béliimii gerek verilen dersler gerek gerceklestirilen dijital beseri
bilimler, gorsel kiiltiir, yeni medya, miizeler ve gilincel sanatlar, teknik icerikli bilim,

teknoloji ve kdiltiir gibi dersler disiplinlerarasi bir egitim perspektifine sahip oldugunu
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gostermektedir. Universite, Gorsel Sanatlar ve Gorsel Iletisim Tasarimi boliimii
felsefesi ogrencinin gorselligin derinligini anlamasin1 ve bu alanda uygulama
gerceklestirilmesi saglamaktadir. Ayni zamanda bu alandaki uygulamalar1 ses
tasarimi, yeni medya ¢iktis1 ve zamana dayali ¢aligsmalar gibi farkli yaratici ¢iktilar ile
biitiinlesmesi, uyum saglamasi igin gerekli ortamlar sunulmaktadir. Bu egitim
yaklagimi, Ogrenciler, sanat¢i ve tasarimci adaylari i¢in ideal bir iiretim ortami
sunmaktadir (VAVCD, n.d.). Universites’de Gorsel Sanatlar ve Gorsel Iletisim

Tasarimi adli yiiksek lisans programi da mevcuttur.

Yeditepe Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi ve Grafik Tasarimi bliimleri
iletisim, medya, tasarim, sanat ve teknoloji alanlarini bir araya getirerek dgrencilere
disiplinlerarasi bir egitim anlayis1 sunmaktadir. Alt yapisini deneysellik ve yaraticilik
tizerine kuran, teknoloji ile i¢ ige olan bir yaklasimla, tipografi, bilgisayar, 6zgiin
baski, 3D animasyon, oyun tasarimi, video yapimi, etkilesimli tasarim gibi gorsel
iletisim tasariminin tiim alanlarinda Ggrencilere deneyim firsati sunulmaktadir.
Universite ayn1 zamanda “’Tasarimda Giiz Bulusmalar’’, “’Tasarimda Bahar
Bulusmalar1’ adli seminer ve ¢alistay etkinlikleri diizenlenmektedir. Her yil farkli bir
tema etrafinda sekillenen “’Sene sonu Ogrenci Sergisi’’ ve boliimiin ajansi olan
’Atelier Root’” faaliyetler diizenleyerek 6grencilere farkli deneyimler ve yetkinlikler
kazandirilmaktadir (VCD, n.d.). Universite’de Animasyon Tasarimi ve Gorsel Iletisim

Tasarimi adli yiiksek lisans boliimleri demevcuttur.

Eskisehir Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nde bulunan Cizgi
Film ve Animasyon Bolimi Tirkiye’de ilk olarak kurulmustur. Geleneksel ve
Bilgisayar animasyonu bir arada yriitilerek film, video, animasyon, ¢izgi roman,
multimedya konularinda egitimler verilerek tek alanda yetkinlesmis sanat¢1 yerine
kavramsal ve teknik Dbecerileri gelismis, donanimli sanatg1 yetistirilmesi
amaglanmaktadir. Boliim, dersler igin gerekli teknik donanimlara sahiptir ve
ogrenciler hem ders i¢inde hem de ders disinda bu olanaklardan faydalanabilmektedir

(Cizgi Film ve Animasyon bélimii, n.d.).

Kadir Has Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesinde bulunan Grafik Tasarim
boliimiinde ¢agdas teknoloji geregince bilgisayar destekli dersler; tipografi, fotograf,
hareketli goriintii, basim teknikleri gibi derslerin yaninda psikoloji, sosyoloji gibi
sosyal bilimler dersleri de verilmektedir. Sosyal, kiiltiirel ve teknolojik bir alt yap1

30



lizerine kurulmus bir egitim anlayisina sahiptir (Balkir, Kuru, n.d.). Universite’de Yeni
Medya Adl yiiksek lisans programi mevcuttur ancak bu béliim dijital ve mobil iletisim

uzerindir.

Bahgesehir Universitesi Iletisim Fakiiltesi'nde bulunan Cizgi Film ve
Animasyon, Iletisim Tasarimi, Dijital Oyun Tasarimi1 béliimlerinde sanat, tasarim ve
teknolojiyi bir araya getiren disiplinlerarasi bir egitim modeli sunmaktadir.
Tiirkiye’nin ilk sanal gerceklik laboratuvari olan VR Lab {iniversitenin iletigim
fakiiltesi biinyesinde faaliyet gostermekte olup Ogrencilere gerekli destegi
sunmaktadir. Universite, her fakiiltesinde 6grencilerin projeler iiretebilmeleri,
gelistirebilmeleri ve ortak calismalara imkan veren laboratuvarlara sahiptir. Iletisim
fakiiltesi boliimleri i¢in olusturulan laboratuvarlar arasinda Multimedya Laboratuvari
ve Web Laboratuvari, Desing Laboratuvari, Animasyon Laboratuvari, Mac Bilgisayar

Laboratuvari, Oyun Laboratuvar1 (BUG) yer almaktadir (Iletisim Fakiiltesi, n.d.)

Kog Universitesi insani Bilimler ve Edebiyat Fakiiltesinde bulunan Medya ve
Gorsel Sanatlar bolimii teori, uygulama, sanat, teknoloji ve sosyal bilimleri bir araya
getiren disiplinlerarasi bir egitim anlayisina sahiptir. Fakiilte biinyesindeki boliimler
arast ig birlikleri ile kurulan Tasarim Laboratuvari, Sosyal Etkilesim ve Medya
Laboratuvar ve Sanatsal Arastirmalar Atdlyesi ¢ok disiplinli bir yapiya sahip olmakla
ogrencileri kolektif 6grenme ortami sunmaktadir. KARMA Lab, Istanbul Kalkinma
Ajanst’nin destegiyle kurulan ve grafik ve anlati sanatcilarini, psikoloji uzmanlarini,
bilgisayar bilimcilerini, miihendisleri bulusturan disiplinleraras1 bir yapiya sahip
Karma gergeklik Laboratuvaridir. Universite ayn1 zamanda Tasarim, Teknoloji ve

Toplum lisansiistii programina da sahiptir (insani Bilimler ve Edebiyat Fakiiltesi, n.d.).

Istk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nde bulunan Gorsel Sanatlar ve
Gorsel Iletisim Tasarimi boliimleri resim, baski resim, sanatta bilgisayar kullanima,
tipografi, dijital illiistrasyon, animasyon, 3D modelleme, multimedya, etkilesimli
tasarim, oyun tasarimi, grafik tasarimi gibi derslerle kavramsal ve uygulamali olarak
disiplinleraras1 bir egitim anlayigina sahiptir (Giizel Sanatlar Fakiiltesi, n.d.).

Universite’de Gorsel iletisim Tasarimi adl yiiksek lisans programi da mevcuttur.

Ankara Miizik ve Giizel Sanatlar Universitesi’nde Miizik Teknoloji béliimii

mevcuttur. Boliimde sanat, teknoloji ve bilimin etkilesimde bulundugu, yazilim,
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donanim, bilgisayar miihendisligi, elektronik miihendisligi ve fizik boliimleriyle
entegreli ¢ok disiplinli bir egitim yontemi sunulmaktadir (Miizik ve Teknoloji boliimii,

n.d.).

Ankara Universitesi’nde Disiplinleraras1 Fen, Matematik, Sanat ve Teknoloji

egitimi (FMST) adinda tezsiz lisansiistii egitim programi verilmektedir.

Tiirkiye’de Firat Universitesi, Karabiik Universitesi, Siileyman Demirel
Universitesi, Marmara Universitesi, Gazi Universitesi, Sakarya Universitesi, Kocatepe
Universitesi, Nevsehir Universitesi, Karadeniz Teknik Universitesi, Mugla Sitki
Kogman Universitesi, Kirklareli Universitesi gibi iiniversitelerde teknoloji fakiiltesi
bulunmaktadir ancak bu {iniversitelerde mekatronik, enerji mithendisligi, bilgisayar,
elektrik-elektronik gibi boliimler mevcuttur. Bu fakiiltelerde sanat ile etkilesim soz

konusu degildir.
2.2.2. Dijital Sanatin Gelisimine Yonelik Etkinlikler

2009 yilinda Istanbul modern is birligi ve Sabanci iiniversitesi destegiyle ilk
uluslararas1 Amber Konferans gergeklestirilmistir. Temel amag sanat, teknoloji ve
bilimin birlikteligi ¢ercevesinde bir tartisma platformu yaratmaktir. Bu konferans 2012
tarihi itibariyle format degisikligine gidip davetli konusmacilar igeren seminerlere

dontistiirilmiistiir.

ISEA (Uluslaras1 Elektronik Sanat Sempozyumu) 2011 yilinda Sabanci
Universitesi ev sahipligiyle Istanbul’da gergeklesmistir. Sanat, bilim ve teknoloji
alaninda faaliyet gosteren farkli kuruluslar ve bireyler arasinda disiplinlerarasi
akademik soylemi yaymak ve bu alanda karsilikli aligverisi tegvik etmek amaciyla yola
¢ikan, kar amaci giitmeyen uluslararast bir kurulustur. ISEA kuruldugu tarih olan
1990’ dan beri farkl tilkelerdeki tiniversitelerle is birligi yaparak ¢agdas sanat, bilim,
teknoloji alaninda seminerler, konferanslar, atélye ¢alismalar1 diizenlemektedir (ISEA
International, 2021). ISEA2011 Istanbul’un ana temalar1 Giincel elektronik ve yeni
medya ile ¢ok kiiltiirliiliiktiir. Sanat ve teknoloji birlikteliginden dogan yenilik¢i
yaklagimlar1 tartisan, bilim ve teknolojinin bulustugu dijital medya sanatlarinin
sergilendigi bu etkinlik alanin en biiyiik akademik etkinligi olmasi agisindan 6nem

kazanmaktadir. ISEA2011 Sabanci Universitesi is birlinde gergeklestirilen
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etkinliklerin Istanbul’da pek cok farkli mekanda gerceklestirilmistir (Gazete Su,
14.09.2011).

2013 Salt Galata “’Farkli Kaydet: Toplumsal Bellek’’ adinda bir sempozyum
diizenlemistir. Sempozyumda yazilim sanati, arsivleme ve medya arkeolojisi iizerinde
durulmustur. Sempozyumda dijital sanat iiretimi gergeklestiren Ali Miharbi ve Burak

Arikan ile birlikte {i¢ yabanci konusmaci yer almistir (Salt Online, 24.06.2013).

2015 yilinda Pera Miizesi ’Video Sanat1 Uzerine Konusmalar’” baslikli bir
konusma dizisi hazirlamistir. Bu dizide dijital sanat pratiklerinin miize islevlerine
adaptasyonu, toplama ve biriktirme etkinlikleri, bakim ve koruma uygulamalari,
belgeleme ve arsiv calismalari, sergileme ve sunum modelleri ile telif haklar1 ve fikri

miilkiyeti lizerine konusmalar gerceklestirilmistir (Pera Miizesi, Artut, Yiicel,

11.06.2015).

2019-2020 yillarinda Akbank Sanat °’Giiniimiiz Sanati/Bir Muamma’’ baslikl
seminer dizisiyle ’Ogrenen Makinalar ve Makinelerle Birlikte Ogrenen Sanatgilar’’
baslikli bir seminer diizenlemistir. Seminere, sanat, bilim ve teknoloji ¢evresinde
calismalar yapan ve yeni medya kiiltiirinli elestirel bir yaklasimla inceleyen Ebru
Yetiskin, dijital sanat alaninda c¢alismalar gerceklestiren ve kendi alaninda
tiniversitelerde cesitli dersler veren Bager Akbay ve gorsel sanatlar alaninda isler
tireten ve bir¢ok kisisel sergi gergeklestiren Vahit Tuna konusmaci olarak katilmistir.
“Giinimiiz  Sanati  Koleksiyonerligi ve Kiirosyonu’ baglikli bir seminer
gerceklestirmistir. Seminere ag sanati, yazilim/yapay zeka sanati ve etkilesim sanati
alanlarinda calismalar yapan Beryl Graham konusmaci olarak katilmistir. “’Modern
Biyolojinin Sanatgilara Sundugu Imkanlar1 kesfetmek, Kimlik Mesele: Nereden
Geldik? Biz Neyiz? Nereye Gidiyoruz?’’ baglikli boliimde biyoloji ve biyo
teknolojinin bir yeni sanat mecrasi olarak kullanilmasi konusunda arastirmalar yapan
ve sanat atolyesinde ¢alismalar yapan Mazta De Menezes’1 konuk etmistir. <’Filmlerin
Medya Arkeolojisi’” boliimde ise gorsel arastirmaci ve medya sanatcist olan Ege

Berensel’i konuk etmistir (Akbank Sanat, Ekim,2019).

Akbank Sanat 2020 yilinda “’Dijital Sanatta Simdi’’ baslikli on videodan

olusan bir seri hazirlamistir. Bu serinin her bir bdliimiinde dijital sanat alaninda
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calismalar gerceklestiren sanatcilarla kisa bir roportaj gerceklestirmigtir. (Akbank
Sanat, 2020).

Istanbul Bilgi Universitesi, Bilgi Lisansiistii 2019 yilinda Bager Akbay’mn
egitmenliginde giiniimiiz sanati, yeni medya sanati ve sanatgilarin esere hakimiyeti,
sanat ve teknoloji konularini igeren herkese agik bir atolye gerceklestirmistir (Bilgi

Lisanstistii, 28.11.2019).

Sabanci Universitesi, Sakip Sabanci Miizesi’nin arsiv ve arastirma boliimii
olan digitalSSM liderliginde 2019 yilinda “’Teknolojik Sanatlart Koruma’’ baglikli bir
proje gelistirmistir. Proje kapsaminda “’Yazilim Tabanli Sanati Koruma’’, ’Net Art
Koruma’’, “’Hareketli Medya Korunmasi1’’ baslikli paneller diizenlemistir. Ulusal ve
uluslararas1 iiniversitelerden akademisyenler, Yyazilim miihendisleri, Sanatgilar,
arastirmacilar, yeni medya ve dijital sanat konservatorlerinin is birligiyle hayata
gecirilen proje “’Teknolojik sanat eserlerinin nasil ve neden korunmasi gerektigi,
konuya dair alinmasi gereken onlemler ve sorumluluklari, web arsivleri gibi kiiltiirel

miras1 korumaya yonelik pek ¢ok konu tizerinde durulmustur (SSM, 2019).

Digilogue, Zorlu Holding ve Zorlu Performans Sanatlar1 Merkezi tarafindan
olusturulmus bir platformdur. Platform dijitalin farkli disiplinlerle birlikteligini
odagma almistir. Dijitallesmenin sanat, miizik, mimari sinema gibi farkli alanlarla
kesismesi sonucunda ortaya ¢ikan yenilik¢i, yaratici ifade bigimleri ortaya ¢ikaran ve
yeteneklerini gelistirmek isteyenleri bir araya getirmeyi amaglamaktadir. Bu ylizden
yil boyu cesitli zirveler, sergiler, festivaller, performanslar, konugsmalar ve projeler
diizenlemektedir. Digilogue, 2016 yilinda “’Digital Revulation’’, 2017 ve 2018
yillarinda “’Future Tellers’” isimli zirveler diizenleyerek alanin oncii isimlerini bir
araya getirmistir. Digilogue 2017 yilinda “’Desing Thinking and Artful Thinking’’,
“Dijital ve Interaktif Medya Deneyimleri Nasil Yaratilr?”’, <’Dijital Gelecegi
Tasarimi1’’, 2018 yilinda © Gelecek Anlaticilar’18: Atdlyeler’” ve 2019 yilinda “’Veri
Performanslarinda Hikaye Anlatimi’® gibi teknoloji ve disiplinleraras1 alanlar
bulusturan seminerler diizenlemis ve bu kapsamda sanatgilarin, tasarimcin, yazarlarin,
teknoloji uzmanlarini bir araya getirmistir. Bu alanda {ireten, yaratan, 6greten birgok

ismi bir araya getirmistir (Digilogue, n.d.).
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2018 yilinda Akbank Sanat, Digilogue ve BASE is birligiyle Tiirkiye’de ilk
defa gerceklestirilen “’Kampiiste Dijital Sanat’* etkinligi ile dijital sanat alaninda 6ne
¢ikan eserler tireten yerli ve yabanci birgok sanat¢i bir araya getirilmistir. Etkinlik
farkl1 giin ve saatlerde ODTU Kiiltiir ve Kongre Merkezi, Sakarya Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi ve Antalya Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nde ve
Olbia Sanat Galerisi’nde gergeklestirilmistir. Etkinlikte sergiler, soylesiler,
performanslar yer almistir (Digilogue, 10.05.2018).

2019 yilindan bu yana gergeklestirilen Arter Arastirma Programi sanatgilarin
icinde yasadigimiz caga Ozgii bakis acilarini, arastirma yontemlerini ve ifade
bicimlerini yaratmalarini desteklemeyi amaglamaktadir. Disiplinlerarasi, kolektif bir
arastirma siireci benimseyen program, teknoloji ve algi, dl¢iim ve kontrol, belge ve
kurmaca iligkisi gibi konular tizerinde durmaktadir. 28 Subat 2021 tarihinde Algoritma
ve Canli Kodlama: Giincel Uygulamalar baslikli bir panel gerceklestirilmistir (Arter
Arastirma Programi, Ekim,2019).

Salt Arastirma ve Digilogue’un birlikte ilerlettigi 19. yiizyilin sonlarindan
bugiine gelen sanat, tasarim, ekonomi, toplum konularina odaklanan gorsel ve yazili
belgelere daha kolay erisimi amaglayan bir proje olan “’Universite Lab’’1
olusturmustur. Bu iki kurumun, dijital belge ve kaynaklarindan yola ¢ikarak
olusturdugu, yeni veri isleme, okuma ve degerlendirme konularini arastiran
“Universite Lab 2020°ye Kog Universitesi ve Sabanci1 Universitesi de dahil olmustur.
Bu birlikteliklerle dijital bir bellek olusturulmasi amaglanmistir. Dijital arsiv altyapisi
konularinda ¢aligma yiiriiten {iniversite laboratuvarlarini odagina aliyor. Yeni mezun
kisileri sanat sektorii, kamu ve medya ile bir araya getirmeyi hedeflemektedir

(Digilogue, n.d.).
2.2.3.Tirkiye’de Dijital Sanat Alaninda Calisan Kurumlar

Yeni bir akimin toplumsal ve Kkiiltiirel alanda kabul goriip stirekliligini
korumas1 ve katlanarak cogalmasi i¢in sergi, festival, yayin, konferans vs gibi
etkinliklere ihtiyaci vardir. Tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de bu etkinlikleri
kurumlar, galeriler, miizeler, enstitiiler, aragtirma merkezleri, bagimsiz insiyatifler vs.
tistlenmektedir. Bu kisimda Tiirkiye’deki kurumlarin organize ettikleri sinirli sayidaki

giincel ve geecmis donem etkinliklerinden bahsedilmektedir. Alanin taninmasi,
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yayilmasi, gelisim gosterebilmesi i¢in devlet ve 6zel kurumlarin destegine ihtiyag

vardir.

2.2.3.1. Sanat Kurumlari, Miizeler ve Galeriler

NOMAD, tasarimcilar, miihendisler, mimarlar, kiiratérler ve yazarlardan
olusmaktadir. NOMAD kuruldugu giinden bu yana farkli disiplinler ile dijital sanat
alaninda ortaya c¢ikan deneysel olusumlari incelemeyi ve bu alanda yeni kaliplar
tiretmeyi amaglamistir. NOMAD dijital sanat iizerinden iiretim ag1 kurarak ulusal ve
uluslararasi ortak bir payda gelistirmigtir. NOMAD bu siirece 2001 ve 2002 yillarinda
online projeler gelistirerek baglamistir (Senova, 2013:3).

NOMAD, baslangigta bagimsiz bir olusum olarak kurulmus ve 2006 yilinda
bir dernege doniigsmiistiir. 2004 yilinda NOMAD-TV.network adli proje ile iilkedeki
geng kusak sanatcilarin, kaynaklarinin, ortamlarinin islerinin ve ulusal dijital kiiltiiriin
bir haritasini ¢cikarmistir. Kendi ifadesiyle ‘’uzun vadeli bir proje olarak dijital kiiltiir
icinde faaliyet gosteren yerel bir sebeke kurmay1 amaglamaktadir.”” NOMAD tanitim
biilteninde su sekilde ifade etmektedir:

“Tiirkiye'de dijital kiiltiir icinde diistinen gruplarin, sanatgilarin,
miizisyenlerin, mimarlarin, tasarimcilarin, miithendislerin, kiiltiir alaninda faaliyet
gosteren dergilerin, inisiyatiflerin, organizasyonlarin ve bunlara paralel olusumlarin
katilimiyla olusan bu sebekeyi goriiniir ve taninir hale getirmek, giderek biiyiiyerek
gelisen bu projenin ilk safhasii olusturmaktadir. Ayn1 zamanda NOMAD bu
sebekeyle birlikte calisirken, yerel bilgi, uzmanlik ve iiretme bigimleriyle uluslararasi

baglantilari bir araya getirmeyi amagliyor.”” (NOMAD, n.d.)

NOMAD 2005 yilinda Kadir Has Universitesi ve Santralistanbul’da
Upgrade!latanbul’u gerceklestirmeye baslamistir. Upgrade!Istanbul, dijital sanatgilar:
akademisyenleri, kiiratorleri ve alanla ilgili diger kisileri her ay bir araya getiren
toplantilar diizenlemektedir. Bu diizenli toplantilar aracilifiyla dijital kiiltiir icinde
karsilikli iletisimler ve is birligi imkanlar1 saglamasi, yeni projelerin tanitilmasina

firsat vermesi ve ulusal bir dijital kiiltlir arsivi olusturulmasi amaglanmistir (Senova,

2013:6).
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Bazi sanatgilar, akademisyenler, miihendisler ve danscilar bir araya gelerek
2007°de Beden Islemsel Sanatlar Dernegini (BIS) kurmuslardir. Bu olusum
Tirkiye’de sanat ve teknoloji arasindaki iliskiyi inceleyen ilk olusum olarak karsimiza

cikmaktadir. BIS misyonunu su sekilde agiklamaktadir:

“’Beden ve digital isleme siirecinin bir araya gelmesine odakli sanatsal ifade
bicimlerini arastirmak, yeni teknolojilerin doniistiirdiigli global diinyada, teknoloji ve
sanat baglaminda yerel bir tartisma ve tretim alani olusturmak. *’Faaliyet alanlari,
sanat, uluslararas kiiltiirel iligkiler olan bu olugum hala dijital sanat alaninda faaliyet

gostermektedir (Ertan, 2015:4).

Borusan Contemporary Miizesi 2011 yilinda Borusan Cagdas Sanat
Koleksiyonu’nu ve Tiirkiye’de ¢agdas sanatin gelismesini saglama adina agilmistir.
2016 ve 2017 yilinda Miize biinyesindeki yeni medya sanat yapitlart ABD’de
Michigan Universitesi Sanat Sergisinde gdsterilmistir. 2021 yilinda *’Diis Suda’’ adl
teknolojik sanat eserleri iceren bir sergi gerceklestirmistir. Necmi Sonmez
kiiratorliigiinde gerceklesen sergi, giiniimiiz teknolojilerini kullanan uluslararasi
sanatcilarin da eserlerini bir araya getirmektedir. Borusan Contemporary ayni

zamanda bir yeni medya koleksiyonuna sahiptir (Borusan Contemporary, 2021).

Contemporary Istanbul (CI) her yil Istanbul’da gergeklesen bir sanat fuaridir.
CI tanitim biilteni su sekildedir:

“CI bir sanat fuart olmanin yamnda yil boyunca ¢agdas sanati ve kiiltiirii
gelistirmek, bu alanda farkindaligi arttirmak ve bunlari hem Tiirkiye i¢inde hem de
disinda tamitmak, uluslararasi etkinlikler ve programlar diizenleyerek bélgedeki

’

iligkileri giiclendirmek i¢in faaliyetler yiiriitmektedir.’

Contemporary Istanbul’un Plugin Istanbul Yeni Medya béliimii, 2013 yilindan
bu yana her yil belirlenmis bir tema esliginde Tiirkiye’den ve yurt disindan olmak
izere video sanati, ses ve 151k estalasyonlari, etkilesimli ve jeneratif sanat isler gibi

dijital medya sanatlarini sergilemektedir (Digitalage, Findik, 11.09.2019).

DECOL web sitesinden alinan bilgilere gore kendisini su sekilde tanimlamaktadir:

“DECOL (Digital Experience Collective), Tiirkiye’nin ilk dijital sanat kooperatifidir.
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Sanatsal tirtinler, eserler ve deneyimler yaratan, bunlar sergileyen ve performansini
gerceklestiren; is, eglence ve sanat diinyasinda etkin sekilde kullanilacak hale
doniistiiren bir olusumdur. DECOL Kooperatifi, dijital sanatlar1 is diinyasiyla entegre
ederek elde ettigi gelirden ayirdigi biitceyle, geng potansiyelleri bu alanda egitmek,
teknik imkanlar yaratarak sektoriin carklarindan bagimsiz ¢alisabilmelerini saglamak
ve enerjilerini kendi organizmasina aktarmak icin sektor ve iiretime odakli; egitici
seminer, kurs, workshop, sergi gibi etkinlikler diizenlemektedir. Bu amagla 2015

yilinda DECOL Academy ‘yi yaratmistir.”’(Decol, 04.02.2016).

BASE (Tiirkiye’nin kolektif Giizel Sanatlar Fakiilteleri yeni mezunlar sergisi),
Tiirkiye genelindeki biitiin giizel Sanatlar Fakiilteleri’nin resim, heykel, fotograf,
video, grafik tasarimi, gorsel iletisim tasarimi gibi bélimlerden yeni mezun olan
Ogrencilerin sanat ¢alismalarini bir ¢at1 altinda bulusturmaktadir. Bu sayede geng
yeteneklerin galeriler, sanatseverler ve koleksiyonerler tarafindan kesfedilmesine
imkan sunmaktadir. Aym1 zamanda BASE Talks adi altinda sanat soylesileri
diizenlemektedir. Bu sanat sdyleri, sergiler vs. farkli is birlikleri ile
gerceklestirilmektedir. Tiirkiye’nin yeni nesil sanatgir platformu olan BASE T.C.
Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Digilogue gibi

partnerler ve gesitli sanat kurumlar ve iletisim kanallariyla is birligi igindedir (Base,
2021).

2.2.3.2. Sergiler

Tiirkiye’de dijital sanata dair islerin de yer aldig: ilk sergi 1995 yilinda 4.
Uluslararas1 Istanbul Bienali kapsaminda, Istanbul Kadikdy’de bulunan Anarat
Higutyun Okulunda sergilenen ’Somut Ongoriiler’” baslikli sergidir. Sergide Fatih
Aydogdu'nun “’Yapay Yasamin Kisa Soy Agaci’” isimli isi sergilenmistir.
Aydogdu’nun 3D modeller ve animasyon igeren bu isi stereolitografi teknigiyle
bilgisayar yardimiyla {iretilmistir (Ertan, 2015:3). 1996 yilinda Atatiirk Kiiltiir
Merkezinde <’>Xample-Disiplinlerarasi Sanat’’ baslikli bir karma sergi sergilenmistir
(Madra, 24.01.2017).

2005 yilinda Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim ve Tasarim boliimii

ogrencilerinin dijital medya sanati islerinin yer aldig1 Track sergisi, Ars Electronica
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Linz’de gosterildi. Bu o donemde dijital medya sanatini tanitmak ve alanda yeni

pratikler liretmek adina 6nemlidir.

2012 yilinda Amber Platform Hollanda Denhag’da Todays Art birlikteligiyle
Medya baglikli  bir
gergeklestirmistir. Serginin Kiiratorliigi Ekmel Ertan ve Fatih Aydogdu tarafindan

Miisterek Zamanlar: Tiirkiye’den Yeni Sanat1 sergi
yapilmistir. Tiirkiye’den bir¢ok dijital medya sanat¢ilarinin igleri de gdsterilmistir. Bu
sergi Tiirkiye’den dijital medya sanat1 islerinin ilk kez yurt disinda kapsamli bir sekilde

gosterildigi ilk sergi olma 6zelligi gostermektedir (Ertan, 2015:4).

Tiirkiye’de 2000 Yili Sonrasi sergilenen Dijital Sanat Sergileri ve Karma Sanat

Sergilerinde Yer Alan Dijital Sanat Calismalar:

Yil Sergi Sanatci Sergilendigi
Yer
2007 Amber’07-Teknoloji Caginda | Karma Sergi Farkli
Ses ve Tutunma Mekanlar
2007 Track Bilgi Universitesi | Depo
VCD bolimii
ogrencileri
2007 Substairs Selguk Artut Istanbul
Bienali
2008 Amber Festival’8 Interpasif- | Karma Sergi Farkli
Persona Mekanlar
2009 Haritasiz: Medya | Karma Sergi Santralistnbul
Sanatlarinda Kullanict
Cerceveleri
2009 Ergenekon.TC Burak Arikan
2009 Amber Festival’9 | Karma Sergi Farkli
Siborglastiramadiklarimizdan Mekanlar
Misiniz?
2009 A/B Selguk Artut Amerikan
Hastanesi Sergi
Salonu
2009 Sanal Bedenler Ali Aligir Bozlu Art
Project
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2010 Amber Festival’10 Verikent | Karma Sergi Farkli
Mekanlar
2010 Fikirler Suga Déniisiince Karma Sergi Depo
2010 Gerilim Serisi Burak Arikan Antakya
Bienali
2010 Beraber Sergi  Yapmuis | Burak Arikan Arter
Sanatgilar Ag1 2. Sergi
2010 Diinyanin En Pahal1 | Genco Giilan Daire-
Resimleri Cihangir
2010 Yekpare Candas Sisman Haydarpasa
Gar
2010 Flux Candas Sisman Plato Art Space
2010 Face on Mars Ali Miharbi Anna Laudel
2011 Amber Festival’ll  Oteki | Karma Sergi Farkli
Ekoloji Mekanlar
2011 Forever Young Selguk Artut Zilberman
Galeri
2011 Forever Never Selguk Artut Zilberman
Galeri
2011 Sanatc1 Koleksiyoncu Agi Burak Arikan Borusan
Contemporary-
Perili Kosk
2011 Contemporary Istanbul Sanat | Karma Sergi Litfi  Kirdar
Fuari/ Plugin Uluslararasi
Kongre ve
Sergi Saray1 ve
Istanbul
Kongre
Merkezi
2011 Sanal Mekanlar Ali Aligir Bozlu Art
Project
2011 Hyper-D Ozan Tiirkkan Elgiz Cagdas
Sanat Miizesi
2011 Feminine Polynomials Ozan Tiirkkan I[stanbul  Art

Platform
Gallery

40




2011

Resurrection

Ozan Turkkan

[stanbul  Art
Platform
Gallery

2011

Pop Art Extended

Arda Yalkin

Alan Istanbul
ve Lineart

2011

Contemporaray

Sanat Fuari/ Plugin

Istanbul

Karma Sergi

Sanatorium,
Contemporary
Istanbul

2011

Madde-Isik

Karma Sergi

Borusan Mizik
Evi

2011

Kayip Cennet

Karma Sergi

Istanbul
Modern Sanat
Niizesi

2011

La La La Insan Adimlar

Karma Sergi

Istanbul
Modern Sanat
Niizesi

2011

Minus Feld

Refik Anadol

Amerikan
Hastanesi-
Operation
Room

2011

Future- Room

Can Biiyiikberber

_San rtal
Istanbul

2011

Family

Genco Giilan

Enka Dr.
Clinton
Vickers Sanat
Galerisi

2011

Seance

Ali Miharbi

Pilot Galeri

2011

[stanbullasmak Kavram A1

Burak Arikan

Salt Beyoglu

2011

Madde-Isik

Karma Sergi

Borusan Miizik
Evi

2011-2012

Ikametgah Kadikdy

Karma Sergi

Asfalt Art
Gallery

2012

Contemporary Istanbul Sanat

Fuari/ Plugin

Karma Sergi

Litfi Kirdar
Uluslararasi
Kongre ve
Sergi Saray1 ve
[stanbul
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Kongre

Merkezi
2012 Amber Festival’12 Parataktik | Karma Sergi Farkl
miisterekler Mekanlar
2012 Sanat¢1 Koleksiyoncu Ag1 2 | Burak Arikan Magka Sanat
Galerisi
2012 Madde-Isik 2 Karma Sergi Borusan Miizik
Evi
2012 Rewind, Pause, Fast Forward: | Karma Sergi Pi  Artworks-
Mirrors On Iran Istanbul
2012 Forever Selguk Artut Zilberman
Galeri
2012 Untitled Karma Sergi Plevneli
Project
2012 Noisefloor Candag Sisman Pg Art Gallery
2012 Bloody Who it’s Me Selguk Artut Zilberman
Galeri
2012 Sceptial Interventions Refik Anadol Plevneli Galeri
2012 Isimsiz Karma Sergi Plevneli
Project
2012 Fractal Dimensions Ozan Tiirkkan Hush Gallery
2012 Hardworking Little People Arda Yalkin Alan Istanbul
2012 Woman, Beautiful But Alone | Arda Yalkin Alan Istanbul
2012 Self Portrait Arda Yalkin Alan Istanbul
2012 Sorry I Couldn’t Recognize | Arda Yalkin Port Art Galeri
You
2012-2013 | Eschaton Series Can Biiyiikberber | Giimiisliik
Akademi
2013 Amber  Festival’13  Fise | Karma Sergi Farkli
Taktiniz mi1? Mekanlar
2013 Contemporary Istanbul Sanat | Karma Sergi Latfi  Kurdar
Fuari/ Plugin Uluslararasi
Kongre ve
Sergi Saray1 ve
Istanbul
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Kongre

Merkezi
2013 I/P’O-cle Candas Sisman Kog
Universitesi
Kampiisii
2013 Sanal Savaslar Ali Aligir Bozlu Art
Project
2013 Parallel Threads Refik Anadol Ekavart
Gallery
2013 Macrocosm Candas Sisman Pg Sanat
Galerisi
2013 Eff-Lux Candas Sisman Pg Sanat
Galerisi
2013 Red Exhibition Arda Yalkin Cagla
Cabaoglu
Galeri
2013 Differences Arda Yalkin Tiirker Art
2013 Sacred Emir Uras C.A.M Galeri
2013 Video Sergisi Nil Yalter, Seza | Fransiz Kiiltiir
Paker Merkezi-
Istanbul
2013 Fog Selguk Artut Zilberman
Galeri
2013 Curving Time Ozan Tiirkkan Contemporaray
Istanbul
2013 Sayisal Uyum Sibel Avcr Tugal Mustafa Ayaz
Vakfi Plastik
Sanatlar
Miizesi
2013 Ruhun  Mekanik Isleyisi | Ali Miharbi Pilot Galeri
Uzerine
2013 Yildizlarla Dans Hale Tenger Galeri Nev
2013 Dada sinemasi Video Sergisi | Karma Sergi Asfalt Art
Gallery
2013 Ars Electronica Animasyon | Karma Sergi Cer Modern

Festivali Sergisi
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2013

01

Candas Sisman

Pg Art gallery

2013

Sanatc1 Koleksiyoncu Ag1 3

Burak Arikan

Borusan
Contemporary-
Perili Kosk

2013-2014

Kitle ve Iktidar

Koken Ergun

SALT Ulus

2014

Amber
Merkezsizlesme

Festival’14

Karma Sergi

Farkli
Mekanlar

2014

Contemporary Istanbul Sanat
Fuari/ Plugin

Karma Sergi

Liutfi  Kurdar
Uluslararasi
Kongre ve
Sergi Saray1 ve
[stanbul
Kongre
Merkezi

2014

Trocadero

Karma Sergi

Nesrin Esirtgen
Sanat Alani

2014

Sanal Manzaralar

Ali Alisir

Bozlu Art
Project

2014

Kutlug Ataman Sergisi

Karma Sergi

SSm
Sabanci
Miizesi

Sakip

2014

Cok Sesli- Tiirkiye’de Gorsel
Sanatlar ve Miizik

Karma Sergi

[stanbul
Modern Sanat
Miizesi

2014

Cizgiler ve Kagcislar

Karma Sergi

Sekerbank
Acgikekran

Yeni  Medya
Sanatlar1
Galerisi

2014

Mikro Flow

Ozan Tiurkkan

Mixer  Sanat

Galerisi

2014

Bipolar Fractal

Ozan Tiurkkan

Kakofoni Agik
Ekran Yeni
Medya
sanatlari
Miizesi

2014

Batteries Not Included

Arda Yalkin

Linart Galeri

2014

Deep Fried Dreams

Arda Yalkin

Gaia Galeri
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2014 Merz 300 Arda Yalkin Plato Sanat
Merkezi
2014 Untitled Arda Yalkin Gallery
Metazori
2014 Turkish and Greek Artist Arda Yalkin Artis  Causa
Gallery
2014 Bir His Olarak Gergeklik Volkan Senozan Torun
2014 Fractal Body: Formless Form | Ozan Tiirkkan Santral
Istanbul
2014 Glmis Gezegen Orhan Cem Cetin | Sanatorium
2014 Piller Dahil Degil Karma Sergi Linart  Sanat
Galerisi
2014 Formsuz Karma Sergi Santral
[stanbul
2014 Verisel Gergeklik Selguk Artut Zilberman
Galeri
2014 Forever Momentum Selguk Artut Zilberman
Galeri
2014 What You See is not What | Selguk Artut Zilberman
You See Galeri
2014 Analog Pixel Selguk Artut Zilberman
Galeri
2014-2015 | Dijital sonrasi Tarihgeler Karma Sergi Akbank Sanat
2015 Amber Festival’15 | Karma Sergi Farkli
Calistyorum Oyleyse Varim Mekanlar
2015 Kontrpye Candag Sisman 42 Maslak
2015 Pattern of Possibility Candas Sisman Pg Art Gallery
2015 Re-conn-act Candas Sisman Blok Art Space
2015 Contemporary Istanbul Sanat | Karma Sergi Latfi  Kurdar
Fuari/ Plugin Uluslararasi
Kongre ve
Sergi Saray1 ve
Istanbul
Kongre
Merkezi
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2015 Analog Pixel Seri 5 Selguk Artut Zilberman
Galeri
2015 Forever Real Selcuk Artut Zilberman
Galeri
2015 Pixel Rain Selcuk Artut Zilberman
Galeri
2015 For Shadow Selguk Arut Akbank Sanat
2015 Birikmis Videolar | Karma Sergi Videoist
Bahgesinde Yaz
2015 Dalgalar Karma Sergi Blok Art Space
2015 Monochrome Karma Sergi Akbank Sanat
2015 Fractal Ball Ozan Tiirkkan RedBull  Art
Around
Festival
2015 Well Ozan Tiirkkan BLOK Art
Spaces
2015 Uyuma, Dayan! Ali Miharbi Depo
2015 Trocadero Ali Miharbi Nesrin Esirtgen
Koleksiyonu
2015 Deep Fried Dreams 2 Arda Yalkin Cer Modern
2015 How Should a War Be | Arda Yalkin Cer Modern
Remembered
2015 Dalgalar Karma Sergi Blok Art Space
2015 Soyut Haritalar Genco Giilan Piramid Sanat
Galerisi
2015 Infinity Room Refik Anadol Zorlu PSM
2016 Amber Platform- | Karma Sergi TUYAP
Grammagraph
2016 Contemporary Istanbul Sanat | Karma Sergi Latfi  Kurdar

Fuari/ Plugin

Uluslararasi
Kongre ve
Sergi Saray1 ve
Istanbul
Kongre
Merkezi
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2016 Substance Ozan Tiirkkan Gallery ArtOn
2016 SYN-Phon Candas Sisman Pg Art Gallery
2016 Everything is Awesome Arda Yalkin Gaia Gallery
2016 Alter Hero Arda Yalkin Gaia Gallery
2016 The Circle Jerk Arda Yalkin Gaia Gallery
2016 Mimarligin Ses ve Isik Hali | Karma Sergi Tophane-i
Amire Tek
Kubbeli Salon
2016 Artist Film International 2016 | Whitechapel Istanbul
] o Gallery ociiliigiinde | Modern Sanat
Video Sergisi 23 sanat kurumu | Miizesi
ortaklig1
2016 Klon Candag Sisman Pg Art Gallery
2016 Chesion Selguk Artut Zilberman
Galeri
2016 Kozmos Ali Aligir Bozlu Art
Project
2016 Call of Marsyas Arda Yalkin Gaia Gallery
2016 Sentetik Emir Uras C.A.M Galeri
2016 Digital Revolution Karma Sergi Zorlu PSM
2016 Grammagraph Ali Miharbi TUYAP
2016 Oyun Ozgiirliiktiir Karma Sergi Istanbul
Bagimsiz Sanat
Dernegi
2016 Sergi: Yumusak Inis Sonras1 | Karma Sergi Rem Art
Keskin Bir Ugurum Space, Gaia
Gallery
2016-2017 | Kayit Dis1 Nil Yalter Arter
2017 Contemporaray Istanbul | Karma Sergi Latfi  Kurdar
Sanat Fuari Uluslararasi
Kongre ve
Sergi Saray1 ve
Istanbul
Kongre
Merkezi
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2017 AmberPlatform ©...” Karma Sergi TUYAP

2017 Wind Organ Ali Miharbi Pilot Galeri

2017 Substance Ozan Tiirkkan REM Art
Space

2017 Fragtum Regnum Ozan Tiirkkan ArtOn Gallery

2017 Variable Selcuk Artut Zilberman
Galeri

2017 Giindiiz, Isik, Gece Karma Sergi Istanbul
Modern Sanat
Miizesi

2017 Arthive Dreams Refik Anadol Salt Galata

2017 Melez Ruhlar Ali Alisir Bozlu Art
Project

2017 Upload= Delphic Panaceas Karma Sergi Zorlu PSM

2017 Across The Line Karma Sergi Zorlu PSM

2017 Cosmos Karma Sergi Beymen Zorlu
Center

2017 Hetereotopya Karma Sergi Rem Art Space

2017 Sistemler/Goriiniirliik Yagiz Ozgen- Alex | Sanatorium

Anikina

2017 Ufkun Ardinda Inci Eviner Galeri Nev

2017 Black Noise Karma Sergi Akbank Sanat

2017 Fog: In the blink of a bird Ali Miharbi Depo

2017 Play is Freedom, Ali Miharbi Yap1 kredi
bonontiada

2017 Pneuma Ali Miharbi Pilot Galeri

2017 Zahiri Mekanda Arsiv Refik Anadol Salt Galata

2018 Contemporary Istanbul Sanat | Karma Sergi Litfi  Kardar

Fuart/ Plugin Uluslararasi

Kongre ve
Sergi Saray1 ve
Istanbul
Kongre
Merkezi
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2018 Ikosa Selcuk Artut Contemporary
Istanbul

2018 Noise-dijital Festival Karma Sergi Galeri Fe

2018 Kesisen Yazgilar: Calvino’ya | Karma Sergi Bilsart

SAYGI

2018 Prosediirl Gerg¢eklik Omer Pekin Galata Ozel
Rum ilokulu

2018 Uyuyor Musun? Isil Arisoy Kaya Mixer

2018 Dijital Armoni Sanat Sergisi | Sibel Aver Tugal Galeri Isik

2018 Digital Aesthetica Sibel Aver Tugal Sanatgilar  ve
Sanatseverler
Vakfi

2018 Verum Corpus Ozan Tiirkkan Akbank Sanat

2018 Subtilis Ozan Tiirkkan Akbank Sanat

2018 Itero Ozan Tiirkkan Akbank Sanat

2018 Melting Memories Refik Anadol Plevneli Galeri

2018 Virtual Archive Refik Anadol Salt Galata

2018 Everything Karma Sergi Zorlu PSM

2018 Narrow Karma Sergi Zorlu PSM

2018 Body Paint Memo Akten Zorlu PSM

2019 Contemporary Istanbul Sanat | Karma Sergi Litfi  Kirdar

Fuart/ Plugin Uluslararasi

Kongre ve
Sergi Saray1

2019 Square Root Selguk Artut Zilberman
Galeri

2019 If These Walls Could Hus Selguk Artut Zilberman
Galeri

2019 Ecstasy Hande Sekerciler Cer Modern

2019 Future Tellers Karma Sergi Zorlu PSM

2019 Tepoto Sud morph Moruroa | Karma Sergi Zorlu PSM
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2019 Intergalactic Karma Sergi Anna Laudel-
Istanbul

2019 Soyut imgelem Sibel Avci Tugal Sanatgilar  ve
Sanatseverler
Vakfi

2019 Dijital Arayis Icinde: Yeni | Karma Sergi ADAS
Bir Deneyim Cagi

2019 Lumin: Yasayan Yerlestirme | Ahmet Said Kaplan | Mixer

2019 Artifact/Y{izler Hakan Giindiiz Mixer

2019 Cometa Gokhan Dogan Odunpazari

Modern Miize
(OMM)

2019 Cok Algili, Ug boyutlu | Karma Sergi Odunpazari
Yerlestirmeler: Agaca Ovgii Modern Miize
ve Bir Hayvanin Gozlerinden (OMM)

2020 Contemporary Istanbul Sanat | Karma Sergi Litfi  Kirdar
Fuar1/ Plugin Uluslararasi

Kongre ve
Sergi  Sarayi,
Istanbul
Kongre
Merkezi ve
Cevrimigi

2020 Istanbul The Lights Karma Sergi Coklu
Mekanlar

2020 Ac1 Regete 2 mental KLINIK Borusan Miizik
Evi /Canli
yayin

2020 Hacettepe Sanat ve Tasarim | Hacettepe Hacettepe
Sergisi Universitesi Giizel | Universitesi

Sanatlar Fakiiltesi | Giizel Sanatlar
Son sinif | Fakiiltesi
Ogrencileri

2020 ADA: Etkilesimli Kinetik | Karina Smigla- | OMM-  Odun

Heykel bobinski Pazar1 Modern

Miize
2020 Tersi ve Yiizii NBV [zmir Fransiz
Kiiltiir Merkezi
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2020 Medium Yogunluk Sanat¢1 | Kasa Galeri
Kolektifi
2020 Bilkent Universitesi Senior | Grafik Tasarim | Online
Graphic Design Exhibition | boliimii Son  sinif
2020 Ogrencileri
2021 Amber Network Festival Karma Sergi Online
2021 Contemporary Istanbul Sanat | Karma Sergi Litfi  Kurdar
Fuar/ Kongre
Merkezi ve
Sergi Saray1
2021 Distopya Ses Sanat1 Festivali | Karma Sergi Akbank Sanat
2021 Machine Memories: Space Refik Anadol Plevneli Galeri
2021 Imkansiz Heykeller Lucid | Ha:ar (Hande | Cer Modern
Serisinden igler Sekerciler ve Arda
Yalkin)
2021 Ecstasy Hande Sekerciler Cer Modern
2021 Imkansiz Heykeller ve Lumid | Ha:ar Cer Modern
Serisi Sergisi
2021 Tempo Incognito: Akislari | Karma Sergi Depo- Istanbul
Ritim ve Hareket Uzerine
2021 Dijital Tekniklerle Doniisen | Gizem Renklidag [zmir ~ Ahmet
Resim Sanati: TECHNE Adnan Saygun
Sanat Merkezi
2021 3. STEM+Sanat Bienali: | Bahgesehir Koleji | Online
Djjital Doniigiim ve Yasam Ogrencileri

2.2.3.3. Festivaller

“Ctrl_alt_del”” 2003 yilinda NOMAD tarafindan olusturulmus Tiirkiye’deki

ilk isitsel sanat festivalidir. Bu festivalin amaci ulusal ve uluslararas1 aglar1 bir araya

getirmektir. 2003 ve 2008 yillar1 arasinda Istanbul Bianeli ile is birligi i¢inde gesitli

paneller, performans serileri, atdlyeler, sergiler, mekana yonelik yerlestirmeler, radyo

programlari, yayinlar, CD ve DVD yayinlar gergeklestirilmistir (Senova, 2013: 3).

TECHNE uluslararas: Istanbul dijital performans platformudur. 2003 yilinda

dans, performans, tasarim ve dijital teknolojilerde uzmanlagsmis disiplinlerarasi bir
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grup sanat¢i ve akademisyenler tarafindan kurulmustur. Bu platform, sanat ve
teknolojinin birbirinden ayrilamaz iki varlik oldugu goriisiinii savunarak, teknolojiyle
cagdas Tiirk sanat sahnesine dijital performans kazandirmak amaciyla kurulmustur.
Tirkiye’de cagdas sanat ortamini canlandirmak i¢in uluslararasi bir sanatgi,
arastirmaci, miithendis ag olusturmak ve benzer gruplarla is birligi i¢inde olmay1
hedeflemislerdir. Platform yaptig1 ¢caligmalarla Tiirkiye’de yerel bir dijital performans
bilinci yaratmis ve uluslararasi sanat camiasinda dikkat ¢ekmistir (Kalem, 2006).
Ertan (2015) makalesinde Festival kapsamindaki bu etkinligi Tiirkiye’de yeni medya
konusunda tiiriiniin ilk 6rnegi oldugundan bahsetmektedir. TECHNE nin diizenledigi
bu festivallerde seminerler, bir sergi ve iki dans performansi ve dijital sanat {izerine

baz1 workshoplar gerceklestirilmistir (Ertan, 2015:3).

Amber Sanat ve Teknoloji Festivali dijital medya sanat1 alaninda 2007 ve 2015
yillar1 arasinda BIS catis1 altinda Tiirkiye’de diizenlenen ilk Sanat ve Teknoloji
Festivali’dir. Festival, dijital medya sanatlar1 sergileri, seminerler, performanslar,
workshoplar ve sanat¢1 sunumlari igermektedir. Amber Festival’in amaci Istanbul’daki
sanat/teknoloji ve dijital medya sanatlarinin Tiirkiye’de yayginlagmasi, gelismesi ve
uluslararasi alanda goriiniirliikk kazanmasidir. Amber Festival oncelikli olarak yerel
isleri goriiniir kilmaya ve sanatgilar: desteklemeye 6nem vermistir. Tiirkiye’de dijital
medya sanat1 farkindalig ve gelisimi i¢in biliylik gayretler gostermistir (Ertan, 2015:4).
2007 yilindan 2015 yilina kadar degisen kosullar ve degisen dijital zaman ig¢inde
Amber Festival, Almanya’dan aldig1 fonla Amber Network Festival olarak isim ve
bicim degistirerek tamamen online bir bicimde caligmalarina devam etmektedir.
Festival Izmir, Istanbul, Kazablanka, Tahran, Berlin’de gecen dagitik bir festival
haline gelmistir. 2015 yilindan bu yana yeni medya alaninda pek c¢ok sergi, konferans

organize etmektedir (E. Ertan ile kisisel iletisim, 18.03.2021).

2010 yilinda, Pera Miizesi, 1997 yilindan bu yana Japonya'da diizenlenen;
sanat, eglence, animasyon ve manga boliimlerini kapsayan Japonya Medya Sanatlar1
Festivali’ne ev sahipligi yapmustir. Bu festival “’yaratici akil’’ ve “’anlatici akil”’

temasina odaklanmistir (Pera Miizesi, 2010).

Plato Sanat 2010 yilinda Ilhan Koman: Hulda Festivali kapsaminda Sanata ve

Bilime Yolculuk sergisinde fotograf ve videolardan, Koman’in 6ne ¢ikan on eseri ve
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dijital sanat¢1 Candas Sisman’in, Koman’in bazi iserinin bi¢imsel 6zelliklerinden

ilham alarak yaptigi Flux adli dijital bir animasyon yer almistir (Plato Sanat, 2010).

Sonar Istanbul festivali 2017 yilindan bu yana her sene Digilogue destegiyle
Zorlu Performans Sanatlar1t Merkezi’nde diizenlenmektedir. Festival her sene farkl bir
temayla miizik, yaraticilik ve teknolojiyi odagina almaktadir. Festivalde, sahne
performanslar1 disinda gorsel-isitsel enstalasyonlar, interaktif sanat c¢aligmalari,

paneller, sunumlar, atdlyeler gerceklestirilmektedir (Digilogue, n.d.)

2021’de Arter tarafindan ilki diizenlenen “’Yeni ve en Yeni Miizik Festivali’’
klasik, ve elektronik miizikten beslenen ve disiplinlerarasi gecisken bir yapiya sahip

besteci ve miizisyenlere ev sahipligi yapmustir (Arter, 2021).
2.2.3.4. Bagimsiz Girisimler, Yayimnlar

Tiirkiye’de web tabanli alternatif sanat uygulamalarina yonelik bir girisim olan
Web Bienali, bagimsiz, sanat¢ilar tarafindan yonetilen ve deneysel bir ¢evrimici sanat
festivalidir. 2013 yilinda sanat¢i ve teorisyen Genco Giilan tarafindan ilk ¢evrimigi
bienallerden biri olarak kurulmustur. Etkinlik, Istanbul Cagdas Sanat Miizesi ev
sahipligiyle online olarak gergeklestirilmektedir. Web Bienali kendi sitesinde deneysel
ve elektronik sanatlar i¢in bir portal gorevi gordiiklerinden ve uluslararasi bir nitelige
sahip, acik sergi formatiyla diger biiyiik 6l¢ekli sergiler ve bienaller igin alternatif bir
model olusturduklarindan bahsetmektedir. Bianel’in odak noktasinda deneysel ve ag
lizerinden sunuma uygun sanatsal ¢alismalar vardir. 2014 yilinda ara verilen bienale

2020 yilinda tekrar devam edilmistir (Web Biennial, 2020).

2000’11 yillarda dijital kiiltlirin -~ yayginlagmasin1 ~ saglayan onemli
platformlardan biri de Diiglimkiime.org’dur. Bu platform igerisinde sanat, ag, islemsel
sanat, mimarlik, fotograf, ag sanati, internet, performans gibi konularda insana, sanata
yonelik bir tekno-kiiltiirel elestiri blogudur. Sanatcilar, tasarimcilar, gazeteciler ve
bilisimcilerden olusan yazar kadrosuna sahip, Tiirkiye’de elestirel diisiinmenin
Onemini vurgulayan yeni donem sanatsal ve kiiltlirel ¢alismalar ve stiregleri tartigmis
kollektif bir yapidir. 2005 yilinda agilan blog 2011 yilinda kapanmistir. Faaligini

kaybeden bloga giiniimiizde erisim mimkiindiir (Ertan, 2015:3).
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BoDig (Beden odakli ifadeler girisimi- beden temelli sanatlar ve yeni medya
girisimi) ise 2008 yilinda Aylin Kalem ve Beliz Demircioglu tarafindan olugturulan
bir sanatc1 platformudur. Istanbul merkezli olan ve genel olarak ¢agdas ve dijital
kiltiirde beden sorunlari {izerinde faaliyet gosteren bir sanat girisimidir. Sanatsal
anlayis1 daha c¢ok beden sorunlar1 ekseninde gergeklesen, cagdas ve teknolojik
baglaminda; dans, performans, tasarim, mimari, mithendislik gibi birgok disiplini bir

arada bulunduran ¢ok kapsamli bir yapiya sahiptir (Istanbul Modern, 11.07.2013).

Kurye Video Organizasyonu 2009 yilinda Ceren Arkman ve Irmak Arkman
tarafindan kurulmus 6nceleri yalnizca video alaninda faaliyet gostermis zamanla yeni
medya sanati islerini de biinyesine katarak genislemistir (Karasu, 14.09.2013). Kurye
video Organizasyonu tarafindan hem Tiirkiye’de hem de yurtdisinda dijital sanatlar ve
tasarim alaninda uluslararasi festivaller, video gosterimleri, sergiler, canli gorsel isitsel

sovlar, atdlye ve seminerler diizenlenmistir (CI’18 Plugin, n.d.).

Tiirkiye’de yaymn diinyasinda dijital sanata dair farkindalik yaratmak iizere
yapilan ilk girisim HAT (Hybrid Arrested Translation) Dergisidir. Dergi, 1998 yilinda
Fatih Aydogdu’nun editorliigiinde ve onderliginde yabanci sanatgilarin yazilarinin da
yer aldig1 “’Bilgi Caginda Yeniden Viicut’’ temasini ele almistir. Ancak derginin 6mrii
cok kisa silirmiistiir. Bu derginin ilk ve tek sayisidir (Ertan, 2015:3). Ertan (2015),
makalesinde Fatih Aydogdu’nun Viyana’da yasamasi ve oradaki sanat gevresiyle
kendi sanatsal pratiginin etkisiyle boyle bir ¢abaya giristiginden bahsetmistir. Ancak
alana dair gosterilen bu ¢abanin Tiirkiye i¢in heniiz erken sayilabilecek bir tarih
oldugunu ve o siralarda sanat alaninin bdyle bir alana yatirnm yapacak durumda

olmadigini eklemistir.

Giinlimiizde yaym hayatina hala devam eden Sanat Diinyamiz Dergisi 2001
yilinda ¢’ Internet: Yaratmin Yeni Ortami m1? Dosyasinda dijital sanat: konu edinmis
ceviri ve makalelere yer vermistir. Bu makaleler ’Tek Basina ama Hep Birlikte: Net
Art”’, ’Dondurulmus Konusma’’, ’Net Art m1 O da Ne? Baslikli makalelerdir (Ertan,
2015:3).
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UCUNCU BOLUM
3. TURKIYE’DE DIiJITAL SANAT UGULAMALARI
3.1. DIJITAL SANAT URETIMLERI
3.1.1. Arda Yalkin

Anadolu  Universitesi Turizm  bélimii ve Ankara Universitesi
Arkeoloji/Restorasyon boliimiinden miizisyen olarak ayrilan sanat¢i zamanla ses
teknolojisi video- animasyon ile ilgilenmeye baslamistir. Sanat¢i ayni zamanda
kendisi gibi bir sanat¢1 olan Hande Sekerciler ile birlikte dijital tabanli igler yaptiklar
Ha:ar isimli kolektif bir sanat olusumu i¢indedir. Sanatg1 ¢alistig1 konulari su sekilde

Ozetlemektedir:

Islerimde gii¢-insan ¢atismasi, tikketim toplumu, asimilasyon, savas, siyaset,
din ve ¢oziilme gibi hos olmayan konulara deginiyorum. Bir MTV ¢ocugu olarak
bliylimesem de ticari reklamlarin, ana akim filmlerin ve kitle iletisim araglarinin
giiciine, yontemlerine ve zekasmna biliylik onem veriyorum. Geng bir iniversite
ogrencisi olarak deger verdigim seylerin simdi birer tiiketim objesi haline donligmesini
hayretle izliyorum. Benim yontemim bir tiir tersine miithendislik olarak tanimlanabilir.
Insanlar1 kiskirtmay1 severim. Sermaye ve siyasi iktidar, halki somiirmek icin incelikli
ve 1y1 hazirlanmis iletisim teknikleri uyguluyor ve ben de ayni teknikleri onlar1 biraz

rahatsiz etmek i¢in kullaniyorum.
Sanat¢inin bir¢ok ¢alismasi ulusal ve uluslararasi mecrada sergilenmistir:

Everything is Awesome (Istanbul-2016), Alter Hero (istanbul-2016), The
Circle Jerk (Istanbul-2016), Deep Fried Dreams 2 (Ankara-2015), Call of Marsyas,
(Bodrum,2016), How Should a War Be Remembered (Ankara-2015), Batteries Not
Included (istanbul-2014), Deep Fried Dreams (Istanbul-2014), Merz 300 (Istanbul-
2014), Untitled (2014- Alagat1), Rurkish and Greek Artist (2014- Yunanistan),
BorderBody.Mixingldentities (Ispanya ve Italya-2014), Red Exhibition (Istanbul-
2013), Differences (Istanbul-2013), Art Atina (Yunanistan-2013), Friendship 2
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(Yunanistan-2013), Friendship 1 (Yunanistan-2012), Hardworking Little People
(Istanbul-2012), Women, Beautiful But Alone (Istanbul-2012), Self Portrait (Istanbul-
2012), Sorry I Couldn’t Recognize You (Istanbul-2012), Pop Art Extended (Istanbul-
2011), ikametgah Kadikdy (istanbul, 2011-2012).

Everything is Awesome

Everything is Awesome (Her Sey Harika) sergisi, Gaia Galeri’nin
Dolapdere’deki binasinda 2016 yilinda sergilenmistir. Sanatci serginin ismiyle tezat
bir igerige sahip oldugunu ve tiikketim pornografisi iizerinde durdugunu sdylemistir.
Sergi iki biiylik video enstalasyonu ve bazi dijital resimlerden olusmaktadir. Sergide
yer alan Celebrity Serisi selfie ¢ilginligi ile alakali insanlarin birgok felaket aninda bile
kendini ve tiikettiklerini gosterme halini konu edinmektedir. Gymferno da ise tinlii
olmak igin harcanan c¢abayr temsil etmektedir. Insanlarin siirekli olarak spor
yapmalari, estetik ameliyat yaptirmalari gibi silirekli giizel olma wugraslar

anlatilmaktadir (Arttv 30 Mart 2021 tarihinde erigilmistir).

Resim 10: Celebrity no:9

56



Resim 11: Gymferno 5

| N

Impossible Sculptures / imkansiz Heykeller
Impossible Sculptures serisini Ha:ar su sekilde ifade etmektedir:

Bu imkansiz heykeller, ekrandaki bir noktadan baslayarak 3 boyutlu bir diizlem
tizerine serpilir. Bu ilk nokta, dijital bir evrende herhangi bir yonde gelisebilecek bir
hikayenin yolunu agiyor. ikili, sonsuz olasiliklarin yeni evreninde, giderek daha fazla
dijital olarak tanimlanan ve deneyimlenen giindelik hayatin gergekligini felsefi ve

mitsel anlatilarla yan yana getirerek tasvir etmeyi amacliyor (Ha:ar).

Resim 12: Impossible Sculptures: no21
Bilgisayar tarafindan olusturulan goriintii, 2021

Bu caligsma Italyali heykeltras Giambologna’nin 1582 yilinda yaptig1 <’Sabine
Kadinlarinin Kagirilmasi’” heykelinden esinlenerek yapilmigstir.
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Resim 13: Impossible Sculptures: no22
Bilgisayar tarafindan olusturulan goriinti, 2021

Burada ise bilinmeyen bir tanriya hiirmet etme ve sonsuz bir yasam
arayisindaki ciirliyen etlerimizin bir uzantisi iizerinde durulmaktadir.
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3.1.2. Candas Sisman

Anadolu  Universitesi Animasyon béliimiinden mezun olan sanatci
Hollanda’da Noordelijke Hogeschool’da bir yil Miiltimedya Tasarimi egitimi
almistir.  Sanatci, ¢oklu duyusal enstalasyonlar, kapsayict deneyimler, ses
enstalasyonlari, kinetik heykeller, animasyonlar ve gorsel-isitsel performanslar gibi
pek cok disiplinden ¢aligmalar iiretmektedir. Sanat, Teknoloji ve Tasarim ekseninde
disiplinleraras1 deneyimler tireten NOHLAB’in ve gorsel ve isitsel performanslar
gerceklestiren is birligi platformu NOS un kurucularindandir. Sanat¢i ayni zamanda
cesitli tniversitelerde ses sanati lizerine dersler vermektedir. Dijital ve mekanik
teknolojileri araciligiyla deneyim temelli isler tiretmektedir. Ses, koku, 151k, nesne,
yazilim veya mekansal deneyim gibi ¢esitli disiplinleri kullanan sanat¢1 ¢alismalarinda

genel olarak odaklandigi noktalar1 su sekilde 6zetlemektedir:

Calismalarimda genel olarak odaklandigim noktalar; algilama bi¢imlerimiz ve
gercekligimizi sorgulamak, farkli gerceklikleri bir araya getirerek melez gergeklikler
tiiretmek, alternatif iletisim bicimleri ve dil tizerine diisiinmek, algilanamayan seyleri
algilanabilir yapmak, farkli duyularimizi bir araya getirerek sinestezik algilama
bicimleri ortaya c¢ikartmak ve insanligin evrimsel siirecinin tasarlanmasi {izerine

diistinmek (C. Sisman ile kisisel iletisim, 03.05.2021).
Sanatcinin birgok caligmasi ulusal ve uluslararas1 mecralarda sergilenmistir:

Refraction (2019), Centralized (Berlin-2018), I/P’O-cle (Istanbul-2013), Links
(2017), Transition (2017), CYCL (2014), Flux (istanbul-2010), Macrocosm (Istanbul-
2013), Oscillation, SYN-Phon (istanbul-2016), Pattern of Possibilities (Istanbul-
2015), Sonicfield-01 (Venedik-2014), Deep Space Music (Avusturya-2012), Re-conn-
act (Istanbul-2015), Yekpare (Istanbul-2010), MakroMikro(Istanbul-2013), Kontrpye
(Istanbul-2015), Points, Nod (2011), Noisefloor (Istanbul-2012), 01 (istanbul-2013),
Knitt, Eff-Lux (Istanbul-2013), Edicisum (2008), Retory (2008), Continuuum, Isofield
(Istanbul-2011).

Centralized/ Merkezilestirilmis

Distopya Ses Sanat1 Festivali, 2018
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'Merkezilestirilmis', yetkililerin algilari nasil manipiile ettigini ve yasanan
gercekligi nasil degistirdigini diisiiniir. Gelecekte bu tiir sistemler, insanlar1 yeni
teknolojilere uyarlayarak kolayca kontrol etmek igin gelistirilebilir-insanlar giderek
daha mekanik hale gelebilir. Bir ses kaynagi dongiisel bir yapida bulunur ve esasen
merkezi bir kontrol mekanizmasi haline gelir. Ses pleksiglas kiipiin merkezinden disar1
c¢ikar. Mikrofonlar kinetik bir sisteme gore hareket eder, siirekli olarak bir hoparlérden
mesafelerini degistirir—geri bildirim i¢ i¢e gecer. Bu geri bildirimin iirettigi ses, basin
izerine yerlestirilebilen ii¢ farkli kutuya iletilir. Her kutunun bir ses kaynagi ve 1sik,
koku ve dokunsal malzeme gibi farkli duyusal ortamlart vardir. Bu duyusal ortamlar
ve sesler birleserek hibrit bir deneyim yaratir. Katilime1 var olmayan bir alana ve

zamana yerlestirilir ve merkezi sistemin bir parcasi haline gelir.

Resim 14: Cenralized 1

Resim 15: Cenralized 2
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Transition/Gegis
Kinetik Kurulum, 2017
Titresim motoru, 6zel yazilim ve devre, hareket sensorii, pleksi ayna, demir

levha, aliminyum, yayl

Gegig; 5 ayna farkli yogunluklarda titrestirildiginde ortaya c¢ikan bir
kurulumdur. Titresim motorlarimin aynalar1 titrestirmesiyle, izleyiciler kendi
goriintlilerini bulanik bir desen olarak goriirler. Titresim frekanslar1 birbirinden
farklidir ve insanligin en derin zamanda okunamayan evrimsel donemlerini sembolize
eder. Izleyicinin en bulanik kopyasmi gordiigii aynalar insanlifin ge¢misini ve
gelecegini tasvir eder ve en net gordiigli ayna simdiki zamandir.

Resim 16: Transition 1

Resim 17: Transition 2
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3.1.3. Can Biiyiikberber

Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim ve Tasarim bdliimii mezunu olan sanatc1 San
Francisco Art Institue’sinde Sanat ve Teknoloji alaninda yiiksek lisansini
tamamlamistir. Sanatc1 kendisini sanat ve teknoloji kesisiminde ¢aligmalar iireten bir
gorsel sanat¢1 ve yonetmen olarak tanimlamaktadir. Dijital ve fiziksel mekanlar
arasindaki smirlari bulaniklagtiran, belirsizlestiren, gorsel ve isitsel deneyimler
tasarlamakla ilgilenmekte oldugunu sdyleyen sanat¢i, caligmalarimi su sekilde

Ozetlemektedir:

“’Atolye ortaminda hem fiziksel hem dijital araglarin bir araya geldigi,
sarmalayici, ¢ok duyumlu farkli sensorler kullanan, bilimsel teorilerden, sanattan,
felsefeden, tasarimdan beslenen gorsel-isitsel ¢alismalara odaklandim. Farkli iiretim
bicimleri, ekran disindan mekana uzayan, fiziksel ve dijital mekanlar arasindaki
baglantiya odaklanan ve bu sinirlarin bulaniklagsmasina odaklanan gesitli spekiilatif

caligmalar iiretmekteyim.’” (C. Biiyiikberber ile kisisel iletisim, 07.04.2021).

Calismalar1 Tiirkiye’de ve yurt disinda pek ¢ok kez sergilenen sanat¢i alana

dair birgok sdylesi ve konferansa konusmaci olarak da katilmistir.

Sanatgmin birgok ¢alismasi ulusal ve uluslararasi mecrada sergilenmistir;
Multiverse Series (Web Bienali-2020), Noumenon (New York-2019), Frequency
(Manhattan-2019), The.big.connection (2018), Stimuli Space(San Francisco-2018),
Multiverse Series (ABD-2017), Mediated Vieruality (San Rancisco-2017), Epiphaneia
(Uluslararas1 Dijital Sanatlar Bienali-2017), Unifield (San Francisco-2016), Unfold
01>* (2015), Eschaton Series (Istanbul, Izmir, 2012-2013), e:merge (Signal Ligh
Festival,Prag-2014), Future- Room (Istanbul-2011), 8th Circuit’(2011), Chairoma
(Almanya- 2010).

Multiverse/ Coklu Evren

Digital Sculpture Series, 2017

“Coklu Evren”, dijital heykellerden ve animasyonlardan olusmaktadir.
Yiiksek boyutlu alanlarin, organik yapilarin, fizigin ve fiitlirizmin kesisimlerinden yola
cikan ve siiregelmekte olan bu deneysel form g¢alismasi, hipnotize eden dogaiistii

objeleri kamu veyahut 6zel alanlarda kinetik heykeller olarak farkli sekillerde
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sergilemektedir. Baglangict ve sonu olmaksizin tekrarlanan dontigiimlerle uhrevilik
hissi uyandiran "Coklu Evren" serisi, siirsel, gorsel-isitsel meditasyondan olusan faik
objelerden ve bu objelerin karmasik ileri boyutlu geometrilerinin kesisen aglariyla

izleyicilerin zihninde DNA ipliklerinden karadelige donlismesinden olugmaktadir.

Resim 18: Multiverse 1

Resim 19: Multiverse 2
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The.big.connection

Digital Animation, 2018

The.big.connection, karmagik bilgi sistemlerinin dijital iliskiler ve temsiller
diinyasinda gorsellestirilmesinin arkasindaki giizelligi kesfediyor. Soyut gorsel-isitsel

yolculuk, izleticilerinin evrenin, insan bilisinin ve sosyal sistemelerin nasil ¢alistigina

dair benzer kaliplar1 tanimasina olanak tanir.

Resim 20: The.big.connection 1

Resim 21: The.big.connection2
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3.1.4. Hande Sekerciler

Marmara Universitesi Heykel béliimiinden mezun olan sanatc1  bir
heykeltirastir. Sanatg1 kendi kisisel isleri disinda, dijital sanat¢1 Arda Yalkin ile Ha:ar
isimli sanat¢1 ikilisi olarak da isler tiretmektedirler. Klasik sanat formlarini,
kompozisyonlarini gliniimiiz tiretim yontemleriyle harmanlayarak yeni ifade bigimleri
yaratmaya calistigindan ve bunu yaparken de dijital sanatin estetik bakisini
kullandiklarindan bahsetmektedirler. Giiniimiiz teknoloji yazilim ve donanimlarini
kullanarak heykel, video, resim, animasyon, 3D modelleme gibi birgok pratigi bir
arada kullanarak dijital isler tiretmektedirler. Ha:ar olarak yaptiklari ¢alismalari su

sekilde 6zetlemektedirler:

“Yaptigimiz islerin temelinde insan var. insan formu, hareketi, insana dair bir
sey var. Veri gorsellestirmesi ya da sadece bir teknoloji, teknik tizerine kurgulanmis
isler yapmiyoruz. Hikayesi olan, bir hikayeden cikan isler yapiyoruz.’” (H. Sekerciler
ile kisisel iletisim, 06.03.2021)

2007 yilindan bu yana bir¢ok calismasi, Tiirkiye, ABD, Ispanya, Italya, Fransa,
Ingiltere, Yunanistan ve Rusya'da uluslararasi galeri ve miizelerde sergilenmistir;
“’Siradakiler (2010-istanbul)’>, “’Monophonia (2015- Istanbul), ’Zerre (2018-
Istanbul)’, “Vecd’’ (2019- Istanbul), “’Ecstasy (Ankara- 2021) baz1 kisisel
sergileridir.

Impossible Sculptures /imkansiz Heykeller
Impossible Sculptures serisini Ha:ar su sekilde ifade etmektedir:

Bu imkansiz heykeller, ekrandaki bir noktadan baslayarak 3 boyutlu bir diizlem
tizerine serpilir. Bu ilk nokta, dijital bir evrende herhangi bir yonde gelisebilecek bir
hikayenin yolunu aciyor. ikili, sonsuz olasiliklarmn yeni evreninde, giderek daha fazla
dijital olarak tanimlanan ve deneyimlenen giindelik hayatin gergekligini felsefi ve

mitsel anlatilarla yan yana getirerek tasvir etmeyi amaghyor (Ha:ar).

Resim 23: Impossible Sculptures no:1

Bilgisayar tarafindan olusturulan goriinti, 2018
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Bu calisma, Leonarda Da Vinci’nin Son Aksam Yemegi tablosundan esinlenerek
giiniimiize uyarlanmistir. Son aksam yemegindeki Isa’nin yemek sofrasinda iclerinden

birinin kendisine ihanet ettigini agikladigi an resmedilmistir. Bu ¢alismadaki ana unsur

ise giinlimiize uyarlanarak bir tinlii ile selfie (6zgekim) yapma anidir (Tabacchi,2020).

Imkansiz heykellerdeki savrulan bedenler ve aralarindaki devingen uyum yer
ve gok arasindaki iligkiyi, gerilimi sembolize eder. Bu heykeller serisi, atalardan kalan
duygulardan postmodern yabancilasma duygusuna uzanan temalar1 merkeze alir ve
giiniimiiziin 6ziine ulagir. Ha:ar tipki ultra ¢agdas bir ronesansi andiran, ruhani bir

boyutta yeniden diinyaya gelmis gibi goriinen derin beden kompozisyonlarini
betimlemektedir (Tabacchi,2020).

Resim 24: Impossible Sculptures no:20

Bilgisayar tarafindan olusturulan goriintii, 2021
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3.1.5. Lara Kamhi

Bilgi Universitesi'nde Sinema Televizyon bdliimiinden mezun olan sanatgi
Slade School of Fine Art'da Medya Sanatlari iizerine yliksek lisansini tamamlamaistir.
Mesleginin de cagdas sanat ve sinema arasinda gidip gelen, bu iki alan arasinda
diyalog kuran bir noktada ortaya ¢iktigin1 sdylemistir. Sanat¢1 ¢alistigi konular1 su

sekilde 6zetlemektedir:

“’Dijital is iireten bir¢ok sanatg1 gibi ben de ¢calismalarimda temsil ile gerceklik
arasindaki iliskiyi sorguluyor, bu elementlerin yoriingeye oturma savasini ve bu
durumun yarattig1 algi kirtlmalarint inceliyorum. Cogumuz bu izdihamin ortasinda
dogduk, biiyiidiik. Bu dogrultuda gergekligin fani ve manipiilatif dogasini irdelerken,
gerceklik algisinin hem somut hem de soyut yonleriyle ilgileniyorum’’ (L. Kambhi ile

kisisel iletisim, 11.03.2021)

Sanat¢inin bazi galismalari su sekildedir: Space Orchestra (2019- Istanbul),
Dissapearence (2018- Tunus), Transparency of Being (2018- istanbul), Moving
Images III (2015- Istanbul), Moving Images II (2015- Istanbul), Cave VIII & IX
(2014-istanbul), Chaosmoss II (2013- Londra), Mutations (2012-Londra),

Space Orchestra/Uzay Orkestrasi, 2019

Led ekran zemin, Akrilik aynali MDF kubbe yapisi, Dyson ve Orion Orkestrai

ile tasarlanan miizik enstriimani
Sanat¢1 calismayi su sekilde aktarmaktadir:

Heidegger “’Teknolojinin 6zii insand1’” demisti. Bugiin teknolojik bir devrimin
safagindayken, her yeni tasarim gelecek i¢in yeni Ongoriiler 6neriyor, ancak insan
unsuru bu onerilerin 6zilinde, yaraticisi, arabulucusu, terciimani ve yorumcusu olarak
kalmaya devam ediyor. Bu calisma i¢in 6zel olarak bastan yorumlanan enstriimanlar,
bir tiir gorsel klasik miizige hayat veriyor. Orkestra mekanik olarak hareket ettikge,
ikinci bir organik makine katmani boylece ilkini yansitip vurguluyor. Uzay Orkestrasi,
tiim bu unsurlar1 yeniden birlestirerek ve onlart mecazi ve fiziksel olarak neredeyse bir
zaman makinesini andiran stiriikleyici bir alana yeniden 6zgiirlestirerek orkestray1 ve
onun mekanik hareketlerine farkli bir gorlinlirliik katmani eklemeyi amaghyor.

Kubbenin i¢ tabakasi, zemini dolduran goriintiiyli bozmaktayken orkestranin
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kaleydoskopik bir etki ile boliip gogaltiyor ve alani izleyicinin deneyimini de igeren,
emen ve doniistiiren yansitict yiizeylerle dolduruyor. Bu goriintii alani, soyut diisiince

ve teknolojinin bir araya gelerek siirsel deneyimler yaratabilecegi olas1 bir gelecegi

canlandirtyor.

Resim 25: Space Orchestra 1

Chaosmoss I, /Kozmos 2013

Flat Screen, Projectors, Rotating Plinths, Frosted Glass, Glass Balls,
Aluminium Mirror Balls, Fabric, Dichroic Glass, Glitter, Canvas, Plaster, Paint

Sanatc1 calismayi su sekilde aktarmaktadir:
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Hem dokunsal hem de dijital olan1 maddesel ancak soyut bir diizlemde
bulusturan c¢alisma, karsit gorlislerin bir arada var olma yollarini arastirtyor.
Yapilandirilip yikilmis ve yeniden insa edilmis yar1 tesadiifi karsilasmalar yoluyla

dontiskenlik i¢inde yenilerini yaratan bir anlat1 diinyasi sunuyor.

Resim 27: Chaosmoss Il 1

Resim 28: Chaosmoss Il 2

3.1.6. Selcuk Artut

Teknolojik sanat eserleri iireten ve Sabanci Universitesi Gorsel Iletisim
Tasarim boliimiinde egitim veren Selguk Artut’un galisma alanlari ses tasarimi, dijital
sanatlar, ¢okluortam tasarimi, interaktif tasarim, teknoloji felsefesi, yaraticilik ve

teknoloji tizerinedir. Sanatsal calismalarinda ve tretimlerinde insan ve teknoloji
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iliskisinin teorik ve pratik yonii {izerinde durmaktadir.  Kendi anlatimiyla

calismalarinin su sekilde 6zetlemektedir:

“’Yazilim {lizerinden herhangi bir fikri ortaya koyarken deneyselligi zorlayict
hatta ona tesvik edici firsatlar yaratmay1 seviyorum. Her ne kadar deterministik bir
yap1 olsa da gorseller, ses performanslar1 kimi zaman da bunlarin fiziki ara yiizlerle
gosterilmesi gibi seylerle ugrasiyorum. Ses odaginda sanat eserleri yapiyorum.
Bunlarin arkasinda da genellikle yazilim oluyor.”” (S. Artut ile kisisel iletigim,

06.03.2021)

Sanat¢iin ¢aligmalar1 Istanbul, Berlin, New York, Londra, Hong Kong gibi

uluslararasi bir¢ok sehirde sergilenmistir:

If These Walls Could Hush (istanbul-2020), Square Root (Karekdk-2019),
Habituation Of Dishabituation (2019), Isomorphism (Berlin-2019), Estranged Music
(Berlin-2018), lkosa (Contemporary Istanbul-2018), Variable (Istanbul-2017),
Cohesion (Istanbul- 2016), Far Shadows (Istanbul-2015), Pixel Rain (Briiksel-
Istanbul2015), Forever Real (2015), Analog Pixels Serie 5 (Istanbul- 2015), What You
See is not What You See (Istanbul-2014), Forever Momentum (Istanbul-2014), 107
People (Londra-2013), Languageless (Istanbul-2010), Forever Ordered Chaos
(Istanbul-2012), An Ordinary Day of an Extraordinary Woman (Istanbul-2010), Fog
(Istanbul-2013), Forever Never (2011), Forever AB(Istanbul-2011), Forever Spring
(Istanbul-2012), Forever Nonsense (Istanbul-2012), Forever Opposing (Istanbul-
2012), Forever Sanp (Istanbul-2012 ), Substairs (Istanbul-2007), Bloody Who It’s Me
(2012), Analog Pixels (Istanbul-2014), Forever Young (2011).

If These Walls Could Hush /Duvarlarin Dili Olsa da Sussa
9 Kanalli Kinetik Ses Kurulumu
Zilberman Galeri, 2020

18 Eyliil- 2 Aralik 2020 tarihleri arasinda Zilbernan- Istanbul’da sergilenmistir.
Sergi sanat¢inin besinci kisisel sergisidir. Fikirsel biitiinliigii yogun oldugu ve
teknoloji kullanilarak ortaya cikarilan bu eser, dokuz adet ses {reticisinden
olusmaktadir. Bu ses iireticilerinde sanat¢inin kendi seslerinden olusmus ¢esitli ses
kiitliphaneleri var. Bu seslerin herhangi bir anlam biitiinliigii yoktur. Bilgisayar

yazilimiyla gelisen, kendinden iireyen, dil ve kelime yapisi ortaya ¢ikmaktadir. Ortaya
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cikan sesler ise uluslararasi fonetik alfabe denilen bir takim ses paketgiklerinden
olusmaktadir. Bu paketler kendi aralarinda ¢esitli kombinasyonlarla bir araya
gelmektedir. Bu sayede duvarlar kendine has bir dili ziyaretgiye sunmus olmaktadir.

Sanat¢inin kendi isi ile ilgili yorumu asagidaki gibidir:

“Duvarlarin dili olsa da sussa; aslinda bu deyisin alisilagelmis hali
‘Duvarlarin Dili Olsa da Konugsa’dir. Ben duvarlarin birer hafiza, bellek tasiyicisi
oldugunu diisiiniiyorum. Bu gérsel olarak ¢ogu kiside oturmus bir durumdur. Ornegin
bir evi bosaltirken sokiilen tablolarin arkasinda bambaska bir renk vardir. Duvarlarda
cesitli izler, catlaklar vs. vardir. Tiim bunlarla beraber bir hafiza olusuyor ancak baska
bir metafor kullanarak bu durumu sesle iliskilendirmeye calistim. Ses bu anlamda goz
ard1 edilen bir sey. Biiyilk bir mekanda tek bir ses heykeli olusturmak istedim.
Tamamen kavramsal ve fikirsel biitiinliigii olan bir is tirettim. Teknolojinin yalnizca
bir eglence araci olmasmin disinda bizim felsefi boyumuzu agmaya yonelik 6nemli

kapilar1 da zorladigini diisiintiyorum.”’

Resim 29-30: If These Walls Could Hush 1-2
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Estranged Music/Yabancilasmis Miizik

Distopya Ses Sanati1 Festivali, Berlin, 2018

Bu caligma 2018 yilinda, Berlin Distopya Ses Sanati Festivali’nde

gosterilmistir. Sanat¢inin kendi isi ile ilgili yorumu asagidaki gibidir:

“’Eserde bir distopya hayal ederek isi iiretmeye basladim. ileride bilinmez bir
zamanda, miizigin diinyadan yok oldugu fantezisi lizerinde bir hikaye kurdum. Bu
hikayede insanlik arkeolojik arastirmalar neticesinde diinyada miizik denilen bir sey
oldugunu kesfediyorlar. Sonrasinda 1977 yilinda diinyadan uzaya génderilen Voyager
isimli bir uzay mekiginde diinyanin gesitli seslerini ve miiziklerini barindiran plaklar
oldugunu fark ediyorlar. Uzaya yapilan seyahatler sonucunda ulasilan uzay
mekigindeki plaklardan miizigin ne oldugu anlasilmaya calisiliyor. Bu eserde yapay
zeka kullanarak o plaklardaki belli basli miiziklerden yola ¢ikarak kendinde iireyen
miizik kompozisyonlari iireten bir yazim gelistirmistim. izleyiciler alt1 farkli ekranda
siirekli yeni iiretilen miizikleri dinleme sansi1 buldular. Bir nevi makinadan miizik
O0grenmeye calisan insanlarmisiz distopyasini canlandirmak istemistim.”” (S. Artut,

Akbank Sanat ‘Dijital Sanatta Simdi’ video roportajindan alinmistir, 14.05.2020).
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Resim 31: Estranged Music 1

Resim 32: Estranged Music 2

3.1.7. Yagmur Uyamk

Yagmur Uyanik mimarlik, yeni medya ve miizik alanlarinda ¢aligan, San
Francisco’da yasayan Tirkiyeli bir sanatgidir. Uyanik, ¢alismalarinda ¢agdas
teknolojiyi kullanarak mekansal yerlestirmeler yapmakta, bilgi toplumunun sosyo-
teknolojik siireglerini, kiiltiirel sistemlerini ve bunlarin mekansal baglamlarini
arastirmaktadir. Islerinde tekrar, siire¢ ve soyutlugu kullanmakta ve dijital medyanin
smurlarini, fiziksel bir deneyime doniistiiriinceye kadar genisletmeyi amaglamaktadir.

Uyanik, pratiginde nesnelerin degisen durumunu, kiiltiirlerdeki melezligi ve bilgi
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tiretim bicimlerindeki doniisiimleri incelemektedir (Y. Uyanik ile kisisel iletisim,
29.03.2021).

Calismalarinda ses bileseni her zaman mevcut olan sanat¢i, bunun 6nemine
vurgu yapiyor: “Sesin elle tutulamazligi, gegiciligi, mekanla kurdugu iliski benim
ilgimi gekiyor. Sesin isin aktarmak istediklerini radikal bir sekilde 6ne ¢ikardigini ve

derinlestirdigini diisiiniiyorum” (Y. Uyanik ile kisisel iletisim, 29.03.2021).

Yagmur Uyanik, lisans derecesini tam burslu olarak tamamladig: Istanbul
Bilgi Universitesi Mimarlik Fakiiltesi’nden ikincilik ile, yiiksek lisans derecesini
Fulbright bursiyeri ve yiiksek onur 6grencisi olarak San Francisco Art Institute,

Sanat ve Teknoloji boliimiinden almustir. Isleri, Ars Electronica Avusturya, Sonar +D
Barselona, Signal Light Festival Prag, MUTEK, Exploratorium, California Academy
of Sciences ve Diego Rivera Gallery San Francisco gibi enstitiilerde uluslararasi
diizeyde sergilenmistir;

A440 (2020), Selfmaking: layers of becoming with (2019), Looking glass
(2018), Lux aeterna (2017), Past the beginning of the end (2017), Morphogenesis
(2016), Recurrent (2016), Recurrent 11 (2016), Generative Sketches (2016), Vanishing
Point(2015).

A440
Ozel déviilmiis zil, zil ayag, tek kanal video, 2020

A440, kare sekle dovilmiis bir zil ve tek kanalli bir videodan olusan bir
yerlestirmedir. Dijitallesen diinyay:1 karakterize eden maddi yeniden yapilandirmalar
15181nda, kiiltiirel iiretim hakkindaki sorular1 ortaya koyar. Uretim siireclerini kiiltiirel,
kisisel ve politik uygulamalar olarak kesfetmek icin bigimsel doniisiimlerdeki anlam
degisikligini arastirir. Gegmisin gelenekleri ile giiniimiiziin dijital manipiilasyonlar
arasindaki dinamik karsilasmanin ortaya ¢ikisinin prototip bir fenomeni olarak hareket
eder. Bat1 miiziginde standart frekans olarak kullanilan A440 miizikal perdesini isim
referans1 olarak kullanan eser, izleyiciyi emek ve materyal iliskisini kiiltiirel ve

gelenek standartlar baglaminda ele almaya davet eder.
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Resim 33-34: A440 1-2

Selfmaking: Lavers of becoming with/Oz Yaratim: birlikte olusmanin
katmanlari

3 boyutlu baski kumtasi, 4 dakika ses, 2019

Oz Yaratim: Birlikte Olusmanin Katmanlari, anavatan: Atina olan ama
yerinden edilip Birlesik Krallik tarafindan Londra British Museum koleksiyonuna
alinan ve daha sonra dijital arsivleme yoluyla arsivlenen iki ‘6zgiin” heykelin (Biiyiik
Iskender ve Perikles) dijital modellerini birlestirerek yaratilmis melez bir karakterin
tic boyutlu baskiyla elde edilmis kumtas1 heykelidir. Oz Yaratim, ses ve heykeli
biitiinlestirerek kiiltiirel bilgi yaratiminin, yayiliminin ve korunmasinin cografi
baglamlari, yerinden edilmislik bigimlerini ve devletsizligi nasil 6n plana ¢ikardigini
ortaya koyuyor. Kisisel anlatinin ve kolektif bellegin kiiltiirel miilkiyet, kiiltiirel

deger ve onlara igkin sembolik anlamlar sayesinde nasil bigimlendirildigini irdeliyor.
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Resim 35-36: Selfmaking: Lavers of becoming with/Oz Yaratim: birlikte olusmanin

katmanlar1 1-2

™

3.1.8. Derya Yiicel

Kiirator, sanat yazari, akademisyen olan Derya Yiicel ayn1 zamanda AICA
Tiirkiye (Uluslararasi Sanat Elestirmenleri Dernegi) liyesidir. Sanat Yonetimi iizerine
lisansin1 tamamladiktan sonra Miizecilik ve Sanat Tarihi alaninda yiiksek lisans
yapmistir. 2006 ve 2017 yillar1 arasinda Istanbul Kiiltiir Universitesinde &gretim
gorevlisi olarak ¢alisan Yiicel 2009°dan bu yana Istanbul Bilgi Universitesi Sanat ve
Kiiltir Yonetimi bolimiinde 6gretim gorevlisi olarak caligmaktadir. Yiicel ayni
zamanda bugiine kadar bir¢ok sergiye kiiratorliik yapmistir. Sanat {izerine kitaplar,
derleme kitaplar hazirlamis ve sanat tizerine yazdigi yazilar, basili ve dijital mecralarda

yayimlanmistir.

3.1.9. Ekmel Ertan

Istanbul Teknik Universitesi Elektronik ve Haberlesme béliimiinde lisansini

tamamlayan sanatci/egitimci Yildiz Teknik Universitesi Etkilesimli Medya Tasarim1
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programinda master yapmistir. Sanat ve teknoloji alaninda aragtirmalar yapan, sanatsal
{iretim ve sergiler gerceklestiren Amberplatform ve BIS’in (Beden Islemsel Sanatlar
Dernegi)kurucularindandir. istanbul Bilgi Universitesi, Y1ldiz Teknik Universitesi ve
Sabanci Universitesinde Tasarim ve Medya Sanatlar1 gibi dersler vermistir. Su anda

Izmir Ekonomi Universitesinde yar1 zamanl olarak derler vermektedir.
3.2. GORUSMELER
3.2.1. Yontem

“> Dijital Sanat Formlarina Yé6nelik Bir Inceleme’’ baslikli bu tez ¢alismasinda
Tirkiye’de dijital sanat egitiminin durumu, tniversitelerin yaklagimi, sergiler ve
akademik etkinlerin incelenmesi, sanat¢i ve alanda arastirmalar gergeklestiren
akademisyenlerin goriisleri ve deneyimleri araciligiyla ortaya cikarilmaya
calisilmistir. Bu ¢alismada nitel arastirmalarin veri toplama yontemlerinden biri olan
goriisme kullanilmistir. Goritisme bigimlerinden biri olan yar1 yapilandirilmis goriisme

tercih edilmistir.

Yorumlayicr yaklasim iizerine kurulu olan yari1 yapilandirilmis goriisme bir
olgu hakkinda derinlikli veriye ulasilmasini saglar. Bu yontem araciliiyla
katilimcilarin - goriisleri, aciklamalar1 dogrultusunda yeni fikirlerin ve izahlarin
gelismesi miimkiindiir. Yar1 yapilandirilig gériisme bigimi miilakatgiya gézlem yapma
firsatt sunmaktadir. Goriisme boyunca katilimcilarin tutum ve davraniglari, jest ve
mimikleri, ses tonlar1 da miilakat¢1 i¢in goriismenin gidisatini kontrol edebilmesi
acisinda onem tasimaktadir. Miilakatci, katilimeinin ilgi ve bilgisine gore bu harita
cercevesinde farkli sorular sorarak konunun farkli yonlerini ortaya ¢ikarmaya caligir

(Coskun, Altunisik ve Yildirim, 2017:101-102)

Goriismeler Arda Yalkin, Candas Sisman, Can Biiyiikberber, Hande
Sekerciler, Lara Kamhi, Selguk Artut Yagmur Uyanik, Derya Yiicel ve Ekmel Ertan
ile gerceklestirilmistir.

Calismada ilgili kisilere sorulan sorular calismanin amaci gbéz Oniinde
bulundurularak “’Dijital Sanat Smiflandirilmasi’’, ’Tiirkiye’de Dijital Sanat

Egitimi’’, ’Dijital Sanatin Gelecegi’’ seklinde ii¢ ana kategoride verilmistir.
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Dijital Sanat’in tanimlanmasi, smiflandirilmasi ve disiplinlerarast yOniinii

ortaya c¢ikarmak tizere;

e Bruce Wands’in (2006), dijital sanat siniflandirmasi (dijital heykel,
dijital enstalasyon ve sanal gergeklik, performans, miizik ve ses, dijital
animasyon ve video, Yazilim, veri tabani ve oyun sanati, net sanati1) ve
bu alanin interdisipliner yapis1 hakkinda ne sdylersiniz?

e Bir kategoriye sokulursa Tiirkiye’de dijital sanat ile ilgilenen
kesimlerin / eser lireten kesimin temelde hangi alanlardan geldigi

sOylenebilir? Sorular1 sorulmugtur.

Tiirkiye’de Dijital sanat egitiminin durumunu ortaya koymak iizere;

e Tiirkiye’de dijital sanat egitimine dair neler sdylersiniz?

e Sanat egitiminde teknolojinin yeri hakkinda ne sdylersiniz?

Dijital sanatin bugiiniinden yola ¢ikarak gelecegi hakkinda goriis bildirmeleri

lizerine;

e Bruce Wands Dijital Cagin Sanat1 adl1 kitabinda “Gelecegin sanatcilar
bilgisayarsiz bir diinyay1 asla bilmeyecekler; dolayisiyla, onlarin
goziinde dijital araglar ve ortamlarla sanat yapmak hi¢ de olagandisi bir
durum olarak goriilmeyecektir” soziinii Tirkiye’yi goz Oniinde

bulundurarak yorumlar misiniz? Sorusu sorulmustur.

Calismanin ticiincii boliimii i¢in referans olusturmasi adina goriisme esnasinda

yalnizca sanatcilara asagidaki sorular sorulmustur:

e (Calismalarinizi ne iizerine yapiyorsunuz?
e Uzerinde durdugunuz dzel bir konu var m1?

e (Calismalarinizdan bazi 6rnekler paylasir misiniz?
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3.2.2. Goriisme ve Bulgular
3.2.2.1. Dijital Sanat’in tammlanmasi ve Simiflandirilmasi

Dijital Sanat’in tanimlanmasi, smiflandirilmasi ve disiplinlerarast yoniini

ortaya ¢ikarmak iizere;

Bruce Wands’in (2006), dijital sanat siniflandirmasi (dijital heykel, dijital
enstalasyon ve sanal gerceklik, performans, miizik ve ses, dijital animasyon ve video,
Yazilim, veri tabani ve oyun sanati, net sanat1) ve bu alanin interdisipliner yapisi

hakkinda ne sdylersiniz?

Bir kategoriye sokulursa Tiirkiye’de dijital sanat ile ilgilenen kesimlerin / eser

ireten kesimin temelde hangi alanlardan geldigi s6ylenebilir? Sorular1 sorulmustur.
Goriisme yapilan Kisilerin ilk soruya cevaplari asagidaki gibidir:

Ozellikle son 15-20 yildir, yazilmlarin ve donanimlarin yetenekleri ve
kapasiteleri artarken fiyatlariin diistiigline ve daha demokratiklestigine sahit
oluyoruz. Dahasi, internet iizerinden bilgiye ve egitime ulasma konusunda da
imkanlarimiz artiyor. Bu nedenle sanatgilar arasinda yeni medyaya olan ilgi de siirekli
olarak artiyor. Toplumun da teknolojiye karsi artan ilgisiyle, bu alanda calisan
sanatc¢ilar ve Urettikleri eserler gerek sanat kurumlarinda ve koleksiyonlarda, gerekse
kamusal alanlarda daha da goriiniir olmaya basladilar. Gegmiste hangi disiplin ile
ugrasiyor ya da uzmanlagiyor olursaniz olun, o pratigin kendi araglarin1 kullanmak
zorundaydiniz. 50’lerde bir ucak miihendisini diisiiniin, aerodinamik hesaplamalarini
ya da malzeme sec¢imleri yapmak igin deney ve gbzlem yapmanin yanisira, hava
tinellerinde calisarak elde ettigi verileri kullaniyordu. Bugiin, neredeyse tiim
disiplinlerin ortak iiretim araci olan bilgisayar sayesinde, bir yeni medya sanatgisi ile
bir ugak miihendisi neredeyse ayni parcacik simiilasyonu teknolojilerini, farkl
amagclarla kullaniyorlar. Ustelik bir mimar, oginograf ya da meteorolog da benzer
araglar1 kullaniyor. Elbette kreatif disiplinler ve diger pratiklerin etkilesim i¢inde
kullandig1 daha bir ¢ok arag, ilgilendikleri bir ¢ok ortak konu var. var. Endiistriyel seri
tiretimde kullanilmak i¢in iiretilmis bir robot kolu bir yeni medya eserinde kullanmak
gibi bir ige kalkistiginizda -ki bunun 6rnekleri cokga var- teknolojiyi maniiple ederek,

gelistirerek iiretim amacindan bagka bir amaca hizmet eder hale getirdiginizde, aslinda
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o aracin evrimine katkida bulunmus oluyorsunuz. Giiniimiiz mimarliginda énemli bir
yer tutan parametrik tasarimlarin, yani bazi matematiksel verileri isleyerek mimari
Ogeler olarak ifade eden disiplinin, daha erken yeni medya arastirmalari ile yakindan
iliskisi var, cok benzer araglar1 ortak kullaniyoruz. Sosyal medya platformlarinin ve
dev bilisim sirketlerinin ellerindeki akil almaz biiyiikliikteki veriyi daha yaratici
kullanabilmek i¢in hem kodlama, matematik, istatistik gibi miihendislik bilimlerinde,
hem de sanatsal alanlarda uzmanlasan kreatifleri calistirdiklarini, onlara miithis
imkanlar sagladiklarini biliyoruz. Hatta, yaratici kodlama dedigimiz disiplinin boyle
dogdugunu sdylemek yanlis olmaz sanirim. Covid 19 pandemisi basladiginda tip
kurumlarmin ve profesyonellerinin hastaligin yayilimi hakkinda durumun ciddiyetine
ve izolasyona yonelik uyarilarini, bazi yeni medya sanatcilarinin yaptiklar: yayilim
simiilasyonlarini izledigimde tam olarak anlamistim. Bence, sanat, teknoloji ve
endiistrinin birbirini donligmeye zorlayarak gelistirdigi en onemli sektdr, sinema ve
animasyon. Teknolojiye merakli, yaratici insanlarin buluslari ile milyar dolarlik giseler
yapan filmler sayesinde teknoloji firmalari, sanatcilarin hayal ettikleri gorsellere daha
kolay ve hizli ulasabilmeleri i¢in miithis donanim ve yazilimlar gelistirdiler. Bu
donanim ve yazilimlar bir ¢ok yan sektoriin itici gilicii oldu. Hatirliyorum, 16 sene dnce
ilk 4 ¢ekirdekli bilgisayarimi, o zaman i¢in ¢ok yliksek olan bir para 6deyip almis ve
yine de yaptigim isin ortaya ¢ikmasi igin giinlerce beklemistim. Su anda, o islemci
giiclinden daha fazlasini iphone’umun iginde, cebimde tasiyorum. Cesitli disiplinler
kat1 tiretim yontemlerini, tek tarafli bakis agilarini terkedip ayni dili ve benzer araglari
kullanmaya basladik¢a eriyerek birbirlerine karigsmaya, gecirgenlesmeye basladilar (A.
Yalkin ile kisisel iletisim, 02.04.2021).

Genel olarak siniflandirma sikintili bir kavram fakat anlasilabilirlik agisindan
kullanilabilir. Buradaki siniflandirma bence yetersiz ¢iinkii ¢ok daha genis bir alandan
bahsediyoruz. Ben daha ¢ok interdisipliner yapisi {izerinden bir seyler sdylemek

isterim.

Interdisipliner diisiiniis bigimi, bu ¢ag icerisindeki sanat¢inin sahip olmasi
gereken en 6nemli pozisyonlardan biri. Sanatsal ifade dili olarak tek sesli bir yapidan
cok, cagm sundugu olanaklar1 da degerlendirerek, bircok farkli kanal ve yonteme

objektif olarak bakmak 6nemli. Sanat¢inin tek bir ifade bi¢cimine odaklanmasi, aslinda
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kendi giivenli alaninda kisir bir dongliye girmesini sagliyor. Bu durumda, sanat¢inin
yaraticiligini kisitlayan bir alan olusturuyor. Bu nedenle, sanat¢inin farkli dil ve
yontemlere acik olarak c¢agin sundugu olanaklari, yeni kavrayis bigimleri ve
deneyimler agiga ¢ikaracak sekilde kendini konumlandirmasi gerekiyor. Ayrica zanaat
kiiltiirlinden koparak bireysel liretimden ¢ok kolektif liretimlere odaklanmasi 6nemli
bir kazanim. Boylece sanatsal iiretimlerin fikirsel taraflari sanat¢i tarafindan
tasarlanacag icin, aslolanm fikir olmasi, yontem ve teknigin oniine gegebilir. Isin
tretiminin verdigi degerden c¢ok fikirsel altyapisinin ve neden firetildiginin
tasarlanmasi, sanat¢inin giincel pozisyonu olmali. Neyin neden yapildigiyla ilgili
sanatginin sz sahibi olmasi, dncelikli bir pozisyon. Hem sadece konsepti tasarlamak
hem de interdisipliner bir bakis agisina sahip ve agik olmak, tiretim olasiliklarini

oldukga arttiran bir yaklasim bi¢imi olabilir.

Dolayisiyla sanat¢inin pozisyonu, interdisipliner bir bakis agisina sahip olarak
ve bireysel zanaat kiiltiiriinden koparak, ¢agin sundugu yeni anlatim bigimleri 1s181nda,

yeni kavrayislar tiiretmek, deneyimler aciga ¢ikartmak ve sorular sormak olmali.

Bu durumun birgok katkis1 var fakat bazi problemli taraflar1 da mevcut. Gelisen
teknoloji, her zaman sanat {iretimi ile i¢ i¢e olmustur. Bu da sanatgiya yeni olanaklar,
deney alanlar1 ve kendisini daha rahat ifade edebilecegi bir platform saglar. Bu
birliktelik, deney ve deneyim yaratmak igin énemlidir. Ozellikle medya sanatlarmin
yeni gelisen teknolojileri 6zltimseyip kendi anlatim diline eklemesi olduk¢a hizli ve
cuiretkardir. Aslinda bu durum medya sanatlarinin hizl bir sekilde evrimlesen bir yap1
olmasini saglar ve siirekli yeni deney alanlar1 yaratir. Fakat siire¢ hizli ilerledigi i¢in
bazi problemleri de yaninda getirir. Bir¢ok projenin daha ¢ok tasarimsal olarak kalmasi
ve igeriksel olarak yetersiz olmasimi saglar. Ozellikle teknik ve estetik etrafinda donen
birgok projenin iiretilmesi bu sebepledir. Bu yiizden teknoloji ve sanat birlikteliginde
konsept, estetik ve teknik arasindaki denge iyi kurulmalidir. (C. Sigman ile kisisel

iletisim, 03.05.2021).

Ben dijital sanat siniflandirmasinin gesitli faydalar1 ve zararlari oldugunu
diistiniiyorum. Dolayisiyla belli bir kategoride izleyicinin ya da belli bir platforma dair

sOylem liretmeye ¢alisan bir sergi i¢in pratik bir durum olusturdugunu diigiiniiyorum.
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Ornegin Oyun sanati, yazilim sanat1 veya konferansi dendiginde spesifik bir kitleye
daha kolay hitap etmeyi ve iletisim kolaylig1 saglamaktadir. Fakat bu siniflandirmanin
kreatif anlamda kisiyi kisitlandirici bir tarafi da var. Kendimden 6rnek vermem
gerekirse ben genellikle tiretimimi ve diisiinme bi¢gimimi onu aktardigim mecranin
tizerinde tutmaktayim. Ciinkii o mecra siirekli form degistirebiliyor. Bu yiizden burada
asil olan aktarilmaya calisilan estetik ya da felsefi fikirlerdir. Bu yiizden bir forma
takili kalmamaya c¢alisim. Var olan metni yaraticiligin yaratic1 devamliligini
siirdiirebilmesi agisindan siirekliligini saglayabilecek bir arag¢ olarak degerlendirmeye
calistim. Aksi takdirde fikirler birbirini tekrar etmeye baslamaktadir. Dolayisiyla
sanatginin  kendini o Kkategoriler ig¢inde sikistirmamasinin faydali olabilecegini
diisiiniiyorum. Multidisiplinerlik acisindan inanilmaz bir durum
olusturmaktadir. Klasik sanat dallarina baktigimizda ¢ok keskin hatlarla olmada da
sanat¢ilar ¢alistiklart medyayla anilirlar. Ressam, heykeltiras, miizisyen gibi. Fakat
simdi dijital mecrada dyle bir alan olusmaya basladi ki bir miizigin, bir filmin, bir
oyunun, bir televizyon programinin, bir sanat eserinin yaratilis sekli birbirine gok
benzemeye basladi. Bu alanlar benzer yazilimlari, platformlar1 kullaniyorlar. Hatta
bilim insanlari, mimarlar, mithendisler de benzer yazilimlardan faydalanmaktadirlar.
Dolayisiyla bir dil biitiinliigii olusturmakta ve bu durum disiplinlerarast mesafeyi
yakinlastirmaktadir. Ayni diizeyde farkli farkli diistinme bi¢imlerinin bir araya gelme
gerekliligi de artmaya baglamistir. Cilinkii glinlimiizde fiziksel sinirlara ya da materyale
dair sinirlar ortadan kalkarak sonsuz olasiliklar dogurmaktadir. O sonsuz olasiliklar,
insanin  kreatif anlamda nasil yol alacagi, kendi farkin1 yaratan ya da
eserlerine 6zgiinliik katan bir durum olusturmaktadir (C. Biyiikberber ile kisisel
iletisim, 07.04.2021).

Dijital sanatin gelisimi, sanatcilarin, geleneksel sanat iiretim bi¢imlerinin
disinda teknolojinin olanaklarini da birer ara¢ olarak benimsemeleri ile baglatilabilir.
1960’11 yillardan itibaren dijital formlarla deneysel calismalar yapmaya girisen
sanat¢ilar Once fotograf, sinema ve televizyonu, 1980°li yillarda video kamera ve
bilgisayar1, 1990’11 yillardan sonra da interneti yaratici ortam olarak kullanmiglardir.
Gilinliimiizde disiplinlerarast yaklagimla sanatin kapsami da stirekli genisleme
egilimindedir. Yine de cagdas sanatin bir dali olarak degerlendirilen dijital sanat
eserlerinin nihai formu agikca tanimlanamamakta, dijital tekniklerin gecisli yapis1 ve

biraradaligi bu formlarin muglakligini artirmaktadir. Bu nedenle “dijital” sifat,
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“sanat¢ilarin  bilgisayara asli bir arag, ortam ve/veya yaratict partner olarak
basvurduklart sanat ¢aligmalarini  tanimlamak amaciyla kullanilmaktadir.
Uretilmesinden sunumuna kadar bilgisayarin ya da diger dijital teknolojilerin arag,
yardimci 6ge ya da ortam olarak kullanildigi sanat pratiklerini kapsayan dijital sanat
kavraminin icerdigi gegislilik 6zelligi Bruce Wands tarafindan da tarif edilmistir.
Sonug olarak yalnizca bir bilgisayar dosyast ya da bir veri bigiminde yaratilabilen
dijital sanat ¢alismalari sanat¢ilarin tercihleri ya da yonelimlerine gore geleneksel bir
sanat nesnesi formunda da iiretilebilmektedir. Nihayetinde, sanat ile teknolojinin
etkilesimi ile ortaya ¢ikan dijital sanat alaninda {iretim yapan sanatgilar, teknolojinin
imkanlarin1 kullanarak yalnizca sanatsal anlatim bigimlerini degil, iiretim araglarini1 da
¢esitlendirmislerdir. Giiniimiizde yeni medya sanati yalmizca giincel teknolojik
araglarin kullanildig: bir tiretim formu olarak degil, aktivist, katilime1 ya da kavramsal
koklere bagli nedenlerle iiretilen bir anlatim formu olarakta karsimiza ¢ikmaktadir (D.

Yiicel ile kisisel iletisim, 09.05.2021).

“’Dijital sanatin iki kullanimi var yani iki modu var, bir tanesi ara¢ olarak
kullanilmast, bir tanesi de medyum (ortam) olarak kullanilmasi. Ornegin bir heykelin
cekigle oyulmasi yerine bilgisayar araciligiyla yapilmasi, yani isin iiretim siirecinde
bilgisayardan yardim alinmasi sanat iiretim aracini degistirir. Yani dijital teknoloji arag
olarak kullanilmis olur. Ornegin bir mermer iizerinde farkli yontemler kullanarak ayni
heykeli elde etmemiz miimkiin olabilir. Ancak bir video oyunu, yeni-medya sanat1 vb.
dijital ortam olmadan var olamaz. Bdyle bir durumda ‘dijital’ sanatin ortami oluyor.
Dijitali sadece bir teknik olarak algilayip, dijital sanat dedigimizde her sey dahil eden
bir anlayisla bakiyorsak eger, e o zaman biitiin sanatlar dijital ¢ilinkii gliniimiiziin
teknolojisi bu. Dolayisiyla dijital sanatlar dendigi zaman bdyle bir problem var.
Giiniimiizde bir siirii is bir yandan fiziksel bir yandan enstalasyon bir yandan dijital bir
yandan gergekten belli bir veriye dayaniyor. Yani hibrit bir yapiya sahip, hepsi i¢ ice
geemis bir durumda.”’” (E. Ertan ile kisisel iletisim, 18.03.2021).

Ben sanatin bir ¢at1 oldugunu diisiiniiyorum. Ben kendi adima; dijital sanat
baska bir sanat konvensiyonel sanat baska bir sanat veya dijital sanat, video sanat1 gibi
ayrimlari dogru bulmuyorum. Ciinkii bunlarin hepsi birer yontem, bir jargonu veya bir

teknolojiyi isaret ediyor. Bu ylizden bunlarin farkli bir sanat bigimi oldugunu
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diistinmiiyorum. Ben kendimi heykeltras olarak tanimliyorum. Ancak heykeltiraglik
artik eskisi gibi yalnizca aga¢ veya tas yontarak yapilan bir sey degil. Birgok farkli
teknoloji girdi isin igine. Ben teknolojiden yararlanarak heykeller iiretiyorum bu
durumda bana dijital sanatg1 dencbilir ama ben kendim heykeltras olarak
tanimlryorum. Sanatimi icra ederken teknolojiyi bir yontem olarak kullaniyorum. Az
once de dedigim gibi bunlarin hepsi birer yontem ve ben bir jargonu, bir teknolojiyi

isaret etmek i¢in kullantyorum.

Interdisipliner yap1 zaten sanatin dogasi, o da dijital araglarm {iretim pratigiyle
sayesinde ortaya c¢ikmis bir durum degil. Sanatgilar 60’lardan beri yazilim
miihendisleri, genetik bilimcileri, tiyatrocular vs gibi birbiriyle ¢ok alakasiz gibi
goriinen disiplinleri bir araya getiren ve onlardan istifade eden isler yapiyorlar. Bunu
yeni bir seymis gibi degerlendirmek tuhaf olurdu. Ama tabii bahsettiginiz kitabi
okumadim ve sadece yukaridaki metin baglaminda yanitliyorum sorunuzu. (H.

Sekerciler ile kisisel iletisim, 12.03.2021).

Temeli ¢cok daha eskiye dayanan bu interdisipliner yapilar glinlimiizde yeni
teknolojilerle harmanlandik¢ca doniislime ugruyor. Dijital sanatin temelleri 60’11
yillarda atilmig, >Yeni Medya’’ sdylemi de 90’larda popiilerlesmisken, bu mecralarin
ancak gilincel hayatlarimizla kesistigi asamada toplumun dikkatini ¢ekmeye
baslamasinda sosyal medya da biiyiik bir rol {istleniyor. Elle tutulmayan ve bir yonden
de fani bu yapilar1 kesfederken, soyut diisiinceye de yaklasmamiz olasi (L. Kamhi ile
kisisel iletisim, 11.03.2021).

Dijital sanat, “’Dijitallesme’’ diye adlandirilan bilgisayar teknolojisinin ortaya
cikisini takiben internet ile bilgi paylasimimin yayginlasmasi sonucunda, genis
kitlelerin benimsedigi bir diinyanin sanattaki bigimsel karsiliklaridir denebilir. Ancak
dijital kelimesi teknik manasi ele alindiginda son derece basit bir terimdir. Neticede
teknolojide katedilen bir asamadir. Ben ayrimin teknolojik sanat seklinde yapilmasinin

daha dogru oldugunu diisiiniiyorum (S. Artut ile kisisel iletisim, 06.03.2021).

Bu kategorik siniflandirmalart dogru bulmasam da yeni medya sanatlar
terimini dijital sanat teriminden daha kapsayici buluyorum. Yeni medya sanatlari,
cagdas teknolojiyi tiretim veya sergileme siireglerinin bir parcasi olarak kullanan

kiiltiirel iretimler olarak 6zetlenebilir. Dijital sanat1 da yeni medya sanatlarinin altinda
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olan bir baslik olarak degerlendiriyorum. Benim islerim genelde icinde dijitalligi de
barindan fiziksel yerlestirmeler oldugu icin kendi pratigimin de yeni medya sanatlari
kategorisine daha uygun oldugunu diisiiniiyorum (Y. Uyanik ile Kisisel iletisim, 29.
03.2021).

Sanatcilarin ikinci soruya cevaplari asagidaki gibidir:

Yeni medya sanati Ozelinde bakarsak, Tiirkiye’den c¢ikan birgok basarili
sanat¢inin hem burada hem de diinyanin ¢esitli yerlerinde ¢ok basarili isler yaptiklarini
goriiyoruz. Ancak, bu sanatcilarin ¢ogu, konvansiyonel plastik sanatlar egitimi almig

degiller ve elbette bu sart da degil (A. Yalkin ile kisisel iletisim, 02.03.2021).

Daha cok gorsel iletisim tasarimi ve animasyon alanlarindan geldigini
sOyleyebiliriz fakat bu durum ¢ok degisken bir durum c¢iinkii giderek ilginin artmasiyla
daha klasik sanat veya tasarim egitimi alan kisiler de dijital sanat ile ilgili calismalar
yaptyorlar. Ayrica, dogdugundan itibaren dijital ara¢ gereclerle giindelik hayatini
geciren geng nesil icin bu dijital arag gerecler kendilerinin normali oldugundan dolayz,
bunlar1 her alanda giderek daha fazla kullanacaktir ve tiretim i¢in de ¢ok dogal olarak
dijital ara¢ gerecleri daha fazla kullanacaktir (C. Sisman ile kisisel iletisim,

03.05.2021).

Bu alanda bildigim kadariyla alanin arka planinda, giizel sanatlar temelli,
mimarlik temelli, miizik temelli, sesle baslayip gorsel tarafa yonelen, miihendislik

temelli insanlar var (C. Biiyiikberber ile kisisel iletisim, 07.04.2021).

Agirlikli olarak giizel sanatlar ve gorsel iletisim ve tasarimi egitimi almis olan
sanat¢ilar dijital sanatla ilgilenmekteler. Az sayida da olsa farkli formasyonlardan
gelen ama bu yonde kendini gelistirmis olan sanat¢ilar da var elbette (D. Yiicel ile

kisisel iletisim, 09.05.2021).

Medya  sanatgilar1  ilk  zamanlarda  ¢ogunlukla  miihendislikten,
matematikten, geliyordu sonraki yillarda sanatgilar isin igine girdiler. (E. Ertan ile
kisisel iletisim, 18.03.2021).
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Tiirkiye’de plastik sanatlar alaninda calisan sanatcilar garip bir sekilde
genellikle dijital araclara mesafeliler. Ama 6zellikle pandemiyle beraber bu durum
degisiyor. Fakat bir kategorizasyon yapabilecek bir ¢alismam, kimin hangi araglar

kullandigina dair bir gézlemim yok (H. Sekerciler ile kisisel iletisim, 12.03.2021).

Cogunlukla, Tasarim, Mimari, Miihendislik, Sinema ve Geleneksel Sanatlar

egitimi almis kigiler bu mecralara yoneliyor (L. Kambhi ile kisisel iletisim, 11.03.2021).

“’Benim kafamdaki iiniversite egitimi modeli lisans seviyesinde diisiinecek
olursak tam bir olgunlagma siireci yani o dort sene boyunca ne okudugumuz aslinda
sizin konfor alaniniz. Bu yiizden spesifiklesme anlaminda yiiksek lisansi onemli
buluyorum. Varsayalim matematik okudunuz dort sene sonunda illaki matematikei
olmak zorunda degilsiniz. Universiteden alinan egitimin yaninda bu alanda disaridan
beslenimlerin de ¢ok Onemli oldugunu diigiinliyorum. Bu alanin hangi schirde
oldugunuza, hangi giin kosullar1 icinde oldugunuz, gittiginiz sergiler, katildiginiz
konusmalar vs. bunlarin etkili oldugunu diisiiniiyorum. Tabi bunlarla beraber bir dijital
sanat egitimi de olmasi lazim. O yiizden salt liniversite egitiminin degil disaridan
beslenimlerin de ¢ok 6nemli oldugunu diisiiniiyorum” (S. Artut ile kisisel iletigim,

06.03.2021).

Yeni medya alaninda galisan sanatcilar genelde birgok farkli disiplinden
geliyor. Bu disiplinler, mimarlik, iriin tasarimi, gorsel iletisim tasarimi, miizik,
bilgisayar bilimleri vs. olabiliyor. Disiplinlerarast olma durumu bu alani ¢ok zengin
ve potansiyelli kilan en 6nemli 6zellik. Farkli alanlarda egitim alip isleriyle bu hibrit
yapiya eklemlenen sanatcilar aslinda sanatta kati smiflandirmalarin yanlishigini,
yetersizligini ve alanlar arasi gegislerin dogalligini ortaya koyuyor (Y. Uyanik ile
kisisel iletisim, 29. 03.2021).

3.2.2.2. Tiirkiye’de Dijital Sanat Egitimi
Tiirkiye’de dijital sanat egitiminin durumunu ortaya koymak iizere;

Tiirkiye’de dijital sanat egitimine dair neler sdylersiniz? Sanat egitiminde
teknolojinin yeri hakkinda ne sdylersiniz? Sorular1 sorulmustur. Goriisme yapilan

kisilerin cevaplar1 agagidaki gibidir:
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Sanat okullar tarafindan bakarsak, tilkemizdeki giizel sanatlar fakiiltelerinin
teknolojik araglarin kullanimini, 4. endiistri devrimini, arkasindaki diisiince ve
dinamikleri tartismayi egitim programlarina nerdeyse hi¢ dahil etmediklerini
sOyleyebiliriz. Bir¢ok okulda yeni medya sanatim1 ve teknolojiyi bilen, gelecegi
okuyabilen egitimci sayist az, teknik imkanlar yetersiz. Bu sebeple de 6grencilerin
ortodoks sanat kaliplarinin disina ¢ikmalarina miisade edilmiyor. Oysa, orta vadede
hem bireylerin hem de kurumlarin sanata bakisinin evrilecegini, yeni medya
sanatininin daha da gelisecegini, iletisim i¢in teknolojik okur yazarligin da Gtesinde
bir bilgi birikiminin gerekli oldugu asikar. Bu nedenle dijital sanat egitimi almamius,
tiretim pratiklerine dijital araglar1 dahil etmemis sanatc¢ilarin orta vadede hayatta
kalmakta zorlanacaklarini diigiiniiyorum. Giizel sanatlar egitimimizdeki bu ag1g1, geng
sanat¢1 ve sanat¢i aday1 arkadaslarimiza teknoloji kullanimi ve yeni diinyay1 anlamaya
yonelik egitimler vererek kapatmamiz gerekiyor. Hatta, sadece bugiiniin bilgisini
ogretmek degil, diinyanin evrilecegi yonii de gérmelerine yardimci olmamiz, yeni
teknolojileri kullanmaya, alanlar arasinda gecisken olmaya da hazirlamamiz
gerekiyor. Bunu yapmazsak, senelerce sanat okullarinda dirsek g¢iiriitmiis bir¢cok
gencimizin aldig1 egitimler ve onlara harcanan kaynaklar bosa gitmis, gelecek
planlarimizda sanatc¢ilarin hayal giicii yeterince temsil edilmemis olacak (A. Yalkin ile

kisisel iletisim, 02.03.2021).

Heniiz dijital sanat ad1 altinda yeteri kadar egitim verilmiyor, daha ¢ok tasarim
endiistrisine yonelik egitim mevcut. Aslinda bu yontemler heniiz tam olarak
ekosisteme entegre olmus degil. Fakat her gecen giin daha fazla entegre oluyorlar. Bu
ekosistemin i¢ine tabi ki egitim de giriyor. Dolayisiyla egitim anlaminda giiniimiiziin
giincel ara¢ gereglerini kullanabilecek bireyler yetistirilmesi ¢ok dnemli. Ancak bdyle
glinlimiiz metotlarin1 kullanarak, kisa ve uzun vadede siirdiiriilebilir olacak adimlar
atabilmek miimkiin. Bu aslinda ¢ok dogal bir siire¢ ¢iinkii tarihte de hep boyle oldu,
donemin getirdigi yenilikleri hizli entegre olabilen ekosistemler uzun vadede
siirdiiriilebilir sistemlere déniistiiler. Ornegin iletisim sistemleri. Su an iletisim icin
kullandigimiz bir¢ok arag ve gereg aslinda 30 sene dnce bu kapsamda kullanilmiyordu.
Ve su an gelinen nokta ortada. Dolayisiyla egitim giinlimiiziin yontemlerine entegre
olabilmeli. Sanat egitimi i¢in su an ne yazik ki bu tam olarak gergeklesmis degil (C.

Sisman ile kisisel iletisim, 03.05.2021).
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Bir siiredir Tiirkiye’de yasamadigim i¢in ¢ok hakim degilim ama ben ¢ok
formiile edilmedigini diisiiniiyorum. Benim gordiigiim kadariyla sanat ve teknoloji,
dijital sanat veya yeni medya sanatlar1 boliimleri yok. Ogrenci profilleriyle ilgili bir
sey soylemem gerekirse gordiigiim kadariyla VCD (Gérsel Iletisim Tasarimi),
mimarlik boliimiindeki 6grencilerin sanat¢1 olmaya daha motive bir haldeler. Diinya
caginda adin1 duyurmus, ilgi, talep ve kabul gérmiis, yetenekli ve estetik agidan yetkin
geng sanatcilar ve 0grenciler var. Hem yazilim kullanma hem gorsel estetik tarzda
Amerika ve Avrupa ile kiyaslayacak olursak bence 6zellikle gorsel anlamda oldukca
geliskin fakat biraz bu gorsellik igerisinde bir sikismislik da s6z konusu oldugunu
sdyleyebilirim. Bu anlamda biraz felsefi derinlik sikintis1 oldugunu diisiiniiyorum. Isin
bu tarafi egitime baglanabilir. Muhtemelen egitim modeli insanlar1 heniiz bu konuda
cok beslememekte ve daha c¢ok teknik ve gorsel bir diizlemde kalmaktadir.
Ogrencilerin bu gérsel ve estetik kismu iyi yaptigim diisiiniiyorum. Tahmin ediyorum
ki insanlar o artistik perspektifi ya dogal bir yetenekle farkinda olmadan icra ediyorlar
ya da okul haricinde kendilerini besleyerek veya bulunduklari sosyal ortamlarla, takip
ettigi sanatgilardan ilham alarak sekillendirmektedirler (C. Biiyiikberber ile kisisel
iletisim 07.04.2021).

Tiirkiye’de sanat egitimi alaninda giincel teknoloji olanaklarinin ne yazik ki
kisith imkanlara sahip. Ozellikle devlet {iniversitelerinde sanat egitimi daha gok
geleneksel ve konvansiyonel bir ¢ercevede aktarilmakta. Giinlimiiz sanatina yonelik
disiplinleraras1 ve ozellikle dijital araglarin ve yeni medyanin bir sanatsal iiretim dili
olarak aktarilmasi olduk¢a kisith. Fotograf, video, gorsel iletisim ve tasarim gibi
boliimlerde kisith imkanlarla da olsa dijital sanat egitimine daha sik rastlanmakta.
Geng sanatgilar agirlikli olarak kendi imkanlari, kisisel ilgi ve yonelimleri ile bu alanda
kendilerini gelistirmekteler. Bazi sanat¢i inisiyatifleri ya da yeni medya sanati
olusumlar1 bu yonde bir farkindalik yaratma ve egitim imkan1 vermekteler. Ornegin
Piksel bunlardan biri: https://www.piksel.ist. Bu anlamda, giincel sanatin ¢esitlilik
iceren yapist dijital sanat egitiminin de gerekliligini gdstermekte. Sanat¢ilarin bu dilin
olanaklarinin farkinda olmalar1 da ancak egitim ile saplanabilir. Bu dili kullanip
kullanmama elbette yine sanatgilarin tercihleridir (D. Yiicel ile kisisel iletisim,

09.05.2021).
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Tiirkiye’de Medya Sanatlari, Hibrit Art gibi sanata genel bir cagdas
perspektiften bakan bir boliim yok. Bazi {iniversitelerin sanat boliimlerinde daha
cagdas ve giincel bir perspektiften bakildigi i¢in zaman zaman bu yone dogru bir
egilim olsa da genel olarak iiniversitelerde, sanat fakiiltelerinde dogrudan medya
sanatlariyla ilgilenen bir boliime rastlanmiyor. Bazi tiniversitedeki egitimciler kendi
ilgi alanlar1 dogrultusunda sanat ve teknolojiye yonelik dersler veriyorlar ancak bu
heniiz bir sistem haline gelmis degil. Klasik sanat okullarinda, Tiirkiye’de sanat okulu
dendiginde akla gelen okullarda teknolojik sanata dogru bir yonelim yok. Bu okullarda
daha cok klasik sanat yaklagimlari agirlikta. Dolayisiyla medya sanati egitimi
verilmiyor. Sanat egitiminde hem dijital teknolojilerle gelen yeni kavramsal ve pratik
araglar hem de medyum olarak onun getirdigi olanaklar1 arastiran kurcalayan, onlarla
i yapan bir boliim yok. Bu da sanat egitimi i¢in bir eksiklik elbet. Oysa sanat
bulundugu ¢ag1 hem etkiler hem de ondan etkilenir. Ciinkii hayatla beraber sanat da
degisiyor. Sanat hayati takip eder, hatta hayatin 6nilinde gider sanat. Dolayisiyla bugiin
olup bitenin yansimadig1 ya da referans alinmadig bir sanat diisiiniilemez. Ben sanat
egitimi konusunda uzman birisi degilim ancak kendi ilgi alanlarim dogrultusunda
bildigim ve gordiiglim kadariyla Tiirkiye’de sanat egitimi hala ¢ok eski yontemlerle
sirdiiriilen bir faaliyet diyebiliriz. Bugiin iiniversitelerde medya bagligin1 alan
boliimler sosyal medya, dijital medya, habercilik, dijital habercilik seklinde daha ¢ok
isin iletisim tarafindadir (E. Ertan ile kisisel iletisim, 18.03.2021).

Kendi egitimim ve yakin ¢evremdeki gozlemleri géz oniinde bulundurarak
tiniversitelerde alana dair egitimler teorik olarak iyi bir temel sanat egitiminin
verildigini soyleyebilirim. Fakat -kendi gézlemlerim dogrultusunda- egitmenlerin yeni
teknolojilere vakif olmamasi verilen egitimin niteligini etkilemekte, 6grencilerin bu
yeni teknolojileri kullanmasinin Oniine gegtigini sdylenebilir. ‘’Sanat¢1 zamaninin
ruhunun Oniinde giden ve yeniye, farkli olana isaret eden kisidir’’. Bu sekilde
diisiiniildiiglinde sanat egitimi verilen okullarda zamaninin teknolojisi kullanilmazken
Ogrencilerin yeni, farkli yollar agcan sanat¢ilar olmalar diisiiniilemez. Tiirkiye’deki
sanat egitiminin eksik olmasina ragmen kendi c¢ok iyi yetistirmis diinyaca iinlii
galerilerde, miizelerde dijital isleri sergilenmis ve sergilenmekte olan ve bu isin basini
ceken Tiirk sanatcilar vardir. Bu yeni medya alani yeni kesfedilen bir alan.

Konvansiyonel sanatci1 denilen kesimin gerekli teknolojik egitimden kagindiklar1 ve
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teknolojik yontemleri kullanmadiklart bu is yeterli sanat egitimi almamis ancak
teknolojiyi kullanan ve isin daha ¢ok miihendislik tarafinda olan kisiler tarafindan
domine edilmektedir. Ancak bu durumun yavas yavas degisecegini umuyorum. (H.

Sekerciler ile kisisel iletisim, 12.03.2021).

Egitimsel anlamda ancak kendi deneyimimden bahsedebilirim. Ben Bilgi
Universitesi’nde Sinema okurken VCD ve POV béliimleriyle es dersler alinabiliyordu.
Orada interdisipliner bir egitim vardi ve ben bu sayede ¢ok verimli bir egitim aldim.
Tiirkiye dijital sanata biraz gec ilgi duymaya bagladi. Ancak son on yildir video
sanatini daha sik duyar konusur olduk. Halbuki bu alan diinyada 1965 senesinde ortaya
¢ikt1. O yiizden biraz geriden geldigimizi g6z ard1 edemeyiz. Sanata da genel anlamda
batinin yaklagimindan farkli olarak ulagilamaz bir yere koyuyor, onu hayatin i¢ine
dahil etmiyoruz. Bu da dijital sanatin heniiz biitiinsel olarak kavranamamis olmasina
katki sagliyor. Tiirkiye’de bu durumu fark eden akademisyenlerin ve akademilerin ¢ok
degerli bireysel ¢abalarina karsin hala bir alginin olusmamis oldugunu ve dijital sanat
egitimi agisindan bir eksiklik oldugu sdylenebiliriz. Tiim bunlarin diginda internetin
sagladig olanaklar géz Oniine alindiginda, kisinin merakiyla es dogrultuda birgok
seyin artik bireylerin elinde oldugu bir donemde oldugumuzu da sdyleyebiliriz’” (L.

Kambhi ile kisisel goriisme).

Dijital sanat ve teknolojik sanat gibi alanlarda egitimlerin daha ¢ok yeni
oldugunu sdyleyebilirim. Yani bunun kabul edilebilmesi bile bir 10 y1l almistir belki
genis kitlelerce. Alicilarin olugmasi, piyasada bu eserlerin koleksiyonlara girmesi vs.
oldukca yeni kavramlar. Elbette neticede geleneksel sanatlarla ortak bir diinya
tizerinden egitim sistemleri olusuyor. Cok eskinin grafik tasarimi dedigi sey daha hibrit
alanlara ulasilabilmek i¢in biraz daha evrilerek gorsel iletisim tasarimina doniismiistiir.
Bu konuda verilen egitimlerin de olabildigince hibrit olmasi lazim. Bu alanda pargasi
oldugum tiniversitede bilgisayar miihendisliginin olmasi, piskolojinin olmasi, Sosyal
Bilimler’de farkli yeni ¢aligmalarin olmasi gibi seyler bu hibritligi saglamak agisindan
onemlidir. O yiizden {iniversite ortaminin, olabildigince firsat yaratict ve 6grencinin
kendini bulma ugrasinda kisilere tahmin etmeyecekleri yollar1 agmasi gerektigini
diistinliyorum. Giinlimiizde her seyi internetten 6grenmek miimkiin ancak tiniversitede
bir egitimcinin gorevi Ogrenciye bu hibrit alani sunmasidir. Bu ortam igerisinde

Ogrenci yapici olabiliyor, yaratict olabiliyor. Bu anlamda da Gorsel Sanatlar, Gorsel
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fletisim Tasarmmi gibi basliklar icerisinde verilen egitimler bu alana dair altyapilari
olusturuyor. Universitelerde Yeni Medya adinda iki yillik boliimler agiliyor. Burada
temel amag yazilim 6gretmenin disinda diisiiniir olmak, iiretken olmak, vizyon agmak
olmalidir. “’Sanat giyilen bir kiyafet ve sindirilmesi ¢ok uzun siiren bir seydir.”” (S.

Artut ile kisisel iletisim, 06.03.2021).

Ben alt1 yildir Tirkiye’de olmadigim i¢in su anda dijital sanat egitimi ne
durumda bilmiyorum. Bildigim kadariyla Tirkiye’de dijital sanat veya yeni medya
sanatlart lisans egitimi yok, ama kendi aldigim egitimden bahsedebilirim. Lisansim1
Istanbul Bilgi Universitesi Mimarlik béliimiinde yaptim. Mimarhik egitimi aldigim
yillarda tiniversitenin ¢ok disiplinli egitim perspektifi sayesinde mimarlik disinda
sanat ve miizik boliimlerinden se¢cmeli ders alma imkanim oldu. Universitedeki
interdisipliner yap1 bu alanda 6grencilere 6nemli firsat sunuyordu, 6grencilerin farkli
boliimlerden ders alabilmesi, birlikte projeler iiretebilmesi ¢ok disiplinli isler tiretmek
isteyenler i¢cin 6nemli bir ortam sagliyordu. Benim de daha interdisipliner bir iiretim

pratigine gegmemde etkili oldu (Y. Uyanik ile kisisel iletisim, 29.03.2021).
3.2.2.3. Dijital Sanatin Gelecegi

Dijital sanatin bugiiniinden yola ¢ikarak gelecegi hakkinda goriis bildirmeleri

iizerine;

Bruce Wands Dijital Cagin Sanati adli kitabinda “Gelecegin sanatgilari
bilgisayarsiz bir diinyay1 asla bilmeyecekler; dolayisiyla, onlarin goziinde dijital
araglar ve ortamlarla sanat yapmak hi¢ de olagandist bir durum olarak
goriilmeyecektir” sozlinlii Tiirkiye’yi gbz Oniinde bulundurarak yorumlar misiniz?

Sorusu sorulmustur. Goriisme yapilan kisilerin cevaplar1 agagidaki gibidir:

Her sanatc¢inin dijital sanatlarla ilgilenmesi bir zorunluluk bunu kabul etmemiz
lazzim. Nasil ki resimden heykelden enstalasyona, performansa, video sanatina
geldiysek gelecekte de bu bu sekilde olacaktir. Yeni nesilleri iginde dogduklar kiiltiirti
calismalarina, koleksiyonlarina sokmasi neticesinde evrilecegini zaten biliyoruz.
Bundan kagis yok. Konvansiyonel sanatin 6lecegini diisiinmiiyorum fakat dijitale ¢ok
daha fazla agirlik verilecegini diisiiniiyorum. Ayni zamanda daha 6nce profesyoneller
tarafindan {iretilen ve 3 boyutlu modelleri gercege yakin olarak gorsellestirmek icin

kullandigimiz materyal kaplamalarin1 artik tek bir fotograf ve yapay zeka yardimiyla
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cok daha kolay iiretebiliyoruz. Teknik egitim almis bir¢ok insanin kendi alanlarindaki
teknolojik gelismeler nedeniyle igsiz kalmasi ¢ok olasi. Diinyadaki kaynaklarin yiiksek
teknoloji iiretimi i¢in yagmalanmasi, bilgiye ulasma motivasyonu, egitim ve gelir
adaletsizlikleri, kisisel verilerin manipiilasyonu, gozetleyici devletler, korporizm...
Bunlar ilk anda aklima gelenler, benim hayal giiciimii ve bilgimi asan birgok negatif
gelisme yasayacagiz, buna hazir olmamiz gerekiyor (A. Yalkin ile Kkisisel
iletisim,02.03.2021).

Bununla ilgili diistinmemiz gereken ilk seylerden biri normal kavraminin
zaman icerisinde evrimlesmesi durumu. Her varlik i¢inde bulundugu ortama,
cevresel faktorlere entegre olma yatkinligin dan 6tiirii uyum saglar ve bu da o
varligin normali haline gelir. Bu mekanizma farkli 6l¢eklerde farkli durumlar igin
gecerlidir. Igerisinde bulunulan ortam ve bakis acimizin elverdigi algilarimiz bizim
gercekligimizi olusturur. Dolayistyla Bruce Wands’in bu bakis agis1 benim i¢in ¢gok
dogal geliyor. Ge¢gmiste sadece dogada bulunan malzemelerle yapilan sanat
caligmalari artik insanligin gelisimi sonucunda daha ¢ok dogadaki materyalleri
baskalastirarak bir seyler yapma yoniine evrildi. Giiniimiizde ise bu siireg, yeni
malzemeler ve teknikler yaratma noktasina geldi. Ve bu dogal olarak sanat
tiretimlerine de yansidi. Bu gelismelerin icerisinde yasamina baslayan bir sanatci

i¢in, bu onun normali olur.

Yeni medya ve dijital sanatin en énemli 6zelliklerinden biri ¢evresinde olup
biten kavramsal ve teknolojik gelismeleri korkusuzca igerisine entegre ederek yeni
deneyim alanlar1 ve yontemleri kesfetmek. Kesfetmek diyorum g¢iinkii i¢cimizde
yasadigimiz zaman ve sistemin yapisindan Otlirii her sey cok hizli degisim
gostermekte. Ve bu degisimde kendi gilivenli alanlarimizda (safe zone) kalmamiz, bizi
olmakta olan degisimin disinda kalmamiza neden olur. Iste tam bu noktada kesfetmek
ve yeni deneyler yapmak noktasinda yeni medya ve dijital sanatin rolii biiyiik. Evet bu
ylizden hizli tiiketilebilir hale gelmesi s6z konusu fakat bu degisimlere ayak
uydurmanin ve yeni deneyimler agiga ¢ikarmanin onciisii olma potansiyeli de asikar.
Bildigimiz {izere bilim ve teknolojideki bir¢ok gelisme, i¢inde bulundugumuz
tasarlanmis kavramsal yapilar1 sarsmakta, yeni kavram ve anlayislar tiretmekte. Bu

degisime yeni medya ve dijital sanat, hem yontem olarak yani interdisipliner bir tiretim
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bakis acis1 perspektifinden dahil oluyor, hem de kullanilan teknik anlaminda yeni
teknolojileri kendi yapisina dahil edebiliyor. Bu esnek yapist aslinda onun her zaman
giincel kalabilecek bir dile sahip oldugunu gosteriyor. Ornegin biyoteknoloji
alanindaki gelismeler, yeni medya i¢in bir malzeme haline donebiliyor, veya isin igine
yapay zekanin da girmesiyle insan merkezci yaraticilik gibi genel gecer kavramlar alt
ist edebiliyor. Insanlik olarak biyolojik sinirlarimizdan dolay1 gercekligi ne kadar dar
bir perspektifte algiladigimizi sorgulayabiliyor ve igerisine entegre ettigi teknikler ile

duyumsayamadigimiz seyleri deneyimlememizi saglayabiliyor.

Biitiin bu gelismelere bakildig1 zaman ileride sanatsal liretimler igin sadece
dijital ara¢ gerecleri kullanmak normallesmeyecek, ayni1 zamanda bioart 6zelinden
konusursak, bakteri, mikrop gibi organik yapilari da kullanmak da normallesecek.
Aslinda 6zetle 6nemli olan sey kullanilan materyal veya yontemden cok fikir ve dil
oldugu icin, benim bakis agimla biitiin materyal ve yontemler ile iiretim yapmak

olduk¢a normal (C Sisman ile kisisel iletisim, 03.05.2021).

Ben bu s6ze katiliyorum. Ciinkii sanat ve teknoloji iliskisi ¢aglar boyunca
birbiriyle iligkili bir sekilde ilerlemistir. Tuval, Boya ve fir¢a da teknolojik bir aractir
yalnizca bu araglarin formu degismistir. Hepsi birer ara¢ ve sanatgilarin araglar
diisiinme bi¢imlerinin ve becerilerinin bir uzantis1 olmustur. Her sanat eseri tiretildigi
zamanin imkanlarini, araglarint ve teknolojilerini kullanir. Gilinlimiizde de
bilgisayarlarin hayatin her alanina girmesiyle sanat eserleri daha fazla dijital
ortamlarda gerceklestirilmeye ve sergilenmeye baslamistir. Teknolojik araglar
vasitastyla yeni ifade bigimleri ve yeni anlatim teknikleri dogmustur. Dijital ortamlar
ve yazilimlar sanatcilara fiziksel araglarin sunamadigi kadar komplike {iiretim
bicimleri sunmaktadir ve buna alisan bir neslin bundan kolay kolay vazgegecegini

zannetmiyorum (C. Biiyiikberber ile kisisel iletisim, 07.04.2021).

Sanat alaninda izlenen bu disiplinlerarasit yaklasimlar ile fotograf, video,
televizyon, bilgisayar ve baski, goriintii, ses teknolojilerinin de yasanilan gelismelerin
etkisiyle artik farkli disiplinlerin bir arada ve ¢ok sayida kombinasyonla kullanilmasi
uzun zamandir sanat ortaminda izlenmektedir. Bu nedenle, giiniimiiz sanat1 artik

kategorilesmeye direnen bir yapida gergeklesmektedir. I¢inde yasadigimiz ¢agin bir
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gecis donemi oldugu ileri siiriilebilir. Bugiin, geleneksel sanat formlari ile dijital sanat
formlar1 arasinda algilanan farkliliklarin pek ¢ogu zamanla silindikge, dijital sanat,
cagdas sanatin bir alt kiimesi olarak degil bir ana akim ya da gegisken ve melez bir
sanatsal liretimin asli 68esi olarak goriilebilecektir (D. Yiicel ile kisisel iletigim,

09.05.2021).

Diinya ve yasam bi¢imlerimiz degistik¢ce bunlar sanata yansiyacaktir. Cilinkii
hayatla beraber sanat da degisim goOsteriyor. Sanat hem hayati takip eder hem de
hayatin 6nilinde gider. Dolayisiyla bugiin olup bitenin yansimadigi ya da referans
almadig bir sanat diislinlilemez. Giiniimiiz sanat1 da teknolojiye kayitsiz kalamaz.
Sosyal hayattaki bir¢ok veri sanat tiretimlerinde -dogal olarak- kullanilir. Herkes gerek
kullandig1 sosyal medya hesaplarindan, telefonlarindan veya bilgisayarlarindan takip
ediliyor. Bu gozetim olgusunun geleneksel sanat yoOntemiyle aktarilmasinin
etkileyiciligi sinirli kalirdi. Dolayisiyla yasanilan donemin olgularini, olaylarini ve
kavramlarini anlatabilmek i¢in o donemin araglarina ihtiyag¢ var. Bu yiizden Wands’in
bu sozii dogru tabi. Bugiiniin sanat¢ist giincel sanat yapmak istiyorsa bugiiniin

araclarini kullanmak zorunda. (E. Ertan ile kisisel iletisim, 18.03.2021)

Kesinlikle katiliyorum. Nasil ki bugiin artik kimse, eger konseptinin bir parcasi
degilse, boyalarini1 yumurta aki ve pigmentleri karistirarak kendisi liretmiyor ve bizler
hazir tlip boyalarin olmadig1 bir diinyayr bilmiyorsak; gelecekte de sanatgilar
bilgisayar1 kullanmadiklar1 bir zamani1 diistinmeyecekler (H. Sekerciler ile kisisel

iletisim, 12.03.2021).

Oldukca yerinde olan bir sdylem, ancak gelecegin belirsiz dogasini her daim
g6z Oniinde bulundurmamiz yararli olabilir. Teknolojik bir ¢agda yasamanin da
Otesinde, bir ¢esit farkindaligin yiikseldigi ve dogal olanin talep edildigi bir evre de
s0z konusu. Dolayisiyla s6z edilen ‘gelecegin teknolojisi’ bugiin betimleyemedigimiz
bir formatta ¢ikabilir karsimiza. Teknoloji nedir? dolayisiyla insan nedir? gibi sorular,
bizlere genel bir cergeve ¢izmek adma yardimer olabilir (L. Kamhi ile Kisissel

Gortsme, 11.03.2021).

Gelecekte bilgisayarsiz bir diinyayr hayal etmek gergekten zor goziikiiyor.
Ancak bir siiredir bilgisayar dedigimiz nesne her yerde bulunan (Ing. ubiquitous) bir

yapiya doniisiiyor. Bu anlamda diisiiniildiigiinde insan ve teknoloji birlikteliginin ¢cok
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daha yakin temas yasanacagini sdylemek miimkiin. Artik jenerasyonlar yastan Gte
teknolojiyi aktif kullananlar ve kullanmayanlar diye ayrilmaya bagladi. Bunca yogun
baski iizerlerimizde varken bu etkilenimleri sanatin disinda tutmak hayli giic. Gelecegi
bir kenara birakacak olursak bugiin dahi bahsettiginiz dijital araglar ve ortamlarda
tiretilen sanatlara yogun bir ilgi olustu. Sanat fuarlarinda, sergi mekanlarinda boy

gosteren bu tiir eserler oldukea ilgi ¢ekiyor (S. Artut ile kisisel iletisim, 06.03.2021).

Bu ciimleye kesinlikle katiliyorum. Bilgisayar su anda giiniimiiz sanat¢ilarinin
stiidyosu olmus durumda, sanatgilar artik bilgisayarlarda is iiretiyor. Burada sanat
yapma siirecine dair mekansal bir doniisiim var. Ancak yalnizca bilgisayar degil
bilgisayarlarin farkli eklentileri olan sanal gergeklik gozliikleri, ¢esitli ¢ipler, telefonlar
gibi pek ¢ok teknolojik araglar da sanatsal tiretim pratiklerine dahil ediliyor. Yani
sanatgilar ¢agin teknolojilerinden uzak degil ve olmayacak da. Sanat isi tiretirken
teknolojik araglardan yararlanmak yeni bir durum degildir. Sanatgilar fikirlerini
gergeklestirmek icin her zaman gagdas teknikleri, araglari kullandilar. Zaten ‘teknoloji’
kelimesi eski Yunancadaki ‘tékhn' kelimesinden geliyor ve somut, degisken ve igerige
bagli olan yapma eylemine atifta bulunuyor. Teknoloji hi¢bir zaman sanattan bagimsiz
olmadi; resim, boya, baski ve fotograf gibi teknolojiler ilk yayginlastiklari zamanlarda
nasil ¢i1gir agtilarsa bugiin de robot teknolojileri, 3D baski, yapay zeka, makine
ogrenmesi gibi teknolojiler bir¢ok yeni yaratici liretim bi¢imine katkida bulunuyor.
Sanatgilar bu ortamlarda calisirken onlarin dogasini anlayip asina oluyorlar,
tekniklerin smirlarin1 zorluyorlar ve gelismelerine katkida bulunuyorlar. Bu da
karsiliginda pratiklerini sekillendiriyor ve ¢alismalarinin belirleyici faktorlerinden biri
haline geliyor. Igerik ve teknigin bu kendine igkin dongiisel dogasi sanatin en

belirleyici unsurlarindan biri (Y. Uyanik ile kisisel iletigim, 29.03.2021).
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SONUC

Dijital Sanat Formlarina Yénelik Bir Inceleme baslikli bu tez ¢alismas ii¢ ana
boliimden olusmaktadir. Tiirkiye’de dijital sanat egitiminin durumu, sanat egitiminde
teknolojinin yerini inceleyen bu ¢alismanin birinci boliimde dijital sanat kavrami ve
etkilesimde oldugu alanlar, sanat ve teknoloji arasindaki iliski, dijital sanat formlar1 ve
bu formlarin birbirleriyle iliskisi, dijital sanatin giiniimiizdeki yerinden bahsedilmistir.
Ikinci boliimde dijital sanatin Tiirkiye’de ortaya cikisi, {iniversitelerdeki durumu,
gelisimi ve bugiinii, dijital sanatin gelisimini etkileyen ve bu alanda farkindalik
olusturan konferanslar, paneller, soylesiler, sergilerden bahsedilmistir.  Ugiincii
boliimde ise dijital sanat alaninda {iretimleriyle 6ne c¢ikan, alanda arastirmalar,
elestiriler, yazilar ile alaninin gelisimine ivme kazandiran akademisyen ve sanatgilarla
yapilan goriismelere ile sanatgilarin eserlerine yer verilmistir. Goriismeler ¢alismanin
amaci dogrultusunda ‘’Dijital Sanatin Siniflandirilmas1’’, “’Tiirkiye’de Dijital Sanat

Egitimi’’ ve ¢’ Dijital Sanatin Yarin1’’ bagliklar1 kapsaminda ele alinmistir.

Bu tez calismasinda ‘’Tiirkiye’de sanat egitiminde teknolojinin yeri nedir?,
Tiirkiye’de dijital sanat egitimi ne durumdadir?, Dijital sanat nasil siniflandirilmali?,
Tirkiye’de dijital sanat ile ilgilenen kesimler/eser iireten kesim temelde hangi
alanlardan gelmektedirler?, Dijital sanat1 nasil bir gelecek beklemektedir? * gibi
arastirma sorularindan yola ¢ikilmistir. Bu kapsamda nitel aragtirma yontemlerinden
yarl yapilandirilmig gorisme teknigi kullanilmig sanatgr ve akademisyenlerle

goriismeler gergeklestirilmistir.

Sanat her zaman i¢inde bulundugu zamanin olanaklarindan faydalanmstir.
Sanat iiretimleri gelisen teknolojilerle harmanlanarak sanatgiya yeni imkanlar,
deneyimler ve ifade bigimleri sunmustur. Bu imkanlardan olabildigince faydalanan

sanat¢ilar hem kendileri hem de sanatseverler i¢in farkli deneyimler yaratmistir.

Gorlismeci  sanatgilar  dijital sanatin tanimini  benzer bir bigimde
tamimlamiglardir. Ancak kimisi sanatsal iretimlerinin isimlendirilmesi konusunda
farkl1 adlandirmalar yapmislardir. Gorlismeci sanatgilar  sanat pratiklerini
gerceklestirirken dijital olanaklardan yararlandiklarini sdylemislerdir. Ancak sanatsal
tiretimlerini dijital sanat, yeni medya sanati, teknolojik sanat eseri veya yalnizca sanat

olarak nitelendirmeyi uygun bulmuslardir. Bu durumda birbirine dijital teknolojilerden
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yararlanarak; benzer veya aymi yontemleri kullanarak iretim gergeklestiren
sanat¢ilarin kendi sanat pratiklerini farkli adlandirdiklar1 sdylenebilir. Sanatcilar
sanatsal TUretimlerinde kullandiklar1 teknolojiyi bir ara,¢ bir yontem olarak
gormektedirler. Sanat tarihi boyunca sanatgilar, teknolojiyi veya zamaninin

malzemelerini, olanaklarini, teknigini iretimlerine dahil etmislerdir.

Glinlimiiz teknolojilerinin sanatgilar tarafindan sanat tiretimine dahil edilmesi
sanatin kapsamini giderek genisletmekte ve sanat eserlerinin ¢esitliligini her gegen giin
arttirmaktadir. Gorligmeci sanatgilar dijital sanatin siniflandirilmasi konusunda farkl
fikirler beyan etmislerdir. Sanatin tek bir ¢ati oldugunu ve bu ¢at1 altinda yapilan
tiretimlerde ¢ok ¢esitli yontemler kullanilabilmektedir. Sanat icra edilirken kullanilan
yontemler sanat¢inin aracidir ve bu da sanat ana baghg: altindadir. Dijital anlami
geregi soyut olani cagristirdig1 gerekgesiyle yeni medya sanati veya teknolojik sanat
demeyi tercih eden sanat¢ilar olmustur. Dijital sanatin siniflandirilmasinin anlasilirlik
acisindan ve ilgili kitlelere ulasimda faydali bulan ancak bir yandan da sanatciy1
siirlandiran bir tarafi oldugunu savunan goriigmeci sanatcilar olmustur. Goriismeci
sanatcilar tarafindan sanatta keskin siniflandirmalarin genel olarak tercih edilmedigini

ve alanin ¢ok disiplinli, gecisli yapisina aykiri olarak goriildiigii ortaya ¢ikarilmistir.

Sanat dogasi geregi disiplinlerarasi bir yapiya sahiptir. Dijital teknolojileri
kullanarak sanatsal iiretim gergeklestiren pek ¢ok sanatgi birbirine benzer veya ayni
yontemleri kullanarak bir dil biitiinliigli olusturmaktadir. Olusan bu dil biitiinliigi
disiplinlerarasiligi arttirmaktadir. Bu durum sanatgiya sinirlart esnek olan bir alan
sunmaktadir. Sanatgilar dijital teknolojileri sanat pratiklerinin tiretiminden sunumuna
kadar ara¢ veya ortam olarak kullanmaktadirlar. Dijital sanat pratikleri, sanatcilarin
tercihlerine gore bir bilgisayar dosyasi veya veri bigiminde ya da dijital ortamda
uretilip fiziksel olarak forma kavusturulabilmektedir. Sanatin teknoloji ile
birlikteliginden dogan dijital sanat, sanatcilarin anlatim bi¢imlerini ve iiretim
araglarini gesitlendirmis ve ¢esitlendirmeye devam etmektedir. Bu durum dijital sanati

kategorize etmeyi zorlastirmaktadir.

Dijital teknolojilerin de isin i¢ine girmesiyle fotograf, video, goriintii, ses gibi
cesitli kombinasyonlarin bir araya getirildigi sanat pratikleri ortaya c¢ikmustir.

Gilintimiizde pek ¢ok sanatsal {liretim bir taraftan fiziksel bir taraftan dijital bir taraftan
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gercek zamanli bir veriye dayanmaktadir. Dijital teknolojilerin siirekli gelismesi, yeni
ve ¢esitli anlatim bigimleri sunmasi ve gecisli yapisi, dijital sanat pratiklerinin kesin

olarak siniflandirilmasini ve tanimlanmasini mimkiin kilmamaktadir.

Goriismeci sanatgilar ile yapilan goriismeler sonucunda Tiirkiye’de dijital sanat
ile ugrasan kesimlerin daha ¢cok Gérsel Iletisim Tasarimi boliimleri ve Giizel Sanatlar
egitimi almis kisiler olmakla birlikte matematik ve miihendislik gibi farkli
boliimlerden gelen sanatgilarin da oldugu ortaya cikarilmistir. Bu alanin disiplinler
arasi1 gecisli bir yapiya sahip olmasi ¢ok ¢esitli potansiyeller dogurmaktadir. Bu agidan
bakildiginda da sanatc¢ilarin farkli disiplinlerden gelmesi dijital sanatin

siiflandirilmasint muglaklagtirmaktadir.

Tiirkiye’de oOzellikle devlet {iniversitelerinde sanat egitimi ¢ogunlukla
geleneksel bir perspektiften sunulmaktadir. Sanat egitimi alaninda giinlimiiz
teknolojisinin imkanlarindan olabildigince faydalanilmamaktadir. Dijital sanat adi
altinda geregince egitim verilmemektedir. Universitelerde dijital araglarin, tekniklerin
tiretim dili olarak kullanilmasina ¢ok sik rastlanilmamaktadir. Rastlanildig1 kadariyla
bu boliimler fotograf, grafik, gorsel iletisim tasarimidir. Sanat egitiminde gliniimiiz
teknolojilerini kullanabilen bireylerin yetistirilmesi i¢in gerekli 6zen ve imkan
sunulamamaktadir. Genel olarak sanat egitiminin giinlimiiz yontemlerine entegre

edilmedigi sdylenebilir.

Gorligmeci sanatgilarin  tamami Tiirkiye’de sanat egitiminde teknolojiye
yeterince yer verilmedigi ve bunun bir eksiklik oldugu konusunda hem fikir
olmuslardir. Dijital sanat ve teknolojik sanat gibi alanlarda egitimlerin ¢ok yeni
verilmeye baslandigini, dijital sanatin heniiz biitiinsel olarak kavranmadigini, cagdas
perspektifle bakan bazi tiniversitelerin benimsedikleri sanat egitimi perspektifi ile bu
alana ivme kazandirdigini, verilen sanat egitiminde teknik ve estetik diizlemin disinda
anlamsal bir alt yap1 saglamasi agisinda diistinsel boyuta da 6nem verilmesi gerektigi,
Ogrenciye olabildigince firsat yaratici ortamlar sunulmasi gerektiginden

bahsetmislerdir.

Tiirkiye’de tniversitelere bakildiginda Dijital Sanat, Yeni Medya Sanatlari
veya Teknolojik Sanat adinda direkt olarak sanat ve teknoloji birlikteligi iizerine

kurulu bir boliim olmadig goriilmiistiir. Ancak bu béliimii karsilayan Gorsel Iletisim
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Tasarimi boliimlerinin mevcut oldugu ve ¢ogunun iletisim fakiiltesi biinyesinde yer
aldig1 goriilmiistiir. Bu alanda iiretim gergeklestiren kisilerin gorsel iletisim tasarimi,
heykel, miizik, mimarlik, animasyon, miihendislik, matematik gibi farkli
disiplinlerden geldigi ortaya ¢ikarilmistir. Bu sanat¢ilarin genellikle yurt disinda sanat

ve teknoloji, medya sanat1 gibi boliimlerde master yaptiklar1 goriilmiistiir.

Gilinlimiizde {iniversitelerde yeni medya adinda iki yillik boliimler veya lisans
istli boliimler mevcut olmakla birlikte ayn1 adli dersler de mevcuttur. Ancak bu

boliimler ve yeni medya basligi altinda verilen dersler daha ¢ok iletisim odaklidir.

Goriismeci  sanatgilar ile yapilan goriismeler sonucunda Tiirkiye’de
tiniversitelerde dijital sanat, teknolojik sanat, yeni medya sanati adli boliimlerin
olmadig1 ortaya ¢ikarilmistir. Genellikle tiniversitelerin iletisim fakiiltelerinde bulunan
Gorsel iletisim Tasarimi béliimlerinde bu alana yonelik teknik egitimlerin verildigini
ancak bu egitimin daha ¢ok tasarim endiistrisine yonelik oldugu ortaya ¢ikarilmistir.
Bazi {niversitelerin sanat egitimi konusunda daha giincel teknolojilerden
faydalandigini ancak genel anlamda sanat egitiminde geleneksel sanat yaklagimlarinin
disina pek de cikilmadig1 ortaya cikarilmustir. Universitelerde dogrulardan medya
sanatlariyla ilgilen bir béliime rastlanmamistir. Universitelerde medya basligini alan

boliimlerinse daha ¢ok iletisim odakli oldugu ortaya ¢ikarilmastir.

Tiirkiye’de sanat egitiminde daha ¢ok geleneksel yaklasimlar olmakla birlikte
teknolojinin de az da olsa dahil oldugu sdylenebilir. Teknolojinin sagladigi imkanlar
ve teknolojinin sanatla birlikteliginin ortaya c¢ikarabilecegi olaganiistii sanatsal
tretimler diistintildiiglinde sanat egitiminde teknolojinin pek de hak ettigi bir konumda
olmadig1 goriilmektedir. Giliniimiiz kosullarinda teknolojinin hayatin her alaninda yer

ettigi gbz Oniine alindiginda sanatin da bundan ayr1 kalacagi diisiiniilemez.

Gilinliimiiz sanatinin oldukc¢a cesitli olmast yoniiyle dijital sanat egitimi bir
zorunluluk olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital sanat, dogasi geregi siirekli gelisime
ve yenilige odaklhidir. Tiirkiye’de sanat egitimi alan 6grencilerin veya geng sanatgilar
genellikle kendi olanaklar1 ve yonelimleriyle gerek internet gibi bilgi deryasi bir
platformdan,  seminerler,  konferanslar, sergiler araciligiyla  kendilerini

gelistirmektedirler. Tiirkiye’de baz1 sanat platformlari, yeni medya sanati olugumlari,
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diizenledikleri seminerler, konferanslar, egitimlerle geng¢ sanatcilara firsatlar sunarak

bu yonde farkindalik olusturmaktadir.

Glinlimiizde internetin sagladig1 olanaklar diisiiniildiigiinde geng¢ sanatgilarin birgok
seyi internetten 6grenebilecegi bir donemde oldugumuz sdylenebilir. Giincel sanatin
sundugu, cesitli ifade bi¢imlerinin, yarattigr kavramsal ve pratik araglarin farkinda
olmalariin yolu egitimden gegmektedir. Bu durum g6z 6niine alindiginda diisiinsel
bir zemin ve teknoloji ile bulusturulan bir sanat egitimi 6grencilere, geng sanatcilara

yeni deneyimler, yontemler sunacaktir.

Glinlimiiz diinyas1 teknoloji ¢agindadir ve teknoloji her tiirli alana entegre
edilerek smirhliklar1 ortadan kaldirmaktadir. Teknolojinin sanatla olan birlikteligi
caglar boyunca siiregelmistir. Teknolojinin sanat ile olan birlikteligi sanata yeni
anlatim bigimleri ve sinirsiz ifade olanaklart sunmustur. Eski ¢aglarda sanatcilarin,
sanatsal liretimlerinde kullandiklar fir¢a, boya gibi araglar sanatgilar i¢in kolaylastiric
onemli aracglar olmustur. Giiniimiizde ise sanatgilarin kolaylastirici araglar
bilgisayarlar, dijital teknolojiler, telefonlar gibi ¢agimizin vazgeg¢ilmez unsurlaridir.
Bu unsurlar sanat¢ilara bilinmez olan1 bilme, gériinmez olan1 gérme, duyulmaz olani
duyma imkani vererek sanatcilarin hayal giicliniin sinirlarin1  zorlamaktadir.
Teknolojinin yarattig1 sonsuz ifade bi¢imini kullanarak soyut olan1 somutlastiran

sanatgilar, sanatseverlere farkli diinyalar1 deneyimleme firsat1 sunabilmektedirler.

Bruce Wands Dijital Cagin Sanati adli kitabinda “Gelecegin sanatgilar
bilgisayarsiz bir diinyay1 asla bilmeyecekler; dolayisiyla, onlarin goéziinde dijital
araclar ve ortamlarla sanat yapmak hi¢ de olagandisi bir durum olarak
goriilmeyecektir” dijital sanatin bugiinii de goze alindiginda bu s6zii hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz? Sorusuna goriigmeci sanatgilarin tamami katildigini belirtmistir.
Sanatin iginde yasadigr donemin imkanlarindan faydalanmamasinin imkansiz oldugu
konusunda hemfikir olan goriismeci katilimcilar, teknolojinin bu denli hizli gelismesi
ve her alanda kosulsuz yer etmesi sanatta da kendini gosterdigini dile getirmislerdir.
Gelecekte de bunun farksiz olmayacagini ve birgok farkli materyalden, farkl

yontemlerle sanatsal iiretim yapmanin miimkiin olabilecegini s6ylemislerdir.

Sanat i¢inde yasadigi donemle etkilesim halindedir. Sanat hayati, hayat da

sanat1 etkilemektedir. Dolayisiyla gliniimiizde gergeklesen teknolojik, ekonomik,
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siyasi bircok gelisme sanata etki etmektedir. Giiniimiiz sanat1 teknoloji ile hemhal
olmus durumdadir. Giiniimiizde teknoloji hayatin her yerinde ve bir¢ok noktada
oldugu gibi sanatta da yeni ifade yontemleri yaratmistir. Sanatgilar bu ifade bigimlerini
kendi sanat pratiklerine dahil etmekten kag¢inmamaktadirlar. Gliniimiiz sanatgisi
tiretimlerine teknolojiyi de dahil ederek yeni kavramlar, teknikler iiretmektedirler.
Giliniimiizde dijital ara¢ gereglerin sanata sikca dahil edilmesi ve bu sanat iiretimlerinin
sergilerde, sanat fuarlarinda siklikla sergilenmesi bu sanata duyulan ilginin giderek
artmasina katki saglamistir. Gilintimiizde bu denli ilgi géren bu sanat kendini gelecekte

de devam ettirecektir.

Insan ve teknoloji iliskisisin giderek daha belirginlestigi giiniimiiz ¢ag1
teknoloji cagidir. Teknolojinin bu denli yasamin i¢ine dahil edildigi bu donemde
giinlimiiz sanat1 teknolojiye kayitsiz kalmamigtir. Bugiin pek cok sanat¢inin iiretim
ortami bilgisayarlar, dijital ortamlardir. Bu durum sanatgilara ¢ok disiplinli, zengin bir

kiiltiirel ortam yaratma potansiyeli sunmaktadir.

Tiirkiye’de su anda Universitelerde Gorsel iletisim Tasarimi béliimleri egitim
acisindan kontrol edildiginde, dijital teknolojilere yonelik dersler verildigi goriilse de
dijital sanat alanina dair uygulamaya veya fiiretime yonelik calismalar ¢ok az
denilebilecek diizeyde oldugu goriilmiistiir. Tiirkiye’de daha ¢ok geleneksel sanat
pratiklerine dair tiretimlerin gerceklestirildigi goriilmektedir. Her gegen giin gelisme
gosteren dijital teknolojiler ve diinyadaki dijital sanat pratikleri diisiintildiiglinde

Tirkiye’nin bu konuda ciddi eksiklikleri oldugu s6ylenebilir.

Tiirkiye’de giiniimiiz teknolojilerini kullanarak 1is {ireten sanatcilara
bakildiginda bir¢ogunun farkl alanlardan geldigi ve bir¢ok disiplini bir arada barindan
eserler trettikleri goriilmektedir. Sanatcilar bu alanin interdisipliner, melez ve gegisli
bir yapiya sahip oldugu konusunda hemfikirlerdir. Ancak iiniversitelerde dijital
teknolojilere dair egitim eksikligi goz oniine alindiginda bu sanatcilarinin cogunun
kendi ¢abalar1 veya bu alanda c¢alismalar1 destekleyen, Tiirkiye ve diinyada goriiniir
kilmaya ¢alisan 6zel girisimler, vakiflar, derneklerden yardim alindig1 sdylenebilir. Bu
anlamda {niversitelere ¢ok is diismektedir. Geleneksel sanatlar kadar dijital

teknolojiyi de kapsayan derslere de dncelik vermeleri gerekmektedir.
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Bu tez ¢alismasinda deginilen hususlar dogrultusunda dijital sanat giiniimiiz
sanatinin bir parcasi oldugu, dijital sanatin siniflandirilmasinin anlasilirlik agisindan
faydali oldugu ancak sanat¢i i¢in simirlandirici bir durum yarattigi ayrica dijital
teknolojilerin siirekli gelismesi, yeni ve ¢esitli anlatim bigimleri sunmasi ve gegisli
yapisi, dijital sanat pratiklerinin kesin olarak siniflandirilmasini  zorlastirdigi;
Tiirkiye’de sanat egitiminde genellikle geleneksel yontemlerin hakim oldugu ve
yeterince teknolojiye yer verilmedigi; Tiirkiye’de Dijital Sanat, Yeni Medya Sanatlari
veya Teknolojik Sanat adinda dogrudan sanat ve teknoloji birlikteligi tizerine kurulu
bir béliim olmadig; iiniversitelerin iletisim fakiiltelerinde bulunan Gérsel Iletisim
Tasarimi boliimlerinin bir bakima bu alani karsiladigi; bu alanda tiretim gergeklestiren
kisilerin gorsel iletisim tasarimi, heykel, miizik, mimarlik, animasyon, miihendislik,
matematik gibi farkli disiplinlerden geldigi; bu sanat¢ilarin genellikle yurt disinda
sanat ve teknoloji, medya sanat1 gibi boliimlerde master yaptiklari; sanatin giiniimiiz
teknolojilerine kayitsiz kalamayacagi ortaya cikarilmigtir. Dijital sanat alanin
taninmasi, gelismesi ve yayginlasmasi icin Ozellikle devlet ve 6zel kurumlarin

destegine ihtiya¢ duyuldugu ortaya ¢ikarilmastir.
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EKLER
Ek1l Goriisme Formu
Merhaba ben Mizgin Adar,

Kocaeli Universitesi'nde Dramatik Sanatlar béliimiinde yiiksek lisans
Ogrencisiyim ve tezimi hazirlamaktayim. Tiirkiye’de dijital sanat egitiminin
durumunu, dijital sanatin Tiirkiye’deki gelisimini, sanat egitiminde teknolojinin yerini
ortaya ¢ikarmak amaciyla bir aragtirma yapmaktayim. Bu aragtirmanin alanin geligimi
ve yayilimi konusunda bir farkindalik yaratacagini diistinmekteyim.

Bu arastirma i¢in dijital sanat alaninda tliretim gergeklestiren sanat¢1 ve alanda
aragtirma yapan akademisyenlerle goriismeler yapmaktayim. Yaptigim tiim
goriigmelerde verilen bilgiler sadece bu arastirmada kullanilacaktir. Gériismenin 30-
60 dk. arasinda siirecegini tahmin etmekteyim. Izin verirseniz goriismeyi kaydetmek
istiyorum. Kayit sonrasi1 gériismemiz metne dokiilecek ve tezde yer almasi igin
onayiniza sunulacaktir.

Goriisme Sorulari

1. Kisaca egitim gecmisinizden bahseder misiniz?

2. Calismalarinizi ne iizerine yapiyorsunuz?

3. Tezde yer almasi i¢in iki ¢alismanizi paylasir misiniz?

4. Bruce Wands’mn (2006), dijital sanat siniflandirmasi (dijital heykel, dijital
enstalasyon ve sanal gergeklik, performans, miizik ve ses, dijital animasyon
ve video, Yazilim, veri taban1 ve oyun sanati, net sanati) ve bu alanin
interdisipliner yapis1 hakkinda ne soylersiniz?

5. Bir kategoriye sokulursa Tiirkiye’de dijital sanat ile ilgilenen kesimlerin /
eser Ureten kesimin temelde hangi alanlardan geldigi soylenebilir?

6. Tirkiye’de dijital sanat egitimine dair neler sdylersiniz? Dijital sanat
egitiminin 6nemi hakkinda ne sdylersiniz?

7. Bruce Wands Dijital Cagin Sanati1 adli kitabinda “Gelecegin sanatgilari
bilgisayarsiz bir diinyay1 asla bilmeyecekler; dolayisiyla, onlarin goziinde
dijital araglar ve ortamlarla sanat yapmak hi¢ de olagandisi bir durum
olarak goriilmeyecektir” dijital sanatin bugiinii de goze alindiginda bu sozii
hakkinda ne diisliniyorsunuz?.
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Ek 2 Piksel Yeni Medya Misafir Sanat¢i Programm
Piksel Yeni Medya Misafir Sanat¢1 Program1 hakkinda detayli bilgi;

Piksel, plastik sanatlarin her alanindan geng¢ sanatgilara ve sanatg1 adaylarina
dijital sanatlarin tiirlerini, iiretim yontemlerini, arkasindaki teknolojileri ve diislince
yontemlerini anlatmak; nihai olarak dijital teknolojiyi anlamalarina ve is akislarina
dahil etmeye yardim etmek i¢in tasarlanmis bir egitim, destek ve komiinite olusturma
programudir.

Piksel Yeni Medya Misafir Sanat¢1 Programi'ni ii¢ baslikta ele alabiliriz:

Aglar

Ag kavraminin giiniimiizde hiyerarsik yapilarin yerini alacagini, dogru
baglantilar1 kurdugumuz zaman bilgiyi demokratiklestirerek hem inovasyona katki
saglayacagimizi hem de esitsizlikleri azaltacagimizi diisiiniiyoruz. Bu sebeple Piksel’i
de bu kapsamda hem farkl: {ilkeler ve sehirlerde yasayan yetenekli bireylerin bir araya
gelmesi olarak degerlendiriyor hem de sanatin doniisiimiine kolektif olarak katki
vermeyi amagliyoruz.  Piksel programi altinda katilimcilarin hem egitim siirecinde
hem de egitimlerini bitirdikten sonra bir topluluk olabilmelerini ve bu agda birbirlerini
beslemelerini 6nemsiyoruz. Bu sebeple egitim sirasinda ve sonrasinda bir mezun
kuliibli olmasin1 hayal ediyoruz. Birbirleriyle iletisimde kalabilecekleri, is birligi ve
ortak Uretim arayigi yapabilecekleri bir platformu kurmayr amacgliyoruz. Bu
platformda, Piksel tarafindan uluslararasi programlarin, yeni medya sanati ile ilgili
haberlerin, sergilerin, yeni yazilim, donanim ve teknolojilerin duyuruldugu bir biilten
de yayinlamayi planliyoruz.

Atolye Calismalar:

Herkes i¢in esit ve ulasilabilir olmasi adina programi gevrimigi olarak
gerceklestirecegiz. Egitim boyunca bir¢cok yazilim, donanim ve yontem islenecek,
islenen konularda uzmanlagsmak isteyenlerin ne tiir bilgi kaynaklarina nasil
ulasabilecekleri anlatilacak  fakat spesifik olarak programlarin  kullanim
ogretilmeyecektir. Egitim boyunca birgok alandan (6r. Dijital Resim, Foto
Manipiilasyon, Ozel Efekt, 3D Modelleme, Generative Sanat, Interaktif Sanat, 3B
Modelleme, Kod ve Web Sanati vb.) uzman, taninmig sanatgilari programa konuk
olarak ¢agirip kendi alanlarindaki deneyimlerini aktarmalarini da sagliyoruz. 6 hafta
stirecek egitim programinda teknik egitim derslerinin yani sira her hafta yeni medya
sanat1 prodiiksiyonu, yonetimi, korunmasi, koleksiyonu, sergilenmesi ya da satisi ile
ilgili profesyonelleri agirlayarak katilimcilarin sadece liretime degil tiim siirece
odaklanmalarini ve bu alandaki tiim aktorlerle tanismalarini hedefliyoruz.

IIk Eser Uretim Destegi

Piksel’in hedeflerinden biri de programa dahil olan sanat¢ilarin ilk yeni medya
eserlerini {iretmelerini finansal olarak desteklemek. Bu amacla Piksel’e katilan
sanatgilara egitim sonunda iiretim destegi saglaniyor (A. Yalkin ile kisisel iletisim,
02.03.2021).
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