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OZET

Bu aragtirmada, ilkokul Tiirk¢e dersi ¢calisma kitaplarinda yer alan etkinliklerin
yaratici diisiinme becerileri agisindan incelenmesi amaglanmistir. Arastirma, nitel
arastirma yontemlerinden durum g¢alismasi yontemi kullanilarak gerceklestirilmistir.
Ilkokul Tiirk¢e ¢alisma kitaplarinda bulunan etkinlikler, yaratic1 diisiinme becerilerine
gore dokiiman analizi yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Arastirmada ¢alisma
kitaplarinda yer alan yaratici diisinme becerisine yonelik etkinliklerin; sinif
seviyelerine, temalara, ¢calisma tiirlerine ve yaratici diisiinme boyutlarina gore frekans
ve yiizde dagilimlar1 verilmistir. Arastirma sonucunda yaratici diisiinme becerisine
yonelik etkinliklere; en az 1. sinif, en fazla ise 3. sinif Tiirk¢e ¢alisma kitabinda yer
verildigi gorilmiistiir. Genel olarak 1, 2 ve 4. sinif Tiirkge ¢alisma kitaplarinda yaratici
etkinliklere yer verilme oraninin ise oldukga diisiik ve yetersiz oldugu sonucuna
ulagilmistir.  Yaratici dilisiinme becerisine yonelik etkinliklerin temalara gore
dagilimina bakildiginda 3. smif calisma kitab1 disinda sistematik bir yapilanmanin
gozetilmedigi, calisma tirlerine gore dagilimina bakildiginda ise en az tema
degerlendirme ¢alismalarinda yer verildigi goriilmistiir. Yaratici diisiinmenin
boyutlarina gore etkinliklerin dagilimina bakildiginda yaratici etkinliklerin ¢ogunlukla
detaylandirma ve orijinallik boyutuna yonelik oldugu goriilmiis, esneklik boyutunda
etkinliklere ise daha az oranda yer verilmistir. Aragtirma genelinde birden fazla beceri
gerektiren ve farkl 6rnek teskil eden etkinliklere ise en fazla 3. sinif Tiirkge ¢alisma

kitabinda rastlanilmistir.

Anahtar Kelimeler: yaratici diisiinme, Tiirkge dersi, ilkokul ¢alisma kitab1



ABSTRACT

In this study, it was aimed to examine the activities in the primary school Turkish
course workbooks in terms of creative thinking skills. Case study from qualitative
research method was used in the research. Document analysis method was used to
analyze the data on creative thinking skills of activities in Turkish workbooks. In the
research, activities for creative thinking skills in primary school Turkish workbooks;
frequency and percentage distributions are given according to the grade levels, themes,
study types and creative thinking dimensions. As a result of the research, activities for
creative thinking skills, were observed least at 1st grade and most at 3rd grade Turkish
workbooks. In general, it was observed that, the content of creative activities in 1st,
2nd and 4th grade Turkish workbooks is quite low and insufficient. Considering the
distribution of activities for creative thinking skills according to themes, it is observed
that no systematic structuring is observed except for the 3rd grade workbook;
considering the content, according to study types, it was seen that the least included in
the theme evaluation studies. Once considering contents of activities for creative
thinking, it was seen that the creative activities are mostly consisted of detailing and
originality. On the other hand, activities in the dimension of flexibility were included
in a lesser proportion. On the other hand, outstanding by containing different examples

creative activities were mostly encountered in 3rd grade Turkish workbook.

Keywords: creative thinking, Turkish course, primary school workbook
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GIRIS

Bilim ve teknolojinin etkisiyle eskiden ger¢eklesmesi insan giicline ve ¢abasina
bagli olan bir¢ok alanda bugiin bu ihtiya¢ ortadan kalkmistir. Insan giiciine ihtiyag
duyulan bu alanlarda artik internet ve teknoloji cok daha hizli ve ekonomik bir ¢oziim
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu gelismelerle beraber toplumlarin ihtiya¢ duydugu birey
Ozellikleri degismistir. Bu nedenle egitim sistemlerinde de temel okuma, yazma ve
matematik becerilerinden 6te; 6grencilerde 21. ylizyil becerilerinin gelistirilmesini

temel alan bir egitim anlayis1 6ne ¢ikmuistir.

Giinlimiizde ¢agdas egitim sistemlerinin Ggrencilerde bu becerilerin
gelistirilmesi tizerine planlandig1 ve bu dogrultuda egitim 6gretim faaliyetlerine agirlik
verilmeye baslandigi, giin gegtikge farkli tilkelerin de aynmi anlayisla kendi egitim
sistemlerini revize ettigi yasanan bir durumdur. Son yillarda 6ne ¢ikan 21. yiizyil
becerilerinden, ABD Egitim Bakani Arne Duncan 2009’da yaptigi bir basin
aciklamasinda “Bir ekibin pargasi olarak iyi performans gdstermenin yani sira;
yaraticilik, azim ve problem ¢ozmeyi giderek daha fazla gerektiren beceriler.” olarak
bahsetmistir (Akt. Larson ve Miller, 2011: s. 121). Ulkemizde de Egitimi Arastirma
ve Gelistirme Dairesi Baskanlig1 tarafindan gergeklestirilen MEB 21. Yiizy1l Ogrenci
Profili Calistayi’nda 6grencilere elestirel, sorgulayici, analitik ve yaratici diistinme
becerileri kazandirilmasi; yaratici diisiinme ve hayal gii¢lerini etkin kilacak bir egitim
verilmesi gerektiginden bahsedilmistir (Egitimi Arastirma ve Gelistirme Dairesi

Bagkanligi [EARGED], 2011).

Cagdas egitim sistemlerinin 21. yiizyil becerilerinden yaratici diistinme becerisi
tizerine ortaya koydugu en onemli goriislerden biri, her bireyin dogustan yaratici
diistinme becerilerine sahip oldugu ve yaraticihigin gelistirilebilir oldugunun kabul
edilmesidir. Bu durumda dogustan hemen her bireyin sahip oldugu kabul edilen
yaraticilik ve yaratict diisiinme becerileri ¢esitli egitim-6gretim faaliyetleriyle
gelistirilebilecegi gibi, dogru diizenlenmemis egitim-6gretim ortamlar1 da bu
ozellikleri olumsuz yonde etkileyebilir. Yaratici egitim, becerikli ve kendine gilivenen;
kisisel, kisilerarast ve diger tiirden sorunlarla yiizlesmeye hazir bireyler yetistirmeyi

hedefler (Guilford, 1967). Her bireyin dogustan yaratic1 6zelliklere sahip oldugu ve



yaraticiligin gelistirilebilen bir beceri oldugunu ortaya koyan c¢aligmalar sonrasinda,
egitim sistemlerinin Ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerine etkisi {izerine
calismalar da artmistir. Ozellikle ilkokul dénemi cocuklarinin yaratici diisiinme
becerilerindeki gelisme ve gerilemeler uzun siire gozlenmis ve bu donemde yaraticiligi
desteklenmeyen ogrencilerin bu ozelliklerini bir daha geri kazanmamak iizere
kaybedebildiklerini ortaya koyan caligmalar olmustur (Guilford, 1950; Torrance,
1995).

Torrance uzun yillar yaptigi calismalarin sonucunda yaratici diigiinme
becerilerinin anaokulundan tigiincii sinifa kadar artma egiliminde oldugu, {igiincii ve
dordiincii siniflar arasinda belirgin bir diislis gosterdigi ve goriinlise gore bazi
cocuklarin yaraticiliklarini  dordiincii  simif  diizeyinde feda ederek asla geri
kazanamadiklarini ortaya koymustur (Torrance, 1995: s. 10). Bogoyavlenskaya’'nin
okul oOncesi ve kiiciik yasta cocuklarin yaraticiliklarindaki degisimleri inceledigi
caligmasinda ise gocuklarin birinci sinifa baglamasiyla performanslarinda olumsuz bir
degisim oldugu, o6zellikle iki ve ti¢iincii siniflarda yaraticiliklarinda ciddi bir diisiis
yasandig1 sonucuna ulasilmistir (Bogoyavlenskaya, 2013; s. 360-361). Ilkokul donemi
cocuklarinin yaratict diisiinme becerilerindeki gelisme ve gerilemelerin uzun siire
gozlendigi bir¢ok benzer ¢alismada da benzer sonuglar elde edilmistir. Bu ¢alismalar
sonucunda yaratici yetenegin gelisiminde ilkokul yillarmin kritik oldugu konusunda

genel bir fikir birligine varilmistir (Ryans ve Torrance, 1962: s. 460).

Bugiin itibariyle lilkemizde de yaratici diistinme becerileri agisindan kritik bir
donem olan ilkokullarda, okutulan tiim derslere yonelik Ogretim programlar
ogrencilerin yaratict diisiinme becerilerini gelistirmeyi amacglamaktadir. Beceriler
uygulamalarla gelistirilebilir; bu nedenle Ogrencilere kazandirilacak beceriler
ogretilecek bir sey daha olarak diisiiniilmemeli, daha ziyade tiim miifredata entegre

edilmis bir egitim olarak diisiiniilmelidir (Larson ve Miller, 2011: s. 121).

Ilkokullarin haftalik ders programina bakildiginda Tiirk¢e dersine diger tiim
derslerden fazla yer verilmistir. Tiirk¢e 6gretim programi, temel dil becerilerinin yani
sira iist dlizey biligsel becerileri de gelistirecek ve kazanimlar1 disiplinlerarasi 6gretime

uygun olarak kazandiracak yapida planlanmustir. Igerik olarak zengin olanaklara sahip



ve dgrencilerin en fazla zaman gegirdigi derstir. Bu nedenle 6grencilerin zengin uyarici
ve etkinliklerle karsilastirilmasina daha fazla imkan saglayarak yaratici diigiinme
becerisine sahip bireyler yetistirilmesinde 6énemli bir ders olarak one ¢ikmaktadir.
Dolayisiyla ilkokul Tiirk¢e calisma kitaplarinda da yaratici diisiinme becerilerine

yonelik etkinliklere yeteri kadar yer verilmis olmas1 beklenmektedir.

Bu arastirmanin amaci, ilkokul Tiirk¢e ¢alisma kitaplarinda bulunan etkinlikleri
yaratici diistinme becerileri agisindan incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki

sorulara cevap aranmistir:

> llkokul 1-4 Tiirkce caligma kitaplarinda yaratici diisiinme becerisine yonelik

etkinliklerin, sinif seviyelerine gore frekans ve yiizde dagilimi nedir?

> llkokul 1-4 Tiirkge galisma kitaplarinda yaratic1 diisiinme becerisine yonelik

etkinliklerin, temalara gore frekans ve yiizde dagilimi nedir?

> Ilkokul 1-4 Tiirkce calisma kitaplarinda yaratici diisiinme becerisine yonelik

etkinliklerin, farkli ¢alisma tiirlerine gore frekans ve yiizde dagilimi nedir?

> llkokul 1-4 Tiirk¢e ¢alisma kitaplarinda yaratic1 diisiinme becerisine yonelik
etkinliklerin, yaratic1 diisiinme boyutlarina gore frekans ve ylizde dagilimi

nedir?

Ayrica bu arastirma; Milli Egitim Bakanligi tarafindan 2020-2021 egitim ve
ogretim yilinda ilkokullarda destek kitap olarak yayinlanmis toplam sekiz tane Tiirkge
calisma kitabinin, her sinif seviyesinde birer tane olmak iizere toplam dort tanesinde

yer alan etkinliklerle sinirlidir.
Arastirma kapsaminda kullanilan bazi kavramlarin tanimlar1 su sekildedir:
» Yaraticilik: Yaratict kisilerin yaratici tiriinler yapmak i¢in kullandiklart sey;
yaratici fikirler, imgeler veya diisiinceler liretmeye yonlendiren bir tutum ve

yetenek (Fisher, 2005: s. 24).

» Yaratic1 Diisiinme: Bir sorunu agik bir sekilde fark ederek sorular sorma,

elestirel diisiinme, analiz ve sentez yapma, sezgi yoluyla kavrama gibi bilissel



stireclerle yeni kategori ve kavramlar olusturma; farkli konular arasinda
cagrisimlar ve baglantilar kurma ve sonucunda 6zgiin ¢6ziim ve bilgiler tiretme

(Kale, 1994; Yildirim, 2007; Michalko, 2017).

Calisma Kitab: Tlgili egitim ve 6gretim programlarinda yer alan kazanim ve
aciklamalar dogrultusunda dersin 6grenilmesini kolaylastiracak ve 6grencilere
yardimci olacak ¢esitli 6rnek, alistirma, okuma kaynaklar1 ve diger etkinlikleri
kapsayan egitim araci (Milli Egitim Bakanligi Ders Kitaplar1 ve Egitim
Aragclar1 Yonetmeligi, 2012).



BIiRINCi BOLUM

1.  ALANYAZIN TARAMASI

1.1. YARATICI DUSUNME

1.1.1. Yaraticilik

Yaraticilik lizerine ilk goriisler felsefi teorilere dayanmaktadir. Bu teorilere
bakildiginda en eski diisiince bi¢imlerinden biri; yaraticiligin ilahi, dogaiistii bir ilham
gerektirdigi yoniindedir. Bu diislince Socrates, Platon ve Garyle’e dayanmakta;
Jacques Marirain’1in yaraticiligi “iistiin varligin ilahi bilingdis1” seklinde tanimlamasi
da bu goriisti desteklemektedir (Samurcay, 1983: s. 7). Bir diger teori ise dahilik-
delilik teorisidir. Platon ve Aristoteles yaratict dehayr bir tir delilik olarak
aciklamaktadir. Bergson gibi bazi modern filozoflar ise baska bir goriis ortaya
koyarak, var olan her seyde kendiliginden mevcut kozmik bir yaraticilik ifadesi

oldugunu ileri stirmektedir (Vexliard, 1968:s. 111).

Yaraticilik iizerine ilk bilimsel ¢alismalar ise Guilford'un 1950'de Amerikan
Psikoloji Derneginde, yaraticilik alaninda daha c¢ok caligilmasi gerektigi iizerine
yaptigi konusmalarla baslamistir (Kaufman ve Stenberg, 2007: s. 55). Bu tarihten
sonra farkli arastirmacilar tarafindan, farkli yonleriyle yaraticilik iizerinde calisilmaya
devam edilmis ve giderek artan bir 6nemle literatiirde yerini almistir. Bugiin var olan
yaraticilik alani, biiyiik dl¢iide Guilford ve Torrance'n dncii ¢abalarinin bir sonucu

olarak ortaya ¢ikmistir (Stenberg, 2006: s. 87).

Gilinlimiize kadar yaraticilik iizerine bircok calisma yapilmis ve yaraticilik;
felsefe, psikoloji, giizel sanatlar, sosyal bilimler gibi farkli alanlarda agiklanmaya
calistlmistir. Her alan yaraticilik kavramina kendi disiplin alani iginde farkli bir
aciklama getirmis, hatta ayn1 disiplin alanlarinda bile yaraticilik tizerine farkli goriisler

ortaya konulmustur (Onur ve Zorlu, 2007: s. 1537).



Yaraticilik, pek ¢ok psikoloji kuramcisi tarafindan incelenerek aciklanmaya
calistlmistir (Wexliard, 1968; Ulgen, 1990; Cam ve Turgut, 2015; Karabey ve
Yiirtimezoglu, 2015):

» Cagrisimcilar, yaraticiligt deneyimlerle iligkili olarak ele almiglar ve 6nceki
deneyimlerin birlesimi olarak degerlendirmisler; yaratma siirecini 6nceden
kazanilmis idealarin  zihinde diizenlenmesi ve birlesimi olarak

tanimlamislardir.

» Gestalteilar ise yaraticiligi, belli bir durumu yeni bir biitiin i¢inde yeniden
kesfetmek olarak agiklamiglardir. Gestaltgilar sorunun bir biitiin i¢inde veya
tamam olmayan bir biitiin olarak goriilmesiyle ¢oziime erisecegini, ¢oziimiin
icten bir aydinlanma ile elde edilecegini ve bu aydinlanmanin basit 6gelerin

analizi ile kavranamayacagini ileri siirmuslerdir.

» Psikoanalitik yaklasim, yaraticilik ile nevrozun ayni kaynaktan yani bilingdist
catismadan meydana geldigi goriisiinii savunmustur. Freud, igsel catigmalarin
egoya uygun olarak ¢dziilmesinin yaraticiligi olusturdugunu; ego ve toplumla
uyumsuz ¢Ozlimlerin ise nevroza neden oldugunu belirtmistir. Jung ise
yaraticiligi, kolektif bilincaltinin agiga ¢iktig1 ve baska formlarda gelistirildigi

bir siire¢ olarak degerlendirmistir.

» Hiimanistik kuramin savunucularindan olan Rogers, Freud’un goriisiine karsi
c¢ikarak yaraticiligin bir nevroza indirgenemeyegini; yaraticiligin saglikli bir
kisiligin gostergesi oldugunu ve dogustan getirilen giiglerin gelistirilmesiyle

iligkili oldugunu belirtmistir.

» Biligsel yaklagimi benimseyen egitim psikologlari ise yaraticiligi es anlamli ve
zit anlamli disiinerek; bilgileri diizenlemede akicilik, problem c¢ézmede

esneklik ve meydana getirilen tirlindeki 6zgiinliik olarak tanimlamislardir.

Sadece psikoloji alaninda yapilan yaraticilik tanimlarmin bir kismina
bakildiginda bile yaraticilik kavraminin herkes tarafindan kabul edilebilir ortak bir

taniminin olmadig1 sdylenebilir (Kalischuc ve Thorpe, 2002).



Yaraticilik, dogast ve farkli zihinsel siirecleri igermesi nedeniyle karmasik ve
¢ok yonlii bir yapidir. Aragtirmacilar yaraticiligi genelde dort yoniinden bir veya daha
fazlasiyla iliskilendirerek agiklama egilimindedirler. Bunlar; olusturulan fikir veya
iirlin, yaratma siireci, yaratici kisi, yaratici ortamdir. Rhodes 1961 yilinda bu dort yonii
siiflandirarak 4P Modelini ortaya koymustur ve bu modelin yaraticiligin kavramsal
alt yapisin1 olusturdugunu sdylemek miimkiindiir. 4P Modeline gore yaraticiligin
boyutlar1 sunlardir (Karabey ve Yiriimezoglu, 2015; Kaygin ve Cetinkaya, 2015;
Ozaskin ve Bacanak, 2016):

»> Birey (Person): Yaratici bireylerin karakter oOzellikleri, tutumlari,

aliskanliklari, davraniglari vs. lizerinde durulmaktadir.

> Siire¢ (Process): Motivasyon, algi, muhakeme, analiz, sentez, problem ¢6zme

gibi zihinsel ve biligsel siirecin anlasilmasina yoneliktir.

» Cevre (Press): Yaraticiligin meydana geldigi ¢evre ve ¢evrenin yaraticilik

uzerine etkisi tizerinde durulmaktadir.

> Uriin (Product): Yaratic1 siirecin sonunda olusan iiriinle ve yaratici iiriin

ozellikleri ile ilgilidir.

Guilford yaraticiligi, zihinsel islev tiirlerini ifade eden yetenek tiirleri iizerinden
aciklamaya caligmistir. Yaratici diistinme kavramini raksak diisiinme yetenekleri ile
ilgili, waksak diisiinmeyi ise Ogrenilmis bilgilerden diger bilgilere ulagsma ve
problemlerin ¢6ziimii kadar ¢esitliligin 6nemli oldugu fikirlerin {iretilmesiyle ilgili bir
kavram olarak agiklamigtir. Guilford bazi 1raksak diisiinme yeteneklerini; akicilik,
esneklik, detaylandirma ve kisinin deneyimlediklerini veya bildiklerini g6zden
gecirerek yeni bicimler ve kaliplar iiretebilecegi doniisiim yetenekleri olarak

tanimlamistir (Guilford, 1950; 1967).

Wallas yaraticiligi bir problem ¢6zme siireci olarak ele almig ve bu siireci dort
evreye ayirmistir. Bu evreler; hazirlik, tasarim/kulucka, aydinlanma/diigiince
gelistirilmesi, dogrulama/gergeklik denetimidir. Hazirlik evresinde birey problemi
tamimlamaya ¢alismakta ve bilgi toplamaktadir. Tasarim/kulugka evresinde, eski ve
yeni bilgilerin etkilesimini de i¢ine alan zihinsel siirecler meydana gelmektedir. Bu

evrenin ne kadar silirecegi kestirilememektedir. Problemin ¢oziimiiniin veya fikirlerin



ortaya ciktig1 evre aydinlanma/diisiincenin gelistirilmesi evresidir.
Dogrulama/gergekleme evresi ise dnceki evrelerde bulunan fikir veya ¢ozlimlerin test
edilip, liriinlin ortaya koyuldugu evredir. Wallas’a gore bu evreler her zaman ayni
sirayl izlemese de yaraticiliktan bahsedebilmek i¢in tiim evrelerin tamamlanmasi

gerekmektedir (Yanik, 2007; Ozaskin ve Bacanak, 2016; Onur ve Zorlu, 2017).

Torrance (1978) yaptig1 calismada yaratici kisilik 6zelliginin; 6zgiir diistinme,
degisime agik olma ve hayal giicli olmak iizere ii¢ temel yordayicisit oldugunu ortaya
koymustur (Akt. Cankaya vd 2012: s. 49). Leboutiller ve Marks (2003) yaratici bireyin
en onemli 6zelliklerinden birinin hayal giictinii etkili sekilde kullanabilmesi oldugunu
belirtmistir (Akt. Yesilyurt, 2020: s. 3891). Craft (2003) ise yaraticiligt; kendini ifade
edebilme, zeka ve hayal giiciinlii kullanabilme kapasitesi ve hayat boyu siiren bir
yetenek olarak agiklamistir (Akt. Yesilyurt, 2020: s. 3879). Bu bilgilerden yola ¢ikarak
O0zglin ve yaratict Uriinlerin ortaya c¢ikabilmesi igin bireylerin olmamis olani
diisiinebilme, olasiligr ve olabilir olan1 hayal edebilmelerinin 6nemli bir 6zellik
oldugu; yani hayal giicii ve hayal giiciinii kullanabilme becerisinin énemli bir etken

oldugu soylenebilir.

Fisher ise yaraticiligi, yaratici kisilerin yaratici tiriinler yapmak i¢in kullandiklari
sey ve ayni zamanda yaratici fikirler imgeler veya diisiinceler liretmeye yonlendiren
bir tutum ve yetenek olarak tanimlamis; ¢ogaltilan ve kaliplasmis iirlinlerin is¢ilik
acisindan ne kadar 1yi olursa olsun yaratici sayilmayacagini belirtmistir (Fisher, 2005:

S. 24).

Wallach ve Kogan’a (1972) gore, egitimcilerin yaraticilifi daha c¢ok siire¢ ve
iiriin olarak degerlendirme egilimi vardir ve yaraticilik ile ilgili genel kabulleri soyledir
(Akt. Ulgen, 1990: s.12):

> Ozgiin iiriiniin olusabilmesi igin ilgilenilen alan ¢ok iyi grenilmis olmalidir.
» Kavramlar arasinda iligki kurma yetenegi, diisiinmede esneklik, bilgi

uretiminde ise akicilik onemlidir.

» Birey, amaci dogrultusunda isine yogunlasabilmeli ve planlama yaparken

hayal giicii yoluyla diistinebilmelidir.



» Yaratici diisiincenin ne zaman ortaya ¢ikacagi dnceden kestirilemeyecegi ve
aniden de ortaya cikabilecegi i¢in yeteri kadar zaman, gerekli arag gereg ve

kendi kendine kalma imkani1 verilmelidir.

» Sonugta ortaya ¢ikan iirlin 6zgiin olmalidir.

Yaraticilik; duygu ve diisiinmeyi igeren bir tepkiyi, biligsel becerilerle birlikte
yaratici tutumu gerektirmektedir. Yaratici tutum veya duygusal 6zellikler; merakh
olmaya, risk almaya, karmasik fikirler kullanmaya ve hayal giiciinii kullanmaya tegvik
eder. Biligsel beceriler ise fikirlerin tretilmesine, islenmesine ve onlar {izerinde

degisikler yapilmasina izin verir.

1.1.2. Yaratici Diisiinme

Yaratici diistinme ve yaraticilik kavramlari gogu zaman birbiri ile karistirilan ve
birbiri yerine kullanilabilen kavramlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yaratici
diistinme, yaraticilik kavramu ile iligkili 6zellikleri kapsayan bir diisiinme bigimidir
(Temizkan, 2011: s. 197) ve insanin ulasabilecegi en st biligsel diistinme becerisidir.
Oysa yaraticilik, zihinsel siirecle beraber performansi da icine alan daha kapsayici bir

kavramdir.

Yaratict distinme 21. ylizyill becerilerinden biri olarak kabul edilmektedir.
Skinner yaratici diistinmeyi bireyin 6ngoriisii ve ¢ikarimlarini yeni, 6zgiin ve sira disi
hale getirmesi olarak tanimlar (Akarsu, 2018: s. 98). Daha kapsaml1 bir sekilde ele
alacak olursak yaratici diislinme bir sorunu agik bir sekilde fark ederek sorular sorma,
elestirel diisiinme, analiz ve sentez yapma, sezgi yoluyla kavrama gibi biligsel
siireclerle yeni kategori ve kavramlar olusturma; farkli konular arasinda ¢agrisimlar ve
baglantilar kurma ve sonucunda 6zgiin ¢oziim ve bilgiler iiretme olarak tanimlanabilir

(Kale, 1994; Yildirim, 2007; Michalko, 2017).

Literatiirde yapilan tanimlara bakildiginda arastirmacilarin benzer kavramlar
lizerinden yaraticit diistinmeyi agiklama yonelimi oldugu goriilmektedir: yeniden

yapilandirilmis zihinsel siiregler gerektiren, sorunlara yeni ve farkli ¢oziimler iireten,



0zgln fikirler ortaya ¢ikmasini saglayan biligsel bir beceri (Davaslhgil, 1994; Aslan,
2001; Giines, 2012; Cam ve Oztiirk Turgut, 2015; Altin ve Saracaloglu, 2018).

Guilford (1950), zihinsel etkinliklerde yakinsak diisiince ve iraksak diislince
olmak ftizere iki dnemli kategori lizerinde durmakta ve yaraticiligin dayandigi esas
diisiinme seklini 1raksak diislinceye baglamaktadir. Farkli yazarlar da baska terimler
kullanarak Guilford'unkine benzer bir ayrim yapmuslardir. Ornegin Schachtel,
otosantrik ve allosantrik diistinme tipleri terimlerini kullanmustir. Koestler ise
yaraticiligin iki diizeyi birlestirme yetenegi oldugunu belirterek buna bisociation adini

vermistir (Wexliard, 1968: s. 117; Samurgay, 1983: s. 9).

Yakinsak diisiince; diistinmenin dogrusal ve mantiksal oldugu, yalniz ve tek bir
dogruya bagl, giivenli ve tutucu bir diisiinme bi¢imidir. Bilinenlerle yeni seyler
yaratmaktan ¢ok, bilinen kategorileri genisletmekle ilgilidir. Iraksak diigiince ise
bilineni elestirir, gerekli durumlarda diizeltmeler yapar, ihtimalleri diisiiniir, belirli
olmayana dogru egilim gosterir. Iraksak diisiince beklenmeyen, bilinmeyen ve
tehlikeli durumlara ilgilidir ve 6zgiirce hareket eder. Yaratici diisiinme i¢in ¢ok yonlii
bakis acisi, cesitli agilardan Ozgiir diisiinebilme, ayrintilar1 gorebilme, kesif ve
Ozglnlik o©nemli kavramlardir. Bu sebeple Guilford, yaratici diistinmenin
gelisebilmesi i¢in 1raksak diisiinme seklinin de yerlesmesi gerektigini dne siirmiistiir

(Guilford, 1950; 1967; Samurgay, 1983: s. 9).

Yaratic1 diisiinme becerilerinin Olgiilebilmesi i¢in yapilan bazi caligmalarda,
iraksak diisiinmeyi Olgme amaciyla gelistirilen 6lgme araglart kullanilmis ve bu
calismalar sonucunda 1iraksak diisiinme yetisi yliksek bireylerin ayni zamanda
yaraticilik diizeylerinin de yiiksek oldugu, yaraticilik ile 1raksak diisiinme arasinda
anlaml bir iligki oldugu sonucuna varilmistir (Karabey ve Yiiriimezoglu, 2015: s. 92).
Bu iligki raksak diisiinmenin 6zgiir ve ¢esitlendirici tarafinin, bilinmeyene meyli ve
kesfedici yoniiniin bir bakima yaratici diistinme siirecinde hentiz diisiiniilmemis olanin

diisiiniilmesi i¢in gereken diisiinme bi¢imlerini kapsamasindan kaynaklaniyor olabilir.

Brophy (2000), Dietrich (2004) ve Starko’ya (2010)’ ya gore yaratic1 diigiinme

stirecini aciklayan ¢aligmalarda her ne kadar ozellikle iraksak diisiinmenin 6nemi
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vurgulansa da yakinsak diisiinme de bu siiregte gerekli ve dnemlidir (Akt. Yesilyurt,
2020: s. 3877). Yeni fikirlerin, farkli diisiiniislerin, bilinmeyenin ortaya ¢ikmasi
raksak diisiinmeyle gerceklesse de bu fikirlere kaynak saglayan bilgiler yakinsak
diisiinme ile edinilmektedir. Yaraticit diistinmenin ger¢eklesmesinde temel diizey
bilgilerimizi yakinsak diistinme ile edinirken, farkli diisiinebilme yoniinii 1raksak
diistinme ile gerceklestiririz. Dolayisiyla temel bilgi diizeyi arttikca 1raksak
diistinmenin de artacagi ve 1raksak diisiinmenin artmasinin da yaraticiliga ve yaratici

diisiinmeye daha fazla katki saglayacagi sdylenebilir.

Yaratici diisiinme, yukaridaki agiklamalardan da anlagilacagi gibi ¢cok kapsamli
biligsel bir beceridir ve dogrudan goézlenebilen bir yapida degildir. Bugiline kadar
yaratict diisiinmeyi 0lgmek icin gelistirilen 6lgme araglarinda da -dogrudan 6l¢tim
yapilamadig1 i¢in- daha ¢ok yaratici diisiinmenin yordanmasi yoluna gidilmis ve farkli
biligsel beceri ve yetenekler ilizerinden yaratici diisiinme diizeyleri belirlenmeye
calisilmistir. Literatiir incelendiginde yaratict diistinmenin asagidaki beceri, yetenek
ve boyutlar iizerinden ele alindigi ve aciklanmaya c¢alisildigi goriilmektedir
(Tuzcuoglu, 1994; Simsek ve Kiyici, 2010; Kyunghwa, 2015; Turgut ve Cam, 2015;
Ozyaprak, 2016; Cropley, 2018; Hadar ve Tirosh, 2019; May vd 2020; Sukotjo vd
2020; Yesilyurt, 2020):

» Problemleri gorebilme, sezerek icsellestirme ve probleme karsi duyarlilik
Diisiincede esneklik, farkli agilardan bakma ve alisilmisin disina ¢ikma
Diistincede akicilik, bir¢ok fikir ve segenek iiretme

Ozgiin ve yeni fikirler {iretme, orijinal diisiinme

Diistinceleri detaylandirma ve ayrintiya girme yetenegi

Biitlinii parcalarina ayirarak pargalar arasindaki iligskiyi gérme, analiz yapma

Oriintiileri fark etme

YV V Vv V¥V VY VYV V

Farkli fikirleri ve kavramlar1 birlestirerek yeni baglantilar ve kavramlar

olusturma, iliskisel ve farkli diisiinme, sentezci yargilara varma

» Bir seyin yeni kullanim alanlarin1 bulma, farkli kombinasyonlar olusturma,

doniistiirme
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» Neden ve sonug iliskisi kurma, yargilama yetenegi

A\

Bir fikir, durum veya nesne lizerinde diizenlemeler yaparak gelistirme ve

Otesine tasima

Yeniden diizenleme ve tanimlama

Hayal giiciinii ve zihinsel imgeleri kullanma

Iraksak diisiinme, mevcut bilgi ve becerilerden yeni bilgiler iiretme
Alternatif ¢oziimler {iretip, alternatif yollarla hareket etme
Klasik diisiince kaliplarinin disina ¢ikma, yanal diisiinme
Geriye dogru diistinme

Ozgiir diisiinme

Alisilmadik roller iistlenme

Dile hakim olma ve diisiinceleri dogru bir sekilde ifade etme
Bir 151 yaparken 6zen gosterme, yiiksek miikemmellik standardi
Metaforik diisiinme

Merak, kesfetme ve risk alma istegi

Dogaclama yapma

vV Vv VvV ¥V V¥V ¥V ¥V V¥V VYV V V VYV VY V

Empati yapma

1.1.3. Yaratic1 Diisiinme Boyutlari

Torrance ve Guilford, yaratici diisliniirlerin diislincelerini en azindan dort ana
yonde -yaratic1 diislinme Oriintiilerini anlamada kullanilmas1 uygun kategoriler olarak
diisiiniilebilir- olusturduklarini ileri slirmiiglerdir. Bu 6zelliklerin her birinin ayr1 ayri
veya farkli kombinasyonlarla bir arada kullanilabilecegini belirtmiglerdir. Yaratici
diisiinme becerileri; akicilik, esneklik, ozgiinliik ve detaylandirma olmak tizere dort
temel boyutu ile ele alinmstir (Fisher, 2005: s. 35-38; Gartenhaus, 2000: s. 18-19):

Akicihik: Olanak, fikir ya da sonuglarin oransiz miktarda iiretilmesi ve ihtiyag

duyuldugunda depolanan bilgileri kullanmamizin kolayhigiyla ilgilidir. Zihnin
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kullanimla gelistigi, kaynaklar1 ne kadar uyarir ve zorlarsak bilgi islem giiciiniin de o
kadar fazla olacag tizerinde durur. Akicilik boyutunda temel varsayim sudur: Ne kadar
fazla fikir iretilirse ¢6ziim tiretmek de o kadar akici olacaktir. Fikirlerin akiciligini

gelistirmek icin kelime oyunlar1 6nemli bir aragtir.

Esneklik: Bir soruna yaklasimi degistirmek ve zihinsel engelleri asmak i¢in
gereken bir beceridir. Esnek diistinme bir tiir ¢esitlilik gelistirme yetenegidir. Bir
sorun karsisinda gecerli olmayan kural ve kosullara takilip kalmak yaraticiligin
gerceklesmesinde engel olmaktadir. Bu nedenle zihinde var olan kaliplar1 yikmak ve
Ozgiir diistinebilmek, tek bir soruna pek ¢ok yaklasim yolu bulmak yaraticilik igin
O6nemli bir boyuttur. Diistinmede esnekligi gelistirmek icin farkli diisiinmeyi saglayan
bulmaca etkinliklerinden yararlanilabilir. Esnek diisiinme, bakis acilarinda bir

cesitlilik gelistirme yetenegidir.

Ozgiinliik: Yenilik veya orijinallik olarak da adlandiriimaktadir. Ozgiinliik bir
soruna alisilmadik veya nadir bir ¢6ziim getirmekle ilgilidir. Alisilmadik, benzersiz ya
da ytiksek derecede kisisellesmis fikirler tiretme yetenegidir. Yaraticilik i¢in dnemli
ve yapilmis hemen her yaraticilik taniminda {izerinde durulan ortak bir kavramdir.
Ozgiin diisiinebilmeyi gelistirmek i¢in nesnelerin farkli ve ilging baska kullanim
alanlarini listeleme, gilindelik bir nesneye baska eklemeler yapma, gelecek hakkinda

diistindiirme etkinlikleri yapilabilir.

Detaylandirma (Diizenleme/ Ayrintilama): Bir diislinceyi, durumu veya basit
uyaricilart daha karmasik hale getirmek i¢in eklemeler yapabilme yani zenginlestirme,
diistinmeyi uzatma, biitiin detaylara ayrintili bir sekilde yer verme, fikirleri genisletme,
gelistirme ve siisleme yetenegi ile ilgilidir. Diislincede detaylandirmayi gelistirebilmek
i¢cin resimsel eklemeler yapma, konusma balonlar ¢izerek diyalog ekleme, secilmis
kelimelerle hikaye yazma, tek sekilden farkli ¢izimler yapma, bir esyay1 gelistirme

gibi ¢aligmalar yapilabilir.
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1.1.4. Yaratic1 Diisiinmenin Gelistirilmesi

Uzun yillar zeka ile yaraticiligin dogrudan bir iligkisi olduguna ve sadece seckin
bir grubun bu 6zellige sahip olduguna inanilmistir. Zeka seviyesi yiiksek insanlarin,
yiikksek yaratict performansa sahip olduklarina inanilmis ve zeka testlerinin
sonuglarinin insanlarin yaraticilik diizeylerini de 6l¢tligl diisiiniilmiistiir. Fakat yapilan
caligmalar sonucunda, yliksek zeka seviyesi ile yaratici performans seviyesi arasinda
neredeyse higbir korelasyon olmadig1 gériilmiistiir (Guilford, 1967; Ulgen, 1990: s.
12-13). Bu durumda yaraticilik i¢in yiiksek bir zeka seviyesine sahip olmanin gerekli
olmadigi, belli bir zeka seviyesinin tistiinde olan herkesin yaratici diigiinme

becerilerine sahip olabilecegi sdylenebilir.

Bugiine kadar yapilmis olan farkli ¢aligmalarda her bireyin yaratic1 6zelliklere
sahip olarak dogdugu kabul edilmistir. Osborn, Parnes, Biondi ve Treffinger'in de
icinde oldugu birgok arastirmaci; yaraticiligin Ogrenilebilecegi ve zamanla
gelistirilebilecegi sonucuna varmustir (Gartenhaus, 1997: s. 23). Bu nedenle
yaraticiligin dogustan getirilen 6zelliklerle ilgili oldugu kadar; c¢evre kosullari, aile
ortami, uyaranlar ve egitim ortamlar1 gibi farkli degiskenlerden de etkilendigi
sOylenebilir (Temizkan, 2011: s. 197). Sonug olarak yaraticihgin dogru sekilde
desteklendiginde gelisebilecegi gibi, baskilanmig ortamlarin da yaraticiligi olumsuz

yonde etkileyebilecegi sonucuna varilabilir.

Yaraticiliin olustugu cevre yaraticilik i¢in kaynak gorevi goriirken, yaraticiligin
baskilanmasi ya da pekistirilmesinde de énemli rol oynar (Ozaskin ve Bacanak, 2016:
s. 222). Aslan (1989), yaratici diisiincenin saglikli bir sekilde gelisebilecegi ortamlarin
t¢c farkli agidan incelenebilecegini ileri stirmiistiir: fiziksel, zihinsel ve duyusal
etmenler (Akt. Yanik, 2007: s. 15). Bireye etkilesimli ortamlar, zengin uyaranlar,
anlamli 6grenme ¢evreleri saglamak yaraticiligin gelismesinde onemli fiziksel
etmenlerdir. Ozgiir diisiinmeyi destekleyen bir cevre saglanmasi ise bireyin zihinsel
olarak siirlar1 asip, orijinal fikirlere ulasabilmesi icin Onemlidir. Birey iginde
bulundugu cevreden etkilenerek kendi gelisimi saglar. Bu nedenle yaraticilik;
psikolojik agidan giivenli, bireyi sinirlandirmayan, i¢sel motivasyonlarini harekete

geciren, merak uyandiran gevrelerde gelisir. Bu 6zellikleri ise yaraticiligin gelistigi
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ortamlardaki duyusal etmenler olarak ele alabiliriz (Tezci ve Giirol; 2003; Yanik,2007;
Karabey ve Yiiriimezoglu, 2015; Ozaskin ve Bacanak, 2016).

1.1.5. Yaratici Diisiinme ve Egitim

Yaraticiligin dogustan her bireyde bulundugunu ortaya koyan c¢alismalar
sonucunda egitim sistemlerinde de kabul goren bir goriis ortaya ¢ikmistir: Yaraticilik
ogrenilen ve gelistirilebilen bir beceridir. (Guilford, 1950; Torrance, 1995; Ulgen,
1990; Ozyaprak, 2016; Karakus, 2001; Unveren, 2020; Yesilyurt, 2020). Bu kabul
dogrultusunda egitimin temel islevi; toplumun talepleri, artan teknolojik ve sosyal
degisim oran1 dogrultusunda ihtiyag duyulan insan modelinin yetistirilmesine katki
saglamak; yaraticit diisiinme yeteneklerinin degerlendirilmesi ve gelistirilmesiyle
ilgilenmek ve bireylerin igleyen zihinlerinin gelisimine olanak saglamak olmalidir.
(Ryans ve Torrence, 1962: s. 448). Ayrica Guilford’un 1950°de, egitimde yaraticilik
lizerine daha fazla ¢alisilmasi gerektigini ifade etmesinden sonra da bu alandaki

calismalar giderek artmis ve 6nem kazanmustir.

Guilford’a gore yaratict bir eylemin 6grenme Ornegi oldugunu sdylemek
dogrudur. Ciinkii yaraticilik, bir uyarilma veya tepkiye bagl davranista bir degisikligi
temsil eder. Bu nedenle yaraticilik ve yaratici diisiinme becerilerinin, kapsamli bir
Ogrenme teorisi ile hem i¢ goriiyii hem de yaratici etkinligi hesaba katarak gesitli
egitim-6gretim faaliyetleriyle gelistirilebilecegini belirtmistir. Ayrica Guilford, pek
cok cocugun giinliik davranislarinda agik yaratict potansiyel isaretleri gosterdiginin;
ne yazik ki bazilarmin taninmadiklart ve tesvik edilmedikleri i¢in basarisiz
olduklarinin da iizerinde durmustur. Bu nedenle egitimle yaraticitligin
gelistirilebilecegi gibi dogru diizenlenmemis egitim-6gretim ortamlarinin  bu
ozellikleri olumsuz yonde etkileyebileceginden bahsederek, egitim ve yaraticilik

iliskisine giiclii bir vurgu yapmistir (Guilford, 1950; 1962).

Yaratic1 egitim, becerikli ve kendine giivenen; kisisel, kisileraras1 ve diger
tiirden sorunlarla yiizlesmeye hazir bireyler yetistirmeyi hedefler (Guilford, 1967: s.
12). Bazi ¢aligmalarda yaratict diislinme potansiyelini gelistirmek i¢in hazirlanan

ogretim programlarinin &grencilere yaraticiliklarini kullanma firsati verdigi, bu
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ogrencilerin bireysel gelisimlerinde ve iiriin ortaya koyma becerilerinde miikemmel
sonugclar ortaya ¢ikardig belirtilmistir (Kurudayioglu ve Cetin, 2015: s. 6). Bu sebeple
okul i¢i faaliyetler, 6gretmen tutumlari, sinif atmosferi, 6gretim programlari, ¢cevresel
uyaranlar, kullanilan materyaller, uygulama firsatlar1, iraksak diisiinme ve hayal
giiclinli destekleyen egitim ortamlari, kullanilan farkli 6gretim yontem ve teknikleri

bireyin yaratici diistinme becerisinin gelisimi i¢in 6nemli degiskenlerdir.

Yaratict nesiller yetistirilmesinde egitim kurumlarina biiyiikk gorevler
diismektedir. Ilk olarak 6grenme ortamlarinda farkliligin yasak olmadig: hissettirilmeli
ve farkli fikirler desteklenmelidir. Bu durum 6grenciyi orijinal fikir ve {iriinler ortaya
cikarmasinda cesaretlendirecektir. Yaraticiligin gelisebilecegi dogru bir fiziksel ortam
saglanmalidir. Cesitli olanaklarla dolu kullanabilecegi zengin materyaller saglanmali;
bireysel ¢alismaya ve grup projelerine imkan sunan, etkilesimi destekleyen saglikli bir
sinif ortami olusturulmalidir. Ogrencilere yeterli sayida deneme, uygulama, yanilma
firsat1 ve yaratici siireci yasamalart i¢cin gerekli zaman verilmelidir. Ayrica risk
almaya, farkli ¢oziim ve fikirler liretmeye tesvik edilerek Ogrencilerde yaratici
diisiinmenin ortaya ¢ikmasma olanak saglanmalidir (Samurcay, 1983; Omeroglu,

1988; Ulgen, 1990; Tuzcuoglu 1994; Yanik, 2007; Baykal, 2009).

Ayrica literatlir incelendiginde Ogrenme ortamlarinda yaratict diisiinmenin
gelistirilmesi i¢in ¢esitli yontem ve tekniklerin kullaniminin da 6nemli oldugu
tizerinde durulmaktadir. Bu yontemlerden bazilar1 yaratici diisiinmenin gelismesine
katki saglarken, bir kismi ise sadece yaratict diisiinmeyi gelistirme amaciyla
gelistirilmistir. Bu yontemlerden bazilar1 sunlardir: beyin firtinasi, sessiz beyin
firtinasi, SCAMPER teknigi, nitelik analizi, balik kil¢ig1, zihin haritasi, ¢cagrisim, alti
sapkal1 diisinme, sinektik, morfolojik analiz, analojik metot (Oztiirk, 2004; Yanik,
2007;0zaskin ve Bacanak, 2016; Ozyaprak, 2016). Bu ydntem ve tekniklerin amaci
Ogrencilerin farkli agilardan bakma becerisi kazanip alisilmisin disina ¢ikabilmesini
saglamak ve karmasik diisiinme becerilerini gelistirerek yaraticiliklarina katki

saglamaktir.

Stenberg ve Lugan (1995), egitim ortamlarinda 6grencileri yaratici diigiinmeleri

icin cesaretlendirmek ve yaraticiliklarini gelistirmek i¢in, yaraticilik yatirim teorilerine
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dayal1 sekiz ana baglik altinda 25 farkl: strateji dnermis ve bu stratejilerin kullaniminin

yaraticiligl destekleyen bir egitimin gerceklesmesine yardimci olacagini belirtmistir

(Akt. Fasko, 2001: s. 324):

Tablo 1. Stenberg ve Lugan Tarafindan Onerilen Yaraticilig1 Gelistirmenin 25 Yolu

On Kosullar
1. Yaraticiligi Modellemek
2. Oz Yeterlik Insa Etmek
Temel Teknikler
3. Varsayimlar1 Sorgulama
4. Sorunlari Tanimlama ve Yeniden Tanimlama
5. Fikir Uretmeyi Tesvik Etmek
6. Capraz Fikir Uretimi
Ogretim I¢in Ipuclart
Yaratici Diistinmeye Zaman Ayirmak
Yaraticiligi Ogretmek ve Degerlendirmek
Yaratic Fikirleri ve Uriinleri Odiillendirmek
Engelleri Onlemek
10. Mantikl1 Riskleri Tesvik Etmek
11. Belirsizligi Tolere Etmek
12. Hatalara izin Vermek
13. Engelleri Belirleme ve Asma
Karmagsik Teknikler Ekleme
14. Oz Sorumlulugu Ogretmek
15. Oz Diizenlemeyi Tesvik Etmek
16. Memnuniyeti Geciktirmek
Rol Modellerini Kullanma
17. Yaratici Kisilerin Profillerini Kullanmak
18. Yaratici Isbirligini Tesvik Etmek
19. Diger Bakis Agilarin1 Hayal Etmek
Cevreyi Kegfetme
20. Cevresel Farkindalik
21. Heyecan Bulmak
22. Uyaric1 Ortamlar Aramak
23. Giiglii Yonlere Oynamak
Uzun Vadeli Perspektif
24. Yaratici Bir Sekilde Biiylimek
25. Yaraticilik icin Inovasyon
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Yaraticilik ¢aligmalarinda alana 6nemli katkilar saglayan Torrance, egitimcilere

yaratict diislinmeyi gelistirmede rehberlik etmesi adina yaptig1 ¢aligmada bir takim

ilkeler ortaya koymus ve bu ilkeleri ana hatlariyla su sekilde siralamistir (Torrance,

1995:

1.

2.

S. 44):
Yaratici diistinmeye deger verin.
Cocuklari ¢evresel uyaranlara kars1 daha duyarl hale getirin.
Nesnelerin ve fikirlerin manipiilasyonunu tesvik edin.
Her fikri sistematik olarak nasil test edecegini 6gretin.
Yeni fikirlere tolerans gelistirin.
Belirli bir modeli zorlamaktan kag¢inin.
Yaratici bir sinif ortami gelistirin.
Cocuklara yaratic1 diisiincelerine deger vermeyi dgretin.

Akran yaptirimlarindan kaginma becerilerini 6gretin.

10. Yaratici siire¢ hakkinda bilgi verin.

11. Bagyapitlara duyulan hayranlik duygusunu ortadan kaldirin.

12. Kendi kendine 6grenmeyi tesvik edin ve degerlendirin.

13. Rahatsiz edici durumlar yaratin.

14. Yaratic1 diisiinme i¢in gereklilikler yaratin.

15. Aktif ve sessiz donemler saglayin.

16. Fikirleri gelistirmek i¢in mevcut kaynaklar1 hazirlayin.

17. Fikirler tizerinde ¢aligma aligkanligini tesvik edin.

18. Sadece elestiri degil, yapici elestiri gelistirin.

19. Cesitli alanlarda bilgi edinimini tesvik edin.

20. Macerac1 ruha sahip 6gretmenler yetistirin.
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1.1.6. Ilkokulda Yaratic1 Diisiinme

Bogoyavlenskaya, okul 6ncesi ve kiigiik yasta ¢ocuklarin yaraticiliklarindaki
degisimleri inceledigi calismasinda ¢ocuklarin birinci sinifa baslamasiyla
performanslarinda olumsuz bir degisim oldugunu; 6zellikle 6grencilerin iki ve ti¢lincii
simiflarda yaraticiliklarinda ciddi  bir diisiis yasandigint ortaya koymustur
(Bogoyavlenskaya, 2013; s. 360-361). Bu ve benzeri bir¢ok ¢alismada ilkokul donemi
cocuklarin yaratici diisiinme becerilerindeki gelisme ve gerilemeler uzun siire
gbzlenmis ve benzer sonuglar elde edilmistir. Arastirmacilar, bu calismalar sonucunda
yaratici yetenegin gelisiminde ilkokul yillarinin kritik oldugu konusunda genel bir fikir

birligine varmiglardir (Ryans ve Torrance, 1962: s. 460).

Torrance uzun yillar yaptigi calismalarin sonucunda yaratici diigiinme
becerilerinin dogrusal bir gelisme gostermedigini ortaya koymustur. Yaratici diisiinme
becerisinde ¢esitli yetenek alanlar1 vardir; genel olarak bu yetenekler anaokulundan
ticlincii sinifa kadar artma egilimindedir, ticlincii ve dordiincii siniflar arasinda belirgin
bir diiglis gosterir ve goriiniise gore bazi1 cocuklar yaraticiliklarimi dordiincti simif
diizeyinde feda ederler ve asla geri kazanamazlar (Torrance, 1995: s. 10). Bu nedenle
ilkokul dénemi, ¢gocugun yaratici diisiinme becerilerinin gelisimi i¢in 6nemli bir yere

sahiptir.

Yaratici diistinme becerileri i¢in okul yillarinin kritik bir 6neme sahip oldugu;
bu dénemin ¢ocuklarin yaratici diisiinme becerilerini gelistirip ileri tasiyabilecegi gibi
bu becerileri koreltip, potansiyellerini engelleyebilecegi de yapilan ¢alismalarda ve
literatiirde goriilmektedir. Bu nedenle okul oncesi donemden baglayarak ilkokul
yillarinda da ¢ocuklarin var olan potansiyellerinin gelistirilmesi, 6zellikle bu donemde
cocuklara bu becerilerini destekleyebilecek ortamlar ve uyaranlar sunulmasi ilkokul

dénemi ¢ocugu i¢in biiylik 6nem tagimaktadir.
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1.2. TURKCE DERSI

1.2.1. Tiirkce Dersi Ogretim Program

Tiirkge Dersi Ogretim Programi’yla dersin amaglari, sinif seviyelerine gére dort
temel dil becerisi altinda 6grencilere kazandirilacak kazanimlar ve islenecek temalar,
O0gretmenler i¢in uygulamada dikkat edilecek hususlar, simif seviyelerine gore ders
Kitaplarinda kullanilacak metinlerin 6zellikleri, tiir ve sayilarinin belirlenmesi, 6lgme
ve degerlendirme yaklasiminda temel ilkeler belirlenerek egitim ve &gretim
faaliyetlerinin belli bir plan ¢ercevesinde gerceklestirilmesi saglanmaktadir.
Gegmisten giiniimiize kadar program, egitim-ogretim alanindaki gelismelere ve
degisen ihtiyaclara gore bir¢ok kez diizenlenmistir. Bu nedenle zaman zaman cesitli
gelistirme ve sadelestirmeler yapilarak egitim ihtiyaclarina gdre programin

giincelligini korumasi saglanmustir.

Tiirkge Dersi Ogretim Programi’na bakildiginda, “dgrencilerin hayat boyu
kullanabilecekleri dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma ile ilgili dil becerilerini
ve zihinsel becerileri kazanmalari, bu becerileri kullanarak kendilerini bireysel ve
sosyal yonden gelistirmeleri, etkili iletisim kurmalari, Tiirk¢e sevgisiyle, istek duyarak
okuma ve yazma aligkanlig1 edinmelerini saglayacak sekilde bilgi, beceri ve degerleri
igeren bir biitiinliik i¢cinde yapilandirildig:r” goriilmektedir (MEB, 2019). Program, dil
becerilerinin ve yeterliliklerinin gelistirilmesini; diger alanlardaki tim becerilerin
kazanilmas1 ve gelistirilmesinde 6n kosul olarak ele almaktadir. Programda
kazanimlarin yapis1 ve hiyerarsisine bakildiginda, dort temel dil becerisinin
(dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma) yani sira iist diizey bilissel becerileri de
gelistirmeye yonelik kazanimlarin sinif seviyesiyle orantili olarak artan bir yogunlukta

yer aldig1 goriilmektedir.

Tiirkge Dersi Ogretim Program’1 farkl1 disiplin alanlarindaki kavramlarm belirli
temalar etrafinda iligkilendirilerek islenmesine olanak saglayan tematik yaklasim esas
alinarak planlanmistir. Programda her sinif diizeyinde -li¢ii zorunlu, kalan1 belirlenen
diger temalardan se¢meli olmak {izere- sekiz tema islenmesi Ongoriilmistiir.

“Erdemler”, “Milli Kiltirimiiz?, “Milli Miicadele ve Atatiirk” temalar1 zorunlu
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temalar olarak belirlenmis; kalan temalarin se¢imi kitap yazarlarma birakilmistir
(MEB, 2019). Programin bu sekilde tematik yaklasima gore planlanmas1 6grencinin,
farkli disiplinler arasinda iligki kurarak degisik bakis a¢ilar1 kazanmasina; bilginin

daha anlamli ve kalic1 olmasina firsat saglamaktadir.

1.2.2. Tiirkce Dersi Ogretim Programi ve Yaratici Diisiinme

Yaraticilik egitimi lizerine c¢alismalarin artmasiyla, yaraticilik 6gretim
programlarinda yer almaya baslamistir. Simdiye kadar tilkemizde ve cesitli tilkelerde
egitimin amaglarinin ve 6gretim programlarinin yapisinin belirlenmesinde, Bloom ve
arkadaglar1 (1956) tarafindan biligsel alanin siniflandirilmasi i¢in olusturulmus olan
Bilissel Alan Taksonomisi kullanilmistir (Akt. Biimen, 2006: S. 3). Piramit seklinde
kurgulanan bu taksonominin ilk halinde en alt biligsel basamaktan en iist bilissel
basamaga dogru bilgi, kavrama, uygulama, analiz, sentez ve degerlendirme seklinde
bir siniflama yapilmistir. Fakat zamanla, diinyadaki gelismelerin ve ¢agdas bilgilerin
bu taksonomiyle birlestirilmesi gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Bu nedenle orijinal
taksonomideki sentez basamaginin yeri degerlendirme basamagi ile degistirilmis, en
st diizey biligsel basamak ise yaratict diisiinme becerisi lizerine yapilan ¢alismalarin
artmas1 ve oneminin vurgulamasi bakimindan “iliretmek-yaratmak”™ olarak yeniden
adlandirilmigtir. Yenilenmis olan taksonomide biligsel basamaklar su sekilde yer
almaktadir: hatirlama, anlama, uygulama, analiz etme, degerlendirme, {iretme-yaratma

(Blimen, 2006; Yesilyurt, 2020).

Yaratma ]

Degerlendirme

Sekil 1. Yenilenmis Bloom Taksonomisi (Akarsu, 2018: s. 29)
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Yenilenen taksonomiye gore en {ist biligsel diizey yaratmadir ve yaratici
diisiinme insanin ulasabilecegi en yiiksek diistinme becerisi olarak ele alinmaktadir
(Akarsu, 2018: s. 30). Egitimin amagclarinin diizenlenmesi ve programlarin
hazirlanmasinda faydalanilan bu taksonomiden yola ¢ikarak, yaratici diisiinen bireyler

yetistirilmesinin egitim programlarinin temel hedeflerinden biri oldugu sdylenebilir.

Milli Egitim Bakanliginin arastirma ve gelistirme birimi olan EZitimi Arastirma
ve Gelistirme Dairesi Bagkanlig1 tarafindan gergeklestirilen MEB 21. Yiizy1l Ogrenci
Profili Calistayi’nda yaraticilik ve yenilik¢i diistinme ile bunlara acik olma durumu

tizerinde 6zellikle durulmustur. Calistayda 21. ylizyil 6grenci 6zellikleri ve profili igin:
» Yaratici, yenilige acik, farkliliga hosgoriilii, ¢esitlendirici ve iiretici olabilmeli
» Fark olusturabilmeli ve yaratici diisiinme becerilerine sahip olabilmeli
» Yaratici diistinebilmeli

degerlendirmelerinde bulunulmustur. Bu amagla 6grencilere elestirel, sorgulayici,
analitik ve yaratict diislinme becerileri kazandirilmasi; Ogrencilerin  mevcut
potansiyellerini kullanmalarmin yaninda, yaratici diisiinme ve hayal giiclerini etkin
kilacak bir egitim verilmesi gerektiginden bahsedilmistir (Egitimi Arastirma ve
Gelistirme Dairesi Baskanligit [EARGED], 2011). Ogretim programlar1 ve
gerceklestirilen egitim uygulamalarinin, ¢alistayda 6zellikle iizerinde durulan, yaratici

diisiinme becerisini gelistirici 6zellikler gdstermesi bu agidan 6nem arz etmektedir.

Ulkemizde 6gretim programlari, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun
ikinci maddesinde ifade edilen Tiirk Milli Egitiminin Genel Amaglar ile Tiirk Milli
Egitiminin Temel ilkeleri esas alinarak hazirlanmistir (MEB, 2019: s. 3). Tiirk Milli
Egitiminin Genel Amaglarinin belirtildigi ilk boliimde: “Tiirk Milli Egitiminin genel
amaci, Tirk Milletinin biitlin fertlerini beden, zihin, ahlak, ruh ve duygu
bakimlarindan dengeli ve saglikli sekilde gelismis bir kisilige ve karaktere, hiir ve
bilimsel diisiinme giicline, genis bir diinya goriisiine sahip, insan haklarina saygil,
kisilik ve tesebbiise deger veren, topluma karsi sorumluluk duyan; yapici, yaratici ve
verimli kisiler olarak yetistirmek.” maddesi bulunmaktadir (Milli Egitim Temel
Kanunu, 1973). Bahsi gecen maddede de egitimin islevlerinden birinin, yaratici

bireyler yetistirmek oldugu iizerinde durulmustur.
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Ilkokullarda bulunan derslere yodnelik programlar incelendiginde, tiimiiniin
ogrencilerde yaratici diigiinme becerilerini gelistirmeyi amacladig1 goriilmektedir ve
bunlar arasinda en 6nemli derslerden biri de Tiirkge dersidir (Temizkan, 2011: s. 200).
Ayrica Tiirkge dersinin disiplinlerarasilia uygun sekilde planlanmasi da yaratici
diisiinebilen bireyler yetistirilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir (Kanatli ve Cekici,

2013: s. 229). Bu durum 6gretim programinda da vurgulanmaktadir.

Uygulanmasina 2019 yilindan itibaren baglanan Tiirkge Dersi Ogretim
Programi’nda bireyin ve toplumun degisen ihtiyaglar karsisinda bireylerden beklenen
rollerin dogrudan etkilendigi; bilgiyi iireten, hayatta islevsel olarak kullanabilen,
problem ¢ozebilen, elestirel diisiinen, girisimci, kararli, iletisim becerilerine sahip,
empati yapabilen, topluma ve kiiltiire katki saglayan vb. niteliklerdeki bireylerin
yetistirilmesini; bu amag¢ dogrultusunda tst biligsel becerilerin  kullanimina
yonlendiren, anlamli ve kalic1 6grenmeyi saglayan, saglam ve onceki 6grenmelerle
iligkilendirilmis, diger disiplinlerle ve giinliik hayatla degerler, beceriler ve
yetkinlikler ¢evresinde biitiinlesmis bir 6gretim programi toplami olusturuldugundan
bahsedilmektedir (MEB, 2019). Bu dogrultuda o6gretim programlarinda Tiirkiye
Yeterlilikler Cercevesinde (TYC) 6grencilere kazandirmasi hedeflenen sekiz anahtar

yetkinlik belirlenmistir:
1. Anadilde iletisim
2. Yabanci dillerde iletisim
3. Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler
4. Dijital yetkinlik
5. Ogrenmeyi grenme
6. Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler
7. [Inisiyatif alma ve girisimcilik

8. Kiiltiirel farkindalik ve ifade (MEB, 2019: s. 5).

Yukarida siralanan sekiz anahtar yetkinlik, temelde {ist biligsel becerilere sahip
bireyler yetistirilmesine ayr1 ayri katkida bulunmasinin yan sira iki anahtar yetkinlik

altinda yaraticilik ve yaratic1 diisiinme durumuna dogrudan yer verilmistir. Inisiyatif
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alma ve girisimcilik, diisiinceyi eyleme gecirme becerisini ifade eder. Bu anahtar
yetkinlik; yaraticilik, yenilik ve risk alma becerilerinin kazandirilmasini ve hedefe
ulagmak icin planlama yapma ve proje yonetme yetenegini igerir. Kiiltiirel farkindalik
ve ifade yetkinligi ise goriis, deneyim ve duygularin ¢esitli kitle iletisim araglari

aracilifiyla yaratici bir sekilde ifade edilmesi iizerinde durmaktadir (MEB, 2019: s. 5).

Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin 6zel amaglarina bakildiginda kazanimlarin
yapis1 ve hiyerarsisinin birinci siniftan baglayarak 6grencilerde, temel dil becerilerinin
yant sira ist diizey bilissel becerileri gelistirecek sekilde diizenlendigi ifade
edilmektedir. Program gercevesinde kazandirilmasi ve gelistirilmesi hedeflenen bu
becerilerden, 6zellikle yaratici diisiinebilen bireyler yetistirilmesine katki saglayacak

olanlar su sekilde siralanabilir:

> Ogrencilerin s6z varligi zenginlestirilerek; duygu, diisiince ve hayal

diinyalarimi gelistirilmelerinin saglanmasi,

> Ogrencilerin bilgiyi arastirma, kesfetme, yorumlama ve zihinde yapilandirma

becerilerinin gelistirilmesinin saglanmasi,

> Ogrencilerin bilgiye erisme, bilgiyi diizenleme, sorgulama, kullanma ve

tiretme becerilerinin gelistirilmesi,

> Ogrencilerin okudugunu anlayarak elestirel bir bakis agisiyla degerlendirme ve

sorgulamalarinin saglanmasit (MEB, 2019: s. 8).

1.2.3. Tiirk¢e Calisma Kitabi Etkinlikleri ve Yaratic1 Diisiinme

Tiirkge dersi, dil 6gretiminin dogrusal bir faaliyet olmamasi nedeniyle cesitli
ogretim yontem ve tekniklerinin bir arada kullanilmasina uygun yapidadir. Tiirkce
Ogretimi Ogrencilerde; dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma olmak iizere dort
temel dil becerisinin gelistirilebilmesi siirecini kapsar ve beceriler uygulamalar
yoluyla gelistirilebilir. Bu nedenle egitim-6gretim siirecinde, 6grencinin aktif olarak
katilabilecegi ¢esitli uygulama, etkinlik ve caligmalara yer verilmesi gerekmektedir.
Bu durum calisma kitaplarini, programda belirtilen kazanimlar dogrultusunda
Ogrencilere uygulama firsat1 saglayan énemli bir 6gretim materyali olarak karsimiza

cikarmaktadir.
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Ders kitaplarinda temalar altinda metin ve etkinliklerin bulunmasinin yani sira
programda belirtilen kazanimlara yonelik olarak bilgi vermeyi amaclayan boliimler
bulunurken; calisma kitaplarinda Ogrencilerin 6grendiklerini uygulayabilecekleri
metin, etkinlik ve c¢alismalardan olusan ve Ogrencinin aktif oldugu bir yap1
olusturulmustur. Ders ve c¢alisma kitaplar1 6grenci ve 0gretmenler tarafindan kolay
ulagilabilir olmasi, programda belirtilen kazanimlar dogrultusunda uygulama ve
etkinlikleri icermesi sebebiyle sinifi¢i ve dis1 calismalarda en ¢ok tercih edilen 6gretim
materyallerinin baginda gelir. Bu nedenle kitaplarda bulunan etkinliklerin programin
ve egitimin genel amaglarindan biri olan yaratici diisiinme becerisinin gelistirilmesine

de yonelik olmas1 beklenmektedir.

1.3. ILGILI ARASTIRMALAR

Erdogan (2014), 2011-2012 egitim ve 6gretim y1l1 ilkokul Tiirkge dersi 6grenci
calisma kitaplarindaki etkinlikleri yaratici diisiinme becerisi agisindan inceledigi
calismada; etkinlikleri akicilik, esneklik ve orijinallik olmak {izere ii¢ Ol¢iite gore
degerlendirmis ve kitapta bulunan etkinlikleri cesitlerine gore smiflandirmistir.
Calisma sonucunda 1, 3 ve 4. sinifta calisma kitaplarinda bulunan etkinliklerin yarisina
yakininin yaratict diisiinme becerilerine yonelik oldugu, ikinci smif ¢alisma
kitaplarinda bu beceriye yonelik etkinlik oraninin diisiik olmasina ragmen etkinlik
¢esidinin fazla oldugu sonucu ortaya ¢ikmustir. Ayrica ¢aligma kitaplarina yonelik
ogretmen gortsleri de alinmis ve 6gretmenlerin yarisindan fazlasi kitaplarin yaratici

diisiinme becerisine yonelik olmasina dair olumlu goriigler ortaya koymustur.

Ulum (2017) Tiirkge ders ve c¢alisma kitaplarinda bulunan etkinlikleri
yenilenmis Bloom taksonomisine gore inceledigi tez calismasinda; 2016-2017 egitim
ve 0gretim yilinda kullanilan ilkokul 2, 3 ve 4. simif diizeyinde kitaplardaki etkinlikleri
biligsel beceri boyutlarina gore ele almistir. Bu ¢alisma sonucunda, Tiirk¢e ders ve
calisma kitaplarinda bulunan etkinliklerin ¢ogunlukla alt diizey biligsel becerilere
(bilgi, kavrama, uygulama) yonelik oldugu ve 6grencileri ezbere yonlendirdigi; {ist
diizey bilissel becerilere (¢oziimleme, degerlendirme ve yaratma) yonelik etkinliklerin

ise sayisinin ¢ok az oldugu ve yeterli olmadig1 sonucuna ulagmistir.
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Sahin (2008), 2007-2008 egitim ve Ogretim yilinda kullanilan ilkokul birinci
smif ders, caligma ve 6gretmen kilavuz kitaplarina yonelik 6gretmen goriisleri iizerine
bir caligma yapmistir. Bu c¢alismaya birinci smif okutan 62 6gretmen katilmis ve
O0gretmen goriislerinin toplanmasi i¢in hazirlanan likert tipi ankette; 6gretmenler belirli
degerlendirme Olgiitlerine “Evet”, “Kismen” ve “Hayir” seklinde goriis belirtmislerdir.
Ankette, kitaptaki konularin 6grencileri bagimsiz ve yaratict diislinmeye yoneltecek
sekilde islendigi maddesine 6gretmenlerin yarisina yakini (%51,6) “Evet” olarak goriis
belirtmis ve bu calisma sonucunda 6gretmenlerin ders kitaplar ile ilgili ¢ogunlukla

olumlu diisiincelere sahip oldugu sonucuna ulagilmistir.

Unveren (2020) galismasinda, 2018-2019 egitim ve dgretim yili 5. simf Tiirkge
ders kitab1 ve kazanimlarim yaratic1 diisiinme baglaminda hayal kurma becerisine
yonelik olma durumuna gore incelemistir. Bu ¢alisma sonucunda 6gretim programinin
beceri alanlartyla ilgili kazanimlarindan ve ders kitab1 etkinliklerinden bazilarinin;
Ogrencilerin yaraticiliklarini destekleyici, hayal diinyalarim1 zenginlestirici ve hayal
giicli egitimi verilmesine imkan saglayic1 zenginlikte oldugu sonucuna ulagmistir.
Arastirmact yine de ogrencilerde hayal gliciiniin zenginlestirilmesi i¢in sadece bu
kaynaklardan yararlanmanin yeterli olmadigi ve dersin farkli kaynaklardan da

yararlanarak zenginlestirilmesi gerektigini belirtmistir.

Ana dil ders kitaplan iizerine bir bagka calisma ise Aslan (2011) tarafindan
gerceklestirilmistir. Bu calismada Tiirkiye ve Fransa’nin ana dili ders kitaplari, iist
diizey diisiinme becerilerine gore incelenmistir. Arastirmaci calismanin amaci
dogrultusunda kitaplarda bulunan metinlerin anlagilmasina yonelik sorular
karsilagtirmali  olarak incelemis; sorulart ist diizey diistinme becerilerinin
siniflandirildigi Haladyna taksonomisine gore anlama, problem c¢ozme, elestirel
diistinme ve yaraticilik olmak iizere dort alt kategoride siniflandirmistir. Ayrica bu
kategorilerden herhangi birine uymayan fakat 6grencilerin giinliik yasamlari ile ilgili
olan sorular aragtirmaci tarafindan, herhangi bir kategori baslig altinda incelenmistir.
Her iki tilkenin ders kitaplarinda da anlama diizeyinde sorularin diger kategorilere gore
benzer oranda ve daha fazla yer aldigi, problem ¢6zme becerisine yonelik sorularin
esit oranlarda ve cok az bulundugu sonuglar1 elde edilmistir. Ayrica ¢alismada,

yaraticilik becerisinin gelistirilmesine yonelik sorularin Fransizca ders kitaplarinda
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yeterli ve islevsel olarak yer almasina ragmen Tiirk¢e ders kitaplarinda sayica ¢ok az
bulundugu sonucuna ulasilmigtir. Bu durum arastirmaci tarafindan da biiyiik bir

eksiklik olarak nitelendirilmistir.

M. Bal (2018) yaptig1 bir calismada 2017 yil1 Tiirkge Ogretim Programi’nda yer
alan 5. Smif kazanimlarini, ders kitabinda bulunan metinleri ve etkinlikleri 21. yiizyil
becerileri agisindan ele almistir. Bu amacla 69 kazanim, 40 metin ve 248 etkinlik
incelenmis ve bunlardan iki kazanim, iki metin ve otuz etkinligin yaraticilik ve
yenilenme becerisine yonelik oldugu goriilmiistiir. Calisma sonucunda, &gretim
programinda her ne kadar 21. yiizy1l becerileri 6ne ¢ikarilsa da kazanim boyutunda
yeterli derecede yer verilmedigi; c¢alismanin ders kitabi boyutunda sonuglarina
bakildiginda ise kitaptaki metinlerden yarisinin, etkinliklerin ise yaklasik dortte birinin
21. Yizyil becerilerine yonelik oldugu sonucu ortaya c¢ikmistir. 21. Yiizyil
becerilerinin programda one ¢ikarilmasina ragmen o6gretim siireciyle yeteri kadar

iliskilendirilmedigi sonucuna ulagilmistir.

Giiltekin (2019) tez calismasinda, 2017-2018 egitim ve ogretim yilinda
kullanilan ortaokul diizeyinde Tiirk¢e ¢alisma kitaplarini 21. yiizyil becerilerine gore
incelemistir. Bu amagla ¢alisma kitaplarini; 21. ylizyil becerilerinin biligsel, duyussal
ve sosyokiiltiirel boyutlarina gore ele almistir. Calismanin biligsel boyutlarina gore
sonuclarina bakildiginda; c¢alisma kitaplarinda biligsel alan becerilerinin alt
boyutlarindan bilme ve hatirlama diizeyindeki etkinliklerin, {ist diizey bilissel beceri
gerektiren etkinliklere gore daha fazla yer aldigi sonucuna ulasmistir. Ayrica ¢alisma
kitaplarinda yaratict diistinme becerilerine yonelik etkinliklerin bulunmasina ragmen

sayica oldukga yetersiz oldugu da ¢alismanin sonuglarindan biridir.

Cakmak (2010), 2005 yili Tiirkge Ogretim Programi’min (1-5. Smniflar)
Ogrencilerin yaratic1 diistinme becerilerini gelistirmeye etkisine yonelik dgretmen
goriigleri lizerine bir calisma yapmaistir. Bu ¢aligmaya toplam 265 6gretmen katilmastir.
Calisma sonucunda 6gretmenlerin ¢ogu; programda bulunan kazanimlar1 6grencilerin
yaratict diislinme becerilerinin gelisimi agisindan olumlu bulmus olmasina ragmen,
etkinliklerin yontem ve teknikler agisindan az ve ders kitaplarinda bulunan metinlerin

yaratici diisiinmeyi gelistirme agisindan yetersiz oldugu yoniinde fikir belirtmislerdir.
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B. Bal (2014), Tiirkce Ogretim Programlarinda igerik ve kazanimlarin yaratici
diisiinme becerisine yonelik olma durumlarini incelemistir. Bu amagla 2005 yili
Tiirkge Dersi (1-5. Smuflar) ve 2006 yili Tiirkge Dersi (6-8. Siniflar) Ogretim
Programlarini incelemistir. Calismada programin 1-5. smiflar agisindan sonuglarina
bakildiginda yaratici diisiinme becerisine yonelik kazanimlarin; birinci siiflarda hig
bulunmadigy, iki ve ticiincii sinif seviyesinde az sayida yer verildigi, dort ve besinci
sinif seviyelerinde ise daha ¢ok yer verildigi goriilmiistiir. Yaratici diisiinme becerisine
yonelik kazanimlarla ilgili genel olarak ikinci siniftan itibaren yogunlagmaya
basladig, tiglincii sinif seviyesinde bu becerilerin gelistirilmesine 6nem verildigi, dort
ve besinci simiflarda ise 6grencilerin yaratict diistinme becerilerini kazanarak bunu
giinlik hayatta kullanmalarina firsat saglayacak sekilde yer verildigi sonucuna
ulagilmistir. Calismanin ortaokullar i¢in sonuglarina bakildiginda ise yaratici diisiinme

becerisine yonelik kazanimlarin yeterli say1 ve nitelikte oldugu goriilmiistiir.

Kapanadze (2019), 2018 yili Tiirkge Ogretim Programi’nda bulunan 1-8.
siniflara ait ortak kazanimlar iist diizey diisiinme becerileri (elestirel diisiinme, yaratici
diisiinme, yansitmaci diisiinme, analitik diisiinme, metabilissel diisiinme, lateral
diisiinme) agisindan incelemistir. Calisma sonucunda iist diizey diisiinme becerilerinin
kazanimlara esit sekilde dagilmadigi, kazanimlarda elestirel ve analitik diisiinme ile
yaraticit diisiinme becerilerinin —ozellikle dinleme etkinliklerinde- one ¢iktig1

sonucuna ulagmustir.

Séylemez (2018), 2018 Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda bulunan dort temel
dil becerisi altindaki kazanimlari iist diizey diisiinme becerileri agisindan incelemistir.
Calisma ortaokul seviyesine yonelik yapilmis olmasmna ragmen dordiincli sinif
kazanimlar1 da eklenmis, ilkokul ve ortaokul arasindaki biitiinlik durumuna
bakilmistir. Kazanimlar elestirel diistinme, yaratict diisiinme, yansitict diisiinme ve
problem ¢dzme becerilerine gore kodlanmistir. Calisma sonucunda programin elestirel
ve yansitict diisiinme becerileri agisindan zengin bir igerige sahip olmasina ragmen
yaratici diistinme ile ilgili kazanimlarin az, problem ¢6zme ile ilgili kazanimlarin ise

cok az oldugu sonucuna ulasilmstir.
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Wang (2012), okuma ve yazma uygulamalari ile yaraticilik arasindaki iliskiyi
incelemek amaciyla liniversite dgrencileriyle bir ¢alisma yapmistir. Belli bir siire
okuma ve yazma dersi alan 6grencilere, bu siire sonunda okuma yazmaya yonelik
tutumlarin1 da kapsayan besli likert tipi bir anket ve her 6grenciye yaraticiliklarini
dlegmek amaciyla Yetiskinler I¢in Kisaltilmis Torrance Testi uygulanmustir. Calisma
sonucunda okuma yazmaya daha fazla zaman ayiran 6grencilerin yaraticilik testinde
anlamli derecede daha iyi performans gosterdikleri, oOzellikle detaylandirma
boyutundaki puanlarin okuma yazmaya yonelik tutum ve harcanan zaman miktari ile

onemli dlgtide iligkili oldugu sonucuna ulagilmstir.
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IKiNCi BOLUM

2. ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu boliimde arastirmanin modeli, veri kaynagi, arastirmada kullanilan veri

toplama araci ve elde edilen verilerin analizi ile ilgili bilgiler paylagilmustir.

2.1. ARASTIRMANIN MODELI

Ilkokul Tiirkce calisma kitaplarinda bulunan etkinliklerin yaratici diisiinme
becerileri agisindan incelendigi bu galismada nitel arastirma desenlerinden durum
calismast  kullanilmistir. Creswell (2007) durum ¢alismasini  arastirmacinin
sinirlandirilmis bir veya birka¢ durumu goézlemlerle, ses/goriintii kayitlariyla, yazili
kaynak veya dokiimanlarla derinlemesine inceledigi; tematik tanimlamalar
yapilmasina olanak saglayan nitel bir arastirma yaklasimi olarak tanimlamistir (Akt.
Subast ve Okumusg, 2017: s. 420). Durum c¢aligmasi, biitiinciil ve derinlemesine
incelemelerin  gerektigi durumlarda, karmasik konularin anlasilmasina ve
kesfedilmesine olanak saglar (Odabasi vd 2017: s. 71).

2.2. VERI KAYNAGI

Milli Egitim Bakanlig1 her sinif seviyesinde iki tane olmak iizere toplam sekiz
tane Tiirk¢e ¢alisma kitabini, 1-4. siniflarda destek kitap olarak 2020-2021 egitim ve
Ogretim yilinda kullanima sunmustur. Bu aragtirmada, her sinif seviyesinde bir ¢alisma
kitab1 olmak tizere toplam dort kitapta yer alan etkinlikler incelenmistir. Bu Kitaplara
Egitim Bilisim Ag1 {izerinden erisilmistir. Birinci smif Tiirk¢e calisma kitabinda
bulunan ilk dort tema ilk okuma yazma 6gretimi amaciyla hazirlandigi igin arastirmaya
dahil edilmemistir. Ayrica 3 ve 4. smif Tiirk¢e ¢alisma kitaplarinda ayr1 bir bolim
olarak yer verilen ve “... Tema Coktan Se¢meli Sorular” boliimiinde yer alan ¢oktan
secmeli sorular, tek dogru cevaba yonlendirdigi igin yaratici diisiinme becerileri

acisindan degerlendirilmeye uygun bulunmamis ve arastirma kapsamina alinmamastir.



Arastirma kapsaminda Tiirk¢e c¢alisma kitaplarinda; birinci sinifta 86, ikinci sinifta
178, ticiincii sinifta 222, dordiincii sinifta 260 olmak {lizere toplam 746 etkinlik yaratic

diistinme becerileri agisindan incelenmistir.

2.3. VERI TOPLAMA ARACI

Veri toplama araci olarak bu arastirma icin gelistirilen Ek 1°deki Etkinlik
Degerlendirme Formu kullanilmigtir. Etkinlik degerlendirme formu; etkinliklerin
yaratici diistinmenin akicilik, esneklik, orijinallik ve detaylandirma olmak iizere dort
boyutuna goére degerlendirilmesi amaciyla gelistirilmistir. Formun gelistirilmesi
asamasinda ilgili literatiir incelenmis (Simsek ve Kiyici, 2010; Kyunghwa, 2015;
Oztiirk ve Cam, 2015; Ozyaprak, 2016; Cropley, 2018; Hadar ve Tirosh, 2019; May,
2020; Sukotjo vd 2020; Yesilyurt, 2020); yaraticiligin dort boyutu ve bu boyutlara
yonelik maddeleri igeren taslak bir form olusturulmustur. Hazirlanan taslak form
kapsam ve ifade yoniinden degerlendirilmesi amaciyla yaraticilik alaninda c¢alisan iki
Ogretim tyesi, sinif dgretmenligi alaninda ¢alisan bir 6gretim iiyesi, Milli Egitim
Bakanligina bagli Bilim ve Sanat Merkezlerinde gorev alan ve ayni zamanda ilkokul
egitimi alaninda c¢alisan bir doktorali alan uzmani olmak iizere dort ayr1 alan

uzmaninin gorisiine yollanmaistir.

Formun kapsam gecerliliginin saglanmasi amaciyla alinan uzman goriis ve
onerileri dogrultusunda diizeltmeler yapilmistir. Akicilik boyutuna yonelik “Etkinlik
cocuklarin empati kurmasina (baska biri gibi diisiinmelerine) yardim eder.” seklinde
olusturulan madde, “Etkinlik ¢cocuklarin farkli karaktermis gibi bakis agis1 sunmasina
yardim eder.” seklinde diizeltilmistir. Yaratic1 diistinmenin esneklik boyutuna
“Etkinlik ¢cocuklarin beklenmedik olay ve durumlara uyum saglayarak yeni ve uygun
sorun ¢ozme stratejileri gelistirebilmelerine firsat tanir.” maddesi eklenmistir.
Orijinallik boyutuna yonelik “Etkinlik cocuklarin farkli fikirlerle dogaglama
yapmasina firsat tanir.” maddesi, “Etkinlik ¢ocuklarin farkl fikirleri birlestirerek yeni
bir fikir olusturmasina firsat tanir.” seklinde diizenlenmistir. Detaylandirma boyutuna
yonelik “Etkinlik ¢ocuklarin hayallerini uygulamaya doniistiirmesine yardim eder.”
seklinde ifade edilen madde, “Etkinlik ¢ocuklarin hayallerini detaylandirarak ¢izim ya

da Oykiilestirme araciligiyla baskalarina aktarmasma destek olur.” seklinde
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diizeltilmigtir. Yapilan diizenlemeler sonrasinda deneme uygulamalar1 yapilmis ve

forma son hali verilmistir.

Etkinlik Degerlendirme Formu iki bolimden olusmaktadir. Birinci boliim
etkinligin akici, esnek, orijinal ya da detaylandirma boyutuna ydnelik olup
olmadiginin anlagilmasi amaciyla her boyuta yonelik ilgili alt maddeleri icermektedir.
Bu béliimde her bir etkinlik i¢in uygun oldugu alt madde/maddeler isaretlenmistir.
Ikinci boliim etkinligin yaratici etkinlik ve yaraticilik icermeyen etkinlik olarak
degerlendirildigi bolimdiir. Etkinlik bir ya da birden fazla yaraticilik alt boyutunu
iceriyorsa yaratict etkinlik, hicbir yaraticilik alt boyutunu igermiyorsa yaraticilik
icermeyen etkinlik olarak isaretlenmistir. Etkinlik Degerlendirme Formu’nun
uygulama agamasinda arastirmanin amagclarina yonelik olarak etkinligin sinif seviyesi,
tema ve ¢alisma tiirii bilgilerinin yer aldig1 tiglincii bir boliim eklenerek Ek 2°deki form
olusturulmustur. Ugiincii boliimde yer alan bu bilgilerden daha sonra etkinlik kodlari

olusturulmasinda da faydalanilmistir.

2.4. VERI ANALIZi

Bu arastirmada Tirk¢e calisma kitaplarinda bulunan etkinliklerin yaratict
diisiinme becerilerine gore incelenmesi amaciyla, verilerin analizinde dokiiman analizi
yontemi kullanilmistir. Dokiiman analizi, belge niteligi tasiyan materyallerin
iceriginin dikkatle ve sistematik bir sekilde analiz edilerek degerlendirilmesinde
kullanilan bir nitel arastirma yontemidir (Kiral, 2020: s. 173). Bu yontemle verileri
derinlemesine incelemek ve elde edilen verileri detayli bir sekilde yorumlamak
amagclanmistir. Toplanan veriler ise benzer yapilari kategoriler altinda siniflandirarak
fenomenleri tanimlamanin ve 6lgmenin, sistematik ve objektif bir yolu olan (Elo ve
Kyngds, 2008: s. 108); icerik analizi teknigi ile analiz edilmistir. Elde edilen veriler,
aragtirmanin alt amaclart dogrultusunda yiizde ve frekans degerlerine doniistiiriilerek

paylasilmigtir.

Aragtirma kapsaminda incelenen her etkinlik i¢in ayr1 etkinlik kodlar
olusturulmustur. Etkinlik kodlari; etkinligin bulundugu sinif seviyesi, tema ve ¢aligma

tiiriiniin ilk harfleri ve kitapta kullanilan sira numaralar1 kullanilarak olusturulmustur.
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Etkinlik kodlar1 olusturulurken kullanilan kisaltmalar su sekildedir: sinifi¢in “S”, tema
i¢in “T”, metin i¢in “M”, hazirlik i¢in “H”, etkinlik i¢in “E”, tema degerlendirme igin
“TD”. Ornegin “1S.7T.2M.6E” olarak kodlanan etkinlik, birinci sinif ¢alisma kitabinin
yedinci temasinda bulunan ikinci metinin altinci etkinligidir. Etkinlik Degerlendirme
Formu kullanilarak yapilan degerlendirmeler sirasinda birden fazla beceri gerektiren
ve kitap genelinde farkli 6rnek teskil eden etkinlikler ise ayrica segilerek, her smif

seviyesinde ornekleri etkinlik kodlariyla paylasilmistir.

Verilerin analizinde kodlayici giivenirliginin  saglanabilmesi amaciyla
kodlayicilar aras1 ve tek kodlayici giivenirligine bakilmistir. Kodlayict giivenirligi
Miles ve Huberman (1994) tarafindan onerilen “Giivenirlik = [Goriis Birligi / (Goriis
Ayriligr + Gortis Birligi)] x 100” formiilii kullanilarak hesaplanmistir (Baltaci, 2017:
s. 8). Giivenirligin saglanmasi amaciyla ilk olarak arastirmaci ve yaraticilik alaninda
calisan bir 6gretim liyesi birbirlerinden bagimsiz olarak, etkinliklerin %15’ini Etkinlik
Degerlendirme Formu’na gore analiz etmistir. Iki kodlayici tarafindan yapilan
kodlamalarin kodlayict giivenirligi %96.42 olarak hesaplanmistir. Farkli yapilan
kodlamalar {izerine konusularak fikir birligine varilmis ve arastirmaci tarafindan
kodlamalara devam edilmigstir. Ayrica tek kodlayici glivenirliginin hesaplanabilmesi
amaciyla arastirmact 14 giin arayla tekrar kodlama yapmis ve iki farkli zamanda
yapilan kodlamalar arasindaki giivenirlik %99.46 olarak hesaplanmistir. Arastirmaci
tarafindan iki kodlama arasinda goriis ayrilig1 olan kodlamalar, aragtirma genelinde
benzer yapilarin yerlestirildigi kodlara gore yeniden degerlendirilmis ve son hali
verilmistir. Ayrica arastirma sonuglarinin gecerligi ve gilivenirliginin arttirilmasi

amaciyla bulgular boliimiinde dogrudan alintilara yer verilmistir.
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UCUNCU BOLUM

3. BULGULAR

Arastirmanin bu boliimiinde yaratict diistinme becerisine yonelik etkinliklerin;
siif seviyesine, temalara, ¢alisma tiirlerine ve yaratici diisiinme boyutlarina gore

dagilimlar1 her sinif diizeyinde ayr1 ayr1 ele alinarak sunulmustur.

3.1. BIRINCI SINIF TURKCE CALISMA KIiTABINA YONELIK
BULGULAR

Birinci simif Tiirkce caligma kitabinda ilk dort {nite ilk okuma yazma
caligmalarina yonelik oldugu i¢in (bk. EK 3) ¢calisma kapsamina alinmamis, kalan dort
temada bulunan toplam 86 etkinlik “Etkinlik Degerlendirme Formu” kullanilarak
yaratict diisiinme becerileri agisindan incelenmistir. Form kullanilarak yapilan
incelemeler sonucunda etkinlikler, yaratici etkinlik ve yaraticilik icermeyen etkinlik
olma durumlarina gore degerlendirilmistir. Etkinliklerin incelenmesi asamasinda
etkinligin bulundugu tema, ¢alisma tiirii ve yaratict diisiinme boyutu degiskenleri de

g6z onilinde bulundurularak veriler analiz edilmistir.

Bu béliimde ¢aligma sonucunda elde edilen veriler; yaratici etkinliklerin genel
dagilimi, temalara gore dagilimi, farkli ¢alisma tiirlerine gére dagilimi ve yaratici
diistinme boyutlarina gore dagilimi olarak sirastyla tablo ve grafiklerden yararlanarak

verilmistir.

Etkinliklerin yaratici diisiinme becerileri acisindan degerlendirilmesi sonucunda
ulagilan yaratici ve yaraticilik icermeyen etkinliklerin genel dagilim grafigi Sekil 2°de

verilmistir.
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Sekil 2. 1. Sinif Seviyesinde Yaratic1 ve Yaraticilik Igermeyen Etkinliklerin Dagilimi

Sekil 2’de goriildiigii gibi incelenen etkinliklerin %20.93’ii yaratici etkinlik
(f=18), %79.07’si ise yaraticilik igermeyen etkinlik (f=68) olarak degerlendirilmistir.
Bu sinif seviyesinde c¢ogunlukla yaraticilik igermeyen etkinliklere yer verilmis,

yaratici etkinlige yer verilme orani ise oldukea diisiik bir seviyede kalmistir.

Birinci sinif Tiirkge ¢alisma kitabinda bulunan yaratici etkinliklerin temalara

gore ylizde ve frekans dagilimlarina bakilmis ve sonuglar Tablo 2’de paylasiimistir.

Tablo 2. 1. Smif Seviyesinde Yaratici Etkinliklerin Temalara Dagilimi

Temalar f %
5. Tema 6 33.33
6. Tema 4 22.22
7. Tema 4 22.22
8. Tema 4 22.22
Toplam 18 100

Tablo 2’de goriildiigii lizere en fazla yaratici etkinlige %33.33 ile 5. temada yer
verilmistir. Kalan ii¢ temada ise %?22.22 ile esit oranlarda yaratici etkinlik yer
almaktadir. Bu sonuglara gore yaratici etkinliklerin 1. sinif seviyesinde son dort

temada benzer oranlarda dagilim gdsterdigi sdylenebilir.
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Birinci sinif Tiirk¢e ¢alisma kitabinda bulunan yaratici etkinliklerin, etkinlik ve
tema degerlendirme olmak tizere farkli ¢alisma tiirlerine gore dagilimlarina bakilmis

ve sonuglar Sekil 3°te verilen grafikte paylagilmistir.

Tema
Degerlendirme

Etkinlik

Sekil 3. 1. Sinif Seviyesinde Yaratict Etkinliklerin Farkli Calisma Tiirlerine Gore
Dagilimi

Sekil 3’te goriildigii gibi 1. siif Tiirkge calisma kitabinda bulunan toplam 18
yaratici etkinligin etkinlik ve tema degerlendirme galigmalarina gore genel dagilimina
bakildiginda; %77.77 ile biiyiik bir cogunlugunun etkinlik ¢aligma tiiriinde, %22.22 ile

de ¢ok az bir kisminin tema degerlendirme ¢aligmast tiiriinde oldugu goriilmektedir.
Birinci simif Tiirkce ¢calisma kitabinda yer alan etkinlik ve tema degerlendirme

calismalarinda, her ¢alisma tiiriiniin kendi iginde yaratici etkinliklere yer verme

diizeyine bakilmis ve elde edilen sonuglar Sekil 4’te paylagilmistir.
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Tema Degerlendirme

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

® Yaratici Etkinlik ™ Yaraticihk Igermeyen Etkinlik

Sekil 4. 1. Sif Seviyesinde Farkli Calisma Tiirlerinde Yaratici Etkinliklere Yer
Verilme Diizeyleri

Sekil 4’te belirtildigi gibi etkinlik tiirli ¢aligmalarda %25.45 oraninda yaratici
etkinlige yer verilirken, tema degerlendirme calismalarinda 9%12.9 oraninda yaratici
etkinlige yer verilmistir. Etkinlik ve tema degerlendirme ¢aligmalarinin ikisinde de
yaratic1 etkinliklere yer verilme oranlar1 oldukca diisiiktiir. Ozellikle tema

degerlendirme caligsmalarinda yaratici etkinliklere ¢ok kisitli sayida yer verilmistir.

Birinci sinif Tiirk¢e ¢alisma kitabinda bulunan etkinliklerin; akicilik, esneklik,
orijinallik ve detaylandirma olmak {izere dort yaratict diisiinme boyutuna ve bu
boyutlarin alt maddelerine gore degerlendirilmeleri sonucu ulasilan frekans ve yiizde

degerleri Tablo 3’te paylasilmistir.

Tablo 3. 1. Siif Seviyesinde Etkinliklerin Yaratici Diisiinme Boyutlarina Gore
Degerlendirilmesi

g?i;?it]::llle Yaratic1 Diisiinme Boyutlar: Alt Frekans I-:rr(')epl:er:; 1;?5;3?

Boyutlar: Maddeler () (U] (%)
Etkinlik ¢ocuklara birden fazla fikir 2
sunabilmeleri i¢in firsat tanir.

Akicihik Etkinlik ¢ocuklara sayica fazla ve farkl 4 22.22
tiirde segenek veya ¢oziim Onerileri 2

iretebilmeleri igin firsat tanir.
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Tablo 3 Devam. 1. Sinif Seviyesinde Etkinliklerin Yaratic1 Diistinme Boyutlarina Gore
Degerlendirilmesi

Etkinlik ¢cocuklari alternatif yollar1
kullanmaya tesvik eder.

Etkinlik ¢cocuklarin farkli karaktermis
gibi bakig agist sunmasina yardim eder.

Esneklik Etkinlik ¢ocuklarin aligilmadik roller 1 5.56
iistlenmelerini saglar.

Etkinlik ¢cocuklarin beklenmedik olay ve
durumlara uyum saglayarak yeni ve
uygun sorun ¢dzme stratejileri
gelistirebilmelerine firsat tanir.

Etkinlik ¢ocuklar1 farkli fikirleri olmasi
i¢in cesaretlendirir.

Etkinlik ¢cocuklarin hayal kurmasina
yardim eder.

Orijinallik Etkinlik ¢ocuklar1 sorunlara alisilmadik 6 33.33
¢Oziimler kesfetmeleri i¢in -
cesaretlendirir.
Etkinlik ¢cocuklarin farkl: fikirleri
birlestirerek yeni bir fikir olugturmasina 2
firsat tanur.
Etkinlik ¢ocuklarin fikirlerini ve

diistincelerini detaylandirmasi igin 6
yonlendirir.

Etkinlik ¢ocuklarmn bir fikri

tamamlayarak gelistirmesine ve ayrintilar 2

Detaylandirma 10 55.56

eklemesine firsat tanir.

Etkinlik ¢ocuklarin hayallerini
detaylandirarak ¢izim ya da dykiilestirme
araciligiyla baskalarma aktarmasina
destek olur.

Tablo 3’te gorildiigii iizere yaratici etkinlikler, %55.56 ile en fazla yaratici
diistinmenin detaylandirma boyutuna; daha sonra siras1 ile %33.33 ile orijinallik,
%22.22 ile akicilik boyutlarina yoneliktir. Degerlendirmeler sonucunda en az yaratici

diistinmenin akicilik boyutuna (f=1) yonelik etkinlige yer verildigi goriilmustiir.

Tablo 3’te etkinliklerin yaratici diisiinme becerilerine gore degerlendirilmesinde
kullanilan alt maddelere gore sonuglara bakildiginda, en fazla ¢cocuklarin fikirlerini ve
diisiincelerini detaylandirmasi i¢in yonlendiren etkinliklere yer verildigi goriilmiistiir.
Ayrica Tablo 3 incelendiginde, bazi maddelere yonelik etkinliklere hic yer verilmedigi

ve yaratici etkinlik ¢esitliliginin oldukga yetersiz oldugu sonucuna ulasilmistir.
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Etkinliklerin yaratici diisiinmenin akicilik, esneklik, orijinallik ve detaylandirma
boyutlara gore degerlendirilmesinde bazi etkinliklerin birden fazla boyuta yonelik
olacak sekilde hazirlandig1 gériilmiistiir. Ornegin bir etkinlik hem orijinallik hem de
detaylandirma boyutlarina yonelik bir ¢alismayi igeriyor olabilir ve 6grenciyi farkl
yaratici diisiinme becerilerine yonlendirilebilir. Bu gibi etkinliklerin yaratici diisiinme
becerileri agisindan daha zengin bir igerik sundugu kabul edilirse yaratici etkinliklerin
kag boyuta yonelik oldugu bilgisi de dolayisiyla 6nem arz etmektedir. Bu ¢ikarimdan
yola ¢ikarak yaratici etkinliklerin kag yaratici diisinme boyutunu kapsadigi

incelenmis, elde edilen frekans ve ylizde dagilimlar1 Tablo 4’te paylasilmigtir.

Tablo 4. 1. Sinif Seviyesinde Etkinliklerin Farkli Yaratict Diisiinme Boyutlarini
Icerme Durumlarina Gore Dagilimi

f %
1 Boyut Igeren 15 83.33
2 Boyut Iceren 2 11.11
3 Boyut Igeren 1 5.56
4 Boyut Igeren - -
Toplam 18 100

Tablo 4’te belirtildigi iizere 1. sif seviyesinde bulunan yaratici etkinliklerin,
%383.33 ile ¢ogunlugu bir yaratict diisiinme boyutuna yoneliktir. Ayrica ii¢ boyutu da
kapsayan yalmiz bir etkinlige yer verilirken; akicilik, esneklik, orijinallik ve

detaylandirma olmak iizere dort boyutu da kapsayan etkinlige hi¢ yer verilmemistir.

Etkinlik Degerlendirme Formu kullanilarak yapilan degerlendirmeler sirasinda,
birden fazla beceri gerektiren ve kitap genelinde farkli 6rnek teskil eden etkinlikler
secilerek bu boliimde paylasilmistir. Ayrica paylasilan etkinliklerin bir kisminda,
Etkinlik Degerlendirme Formu’na gore yaratict diislinme boyutlar1 agisindan

degerlendirmelerine de yer verilmistir.
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6. Nasrettin Hoca, bir gin guriltiyle uyanmis. Bakmis, bir hirsiz
esyalari topluyor. Korkmus, sesini ckarmamis ama hirsizin pesine
dismus. Az sonra durumu fark eden hirsiz kizginlikla sormus:

- Neden beni takip ediyorsun efendi?

Hoca sakin sakin yanitlamis:

- Ben, sirtinda tasidigin evin sahibiyim, demis.

a) Nasrettin Hocanin 3erinde siz olsogdlmz, hirsiza ne cevap ve-
rirdiniz?

...................................................................................................................................

Sekil 5. 1S.5T. 6aTD Kodlu Etkinlik

Sekil 5’te paylasilan etkinlik; cocuklarin farkli karaktermis gibi bakis agisi
sunmasina yardim eden, yaratici diisiinmenin esneklik boyutuna yonelik bir etkinlik
olarak degerlendirilmistir. Ayni1 zamanda 1. sinif Tiirk¢e galisma kitabinda, esneklik

boyutuna yonelik yer verilen tek etkinliktir.

Siire yeni bir baslik belirleyiniz. Basligi ve secme nedeninizi
asagida belirtilen yerlere yaziniz.

Basligim:

Bu basligi secme nedenim:

Sekil 6. 1S.7T.2M.2E Kodlu Etkinlik
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Atatirk deyince akliniza gelenleri asagida verilen Atatiirk gorse-
linin yanindaki kalplerin icine yaziniz. Asagida belirtilen yere. kalp

lerin icine yazdiginiz kelimeleri de kullanarak kisa bir siir yaziniz

$¢

Sekil 7. 1S.7T.2M.6E Kodlu Etkinlik

Sekil 7°de paylasilan etkinlik, 1. smif Tiirkce calisma kitabinda yaratici
diisiinmenin Gi¢ ayr1 boyutuna yonelik tek etkinliktir. Etkinlik; sayica fazla ve farkli
tirde segenek {liretilmesine firsat tanidigi igin akicilik, cocuklarin farkli fikirleri
birlestirerek yeni bir fikir olugturmasina firsat tanidig1 icin orijinallik ve ¢ocuklarin
hayallerini detaylandirarak ¢izim ya da Oykiilestirme araciligiyla bagkalarina
aktarmasmna destek oldugu i¢in detaylandirma boyutuna yonelik olarak

degerlendirilmistir.

3.2. IKINCI SINIF TURKCE CALISMA KiTABINA YONELIK BULGULAR

Bu smif seviyesinde toplam 178 etkinlik “Etkinlik Degerlendirme Formu”
kullanilarak yaratic1 diisiinme becerileri agisindan incelenmistir. Form kullanilarak
yapilan incelemeler sonucunda etkinlikler, yaratici etkinlik ve yaraticilik igermeyen
etkinlik olma durumlarina gore degerlendirilmistir. Etkinliklerin incelenmesi
asamasinda etkinligin bulundugu tema, ¢alisma tiirii ve yaratict diisiinme boyutu

degiskenleri de gz oniinde bulundurularak veriler analiz edilmistir.

Bu béliimde calisma sonucunda elde edilen veriler; yaratici etkinliklerin genel
dagilimi, temalara gore dagilimi, farkli ¢aligma tiirlerine gore dagilimi ve yaratici
diisiinme boyutlarina gore dagilimi olarak sirasiyla tablo ve grafiklerden yararlanarak

verilmistir.
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Etkinliklerin yaratic1 diisiinme becerileri a¢isindan degerlendirilmesi sonucunda
ulagilan yaratici ve yaraticilik icermeyen etkinliklerin genel dagilim grafigi Sekil 8’de

verilmistir.
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Sekil 8. 2. Sinif Seviyesinde Yaratici ve Yaraticilik igermeyen Etkinliklerin Dagilimi

Sekil 8’de belirtildigi lizere bu sinif seviyesinde, %18.54 ile ¢ok diisiik bir
oranda yaratict etkinlige (f=33) yer verilmistir. Ikinci smif seviyesinde bulunan
etkinliklerin, yiiksek oranda yaraticilik icermeyen etkinlikler (f=145) oldugu sonucuna

ulasilmistir.

Ikinci sinif Tiirkge calisma kitabinda bulunan yaratici etkinliklerin temalara gore

yiizde ve frekans dagilimlarina bakilmis ve sonuglar Tablo 5°te paylasilmistir.

Tablo 5. 2. Siif Seviyesinde Yaratici Etkinliklerin Temalara Dagilimi

Temalar f %
1. Tema 0 0
2. Tema 2 6.06
3. Tema 8 24.24
4. Tema 9 27.27
5. Tema 7 21.21
6. Tema 5 15.15
7. Tema 0 0
8. Tema 2 6.06
Toplam 33 100
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Tablo 5’te goriildiigii lizere en fazla yaratici etkinlige %27.27 ile 4. temada yer
verilmistir. Daha sonra sirasi ile %24.24 ile 3. temada, %21.21 ile 5. temada, %15.15
ile 6. temada yaratic1 etkinlige yer verilmistir. Yaratic1 etkinlige nispeten daha az
oranda yer verilen temalar ise %6.06 ile 2 ve 8. temalardir. Ayrica 1 ve 7. temalarda
hi¢ yaratici etkinlige yer verilmedigi goriilmiistiir. Bu bilgilerden yola ¢ikarak, yaratici
etkinliklerin temalara gore dagiliminda belli bir sistematik yapilanmanin

gozetilmedigi sonucuna ulagilmastir.

Ikinci sinif Tiirkge ¢alisma kitabinda bulunan yaratici etkinliklerin, etkinlik ve
tema degerlendirme olmak tizere farkli ¢alisma tiirlerine gore dagilimlarina bakilmis

ve sonuclar Sekil 9’da verilen grafikte paylagilmistir.

Tema
Degerlendirme

Etkinlik

Sekil 9. 2. Sinif Seviyesinde Yaratic1 Etkinliklerin Farkli Calisma Tiirlerine Gore
Dagilim1

Sekil 9°da goriildiigii gibi 2. sinif Tiirk¢e calisma kitabinda bulunan toplam 33
yaratici etkinligin, etkinlik ve tema degerlendirme ¢alismalarina gére genel dagilimina
bakildiginda; yaratici etkinliklerin %87.88 ile biiylik oranda etkinlik tiiriinde oldugu
goriilmiistiir. Yaratict etkinlikler iginde, tema degerlendirme g¢alismasi tiiriine ise

%12.12 ile ¢ok az bir oranda yer verilmistir.
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Ikinci simif Tiirkce galisma kitabinda yer alan etkinlik ve tema degerlendirme
calismalarinda; her calisma tiirinlin kendi iginde yaratici etkinliklere yer verme

diizeyine bakilmis ve elde edilen sonuglar Sekil 10°da paylasilmistir.

Tema Degerlendirme

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

® Yaratic1 Etkinlik ~ ® Yaraticilik igermeyen Etkinlik

Sekil 10. 2. Smif Seviyesinde Farkli Caligma Tiirlerinde Yaratici Etkinliklere Yer
Verilme Diizeyleri

Sekil 10°da belirtildigi gibi etkinlik ¢alismalarinda; %28.43 oraninda yaratici
etkinlige yer verilirken, tema degerlendirme ¢aligmalarinda %5.26 oraninda yaratici
etkinlige yer verilmistir. iki ¢alisma tiiriinde de yaratic1 etkinliklere yer verilme oram
oldukga diisiiktiir. Ozellikle tema degerlendirme ¢alismalarinda yaratic1 etkinliklere

cok kisith sayida yer verilmistir.

Ikinci simf Tiirkge calisma kitabinda bulunan etkinliklerin; akicilik, esneklik,
orijinallik ve detaylandirma olmak tizere dort yaratict diisiinme boyutuna ve bu
boyutlarin alt maddelerine gore degerlendirilmeleri sonucu ulasilan frekans ve yiizde

degerleri Tablo 6’da paylasilmistir.



Tablo 6. 2. Simif Seviyesinde Etkinliklerin Yaratict Diisiinme Boyutlarina Gore
Degerlendirilmesi

Yaratici Toplam Toplam

Diisiinme Yaraticl Dul\sﬂuaralgzlffyutlarl Alt Fre(l;)ans Frekans Yiizde
Boyutlar (f (%)
Etkinlik ¢cocuklara birden fazla fikir
. o 5
sunabilmeleri i¢in firsat tanir.
Akicilik Etkinlik ¢ocuklara sayica fazla ve farkl 10 30.3
tiirde segenek veya ¢oziim Onerileri 5
tiretebilmeleri igin firsat tanir.
Etkinlik ¢ocuklari alternatif yollar 3
kullanmaya tesvik eder.
Etkinlik ¢ocuklarin farkli karaktermis 2

gibi bakis agis1 sunmasina yardim eder.

Esneklik Etkinlik ¢cocuklarin alisilmadik roller 10 30.3

iistlenmelerini saglar. 2
Etkinlik cocuklarin beklenmedik olay ve
durumlara uyum saglayarak yeni ve 2
uygun sorun ¢dzme stratejileri
gelistirebilmelerine firsat tanir.
Etkinlik ¢ocuklar1 farkl fikirleri olmasi 4
i¢in cesaretlendirir.
Etkinlik ¢cocuklarin hayal kurmasina 8
yardim eder.

Orijinallik Etkinlik ¢cocuklar1 sorunlara alisilmadik 19 57.58
¢oziimler kesfetmeleri i¢in 1

cesaretlendirir.

Etkinlik ¢ocuklarin farkli fikirleri

birlestirerek yeni bir fikir olugturmasina 6
firsat tanir.

Etkinlik ¢ocuklarin fikirlerini ve

diisiincelerini detaylandirmasi igin 5
yonlendirir.

Etkinlik ¢ocuklarin bir fikri

tamamlayarak gelistirmesine ve ayrintilar 1

Detaylandirma 14 42.42

eklemesine firsat tanir.

Etkinlik ¢cocuklarin hayallerini
detaylandirarak ¢izim ya da 6ykiilestirme
araciligiyla baskalarina aktarmasina
destek olur.

Tablo 6’ya gore yaratici etkinlikler, %57.58 ile en fazla orijinallik boyutunda
ozellik gostermistir. Orijinallik boyutundan sonra en fazla gdzlenen yaratici diisiinme
boyutu %42.42 ile detaylandirma olmustur. Akicilik ve esneklik boyutlarina yonelik

etkinliklere ise %30.3 ile esit oranda ve daha az yer verilmistir.

Tablo 6’da goriilen, etkinliklerin yaratici diisiinme becerilerine gore

degerlendirilmesinde kullanilan maddelere gore elde edilen sonuglara bakildiginda en
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fazla; ¢ocuklarin hayal kurmasmna yardim eden ve c¢ocuklarin hayallerini
detaylandirarak ¢izim ya da Oykiilestirme araciligiyla bagkalarina aktarmasina destek
olan etkinliklere yer verildigi goriilmiistiir. Ayrica ¢ocuklarin farkli karaktermis gibi
bakis agis1 sunmasina yardim eden, ¢ocuklarin alisilmadik roller istlenmelerini
saglayan, ¢ocuklarin beklenmedik olay ve durumlara uyum saglayarak yeni ve uygun
sorun ¢ozme stratejileri gelistirebilmelerine firsat tantyan etkinliklere nispeten daha az
oranda yer verilmistir. Ayrica kitap genelinde c¢ocuklarin bir fikri tamamlayarak
gelistirmesine ve ayrintilar eklemesine firsat tantyan ve sorunlara alisilmadik ¢éztimler
kesfetmeleri igin cesaretlendiren etkinlik ¢esitlerinden sadece bir Ornek

bulunmaktadir.

Etkinliklerin akicilik, esneklik, orijinallik ve detaylandirma boyutlarinda
degerlendirilmesinde kag¢ yaratict diisinme boyutunu kapsadigi incelenmis; elde

edilen frekans ve ylizde degerleri Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7. 2. Sinif Seviyesinde Etkinliklerin Farkli Yaratici Diisiinme Boyutlarini
Icerme Durumlarina Gore Dagilimi

f %
1 Boyut Igeren 17 51.52
2 Boyut igeren 16 48.48
3 Boyut Igeren - -
4 Boyut Igeren - -
Toplam 33 100

Tablo 7’ye gore yaratict etkinlikler; %51.52 ile bir, %48.48 ile iki yaratici
diistinme boyutunda 6zellik gostermislerdir. Bir iki yaratici diisiinme boyutuna yonelik
etkinlik ile iki yaratici diistinme boyutuna ydnelik etkinlik sayisinin nedeyse yari
yariya bulundugu gériilmektedir. Ug ve iizerinde yaratic1 diisiinme boyutunda 6zellik

gosteren etkinlige ise bu sinif diizeyinde rastlanmamuistir.
Etkinlik Degerlendirme Formu kullanilarak yapilan degerlendirmeler sirasinda,

birden fazla beceri gerektiren ve kitap genelinde farkli 6rnek teskil eden etkinlikler

secilerek bu bolimde paylasilmistir. Ayrica paylasilan etkinliklerin bir kisminda,
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Etkinlik Degerlendirme Formu’na gore yaratici diisiinme boyutlart agisindan

degerlendirmelerine de yer verilmistir.

Siz kitap perisi ile karsilassaydiniz ondan ne isterdiniz? Yaziniz,

..............................................................................................................................
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

..............................................................................................................................

Sekil 11. 2S.3T.2M.4E Kodlu Etkinlik

Sekil 11°de paylasilan etkinlik, yaratici diisiinmenin iki ayr1 boyutuna yoneliktir.
Etkinlik; ¢ocuklarin beklenmedik olay ve durumlara uyum saglayarak yeni ve uygun
stratejiler gelistirebilmelerine firsat tanidig1 icin esneklik, cocuklarin hayal kurmasina

yardim ettigi i¢in orijinallik boyutuna yonelik olarak degerlendirilmistir.

Tam cocuklarin ilgisini cekecegini distindugintz bir kitap kapag
tasarlayniz. Tasariminizi asagiya Giziniz.

~

Sekil 12. 2S.3T.2M.5E Kodlu Etkinlik

Sekil 12°de paylasilan etkinlik, yaratici diislinmenin iki ayr1 boyutuna yoneliktir.
Etkinlik; ¢ocuklarin farkli fikirleri olmasini cesaretlendirdigi ve hayal kurmasina
yardim ettigi i¢in orijinallik, cocuklarin hayallerini detaylandirarak ¢izim araciliiyla
baskalarina aktarmasina destek oldugu i¢in detaylandirma boyutuna yonelik olarak

degerlendirilmistir.
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Kaydiraktan kayan agacin duygulari nasil olabilir? Yaziniz.

....................................................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Sekil 13. 2S.5T.2M.2E Kodlu Etkinlik

Sekil 13’te paylasilan etkinlik, yaratici diislinmenin ii¢ ayr1 boyutuna yoneliktir.
Etkinlik; birden fazla fikir sunulabilmesine firsat tanidigir icin akicilik, farkl
karaktermis gibi bakis acist sunulabilmesine firsat tanidig1 icin esneklik, cocuklarin
farkli fikirleri olmasini cesaretlendirdigi ve hayal kurmasina yardim ettigi igin

orijinallik boyutuna yonelik olarak degerlendirilmistir.

Arkadas gibi gérduguntz bir varliga duygularinizi anlatan bir
siir yaziniz.

....................................................................................................................................

Sekil 14. 2S.5T.2M.4E Kodlu Etkinlik
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3.3. UCUNCU SINIF TURKCE CALISMA KITABINA YONELIK
BULGULAR

Ucgiincii sinif Tiirkge caligma kitabinda yer verilmeye baslanan ¢oktan se¢meli
sorular calisma kapsamina alinmamigtir. Yine ilk olarak bu smif seviyesinde yer
verilen metin Oncesi hazirlik sorular ile ¢alisma ve tema degerlendirme tiirtinde
toplam 222 etkinlik “Etkinlik Degerlendirme Formu” kullanilarak yaratici diisiinme
becerileri acisindan incelenmistir. Form kullanilarak yapilan incelemeler sonucunda
etkinlikler, yaratict etkinlik ve yaraticilik igermeyen etkinlik olma durumlarina gore
degerlendirilmistir. Etkinliklerin incelenmesi asamasinda etkinligin bulundugu tema,
calisma tiirii ve yaratict diistinme boyutu degiskenleri de gbz 6niinde bulundurularak

veriler analiz edilmistir.

Bu boliimde calisma sonucunda elde edilen veriler; yaratici etkinliklerin genel
dagilimi, temalara gore dagilimi, farkli ¢aligma tiirlerine goére dagilimi ve yaratict
diisiinme boyutlarina gore dagilimi olarak sirasiyla tablo ve grafiklerden yararlanarak

verilmigtir.

Etkinliklerin yaratici diisiinme becerileri agisindan degerlendirilmesi sonucunda
ulagilan yaratici ve yaraticilik igermeyen etkinliklerin genel dagilim grafigi Sekil 15°te

verilmistir.
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50,00%
40,00%
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0,00% —
Yaratict Etkinlikler Yaraticihik Igermeyen Etkinlikler

Sekil 15. 3. Smif Seviyesinde Yaratici ve Yaraticilik igermeyen Etkinliklerin
Dagilim1
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Sekil 15°te belirtildigi iizere incelenen etkinliklerin %39.64’1 yaratict etkinlik
(f=88), %60.36’s1 ise yaraticilik igermeyen etkinlik (f=134) olarak degerlendirilmistir.
Bu sinif seviyesinde yaratici etkinlige yer verilme diizeyi, diger sinif seviyelerine

oranla daha fazladir.

Uciincii simif Tiirkce galisma kitabinda bulunan yaratici etkinliklerin temalara

gore yiizde ve frekans dagilimlarina bakilmis ve sonuglar Tablo 8’de paylasilmistir.

Tablo 8. 3. Smif Seviyesinde Yaratici Etkinliklerin Temalara Dagilim1

Temalar f %

1. Tema 6 6.82
2. Tema 15 17.05
3. Tema 10 11.36
4. Tema 9 10.23
5. Tema 12 13.64
6. Tema 11 12.5
7. Tema 12 13.64
8. Tema 13 14.77
Toplam 88 100

Tablo 8’de goriildiigii lizere en fazla yaratici etkinlige %17.05 ile 2. temada yer
verilmistir. Daha sonra ise sirasiyla en fazla yaratici etkinlik %14.77 ile 8. temada,
%13.64 ile 5 ve 7. temalarda, %12.5 ile de 6. temada yer almaktadir. En az yaratici
etkinlige ise %6.82 ile 1. temada yer verilmistir. Yaratici etkinliklerin 1. tema disinda
diger temalara dagiliminin benzer oranlarda oldugu ve daha sistematik bir dagilim

gosterdigi soylenebilir.
Uciincii sinif Tiirkce calisma kitabinda bulunan yaratic etkinliklerin; hazirlik,

calisma ve tema degerlendirme olmak iizere farkli ¢alisma tiirlerine gore yiizdelik

dagilimlarina bakilmis ve sonuglar Sekil 16°da verilen grafikte paylasiimistir.
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Hazirlik

Tema
Degerlendirme

Calisma

Sekil 16. 3. Sinif Seviyesinde Yaratici Etkinliklerin Farkli Calisma Tiirlerine Gore
Dagilimi

Sekil 16’da goriildigl gibi 3. smif Tiirk¢e ¢alisma kitabinda bulunan toplam
88 yaratici etkinligin hazirlik, calisma ve tema degerlendirme ¢aligmalarina gore genel
dagilimma bakildiginda; yaratict etkinliklerin %57.95 ile en fazla g¢alisma tiirii
etkinliklerden oldugu goriilmiistiir. Hazirlik tiirii calismalar ise %15.9 ile en az yaratici

etkinlikler i¢inde yer alan ¢alisma tiirtidiir.
Uciincii simf Tiirkce ¢alisma kitabinda yer alan; hazirlik, ¢alisma ve tema

degerlendirme olmak iizere farkli ¢alisma tiirlerinin kendi i¢inde yaratici etkinliklerin

dagilimina bakilmis ve elde edilen sonuglar Sekil 17°de paylagilmistir.
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Tema Degerlendirme

Calisma

Hazirlik

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

B Yaratici Etkinlik ~ ® Yaraticihk Igermeyen Etkinlik

Sekil 17. 3. Sinif Seviyesinde Farkli Calisma Tiirlerinde Yaratici Etkinliklere Yer
Verilme Diizeyleri

Sekil 17°de belirtildigi gibi hazirlik ¢alismalarmin %51.95°1, metin sonrast
calisma sorularinin %41.8’1, tema degerlendirme calismalarinin ise %31.5’inde
yaratici etkinlige yer verilmistir. En yaratici etkinlik tiirti, kendi i¢inde neredeyse yar1
yartya yaratict etkinlige yer veren hazirlik ¢aligmalari olmustur. Yaratici etkinliklere

en az yer verilen ¢aligma tiirii ise tema degerlendirme ¢aligmalaridir.

Uciincii sinif Tiirkce ¢alisma kitabinda bulunan etkinliklerin; akicilik, esneklik,
orijinallik ve detaylandirma olmak {izere dort yaratici diisiinme boyutuna ve bu
boyutlarin alt maddelerine gore degerlendirilmeleri sonucu ulasilan frekans ve yiizde

degerleri Tablo 9°da paylasilmistir.
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Tablo 9. 3. Simif Seviyesinde Etkinliklerin Yaratici Diisiinme Boyutlarina Gore
Degerlendirilmesi

l;{ara Iﬂ: Yaratic1 Diisiinme Boyutlar: Alt Frekans l-:rl?epi::;g 'I;?pzlzm
usunme Maddeler ()] uze
Boyutlar: (H (%)
Etkinlik ¢cocuklara birden fazla fikir 5
sunabilmeleri i¢in firsat tanir.
Akicilik Etkinlik ¢ocuklara sayica fazla ve farkli 9 14 1591

tiirde segenek veya ¢oziim Onerileri
tiretebilmeleri igin firsat tanir.

Etkinlik ¢ocuklari alternatif yollar 9
kullanmaya tesvik eder.

Etkinlik ¢ocuklarin farkli karaktermis 5
gibi bakis agis1 sunmasina yardim eder.

Esneklik Etkinlik ¢cocuklarin alisilmadik roller 4 19 21.59
iistlenmelerini saglar.

Etkinlik cocuklarin beklenmedik olay ve 1
durumlara uyum saglayarak yeni ve

uygun sorun ¢dzme stratejileri
gelistirebilmelerine firsat tanir.

Etkinlik ¢ocuklar1 farkl fikirleri olmasi 14
i¢in cesaretlendirir.

Etkinlik ¢cocuklarin hayal kurmasina 13
yardim eder.
Orijinallik Etkinlik cocuklari sorunlara alisilmadik 3 50 56.82

¢oziimler kesfetmeleri i¢in

cesaretlendirir.

Etkinlik ¢ocuklarin farkli fikirleri 20
birlestirerek yeni bir fikir olugturmasina

firsat tanir.

Etkinlik ¢ocuklarin fikirlerini ve 18
diisiincelerini detaylandirmasi igin
yonlendirir.

Etkinlik ¢ocuklarin bir fikri 12

tamamlayarak gelistirmesine ve

ayrintilar eklemesine firsat tanir.

Etkinlik ¢cocuklarin hayallerini 13
detaylandirarak ¢izim ya da

oykiilestirme araciligiyla bagkalarina
aktarmasina destek olur.

Detaylandirma 43 48.86

Tablo 9’a gore yaratici etkinlikler, %56.82 ile en fazla orijinallik boyutunda
ozellik gostermistir. Etkinliklerin diger yaratici diisiinme alt boyutlarina gore
degerlendirmelerine bakildiginda orijinallikten sonra en fazla %48.86 ile
detaylandirma boyutuna yonelik etkinlige yer verildigi goriilmiistiir. Yaratici

diistinmenin akicilik boyutu ise diger boyutlara gore ¢ok daha az gézlenmistir.
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Tablo 9’da goriilen etkinliklerin yaratict  diistinme becerilerine gore
degerlendirilmesinde kullanilan maddeler acisindan sonuglarina bakildiginda;
cocuklarin farkli fikirleri birlestirerek yeni bir fikir olusturmasina firsat taniyan ve
cocuklarin fikirlerini ve diisiincelerini detaylandirmasi i¢in yonlendiren etkinliklere
diger maddelere gore daha fazla yer verildigi gériilmiistiir. Cocuklara birden fazla fikir
sunabilmeleri i¢in firsat taniyan, ¢ocuklarin farkli karaktermis gibi bakis agisi
sunmasina yardim eden, cocuklarin alisilmadik roller tiistlenmelerini saglayan,
¢ocuklari sorunlara alisiimadik ¢oziimler kesfetmeleri i¢in cesaretlendiren etkinliklere
nispeten daha az oranda yer verilmistir. Ayrica kitap genelinde, c¢ocuklarin
beklenmedik olay ve durumlara uyum saglayarak yeni ve uygun sorun ¢dzme

stratejileri gelistirebilmelerine firsat taniyan yalnizca bir etkinlik bulunmaktadir.

Etkinliklerin akicilik, esneklik, orijinallik ve detaylandirma boyutlarinda
degerlendirilmesinde kag¢ yaratict diisiinme boyutunu kapsadigi incelenmis; elde

edilen frekans ve yiizde degerleri Tablo 10°da verilmistir.

Tablo 10. 3. Sinif Seviyesinde Etkinliklerin Farkli Yaratici Diisiinme Boyutlarimni
Icerme Durumlarina Gére Dagilimi

f %
1 Boyut Igeren 61 69.32
2 Boyut Igeren 23 26.14
3 Boyut Igeren 4 4.54
4 Boyut Igeren - -
Toplam 88 100

Tablo 10’a gore yaratici etkinlikler; %69.32 ile en fazla bir boyutta, %26.14 ile
iki boyutta, %4.54 ile li¢ boyutta yaratict 6zellik gostermislerdir. Akicilik, esneklik,
orijinallik ve detaylandirma olmak {izere dort boyutu da kapsayan etkinlige ise yer

verilmemistir.
Etkinlik Degerlendirme Formu kullanilarak yapilan degerlendirmeler sirasinda,

birden fazla beceri gerektiren ve kitap genelinde farkli 6rnek teskil eden etkinlikler

secilerek bu boliimde paylasilmistir. En fazla farkli beceriler gerektiren ve dikkat
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ceken etkinlik ¢esidine bu siif seviyesinde yer verilmistir. Ayrica paylasilan
etkinliklerin bir kisminda, Etkinlik Degerlendirme Formu’na goére yaratici diisiinme

boyutlar1 agisindan degerlendirmelerine de yer verilmistir

Yandaki gorselde yer alan arkadasiniz bilyiiklere bir me-
saj vermek istiyor. “Tebesstim” adli sarkinin sfzlerinden
yararlanarak onun igin etkili bir s6z yaziniz.

%l
0%

P -

Sekil 18. 3S.1T.1M.5E Kodlu Etkinlik

6. Asagida bir dortlugln dizesi verilmistir. “saygi, sevgi, anlasmak, iyilik, mut-
luluk” kelimelerinden en az ikisini kullanarak dortlugu tamamlayiniz ve dort-
lige bir bashk yaziniz.

Birbirimizi anlamamiz icin
llk 6nce dinlememiz gerekir.

Sekil 19. 3S.1T. 6TD Kodlu Etkinlik
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B) Siz de okudugunuz metinden hareketle yukaridaki gibi mesaj iceren bir
gorsel tasarlayiniz. (Kendiniz resim yapabilir veya baska gorsellerden fayda-
lanabilirsiniz.)

Sekil 20. 3S.3T.2M. 5bE Kodlu Etkinlik

6. Alfabemizdeki her harf icin bir sembol belirleyiniz. Daha sonra, bu sem-
bolleri kullanarak adinizi soyadinizi agagiya yaziniz.

Sekil 21. 3S.5T. 6 TD Kodlu Etkinlik

Sekil 21°de paylasilan etkinlik, yaratici diistinmenin iki ayr1 boyutuna yoneliktir.
Etkinlik; alternatif yollar1 kullanmaya tesvik ettigi i¢in esneklik, ¢ocuklarin farkli
fikirleri olmasmi cesaretlendirdigi i¢in orijinallik boyutuna yonelik olarak

degerlendirilmistir.
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2. Sizce insanlar, gelecek yillarda simdi gerceklesmesi mimkin degilmis
gibi g6zliken neleri yapabilir? Hayal kurunuz ve yaziniz.

Sekil 22. 3S.6T.2M.2H Kodlu Etkinlik

Sekil 22°de paylasilan etkinlik, yaratici diisiinmenin iki ayr1 boyutuna yoneliktir.
Etkinlik; birden fazla fikir sunulmasina firsat tanidigi i¢in akicilik, cocuklarin farkli
fikirleri olmasini cesaretlendirdigi ve hayal kurmasina yardim ettigi i¢in orijinallik

boyutuna yonelik olarak degerlendirilmistir.

3. Maryam Mirzakhani’ye soru sorma sansiniz olsaydi ne sorardiniz? iki soru
hazirlayarak asagiya yaziniz.

Sekil 23. 3S.6T. 3TD Kodlu Etkinlik
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Asagida, Glnes, Ay ve Kutup Yildizi kendi aralarinda kimin insanlik i¢in daha
yararh oldugunu tartigiyor. Konugma balonlarini bu tartigma dogrultusunda
doldurunuz.

Sekil 24. 3S.7T.1M.2E Kodlu Etkinlik

5. Eger siz “savas ve yoksulluk yasayan, anne ve babalarini kaybeden, acilar
ceken, ulkelerinden ayrilmak zorunda kalan ¢ocuklar”in temsilcisi olsaydiniz
onlar adina insanlara neler sdylemek isterdiniz? Konu hakkinda cesitli iletisim
kaynaklarinda yayimlanan haberleri de duslnerek deginmek istediklerinizi ta-
sarlayip bir konugsma hazirlayiniz. Konugsmanizi aile tyelerinize ve arkadasla-
riniza yapiniz.

Sekil 25. 3S.7T. 5TD Kodlu Etkinlik

Sekil 25°te paylasilan etkinlik, yaratict diisiinmenin {i¢ ayr1 boyutuna yoneliktir.
Etkinlik; cocuklarin alisiimadik roller iistlenmelerini sagladig: i¢in esneklik, farkli
fikirlerini  cesaretlendirdigi  icin  orijinallik, fikirlerini ve diisiincelerini
detaylandirmaya yonlendirdigi i¢in detaylandirma boyutuna yonelik olarak

degerlendirilmistir.
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Asagida verilen kelime ve kelime gruplarindan en az G¢unu kullanarak "¢ev-
re bilinci” konusunda bir slogan olugturunuz. Sloganinizi yazdiginiz alani
mesaj icerikli sembollerle stsleyiniz.
« KURESEL ISINMA + SULARIN KULLANIMI » DOGA SEVGISI
+ GERI DONUSUM + KURAKLIK « BUZULLARIN ERIMESI
« HAYVANLAR -
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Sekil 26. 3S.8T.1M.6E Kodlu Etkinlik

Asagidaki afisleri inceleyiniz. Siz de bir A4 kagidina, yukaridaki calismada

Sekil 27. 3S.8T.1M.7E Kodlu Etkinlik

6. Siz asagida verilen metindeki durumu yasayan bir takimin antrendri olsaydi-
miz motivasyonu saglamak ve kargilasmadan galibiyetle ayrnimak icin takiminiza
neler sdylerdiniz? Asagidaki yazma alanina yaziniz.

Spor yarismalarinda yenmek, basarili olmak kadar yenilmek de vardir. Yani spor
karsilasmalar hem kazananin hem de kaybedenin oldugu aktivitelerdir. Bu bir
sporcunun ya da takimin kéti oldugunu géstermez, karsindakinin daha iyi oldu-
gunu gosterir. Bazen kargilasma sirasinda yenilmekte olan oyuncularin motivas-
yonu ve umudu kaybolur. Bu durum da daha kétl oynamalarina neden olur.

Sekil 28. 3S.8T. 6TD Kodlu Etkinlik

59



3.4. DORDUNCU SINIF TURKCE CALISMA KITABINA YONELIK
BULGULAR

Dordiincii smif Tiirkge calisma kitabinda ¢oktan se¢meli sorular calisma
kapsamina alinmamis; hazirlik, ¢alisma ve tema degerlendirme tiiriinde toplam 260
etkinlik “Etkinlik Degerlendirme Formu” kullanilarak yaratici diisiinme becerileri
acisindan incelenmistir. Form kullanilarak yapilan incelemeler sonucunda etkinlikler,
yaratict etkinlik ve yaraticilik igermeyen etkinlik olma durumlarma gore
degerlendirilmistir. Etkinliklerin incelenmesi asamasinda etkinligin bulundugu tema,
caligma tiirii ve yaratict diistinme boyutu degiskenleri de goz dniinde bulundurularak

veriler analiz edilmistir.

Bu boliimde c¢alisma sonucunda elde edilen veriler; yaratici etkinliklerin genel
dagilimi, temalara gore dagilimi, farkli ¢calisma tiirlerine gore dagilimi ve yaratici
diistinme boyutlarina gére dagilimi olarak sirastyla tablo ve grafiklerden yararlanarak

verilmistir.

Etkinliklerin yaratici diisiinme becerileri agisindan degerlendirilmesi sonucunda
ulagilan yaratici ve yaraticilik igermeyen etkinliklerin genel dagilim grafigi Sekil

29’da verilmistir.
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Sekil 29. 4. Smif Seviyesinde Yaratici ve Yaraticilik igermeyen Etkinliklerin
Dagilimi
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Sekil 29°da belirtildigi lizere incelenen etkinliklerin %28.85°1 yaratic1 etkinlik
(f=75), %71.15°1 ise yaraticilik igermeyen etkinlik (f=185) olarak degerlendirilmistir.
Bu smif seviyesinde yaratici etkinliklere yer verilme diizeyinin, genel etkinlikler

icinde oldukea diisiik seviyede kaldig1 gortilmiistiir.

Uciincii simif Tiirkce galisma kitabinda bulunan yaratici etkinliklerin temalara

gore yiizde ve frekans dagilimlarina bakilmis ve sonuglar Tablo 11°de paylasilmistir.

Tablo 11. 4. Sinif Seviyesinde Yaratici Etkinliklerin Temalara Dagilim1

Temalar f %
1. Tema 7 9.33
2. Tema 8 10.67
3. Tema 11 14.67
4. Tema 9 12
5. Tema 11 14.67
6. Tema 6 8
7. Tema 15 20
8. Tema 8 10.67
Toplam 75 100

Tablo 11°de goriildiigii gibi en fazla yaratict etkinlige %20 ile 7. temada yer
verilmistir. Daha sonra ise sirasiyla en fazla yaratict etkinlik %14.67 ile 3 ve 5.
temalarda, %12 ile 4. temada, %10.67 ile 2 ve 8. temalarda yer almaktadir. En az
yaratict etkinlige ise %8 ile 6. temada yer verilmistir. Biitiin temalarda yaratici
etkinliklere yer verilmis olmasina ragmen, yaratici etkinliklerin temalara dagiliminda

belli bir sistematik yapilanmanin gézetilmedigi goriilmiistiir.
Dordiincii sinif Tiirkce ¢alisma kitabinda bulunan yaratici etkinliklerin; hazirlik,

calisma ve tema degerlendirme olmak iizere farkli ¢alisma tiirlerine gore yiizdelik

dagilimlarina bakilmis ve sonuglar Sekil 30°da verilen grafikte paylagilmistir.
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Tema
Degerlendirme

Hazirlik

Calisma

Sekil 30. 4. Sinif Seviyesinde Yaratici Etkinliklerin Farkli Calisma Tiirlerine Gore
Dagilimi

Sekil 30°da gortildiigi gibi 4. simif Tiirkge ¢aligma kitabinda bulunan toplam 75
yaratici etkinligin hazirlik, ¢alisma ve tema degerlendirme calismalarina gore genel
dagilimina bakildiginda; yaratici etkinliklerin %65.33 ile yarisindan fazlasinin ¢alisma
tiriinde, %6.67 ile ise en az tema degerlendirme calismalari tiirlinde oldugu

goriilmektedir.
Dordiincti sinif Tiirkge ¢alisma kitabinda bulunan yaratici etkinliklerin; hazirlik,

calisma ve tema degerlendirme olmak iizere farkli ¢caligma tiirleri icinde dagilimina

bakilmis ve elde edilen sonuclar Sekil 31°de paylasilmistir.
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Tema Degerlendirme

Calisma

Hazirlik

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

W Yaratici Etkinlik ™ Yaraticilik igermeyen Etkinlik

Sekil 31. 4. Sinif Seviyesinde Farkli Calisma Tiirlerinde Yaratici Etkinliklere Yer
Verilme Diizeyleri

Sekil 31°de belirtildigi gibi hazirlik caligmalarinin %75°1, metin sonrasi
calisma sorularinin %32.24°1, tema degerlendirme g¢alismalarinin ise %6.25’inde
yaratici etkinlige yer verilmistir. Yiiksek oranda yaratici etkinlige yer verilen hazirlik
caligmalarinin en yaratici etkinlik tiirli oldugu goriilmiistiir. Tema degerlendirme
caligmalarinda ise yaratici etkinliklere ¢ok kisith sayida, hatta neredeyse hig yer

verilmemistir.

Dordiinci simif Tiirkge calisma kitabinda bulunan etkinliklerin; akicilik,
esneklik, orijinallik ve detaylandirma olmak tizere dort yaratici diisiinme boyutuna ve
bu boyutlarin alt maddelerine gore degerlendirilmeleri sonucu ulasilan frekans ve

yiizde degerleri Tablo 12’°de paylagilmistir.
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Tablo 12. 4. Smf Seviyesinde Etkinliklerin Yaratici Diisiinme Boyutlaria Gore

Degerlendirilmesi

Yaratic
Diisiinme
Boyutlan

Yaratic1 Diisiinme Boyutlar1 Alt
Maddeler

Frekans

®

Toplam
Frekans

®

Toplam
Yiizde

(%)

Akicilik

Etkinlik ¢ocuklara birden fazla fikir
sunabilmeleri igin firsat tanir.

Etkinlik cocuklara sayica fazla ve farkli
tirde segenek veya ¢oziim Onerileri
iretebilmeleri i¢in firsat tanir.

12

19

25.33

Esneklik

Etkinlik cocuklari alternatif yollar
kullanmaya tesvik eder.

Etkinlik ¢ocuklarin farkli karaktermis
gibi bakis acis1 sunmasina yardim eder.

Etkinlik ¢ocuklarin alisiimadik roller
iistlenmelerini saglar.

Etkinlik ¢ocuklarin beklenmedik olay ve
durumlara uyum saglayarak yeni ve
uygun sorun ¢dzme stratejileri
gelistirebilmelerine firsat tanir.

10

13.33

Orijinallik

Etkinlik ¢ocuklar farkli fikirleri olmasi
i¢in cesaretlendirir.

11

Etkinlik ¢cocuklarin hayal kurmasina
yardim eder.

14

Etkinlik ¢ocuklari sorunlara alisilmadik
¢oziimler kesfetmeleri i¢in
cesaretlendirir.

Etkinlik ¢ocuklarin farkli fikirleri
birlestirerek yeni bir fikir olugturmasina
firsat tanir.

15

40

53.33

Detaylandirma

Etkinlik ¢ocuklarin fikirlerini ve
diistincelerini detaylandirmasi igin
yonlendirir.

22

Etkinlik ¢ocuklarin bir fikri
tamamlayarak gelistirmesine ve
ayrintilar eklemesine firsat tanir.

Etkinlik ¢ocuklarin hayallerini
detaylandirarak ¢izim ya da
Oykiilestirme araciligtyla bagkalarma
aktarmasina destek olur.

18

43

57.33

Tablo 12’ye gore yaratict etkinlikler; %57.33 ile en fazla detaylandirma,

ardindan %53.33 ile orijinallik boyutunda &zellik gostermistir. Akicilik boyutunda

ozellik gosteren etkinliklerin %25.33 ile nispeten daha az bulundugu goriilmiistiir.

Ayrica etkinliklerin %13.33 ile en az esneklik boyutunda 6zellik gosterdikleri

sonucuna ulagilmistir.

Dordiincii sinif Tiirkge ¢aligma kitabinda Tablo 12°de goriildiigi gibi en fazla;

cocuklarin fikirlerini ve diisiincelerini detaylandirmasi i¢in yonlendiren, ¢ocuklarin
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hayallerini detaylandirarak ¢izim ya da Oykiilestirme araciligiyla bagkalarina
aktarmasina destek olan, c¢ocuklarin farkli fikirleri birlestirerek yeni bir fikir
olusturmasina firsat taniyan etkinliklere yer verilmistir. Ayrica ¢ocuklarin farkli
karaktermis gibi bakis ag¢is1 sunmasia yardim eden, ¢ocuklarin alisilmadik roller
istlenmelerini saglayan, ¢ocuklarin beklenmedik olay ve durumlara uyum saglayarak
yeni ve uygun sorun ¢ézme stratejileri gelistirebilmelerine firsat taniyan etkinliklere
ise kitap genelinde sadece birer kere yer verilmistir. Cocuklar1 sorunlara alisilmadik
coziimler kesfetmeleri i¢in cesaretlendiren etkinliklere ise bu sinif seviyesinde hig¢ yer

verilmemistir.

Etkinliklerin akicilik, esneklik, orijinallik ve detaylandirma boyutlarinda
degerlendirilmesinde kag¢ yaratici diisiinme boyutunu kapsadigi incelenmis; elde

edilen frekans ve yiizde degerleri Tablo 13°te verilmistir.

Tablo 13. 4. Smif Seviyesinde Etkinliklerin Farkli Yaratict Diisiinme Boyutlarini
Icerme Durumlarina Gore Dagilimi

f %
1 Boyut igeren 48 64
2 Boyut Igeren 24 32
3 Boyut igeren 2 2.67
4 Boyut igeren 1 1.33
Toplam 75 100

Tablo 13’¢ gore yaratici etkinlikler; %64 ile en fazla bir boyutta, %32 ile iki
boyutta yaratict Ozellik gostermislerdir. Ayrica akicilik, esneklik, orijinallik ve
detaylandirma olmak {izere dort boyutu da kapsayan tek etkinlige ise bu smif

seviyesinde yer verilmistir.
Etkinlik Degerlendirme Formu kullanilarak yapilan degerlendirmeler sirasinda,

birden fazla beceri gerektiren ve kitap genelinde farkli 6rnek teskil eden etkinlikler

secilerek bu boliimde paylasilmistir.
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Bir sair olsaniz ¢cocuklarla ilgili hangi konularda siir yazarsimiz? Sectiginiz konulan 6r-
nekteki gibi listeye yaziniz.

SAIRIM VE DUYARLIYIM
ORMEK: Cocuklarin haklar

Sekil 32. 4S.1T.2M. 1H Kodlu Etkinlik

Sekil 32’de paylasilan etkinlik, yaratict diisiinmenin ii¢ ayr1 boyutuna yoneliktir.
Etkinlik; sayica fazla ve farkl tiirde segenek iiretilmesine firsat tanidig: icin akicilik,
cocuklarin alisilmadik roller iistlenmelerini tanidigi i¢in esneklik, farkli fikirleri

olmasini cesaretlendirdigi i¢in orijinallik boyutuna yonelik olarak degerlendirilmistir.

Asagidaki gorselleri inceleyiniz. Okudugunuz metinlerden, yaptiginiz calismalardan
ve bu gorsellerden hareketle dilimizin degerine ve korunmasi gerektigine yonelik mesaj
iceren bir s6z olusturunuz. Asagida verilen alanda, bu s6zU kullanarak bir afis tasarlayiniz.

TORKGE:=

TURKCESI| vA

MAKIY AGINI
BUTONLES MEK
TAKXMA AD

rs

ONAYLAMAK
SEVIMSIZ, ITICK
ANLAYES, ZIMNIYEY

TYYYYYYYYY

oKey 3
. ANTIPATIN
. MANTALLYE

Sekil 33. 4S.6T.1M.9E Kodlu Etkinlik
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“Bu sarki uzun yillar énce yamlmis bir sarkidir. Gegen zaman icerisinde bircok cocuk
bu sarkiy cok sevmis, blylk bir keyifle séylemis hatta biyddiklerinde béyle bir dinya-
da yasamayi hayal etmislerdir. Sizce eskiden bu sarkiy dinleyip séyleyen ve ginimizde
birer yetiskin olan cocuklar sarkida hayal edilen dinyay kendileri olusturabilmis midir?”
sorusuna cevap veren bir konusma hazirlayniz. Konusmaniizi hazirlarken asogidaki ys-
nergeleri takip ediniz.

a. Konusmanizda kullanacadginiz anahtar kelimeleri asadya yaziniz.

l ANAHTAR KELIMELER: l

b. Konusmanizda vermek istediginiz mesaj kisaca ifade ediniz.

l KONUSMAMIN ANA DUSUNCESI: l

. “& Sopka” diginme yontemini wyguloyarak konwyla ilgili definmek stedifiniz nokta-
lor befrleyniz we sapkalarn alting notlor abmz.

BEYAZ SAFHA FIRMIZ] SAFEA SIFAH SAPEA
Tarofszdir Bigi weric Duyguesabdir. Hiskering sty ler. Kotimserdin Tehlieber styler
SARI SAPRA YESIL SAPKA AV SAPHA

lyimserdir. Avantogian sy Yenlkcidic Orerierde bulunur, Sokindir Sonucian sayler.

Sekil 34. 4S.7T.1M.4E Kodlu Etkinlik

Sekil 34’te paylasilan etkinlik, yaratict diislinmenin dort ayr1 boyutuna
yoneliktir. Etkinlik; sayica fazla ve farkli tiirde segenek iiretilmesine ve birden fazla
fikir sunulabilmesine firsat tanidigi icin akicilik, cocuklar1 alternatif yollar
kullanmaya tesvik ettigi icin esneklik, farkl fikirleri olmasini cesaretlendirdigi igin
orijinallik, fikirlerini ve diisiincelerini detaylandirmaya yonlendirdigi icin
detaylandirma boyutuna yonelik olarak degerlendirilmistir. Ayrica 4. sinif Tiirkce
calisma kitabinda yer alan bu etkinlik, ¢alisma genelinde dort diisiinme boyutunu da

iceren tek etkinlik 6rnegi olarak 6ne ¢ikmaktadir.
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Yizlerce heykel, sehirlerimizin sokoklarsm soslemektedir. Bu heygkeller kiltlromizin
bir porcosidr. Bazn heykeller soyut ozellik tasirken baz heykeller tarihi ber oloyin sembo-
Gdir. Asofedaki iki heykelde ise gOnluk hayottan bir on yansstdmistie. Fotodraftaki bey-
kellerin duruglanm ve diger aynintilarn dikkatlice inceleyerek onlan gercek birer insan
gibi konusturup bu iki kigi iCin bir sohbet diyolodu yazsmz.

=13 = W

N -

Sekil 35. 4S.8T.1M.3E Kodlu Etkinlik

Sekil 35°te paylasilan etkinlik, yaratici diisiinmenin iki ayr1 boyutuna yoneliktir.
Etkinlik; cocuklarin farkli karaktermis gibi bakis agisi sunmasina firsat tanidigi igin
esneklik, farkl fikirleri birlestirerek yeni bir fikir olusturmasina ve hayal kurmasina

yardim ettigi i¢in esneklik boyutuna yonelik olarak degerlendirilmistir.
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SONUC, TARTISMA VE ONERILER

SONUC VE TARTISMA

flkokul déneminin ¢ocuklarm yaratici diisiinme becerisi acgisindan kritik bir
Ooneme sahip oldugu, bu donemde yaratici diislinme becerilerini destekleyecek
caligmalara olabildigince fazla yer verilmesi gerektigi yapilan ¢alismalarla ortaya
konulmus bir durumdur. Ozellikle birinci sinif; diisiinsel/fikirsel ve fiziksel anlamda
cocuklarin en 6zglir oldugu ve gelisim alanlarinin en hiz kazandig1 oyun déneminin
ardindan (Yesilyurt, 2020; Omeroglu, 1998; Davasligil, 1989), sinirlayici bir ortamla
ve akademik kaygiyla ilk kez karsilastigi ortam olmasi sebebiyle ¢cok daha kritik bir
Ooneme sahiptir. Bu nedenle 6zellikle birinci sinif seviyesinde; 6grencilerde zaten var
olan yaratici diistinme becerilerini etkinliklerle desteklemenin bu becerilerin gelisimi
icin 6nemli bir rol oynamasinin yani sira, tam tersi bir durum ise bu becerilerin

doniilemez bir sekilde kaybedilmesine sebep olabilir.

Ilkokul ve 6zellikle birinci smif seviyesinde -yaratici ve iist diizey diisiinme
becerilerine sahip bireyler yetistirilmesini amaglayan egitim sistemlerinde- yaratici
etkinliklere fazlasiyla yer verilmesi beklenirken, ¢alisma sonucunda en az sayida
yaratici etkinlige 1. sinif Tiirk¢e calisma kitabinda yer verildigi goriilmiistiir. Birinci
sinif agisindan elde edilen bu sonug; Bogoyavlenskaya (2013) ve Kara ve Sengigek’in
(2015: s. 94) okul oncesi donemden ilkokul donemine gegen cocuklarda, yaratici
diistinme becerilerinde ciddi bir diisiis yasandigi yoniindeki bulgularini destekler
niteliktedir. Ayrica Sahin’in (2008) smf Ogretmenleri ile yaptigi ¢aligsmada,
ogretmenlerin 1. siif Tiirk¢ce c¢aligma kitabinda bulunan konularin 6grencileri
bagimsiz ve yaratict diislinmeye yoneltecek sekilde islendigi yoniinde ¢ogunlukla

olumlu goriis belirtmis olmalari; bu ¢calismanin sonuglari ile ¢celismektedir.

Tiirk¢e caligma kitaplarinda yaratici diistinme becerisine yonelik etkinliklere yer
verilmesi agisindan sonuglara sinif seviyelerine gore bakildiginda; en az sayida 1. sinif,
en az oranda ise 2. siif ¢alisma kitabinda yer verilmistir. Yaratici etkinliklere en fazla
yer verilen sinif seviyesi ise 3. smuftir. Ozdere’nin (2011), ilkokul Tiirkge ders

kitaplarinda bulunan metinleri inceledigi calismasinda da benzer sekilde yaratici
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diisiinme becerisinin kullaniminin birinci smiftan besinci smifa dogru bir artis

gosterdigi sonucuna ulasilmistir.

Genel olarak 3. sinif Tiirk¢e ¢alisma kitab1 haricinde tiim sinif seviyelerinde
yaratici etkinliklere yer verilme oraninin oldukca diisiik ve yetersiz oldugu sonucuna
ulagilmistir. Ulum’un (2017) 2, 3 ve 4. siuf Tirk¢e ders ve Ogrenci calisma
Kitaplarinda bulunan etkinlikleri bilissel taksonomiye gore inceledigi ¢alismasinda,
etkinliklerin st diizey bilissel becerilerden ziyade daha ¢ok alt diizey bilissel
becerilere yonelik oldugu yoniinde elde ettigi sonuglar ile Aslan’in (2011) Tiirkge ve
Fransizca ana dili ders kitaplarini iist diizey diisiinme becerilerine gore inceledigi
calismasinda, yaraticilik becerisinin gelistirilmesine yonelik sorularin Fransizca ders
kitaplarinda yeterli ve islevsel olarak yer almasina ragmen Tiirkce ders kitaplarinda
sayica ¢ok az bulundugu yoniindeki sonuglart bu ¢aligmanin sonuglartyla benzerlik
gostermektedir. Erdogan’in (2014) yaptig1 benzer bir ¢alismada; 1, 3 ve 4. smif
calisma kitaplarindaki etkinliklerin yaklasik yarisina yakininda ve genel olarak tiim
siif seviyelerindeki kitaplarda yeterince yaratici diisiinme becerisi gerektiren
etkinliklere yer verildigi yoniindeki sonuglariysa bu calismanin sonuglariyla benzerlik
gostermemektedir. Bu farklilik bahsi gecen calismalarin, farkli yillarda basilan
kitaplarla  gergeklestirilmesinden veya kullanilan  Olgiitlerin ~ farkliligindan
kaynaklaniyor olabilir. Fakat mevcut ¢aligmalarin geneline ve bu arastirmadan elde
edilen sonuglara gore, caligma kitaplarinda yaratici diistinme becerisine yonelik

etkinliklere yer verilme oraninin beklenenin ¢ok altinda kaldig1 goriilmiistir.

Yaratici etkinliklerin sinif seviyelerine gore temalara dagilimlarina bakildiginda
2. smif seviyesinde birinci temada hig yaratici etkinlige yer verilmezken, 3 ve 4. siif
seviyelerinde de temalara gore genel dagilimlart icerisinde bu temada oldukga diisiik
seviyede yaratict etkinlige yer verildigi gorilmiistiir. Ayrica 2 ve 4. smif c¢alisma
kitaplarinda belli bir sistematik yapilanmanin gozetilmedigi -2. siif seviyesinde iki
temada hi¢ yaratici etkinlige yer verilmedigi-; 3. sinif ¢alisma kitaplarinda ise bu
dagilimin nispeten daha sistemli oldugu sonucuna ulasilmistir. Unveren’in (2020) 5.
smif Tirkce ders kitabinda hayal giicii ve yaratici diisiinmeye yonelik etkinlikleri
inceledigi calismasinda da benzer bir sekilde, bu etkinliklerin temalara esit 6lgiide

dagilim gostermedigi gorillmustiir.
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Yaratici etkinliklerin ¢aligma tiirlerine gore dagilimlarina bakildiginda, tiim sinif
seviyelerinde yaratici etkinlikler en fazla metin sonrasi etkinlik/calisma tiirtinde
sorulardan olusmustur. Ayrica 3. smiflar hari¢ diger tiim smif seviyelerinde en az
gozlenen yaratict etkinlik tirii tema degerlendirme calismalaridir. Bu calisma
tirlerinin kendi iclerinde yaratici etkinliklere sahip olma diizeyleri de ayrica
incelenmistir. Bu incelemeler sonucunda 3 ve 4. smif seviyelerinde yer verilen metin
oncesi hazirlik ¢alismalarinin; biiylik oranda yaratici diisiinme becerilerine yonelik
etkinliklere yer vererek en yaratici etkinlik tiirii oldugu tespit edilmistir. Metin sonrasi
etkinlik/caligma tiiriinde sorular agisindan sonuglara bakildiginda ise -3. sinif Tiirkce
calisma kitab1 disinda- neredeyse 4’te 1 oraninda yaratici etkinlige yer verildigi ve bu
oranin yetersiz oldugu goriilmiistiir. Bu durum, Akdeniz’in (2003) ortaokul Tiirkce
ders kitaplartyla yaptigi ¢alismasinda metinle ilgili sorularin ¢ogunlukla metinden
bulmaya dayali oldugu ve 6grenciyi diistinmeye yonlendirmedigi yoniindeki sonuglari
ile bu agidan benzerlik gostermektedir. Tema degerlendirme caligmalarinda ise
yaratici diistinme becerisine yonelik etkinliklere oldukga az sayida yer verildigi ve en
az yaratict etkinlik tiirii oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica etkinliklerin
degerlendirilmesi siirecinde arastirmaci tarafindan, tema degerlendirme ¢aligmalarinda
yaratici etkinliklere farkli sinif seviyelerinde cogu temada hig yer verilmedigi ve tema
degerlendirme ¢alismalarinin  biiyilk oranda alt biligsel becerilere yonelik

etkinliklerden olustugu gézlenmistir.

Yaratici diisiinme boyutlar1 acisindan yapilan analizler sonucu ilkokul Tiirkge
calisma Kkitaplarinda bulunan yaratict etkinliklerde, en fazla detaylandirma ve
orijinallik boyutunda etkinliklere yer verildigi sonucuna ulagilmistir. Detaylandirma
boyutunda ¢ogunlukla ¢ocuklarin fikirlerini ve diisiincelerini detaylandirmasi igin
yonlendiren ve hayallerini detaylandirarak ¢izim ya da oykiilestirme araciligiyla
baskalarina aktarmasina destek olan etkinliklere yer verilirken, ¢ocuklarin bir fikri
tamamlayarak gelistirmesine ve ayrintilar eklemesine firsat taniyan etkinliklere tiim
smif seviyelerinde az sayida yer verilmistir. Orijinallik boyutunda ise g¢ocuklar
sorunlara alisilmadik ¢oziimler kesfetmeleri igin cesaretlendirecek etkinliklere az
sayida yer verilirken; c¢ocuklarin farkli fikirleri birlestirerek yeni bir fikir
olusturmasina firsat taniyan, hayal kurmasina yardim eden ve farkli fikirleri olmasi

icin cesaretlendiren etkinlikler tiim sinif seviyelerinde biiylik oranda yer almaktadir.
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Orijinallik boyutunda elde edilen bu sonuglar; Erdogan’in (2014) yaptig1 ¢alismada,
caligma kitaplarinda yer alan etkinliklerin genel olarak dgrencilerin farkl diisiinmesine
ve var olan Ogeleri kullanarak yeni bir seyler liretmesine olanak saglayacak yapida

oldugu yoniindeki sonuglariyla benzerlik gostermektedir.

flkokul Tiirkce ¢alisma kitaplarinda yaratici diisiinmenin akicilik ve esneklik
boyutuna yonelik etkinliklerin nispeten daha az bulundugu calismanin bir diger
sonucudur. Ozellikle esneklik boyutunda c¢ogunlukla cocuklar1 alternatif yollart
kullanmaya tesvik eden etkinliklere yer verilirken; ¢ocuklarin farkli karaktermis gibi
bakis acis1 sunmasina yardim eden, alisiimadik roller istlenmelerini saglayan,
beklenmedik olay ve durumlara uyum saglayarak yeni ve uygun sorun ¢ézme
stratejileri gelistirebilmelerine firsat taniyan etkinliklere ise tiim siif seviyelerinde

cok az sayida yer verilmistir.

Son olarak etkinlik gesitliligi ve ¢ocuklara farkli ve alisilmadik etkinlik 6rnekleri
sunmast acisindan sonuglara bakildiginda, 3. sinif Tiirk¢e ¢caligsma kitabinin biiyiik bir
farkla 6ne ¢iktig1 sonucuna ulasilmistir. Sonuglar tiim sinif seviyelerinde genel olarak
degerlendirildiginde; yaratici diisiinme becerilerine yonelik etkinliklere yer verilmesi,
bu etkinliklerin temalara sistemli dagilimi, farkli diistinme becerileri gerektiren ve
icinde birden fazla gorev barindiran etkinlik 6rnekleri ile 3. sinif Tiirkce calisma kitabi
Ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerinin gelistirilmesi i¢in kullanilabilecek iyi bir
kaynak olarak degerlendirilebilir. Diger smif seviyelerinde kullanilan ¢alisma
kitaplarinin ise bu haliyle 6grencilerde yaratici diisiinme becerilerini desteklemek

adina ¢ok yetersiz oldugu sdylenebilir.

ONERILER

Ilkokul Tiirkce c¢alisma kitaplarini yaratict diisinme becerileri agisindan
inceledigimiz bu calismada, yaratici diisiinme becerilerine yonelik etkinliklere yer
vermesi agisindan durumun 3. sinif ¢alisma kitabi disinda beklenilen ve istenilen
diizeyde olmadigr gorilmiistiir. Yaratici etkinliklere istenilen diizeyde yer
verilmemesinin yani sira, etkinlikler genelde bilgiye dayali ve alt diizey biligsel

becerilere yoneliktir. Halbuki calisma kitaplari; ders kitaplarindaki gibi kazanimlarin
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Ogretimine yonelik olmaktan ziyade, 6grencilerin halihazirda 6grendikleri konulari
pekistirmesi amaciyla hazirlanmis etkinlik bazli bir igerige sahiptir. Bu nedenle igerik
olarak, yaratici ve st diizey bilissel becerilere yonelik etkinliklere yer verilmesi
acisindan ¢ok daha uygun bir yapiya sahip olmasi agisindan sundugu bu olanak goz
ard1 edilmemeli ve igerik iist diizey bilissel becerileri ve 6zellikle yaratici diisiinme

becerilerini de gelistirecek sekilde yeniden diizenlenmelidir.

Ilkokul Tiirk¢e calisma kitaplarinda yaratict diisiinme becerisine yonelik
etkinliklere yer verilme oranina bakildiginda, genel olarak birinci siniftan dordiincii
siifa dogru artan bir oran gozetildigi goriilmiistiir. Caligma kitaplarindaki bu durum,
sanki 6grencilerin yaratici diisiinebilmeleri i¢in dncelikle okuma yazma becerilerinin
gelismesi ve belli bir seviyeye gelmesinin beklendigi gibi bir algi yaratiyor. Halbuki
ilkokul dénemi, 6grencilerin yaratici diistinme becerilerinin gelisiminde sinif seviyesi
gozetilmeksizin onemli ve belirleyici bir donemdir. Bu nedenle sinif seviyelerinde
artan bir oranla yaratici diistinme becerisine yonelik etkinliklere yer verilmesi yerine,
her sinif seviyesinde yeteri kadar ve benzer oranlarda yer verilmesi ve kitaplarin bu
sekilde diizenlenmesi; Ogrencilerin yaratici diistinme becerilerinin gelisebilmesi

acisindan daha dogru olacaktir.

Caligma  kitaplarimin =~ her smuf  seviyesinde igerikleri ayr1  ayr
degerlendirildiginde 3. siif Tiirk¢e calisma kitab1 harig, yaratici diisiinme becerisine
yonelik etkinliklerin temalara ve etkinlik gesitlerine dagiliminda belli bir sistematik
yapilanmanin  gozetilmedigi  goriilmiistiir.  Ozellikle tema  degerlendirme
calismalarinda neredeyse hi¢ yaratici etkinliklere yer verilmemistir. Kitaplarin, her
tema ve ¢aligma tiirlinde benzer oranlarda yaratici diisiinme becerisine yonelik etkinlik
olacak sekilde planlanmasi, 6grencilerin bu becerileri kullanimini ve gelistirme

firsatin siirekli kilmasi yoniinden daha etkili olacaktir.

[lkokul Tiirkge galigma kitaplarinda orijinallik ve detaylandirma boyutlarinda
cok cesitli etkinliklere yer verilirken, 6zellikle esnek diisiinmeye yonelik etkinliklerin
¢ok sinirl oldugu goriilmistiir. Yaraticilik denilince 6nce akla her ne kadar orijinallik
gelse de esnek diisiinme yaratict diisiinme becerileri i¢inde olduk¢a dnemli bir role

sahiptir. Alisilmigin disina ¢ikabilme, ¢ok yonlii bakis agisi sunabilme ve alternatif
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secenekler liretebilme esnek diisiinme ile miimkiindiir ki bu da yaratici diisiinmenin en
temel adimi olarak kabul edilebilir (Duman, 2018: s. 553). Bu nedenle calisma
kitaplar1 hazirlanirken esnek diisiinme becerisini gelistirecek farkli etkinliklere daha
fazla yer verilmesi, 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerinin gelismesinde olduk¢a

onemli rol oynayacaktir.

Etkinlik cesitleri agisindan sonuglara bakildiginda 3. smif Tiirkce c¢alisma
kitabinin farkli diistinme becerileri gerektiren ve alisilmamis etkinliklere yer verilmesi
acisindan One ¢iktig1, diger sinif seviyelerinde bu gesitliligin sinirlt oldugu
goriilmustiir. Kitaplarda sahsi olarak yazar ismine ulagilamamis, tim kitaplarin bir
komisyon tarafindan hazirlandig1 belirtilmis. Bu durum géz 6niinde bulundurulunca
her kitap icin esit Olgiitler kullanilmasi ve hatta 3. simif Tiirkge ¢alisma kitabi
etkinliklerinin hazirlanmasina aktif olarak katilan alan uzmanlarimin diger smif
seviyelerinde kitaplar1 tekrar gézden gecirerek etkinlikleri yeniden diizenlemesi,
caligma kitaplarini yaratici diistinme becerisini gelistirecek nitelikte kaynaklar haline

getirmekte etkili olacaktir.
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EKLER

EK 1. Etkinlik Degerlendirme Formu

1. BOLUM- YARATICI DUSUNME BECERILERI

Etkinlik ¢ocuklarin aligilmadik roller iistlenmelerini saglar.

Etkinlikte Gozlenecek
Yaratici Diisiinme Temel Etkinlikte Gozlenecek Yaratici Diisiinme Alt Boyutlar: Evet
Boyutlan

Etkinlik ¢ocuklara birden fazla fikir sunabilmeleri i¢in firsat
tanir.

Akiciik
Etkinlik ¢ocuklara sayica fazla ve farkli tiirde secenek veya
¢Oziim Onerileri liretebilmeleri i¢in firsat tanir.
Etkinlik ¢ocuklar alternatif ¢6ziim yollar1 kullanmaya tesvik
eder.
Etkinlik ¢ocuklarin farkli karaktermis gibi bakis agis1
sunmasina yardim eder.

Esneklik

Etkinlik ¢ocuklarin beklenmedik olay ve durumlara uyum
saglayarak yeni ve uygun sorun ¢Ozme stratejileri
gelistirebilmelerine firsat tanir.

Orijinallik (Ozgiinliik)

Etkinlik ¢ocuklar1 farkli fikirleri olmasi i¢in cesaretlendirir.

Etkinlik ¢ocuklarin hayal kurmasina yardim eder.

Etkinlik ¢ocuklari sorunlara aligilmadik ¢éziimler kesfetmeleri
i¢in cesaretlendirir.

Etkinlik ¢ocuklarin farkli fikirleri birlestirerek yeni bir fikir
olusturmasina firsat tanir.

Detaylandirma

Etkinlik ¢ocuklarin fikirlerini ve diistincelerini
detaylandirmasi i¢in yonlendirir.

Etkinlik ¢ocuklarin bir fikri tamamlayarak gelistirmesine ve
ayrintilar eklemesine firsat tanir.

Etkinlik ¢ocuklarin hayallerini detaylandirarak ¢izim ya da
oykiilestirme araciligiyla bagkalarina aktarmasina destek olur.

2. BOLUM- ETKINLiK DURUMU

etkinlik olarak isaretlenir.)

Yaratie1 Etkinlik (Bir ya da birden fazla yaraticilik alt boyutunu igeriyorsa yaratict

etkinlik olarak isaretlenir.)

Yaraticihk icermeyen Etkinlik (Hichir yaraticilik alt boyutunu icermiyorsa bilgi temelli
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EK 2. Etkinlik Degerlendirme Formu- Uygulama

SINIF SEVIYESI: TEMA:

ETKINLIK TURD:

ETHKINLIK SIRASI:

Etkinlik ¢ocuklara birden fazla fikar
sunabilmeleri icin firsst tan.

A Eikinlik gocuklara sayica fzzla ve farklh tinds
zagencl veyva igim dnarilati tretahilmalari
icin firsat tamar.

Etkinlik  gocokdan  zlematif | yollan
konllammays tesvik eder.

Etkinlik ¢ocuklarm farkh Earaktermiz gibi
balkas aqim unmasma vardum eder.

E Eikimlik goculdann  chsibmadie  roller
iiztlenmelerint saslar.

Etkinlik pocukdarm bekdenmedik olay ve
duramlara wyum saglavarak yeni ve uygzun
zamn pdzme stratejilen gelistirebilimalarins
firzat tamar.

Etkinlik qocuklan farkh fikirleri obma= igin
cesaretlendirir.

Eikmlik qocklanm hayval lummasng yardum

adar.

4] Etkinlik goouklan sorumlara  ahsiimadik
gommiler kasfetmeleri icin cesaretlendirir.

Etkinlik coouklarm farkh fikilen
birlestirerek yeni bir filir olushmmazna firsat

tamar.

Etkmlik pocukdanm fikarlaring e

dilgimcelerin detaylandumas irin

yinkendirir.

Eikinlik gocuklarm bir Sl tamamlayarak
D galistinmesine ve ayrntlar aklemesine firsat

Tamr.

Eikinlik gocuklann hayallering

detaylandirarsk cizim ya da dyidilagtinms
aranliFrvia baskalarma aktarmesna destak
ghar.

Yaratio Etlanlik (Bir pa di birden fhzla parancilik
ait boyutwm Igerirorsa yaranc: etkinlik olarat
Lraratiewr. )

Yaratuolil: Icermeven Etlanlile (Fipbir yaratacalok
ait boyutwm igerneorsa bilet teseelll exkinlik
olgrak iyarstionir.)
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EK 3. Birinci Simif Tiirkce Calisma Kitabi 1-4. Tema Ilk Okuma Yazma Calisma

Ornekleri

OKUMALYAZMAIOGRENIYORUMIN-

OKUMALYAZMAIOGRENIYORUM))

CUMLE CALISMASI

Asugndu verilen cumleleri okugunuz ve yaznz.

Ela kek al.

|
L(O“(, Lale kalk. }
|

Asagdoki metni Uic kez yilksek sesle okuyunuz,

Lale kek al.
Ela kalk, kek al.
Ela, Tkek al.
Ela, 2 kek al.
Ela, Lale 3 kek al. |

e s 57 . waw T

Asagidaki vorbklonn isimlerini altlonno yoziniz,
/ @
| I I |

Asuglduln kelimeler kullanarck ctimleleri !Dmomlcymlz.

elma ekmek mama
Melike iki....ccccicicval |
Kamil iki kilo............al,
Anne.......c....alma.)

Asagidoki kelimeleri kullanarok bir cUmle clusturunuz. Olustur-
dugunuz cimleyi okuyunuz

limana Emine inme
T
1
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OKUMA\YAZMAIOGRENIYORUM))

HARF CALISMASI Z-2z

Asagdaki harfleri okuyup yazma calismalanni yapiniz.
z Y
* KELIME CALISMASI

Asagda verilen gérsellerdeki vorlklorin adlonni dltlorina yaziniz.
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TP (OKUMA YAZMA OGRENIYORUM.)

)

A_sag:du verilen metni okuma kurcllarina dikkat ederek c defa
okugunuz, Metin ile ilgili serulan anlamli ve kuralli cimleler ku-
rarok metne gore yanitlayniz,

JALE VE ARKADASLARI

Jale ve arkadaslari hafta sonu
sinemoya  gittller. Sinemadan ek-
tklannda karnlarinin acktgini fark
ettiler. Sule pide yemek istedigini,

* Jale de oyni fikirde oldugunu séy-
ledi. Coglor ise déner ywecegini
styled|,

Jale ve Sule bir pide alarck pajosmaya karar verdiler. Pide on
dilime bolinmisti, Jale tabogino pideden dért dilim oldi. Sule
de kolan dilimleri tobagina koudu. Hep birlikte afiyette yemeklerini
yediler.

o) Jole ve arkedaslan hofta sonu neree gittiler?

b) Jale ve Sule gediHen pide dilimlerini karsilastirdklannda

en fozla pideyi yyen kimdir?
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