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ONSOZ VE TESEKKUR

Son yillarda teknolojideki gelismeler egitim ortamlarinda kullanilabilecek bilgi ve
iletisim teknolojilerinin etkisini onemli Olgiide artirmistir. Teknoloji, giiniimiizde
dijital yerli olarak adlandirilan 6grencilerin hayatlarinin vazgegilmez bir pargasi haline
gelmistir. iginde bulundugumuz bilgi caginda 6grencilerin dijital ve &grenmeyi
O0grenme becerilerini artiracak teknoloji ile harmanlanmis etkili 6grenme ortamlari
tasarlamak igin Ogretmenlere biiyilk gorevler diismektedir. Egitim ortamlarinda
kullanilabilecek bilgi ve iletisim teknolojilerinden biri web 2.0 araclaridir. Web 2.0
araclar1 aktif 6grenme ortamlarinda kullanildiginda 6grencilerin akademik basari,
motivasyon ve teknoloji ile kendi kendine 6grenme becerilerini artirmaktadir. Bu tez
araciligryla 6grenme-6gretme ortamlarinda web 2.0 araglarmin kullanildigr aktif
ogrenme etkinliklerinin 6gretmenlere ulasmasi ve kaynaklik etmesi amaglanmaktadir.

Lisans egitimimin baslangicindan bugiline gelinceye kadar kendimi O6gretmenlik
mesleginde gelistirmemde biiyiik katkilari olan, egitim siirecim boyunca ilgi ve
destegini her zaman hissettigim, arastirmanin her asamasinda degerli bilgi ve
tavsiyeleriyle bana yol gosteren, zorlandigim zamanlarda sabirla beni dinleyen ve
motive eden ¢ok degerli danismanim ve Ogretmenim Dog¢. Dr. Esma BULUS
KIRIKKAYA’ya sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Tez etkinliklerini Ogrencilere
uygulamamda biiyiik katkilar1 olan, etkinliklerin sorunsuz yiiriitiilmesi i¢in bilgi ve
oOnerileri ile bana yol gosteren okul miidiirii Serkan YAZAR’ a tesekkiirlerimi sunarim.

Aragtirmanin istatistiksel islemleri ile ilgili fikirlerini sunan Dr. Ogr. Uyesi Fatih
KEZER e tesekkiirlerimi sunarim.

Tez jiri tiyeligimde bulunup, arastirma ile ilgili degerli bilgi ve onerilerini paylagan
sevgili hocalarim Prof. Dr. Ahmet BILGIN ve Prof. Dr. Ozlem KORAY’a
tesekkiirlerimi sunarim.

Arastirmanin uygulama stirecinde, etkinliklere biiyiik bir 6zveri ve heyecanla katilim
gosteren, birbirinden yaratici tasarimlar yapan degerli 6grencilerime ¢ok tesekkiir
ederim.

Lisans ve yiiksek lisans egitimim boyunca iizerimde emegi bulunan tiim hocalarima,
sevgi ve desteklerini her zaman hissettigim sevgili ailem ve arkadaslarima
tesekkiirlerimi sunarim.

Ocak — 2020 [rem YILDIRIM



ICINDEKILER

ONSOZ VE TESEKKUR .......coiviieiiiiiiiieteieieeeee et [
ICINDEKILER ....covviiteteceeeeetete ettt st sae et en et i
SEKILLER DIZINI.....c.cooiiiiiiiiiiiieeeieeee ettt %
TABLOLAR DIZINT ..ottt viii
SIMGELER VE KISALTMALAR DIZINI ......cccoooiviiiiiiiceiccccee e, Xi
(074 =4 [T TR xii
ABSTRACT ..o Xiil
(€] 128 1T 1
1. GENEL BILGILER ..ottt 4
1.1. WEeD 2.0 TEKNOIOJIST .....couviiiiiiiiiiiiieiieee ettt 4
1.2. Baglica Web 2.0 ATaclart..........cocviiiiiiiiiiiiiie e 5
iL.2.1. B\Gl........ 0. A0 . 5
V1G] o] [0 o OSSR 5
1.2.3. POACASE V& VOACASE ......ccueiviiiieiieieie sttt 5
1.2.4. Cevrimici verimlilik araglari..........cccccceeeiiiiieeiiiiiinc e 6
1.2.5. S0SYal QBIAT ... ..c.eiiiiiiiie e 6
1.2.6. Sanal ortamlar ..o 6
1.2.7. WiKi ve 1§ DIrliZi QraGlart .......c.cccvevveiiereiiiesieseeieseesie e see e 7
1.2.8. Mobil uygulamalar............cccccoveiiiiiiece e 7
1.3. Egitim Ortamlarinda Kullanilabilecek Web 2.0 Araglari...........ccocveevieennnnns 7
1.3.2. KBNOOT. ...t 7
1.3.2. Pl ... e 10
IR TS 2N [ To Lo [0 1o TSSO 12
134 EAPUZZIE.....c.ooeeeeee s 14
1.3.5. PHICKEIS. ... 16
1.3.6. QUIZIZZ ettt ettt ettt ba e e ere e 17
1.3.7. POWLEOON ... 19
1.3.8. WOTTAIT ..o 20
IR JE TR ! o SRS 21
1.3.10. CANVA ..ot s 22
1.3.11. EAraw MaX PrO ......ccooieiiieieiesie et 23
1.3.12. Storyboard That ........c.cccveiiiieiiccece e 23
1.3.13. JIgSAW PUZZIE ... 24
1.3.14. ANIMAKET ... 25
1.3.15. Google dokiimanlar.............coccoiiiiiiiiii e 26

1.4. Egitim Ortamlarinda Kullanilabilecek Web 2.0 Araglarinin
SINIIANAITTIMAST ..vveieiiic e 26
1.5, AKGE OBIENME......cvvvivivieireiiieteicee e 28
1.6. Aktif OFrenme YONtEMICTT ......cccvevveeivireriieeeeeeieieieeeeese e 28
1.6.1. Kelime iliskilendirme teSti.......ccuvuiuriiiiieiiiiieiiiee e see e see e 28
1.6.2. Tahmin-gozlem- agiklama (TGA) ......ccocvviiiiiiiiiee e 29
1.6.3. Diisiin- esles- paylag yONtemi ..........cceevviiiiiiiiiiienie e 30
1.6.4. Gorlis gelistirme YONTEMI. ... .covvereeiieeiee e 30



1.6.5. Benzetim (SIMUIASYON)......ccviiiiiiiiiieiiiiciici e 31

1.6.6. IStaSYON YONMIEMI ...cuvveeerereeeeecereceeecesess s 32
1.6.7. Balik K1lg181 yONTEMI ....vevviiiiiiciicieccs e 32
1.6.8. Egitsel oyunlar yONteMI .....cuuevvvieiiiieiiiie e siee s 33
1.7. Aktif Ogrenme ile Web 2.0 Teknolojileri Arasindaki Iliski .........c.coeveverneee 34
1.8. Fen Ogretim Programlari........ccccceeeereceeeeeeeeeeeseeseessesesesessesssssssssssesssssessssens 35
1.8.1. 2005 fen ve teknoloji dersi OZretim Programi ..........cccceereereererreenenns 35
1.8.2. 2013 fen bilimleri dersi OZretim programi.........ccoccveeerveesiveesiiveesiineens 37
1.8.3. 2017 fen bilimleri dersi GZretim programi............cceevveververesierneennenn, 38
1.8.3.1. 2017 fen bilimleri 6gretim programi yetkinlik alanlari........... 38
1.8.3.2. Dijital YetkinliK.........ccooeiiiiiiiiiiceee e 39
1.8.3.3. Ogrenmeyi dgrenme yetkinligi.......coovrveverererererererereeeererenennn, 39
1.9. Web 2.0 Araglarinin Egitim Alaninda Kullanimu ile Ilgili Aragtirmalar ....... 40
1.9.1. Web 2.0 araglarinin yabanci dil 6gretiminde kullanima ile ilgili
ATASHITINALAT ... 40
1.9.2. Web 2.0 araglarinin bilgisayar teknolojileri egitiminde kullanimi
ile 11gili aragtirmalar.........c.ceeiiiiiiiei e 41
1.9.3. Web 2.0 araglarmin Tiirkce egitimi ve yabancilara Tiirkge
ogretiminde kullanimi ile ilgili aragtirmalar...........ccocovveiineiieiiicieeee 42
1.9.4. Web 2.0 araglarinin matematik egitiminde kullanima ile ilgili
ATASHITINALAT ...t 43
1.9.5. Web 2.0 araglariin fen egitiminde kullanima ile ilgili
ATASHITINALAT ....uviiiieie e 43
1.10. Arastirmanin Amag Ve ONEMi......ovueururvrueeeieeeeeeieceeeeeeessesseeesseees s 45
1.11.Arastirmanin Problem ve Alt Problemleri.........c.cccoovviiiiiiiiiiicceceeen, 46
1.12. Aragtirmanin SintrlthiKIart ... 47
1.13. Aragtirmanin VarsayImlari .........ccocviveiiniiiiciineese s 47
2YONTEM ..ottt bbbt bbb 48
2.1, AraStIrma DESENI...cvvveiiiireiiiie i st 48
2.2. Calisma Gruplariin Olusturulmast..........cocoeeiiiiiieiiiie e 50
2.3. Veri Toplama Araglari...........ccoooiiiiiiiiiiiiiiie e 51
2.3.1. Isigin madde ile etkilesimi akademik basart testi..........ccccevvveervennnne 52
2.3.1.1. Unite kazanimlarmin incelenmesi, soru yazilmasi ve
deneme formunun olusturulmast..........ccceeviiieiiiiniie 52
2.3.1.2. Testin pilot uygulamasi ve madde analizi ............ccccceevvreennns 54
2.3.1.3. Testin giivenirlik analizinin yapilmast .........c.cccoeviiieninnnnnne 57
2.3.2. Cocuklar i¢in teknolojiyle kendi kendine 6grenme 6lgegi .................. 58
2.3.3. Fen bilimleri dersine yonelik tutum 01¢eg1 .........cccovvvviiviiiiicniiinnne 58
2.4, DENEYSE] SUTEE ....veiuviiiiiiiiiiiiiieii e 59
2.5. Verilerin Analizi ve Kullanilan Istatiksel TekniKIer ...............coceveverrvieennan, 63
2.6. Aragtirmada Elde Edilen Verilerin Etki BlyUKIGZU. ......ccccvvviiiiiiiiiiiee 64
3. BULGULAR ..ottt 66
3.1. Birinci Alt Probleme Iliskin Bul@ular .............cccocovevrviveiniereiiceseereeseen, 66
3.2. Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular .............cccocovicueveiiiicreiereiencceeeseene, 70
3.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular............cccoovvuevevivevecreerererecceseeneeeen, 74
3.4. Dordiincii Alt Probleme Tliskin Bulgular ...........ccccoevevviievevereiniecceeeeene, 77
3.5. Besinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ............cccooveueveiiieeceeereieecceeeeneeen, 80
3.6. Altinct Alt Probleme Iliskin BUIQUIAT ............ccccvvicviveiiiiceeecc e, 84
4. SONUCLAR VE ONERILER ......ccoiuiuiiiiitieicccecceeceesesses s 87



4.1. SoNUG VE TartISIMA .....vveeiiiiiiiiiieiiie e 87

4.1.1. Arastirmanin birinci alt problemine iliskin sonug ve tartisma............. 87

4.1.2. Arastirmanin ikinci alt problemine iligkin sonug ve tartisma............... 89

4.1.3. Arastirmanin {i¢iincii alt problemine iliskin sonug ve tartisma............ 90

4.1.4. Arastirmanin dordiincii alt problemine iliskin sonug ve tartisma......... 92

4.1.5. Arastirmanin besinci alt problemine iligkin sonug ve tartisma............ 93

4.1.6. Arastirmanin altinc alt problemine iligkin sonug ve tartigma.............. 95

4.2, ONCIIIET ...cvvvvietetete ettt ettt ettt bttt sttt n e s 97
4.2.1. Arastirmacilara yonelik Oneriler ..........c.ccooeiiiiiniieiiiiiiiecee 97

4.2.2. Ogretmenlere yOnelik GNEriler.........ovovvevevrvvevieeersseseseeeseeeeees 98

4.2.3. Egitim yoneticilerine yonelik oneriler...........ccocovvveiiiiiiiciiiiiiieen, 98
KAYNAKLAR ettt et ne s 99
[ S RSP PPR 108
KISISEL YAYINLAR VE ESERLER .......cccooviviiiiiiiiiiiiieiieeeeeesseessessses s 181
(07461 21 @11, § 1S3OS 182



SEKILLER DIiZiNi

Sekil 1.1.
Sekil 1.2.

Sekil 1.3.
Sekil 1.4.

Sekil 1.5.
Sekil 1.6.
Sekil 1.7.
Sekil 1.8.
Sekil 1.9.

Sekil 1.10
Sekil 1.11.
Sekil 1.12.
Sekil 1.13.
Sekil 1.14.
Sekil 1.15.

Sekil 1.16.
Sekil 1.17.
Sekil 1.18.
Sekil 1.19.

Sekil 1.20.

Sekil 1.21.
Sekil 1.22.
Sekil 1.23.

Sekil 1.24.

Sekil 1.25.
Sekil 1.26.
Sekil 1.27.
Sekil 1.28.
Sekil 1.29.
Sekil 1.30.

Is1gin kirilmasi konu alani ile ilgili Kahoot ortaminda hazirlanan

coktan segmeli test etKinliZi......c.ccovrriiiiiriiieiie e 8
Padlet ortaminda 6grenci gruplarinin hazirladigi dijital pano

0] 01174 DT P PP PR PR PR PPRI 10
Padlet ortaminda hazirlanan fen giinliigii 6rnegi.........cccoovvvvviveeiiiieennnnn, 11
Ogrenci gruplarmin, 1518 kirilmasi konusu ile ilgili Algodoo

ortaminda hazirladiklart ¢izim O1NEZi ......ccovvvveeiiiiiiiic e 12
Ogrenci gruplarmn aynalarda goriintii olusumu konusu ile ilgili

Algodoo ortaminda hazirladiklar tasarim 61negi ......ccocvevveiieeniennnne 13
Ogrenci gruplarmin, Algodoo ortaminda hazirladiklar1 periskop

EASATTINT OTTICGTT .. .cuveerveeeeiie sttt et et e sttt ettt eenne e s e e ne e e 13
Edpuzzle ortaminda hazirlanan tahmin edelim gézlemleyelim
aciklayalim etkinligi tahmin asamasi ekran gorintiisii ..........cccocvervennee. 14
Edpuzzle ortaminda hazirlanan tahmin edelim gozlemleyelim
aciklayalim etkinligi, gozlem asamasi ekran goriintlisti.........cc.ccverueennee. 15
Edpuzzle ortaminda hazirlanan tahmin edelim gozlemleyelim
aciklayalim etkinligi, agiklama asamasi ekran gorintiisii...............coe..... 15
Plickers uygulama OrNeSi ......ccveivveriiiiiiieiiiesiee e 16
Quizizz ortaminda hazirlanan ¢oktan se¢meli soru 6rnegi............ccue...... 18
Quizizz ortaminda hazirlanan testin sonug raporlari............cc.ceevvvenennn, 18
Powtoon ortaminda hazirlanan video 6rnegi........cccocevvveciiiniiiiiiennnnn, 19
Ogrencilerin Powtoon ortaminda hazirladiklart sunum &rnegi............... 20
Ogrencilerin Wordart aracinda hazirladiklar1 kelime bulutu

0] 015 <4 TSRO 20
Eba ortaminda hazirlanan fen glinliigii 6rnegi .........coevvvviieniviiecieeene. 21
Eba ortaminda hazirlanan diislin-tartig-paylas etkinligi rnegi............... 21
Ogrencilerin Canva ortaminda hazirladiklari poster 8rnegi.................... 22
Ogrencilerle birlikte Edraw Max ortaminda olusturulan

balik kil¢181 diyagrami OInegi .......ccvvrvveiviiiieiic e 23
Ogrencilerin Storyboard That ortaminda hazirladiklari gizgi

rOmMAN OTNEKIETT ....vveiiiiiie e 24
Jigsaw Puzzle ortaminda hazirlanan etkinlik 6rnegi...........ccovevneinennnne, 25
Animaker ortaminda hazirlanan sunum Ornegi ..........cccoeververreenernnene 25
Google dokiimanlar ortaminda hazirlanan goriis gelistirme

EtKINIIZT OTNEGT .. 26
Aragtirmada kullanilan “eba ile kelime iliskilendirelim”

EEKINIIGZL. ..eeieiei s 28
Arastirmada kullanilan “Edpuzzle ile tga” etkinligi 6rnegi.................... 29
Aragtirmada kullanilan “eba ile diisiin esles paylas” etkinligi ................ 30
Arastirmada kullanilan goriis gelistirme etkinligi.........ccccooeniiiiinennne, 31
Algodoo ortaminda 6grencilerin hazirladigi benzetim 6rnekleri............. 31
e-istasyonlarla 6grenelim etkinligi.........ccccvviiiiiiiiniiiiciee, 32
Arastirmada kullanilan balik kil¢ig1 diyagrami 6rnegi ...........coeevvvenneene. 33

Vv



Sekil 1.31. Arastirmada kullanilan egitsel oyun ornekleri .........cccooveriiiniiiiiiennnnn, 34

Sekil 2.1.  Deneysel siirecte uygulanan islemler..........cccoccvevviviiiiiniiiie i, 60
Sekil 3.1. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6ntest-sontest akademik
basar1 puanlarindaki degisimin grafiksel gosterimi ...........cccevvvveiinennne 69

Sekil 3.2. Cinsiyet ve deney/kontrol grubunda olma ortak etkisinin
IMEAB sontest puanlari tizerindeki etkisinin grafiksel

OSERIIIM ..t 73
Sekil 3.3. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin CTKKO &lcegi dntest

sontest puanlarindaki degisimin grafiksel gosterimi..........ccccoovvvvrvinenne. 77
Sekil 3.4. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin FBDYT Ontest-sontest

puanlarindaki degisimin grafiksel gOSterimi ........ccovvverveiriiiiiiiiiinienen, 84
Sekil A.1. Padlet ortaminda olusturulan diisiinelim tartisalim paylasalim

etkinligine iliskin ekran gorintlisti GrNEZi........ceevvvviriciiniiiiciicces 110
Sekil A.2. Etkinlik 2°de kullanilan deney adimlart ..o, 111
Sekil A.3. Edpuzzle ortaminda hazirlanan tahmin agsamasina iliskin

ekran gOTliNtliSl OINEGI......eeivierieeiiieiee e 112
Sekil A.4. Edpuzzle ortaminda hazirlanan gézlem agamasina iliskin

ekran gOrlintlisll GINEGI......cevvreiieirieiierie e 112
Sekil A.5. Edpuzzle ortaminda hazirlanan agiklama asamasina iliskin

ekran gOTliNtliST OINEGI......cevveeieeiiiiieesie e 113
Sekil A.6. Ogrenci gruplarinin Etkinlik 3 ile ilgili uygulama 6rnegi..................... 113
Sekil A.7. Gruplarin Etkinlik 4°te kullandiklar1 Plickers kartlari ...............c.c........ 114
Sekil A.8. Padlet ortaminda hazirlanan fen giinliigiine iliskin ekran

GOTUNLUST OTTICT 1.ttt 115
Sekil A.9. Unitag web 2.0 araci ile olusturulan karekod 0rnegi ..........cccceevvvenneene. 117
Sekil A.10. Jigsawpuzzle araci ile olusturulan yapboz etkinligi ekran

OTUNTUST OTNET L. ..vevieeriiiee it 117
Sekil A.11. Etkinlik 7 ile 1lgili ekran gorintlisti OTNEZ1 .....vvevvervviiiierieeerecee 118
Sekil A.12. Etkinlik 7 ile ilgili 6grenci gruplarinin cevaplari.........cccovveviieinnnnnne 118
Sekil A.13. Algodoo uygulama OTNEZ1........cverviireeriieieree e 118
Sekil A.14. Algodoo uygulama OGrneSi.........cccevviiiviiiiiriiiiiiei e 119
Sekil A.15. Algodoo uygulama OTNEZ1........cvervrrireeriieiereeeese e 119
Sekil A.16. Algodoo deney OrneGi........ccvvveiieiiiiiiiiieiie s 119
Sekil A.17. Tahmin agamasi ekran gorintlisti OTNEZL.......ccvverveerveriierreeeesee e 120
Sekil A.18. Gozlem asamasi ekran gorlintlisti OrNEG1 ......ccovvvevviriviieiiiiiiieieee 120
Sekil A.19. Agiklama asamasi ekran gorintlisii OrNEZi........eevvveeriveriiieeiiieeseeene 121
Sekil A.20. Gruplarin Plickers kartt 6rneKIeri...........ocooviviiiiiiiiiiciice 121
Sekil A.21. Etkinlik 10°da kullanilan ¢oktan segmeli test sorulart ..............ccoueee.e. 121
Sekil A.22. Eba ortaminda hazirlanan fen glinligli 6rnegi .........ccooveviviiiiiiiinenn, 122
Sekil A.23. Eba ortaminda hazirlanan diislinelim tartisalim etkinligi...................... 124
Sekil A.24. Eba ortaminda hazirlanan bence fence etkinligi ..........ccccceciviiiiinnne. 124
Sekil A.25. Morpa Kampiiste hazirlanan etkinlik 6rnegi..........c.cccoovveriiieniinnnnnne 125
Sekil A.26. Etkinlikte kullanilan Plickers karti 6rnekleri ..........cccovvvviveiiieeiiinnnnne, 125
Sekil A.27. Etkinlik 15°te kullanilan ¢oktan segmeli test sorulari.............cervennnne. 125
Sekil A.28. Etkinlikte kullanilan fen giinliigli 0rnegi..........cccovvvviiiiiiiiiiiciice, 127
Sekil A.29. Animaker ortaminda hazirlanan sunum 6rmegi ........cccocovevvvvieereennnnne 129
Sekil A.30. Powtoon ortaminda 6grenci gruplarinin hazirladigi video

OTNICKICTT .ttt 130
Sekil A.31. Canva ortaminda hazirlanan poster Ornegi..........coovvvviiiveiiiiiniiniieinenn 131

Vi



Sekil A.32
Sekil A.33
Sekil A.34
Sekil A.35
Sekil A.36
Sekil A.37
Sekil A.38
Sekil A.39

Sekil A.40
Sekil A.41
Sekil A.42
Sekil A.43
Sekil A.44
Sekil A.45
Sekil A.46

Sekil A.47
Sekil A.48
Sekil A.49
Sekil A.50
Sekil A.51
Sekil A.52
Sekil A.53

Sekil A.54
Sekil A.55
Sekil A.56

Sekil A.57
Sekil A.58
Sekil A.59
Sekil A.60
Sekil A.61
Sekil A.62
Sekil A.63
Sekil A.64
Sekil A.65
Sekil A.66
Sekil A.67

Sekil A.68

Sekil A.69
Sekil A.70

. Google dokiimanlar ile hazirlanan dijital 6ykii 6rnegi ...........coevvvennee. 131
. Storyboard that ortaminda hazirlanan karikatiir 6rnegi............cccevvnenns 132
. Eba ortaminda hazirlanan sonug climlesi yazalim etkinligi.................. 132
. Wordart ortaminda hazirlanan kelime bulutu 6rnegi ..........cccoovvveiinenns 133
. Etkinlige iligkin ekran gorintiisti O1negi .......covvvvrveiiiiiiiieicicieee, 136
. Ogrenci gruplarinin giines firin1 tasarimlar1 poster drnekleri................ 137
. Eba ortaminda hazirlanan bence fence etkinligi ...........cccoovevvniviinennnn, 140
. Ogrenci gruplarmin Postermywall ortaminda hazirladiklar:

POSEET OTNEKICT. ... veeeiiiiiieiie e 140
. Ogrenci gruplarinin Algodoo ortaminda periskop tasarimlari.............. 141
. Etkinlik 27°de kullanilan ¢oktan segmeli sorular............cccccoveriiennnnen. 142
. Eba ortaminda hazirlanan fen giinliigii 6rnegi ........cocevvvveiiiieniiieiiinnns 143
. Eba ortaminda 6grenciler ile paylasilan etkinlik 6rnegi...........ccceeueee. 146
. Eba ortaminda hazirlanan diistinelim tartigalim etkinligi...................... 146
. Edpuzzle ortaminda hazirlanan etkinligin tahmin agamalari ................ 147
. Edpuzzle ortaminda 6grenci gruplarinin tahmin agamasina

VerdiKIeri CeVaplar.........cooooiiiiiie e 147
. Algodoo ortaminda 6grenci gruplarinin ¢izimleri...........coevvverieernennne. 148
. Eba ortaminda hazirlanan kelime iliskilendirme etkinligi .................... 148
. Quizizz ortaminda hazirlanan degerlendirme etkinligi............cccccee.ne. 149
. Eba ortaminda hazirlanan fen glinliigli 61negi ..........cooovvrveiiniennennnn, 150
. Jigsawpuzzle ortaminda hazirlanan egitsel oyun etkinligi.................... 151
. Eba ortaminda hazirlanan diisiin tartis paylas etkinligi................coc.e... 152
. Morpa Kampiis ortaminda 6grenciler ile paylasilan

SIMULASYON OTNEET .. 153
. Algodoo ortaminda 6grenci gruplarinin ¢izim drnekleri...........cccueeeee. 153
. Kahoot uygulama adimlar1 gorselleri..........ccocvvviiiiiiiiiiiciiiiiee, 154
. Kahoot ortaminda hazirlanan degerlendirme etkinligi

OTNEKICTT ... 155
. Eba ortaminda hazirlanan fen ginliigli 6rnegi .........ccocevvvevviiincnnnnnne. 156
. Goriis gelistirme metni ve dgrencilerin gortisleri........coovviiiiiiiiennn, 158
. Ogrenci gruplari ile hazirlanan balik kilgig1 diyagrami ........................ 159
. Morpa Kampiis’te hazirlanan simiilasyon 6rnegi..........cccooevviviieennne, 159
. Ogrenci gruplarinm Algodoo ortaminda ¢izimleri...........ccceeveveveunnnee. 160
. Eba ortaminda hazirlanan degerlendirme etkinligi ...........cccccovviiiennnne 160
. Eba ortaminda hazirlanan fen ginliigii 6rnegi ........cccocevvveviiincnennnne. 161
. Powtoon ortaminda hazirlanan sunum Ornegi........cccovoeeeiieiinnninennnn, 163
. Ogrenci gruplarmin dijital SyKil SINEi........cccevvvrivererirriirereiersrieerenans 164
. Padlet ortaminda 6grenci gruplarinin dijital pano 6rnegi...................... 164
. Canva ortaminda 6grenci gruplarinin hazirladig1 poster

OTTIEGT vttt 165
. Storyboard that ortaminda 6grenci gruplarinin hazirladigi

Karikatlir OTNEGET ...cvveivieiriiiieiiice e 165
. Ogrenci gruplarinim Plickers kartt drnekIeri.........coovevevereveeerererererenennne, 166
. Wordart ortaminda 6grenci gruplarinin hazirladigi kelime

BUIULU OTNEFT ... 166

vii



TABLOLAR DiZiNi

Tablo 1.1. Derslerde kullanilabilecek web 2.0 araglart ..........ccccceveevveeiieccieeiiecnennn, 27
Tablo 2.1. Ontest-sontest kontrol gruplu desen simgesel gdsterimi......................... 48
Tablo 2.2. Arastirmanin deneysel deSeNi.......c.ccvivieiieieiiieiieese s 49
Tablo 2.3. Gruplarin test ve 6lgek Ontest puanlarinin incelenmesi ............c.ccveueeneee. 50
Tablo 2.4. Arastirma grubundaki 6grencilerin demografik 6zellikleri..................... 51
Tablo 2.5. Isigin madde ile etkilesimi iinitesine iliskin konu basliklari ve

bu konu basliklar1 altinda bulunan kazanimlarin sayilart........................ 52
Tablo 2.6. Unitede yer alan kazanimlarin biligsel alan diizeylerine gore

AGIIMILL . 53
Tablo 2.7. Madde giigliik derecesi ve ayirt edicilik giicli dereceleri ........................ 54
Tablo 2.8. Testte yer alan maddeler ve alternatiflerinin, giigliik ve ayirt

ediCIlIK deZerleri......coiiiiiiiiiiieic e 56
Tablo 2.9. Basari testindeki maddelerin iliskili oldugu kazanimlar,

biligsel alan diizeyleri ve ayirt edicilik ile gligliik degerleri.................... 57
Tablo 2.10. Deney grubunda web 2.0 araglar1 kullanilarak gelistirilen

BEKINTKIET ..o 62
Tablo 2.11. Alt problemlerin analizinde kullanilan istatistiksel yontem

VE TEKNIKIEY ... 64
Tablo 3.1. Deney ve kontrol gruplarinin IMEAB ontest ve sontest

puanlarina iligkin ¢arpiklik, basiklik degerleri...........cccoovviviiiiiiniinnnn 67
Tablo 3.2. Box kovaryans matrislerinin esitligi testi sonuglart ...........c.cccvcvrerrnnne 67
Tablo 3.3. Deney ve kontrol gruplarindan elde edilen verilere iliskin

IMEAB ontest ve sontest homojenlik testi sonuglart.........cccccoeciieennnne 67
Tablo 3.4. Deney ve kontrol gruplarinin IMEAB testinden elde edilen

betimsel istatistik deZerleri.........ccovviriiiiiiiiie e 68
Tablo 3.5. Deney ve kontrol gruplarinin IMEAB 6ntest-sontest

puanlarina iligkin tekrarli 6l¢timler i¢in iki faktorlii varyans

ANALIZI SONUGIATT.....vvviiiiii e 68
Tablo 3.6. Deney ve kontrol gruplari cinsiyete gore IMEAB sontest

ortalama, ortanca, tepe deger, ¢arpiklik ve basiklik degerleri................. 70
Tablo 3.7. Deney ve kontrol gruplari cinsiyete gore sontest Levene testi

10381 o] o TP UPRPPRTRS 71
Tablo 3.8. Deney ve kontrol gruplarinin, cinsiyete gore IMEAB sontest

puanlarinin betimsel istatistikleri ..........oceciviiiiiiii 71
Tablo 3.9. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin cinsiyete gore

IMEAB sontest puanlarinin iligkisiz 6rneklemler i¢in iki

faktorlii varyans analizi sonuglart ...........ccoooevviieiiiiici 72
Tablo 3.10. Deney ve kontrol gruplarmin CTKKO 6lgegi dntest ve

sontest puanlarina iligkin ¢arpiklik, basiklik degerleri............c.ccoeveeninn 74
Tablo 3.11. Box kovaryans matrislerinin esitligi testi sonuglart...........cc.coocvrvenennnn, 75

Tablo 3.12. Deney ve kontrol gruplarindan elde edilen verilere iliskin

CTKKO 6lgegi 6ntest ve sontest puanlarina iligkin
homojenlik testi SONUGIATT .......ccviiiriiiiic i, 75



Tablo 3.13. Deney ve kontrol gruplarinin CTKKO 6l¢eginden elde

edilen betimsel istatistik degerleri........cccvviviiiiiiiiiiiiiie e, 75
Tablo 3.14. Deney ve kontrol gruplarmin CTKKO &lgegi dntest-sontest

puanlarina iligkin tekrarli 6lgiimler i¢in iki faktorlii varyans

ANAlIZI SONUGIATT. ...t s 76
Tablo 3.15. Deney ve kontrol gruplari cinsiyete gore CTKKO olcegi

sontest ortalama, ortanca, tepe deger, ¢arpiklik, basiklik

degerlerio .. i L 78
Tablo 3.16. Deney ve kontrol gruplari cinsiyete gore CTKKO 6lgegi
sontest levene testi SONUCIAIT ........c.eeeeiiiiiie e 79

Tablo 3.17. Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin CTKKO 6lcegi
sontest puanlarinin cinsiyet agisindan iliskisiz 6rneklemler i¢in

£ ST SONMUGIATT ... 79
Tablo 3.18. Deney ve kontrol gruplarinin FBDYT Ontest ve sontest

puanlarma iligkin carpiklik, basiklik degerleri..........cccooeviiiiniiiiniennnn 81
Tablo 3.19. Box kovaryans matrislerinin esitligi testi sonuglart .........coccoevvvrvnninnnnn, 82

Tablo 3.20. Deney ve kontrol gruplarindan elde edilen verilere iliskin
FBDYT ontest ve sontest puanlarina iliskin homojenlik

ST SOMUGIATT. ...t 82
Tablo 3.21. Deney ve kontrol gruplarinin FBDYT 6lgeginden elde edilen
betimsel istatistik deGerleri..........coviiiiiiiiiiiiiiiee 82

Tablo 3.22. Deney ve kontrol gruplarinin FBDYT Ontest-sontest
puanlarina iligkin tekrarli 6lgtimler icin iki faktorlii varyans

ANalizi SONUGIATL.......ccoiiiiiiiiiiii e 83
Tablo 3.23. Deney ve kontrol gruplari cinsiyete gére FBDYT sontest

ortalama, ortanca, tepe deger, carpiklik ve basiklik degerleri................. 85
Tablo 3.24. Deney ve kontrol gruplari cinsiyete gore FBDYT sontest

[EVENE tESt SONUGIATT ..e.vvevieeiesieeieeie e nrees 85
Tablo 3.25. Deney ve kontrol gruplarinin, cinsiyete gore FBDYT sontest

puanlarinin betimsel iStatiStiKIerT .........coviriiiriiiiieiee s 86
Tablo 3.26. Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin cinsiyete gore

FBDYT sontest puanlarinin kruskal wallis testi sonuglart..................... 86
Tablo AL Ders Plant 1 .....co.coviiiiiiiiieee s 109
Tablo A.2. Etkinlik 3’te uygulanan etkinligin kurallart ..........cccccooenininniniiennenn 114
Tablo A.3. Ders PLant 2 .....cc.oviiiiieiiieieese e 115
Tablo A.4. Etkinlik 9’da uygulanan etkinligin kurallart ..........ccccoooviiniiiiiiennn 120
Tablo A.5. Ders Plant 3 ......c.ooiiiiiiiiiee e 123
Tablo A6, Ders Plant 4 .......c.oooiiiiiiiiieee s 127
Tablo A.7. Etkinlik 18’de kullanilan istasyon ve web 2.0 araglarinin

ISTIMIBIT ..., 129
Tablo A8, Ders Plant 5 ......ccooviiiiiiiii e 134
Tablo A.9. Etkinlik 2170 KUrallarti.........ccceveieneniiisisieeeee e 136
Tablo A.10. Mini tasarim uygulama adimi ...........c.coovriiiiiiiieneneee e 137
Tablo A 1L DErs PIant 6.....cveviieiiiiiiiiiieieieiee e 138
Tablo A 12, DErs PIant 7 .....coveviiiiiiiiiiieeeee e 144
Tablo A.13. Ders Plant 8.....cc.ooviiuiiiiiiiiieeee s 150
Tablo A.14. Diisiin tartis paylas etkinligi kurallari..........cccoeoeviiiniiininiiceen 152
Tablo A.15. Ders Plant 9 .....cvoviiuiiiiiiicieee s 156



Tablo A.16. Goriis gelistirme etkinliginde kullanilan semboller ve

ANAMIATT ... 158
Tablo A.17. Ders Plant 10 .......ccueiieieiie e 161
Tablo A.18. e- istasyon isimleri ve kullanilan web 2.0 araci...........ccccovevvevesieennenn, 164
Tablo A.19. Ders plant 11 ..o 167
Tablo A.20. Etkinlik ile ilgili avantaj ve dezavantajlar ............cccccccocevvvevviieieennnn, 168
Tablo A.21. Etkinlik ile ilgili avantaj ve dezavantajlar ............cccccoovvniiiiiicienenn 169
Tablo C.1. CTKKO BIGEEI ...uvuvvivirererieeceitetiieeeieie ettt 175
Tablo D.1. FBDY T GIGEEH cveeuveveeivienieiiiesieeiiesieesteesiesiee st e st snee e 176



SIMGELER VE KISALTMALAR DiZiNi

X2
mn
QZ

Kisaltmalar

ANOVA
ARCS

CTKKO
EBA
FATIH
FBDYT
IMEAB
KR-20
LGS
MEB
STEM

SPSS

TPAB :
SE

F testi

Deney grubu

Kontrol grubu
Orneklem biiyiikliigii
Anlamlilik diizeyi
Madde giicliik derecesi
Yansizlik

Madde ayirt edicilik derecesi
Standart sapma
Serbestlik derecesi

t testi

Bagimsiz degisken
Aritmetik ortalama

H testi

eta kare

omega kare

Analysis of Variance (Varyans Analizi)

Attention, Relevance, Confidence, Satisfaction (Dikkat, Uygunluk,
Giiven, Doyum)

Cocuklar igin Teknoloji ile Kendi Kendine Ogrenme Olgegi

Egitim Bilisim Ag1

Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi

Fen Bilimleri Dersine Yonelik Tutum Olgegi

Is1igin Madde ile Etkilesimi Akademik Basar1 Testi

Kuder Richardson Giivenirlik Katsayis1

Liseye Gegis Siavi

Milli Egitim Bakanlig1

Science, Technology, Engineering, Mathematics (Bilim, Teknoloji,
Miihendislik, Istatistik)

Statistical Package for the Social Sciences (Sosyal Bilimler Igin
Istatistik Programu)

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi

Engage, Explore, Explain, Elaborate, Evaluate (Giris, Kesfetme,
Agiklama, Derinlestirme, Degerlendirme)

Xi



7. SINIF ISIGIN MADDE iLE ETKILESiMi UNITESINDE WEB 2.0
ARACLARININ KULLANILMASININ OGRENCILERIN AKADEMIiK
BASARILARINA, TEKNOLOJi ILE KENDIi KENDINE OGRENME
DUZEYLERINE VE FENE YONELIK TUTUMLARINA ETKIiSININ
INCELENMESI

OZET

Arastirmanin amaci, yedinci sinif 6grencilerinin Fen Bilimleri dersi Isigin Madde ile
Etkilesimi iinitesindeki kazanimlara yonelik web 2.0 araclar1 kullanilarak
gercgeklestirilen ders etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarilarina, teknoloji ile
kendi kendine 6grenme diizeylerine ve fen bilimleri dersine yonelik tutumlarina
etkisini incelemektir. Bu ama¢ dogrultusunda aragtirmaninin modeli dntest-sontest
kontrol gruplu yar1 deneysel desen olarak belirlenmistir. Calisma 2018-2019 egitim
ogretim y1linin ikinci doneminde, Kocaeli ili Izmit ilgesindeki iki farkli ortaokulda, bir
deney (n=45) ve bir kontrol (n=39) grubu olmak {iizere toplamda 84 &grenci ile
yiritilmistir. Dokuz hafta siiren arastirmada deney grubunda web 2.0 araglari
kullanilarak hazirlanan etkinlikler ile ders islenirken, kontrol gruplarindaysa mevcut
Ogretim programinda ongoriilen etkinliklerle ders islenmistir. Veri toplama araci
olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen Is1gin Madde ile Etkilesimi Akademik Basar1
Testi, Cocuklar icin Teknoloji ile Kendi Kendine Ogrenme Olgegi ve Fen Bilimleri
Dersine Yénelik Tutum Olgegi kullamilmustir. Verilerin analizinde Tekrarli Olgiimler
i¢in Iki Yonlii Varyans Analizi, Iliskisiz Orneklemler i¢in Iki Yénlii Varyans Analizi,
Mliskisiz Orneklemler igin t Testi ve Kruskal Wallis testi kullanilmistir. Arastirmadan
elde edilen bulgulara gore, web 2.0 araclar1 kullanilarak hazirlanan ders etkinliklerinin
deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin akademik basari, teknoloji ile kendi kendine
o0grenme diizeyleri lizerinde olumlu yonde degisim saglarken, fen bilimleri dersine
yonelik tutumlarinda herhangi bir degisim saptanamamistir. Deney ve kontrol
gruplarinin akademik basar1 sontest puanlar1 arasinda anlamli bir fark ¢ikmasi deney
grubunda yapilan etkinliklerin basar1 iizerindeki etki diizeyinin daha yiiksek
olmasindan kaynaklandig1 sdylenebilir. Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin
akademik basari, teknoloji ile kendi kendine 6grenme diizeyleri ve fen bilimleri
dersine yonelik tutumlari tizerinde cinsiyetin anlamli bir etki yapmadig belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Eba, Edpuzzle, Padlet, Plickers, Web 2.0 Araglari.
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AN INVESTIGATION OF EFFECT OF THE USE OF WEB 2.0 TOOLS ON
STUDENTS’ ACADEMIC ACHIEVEMENT, LEVELS OF SELF-DIRECTED
LEARNING WITH TECHNOLOGY AND ATTITUDES TOWARDS SCIENCE
IN THE INTERACTION OF LIGHT AND MATTER UNIT IN 7™ GRADE

ABSTRACT

The purpose of the research is to investigate the effects of the in-class activities that
are carried out using Web 2.0 tools in “The Interaction of Light and Matter” unit in the
7" grade science class on students’ academic achievement, levels of self-directed
learning through technology and attitudes towards science. For this purpose, this
research was designed as a quasi-experimental research with pre-test post-test control
groups. The study was conducted during the second term of 2018-2019 academic year
in two different secondary schools in Izmit, Kocaeli with a total number of 84 students
consisting of one experimental group (n=45) and one control group (n=39). In a nine-
week period, the class was taught using the activities created by Web 2.0 tools in the
experimental group; while in the control group, the class was taught using the activities
in the existing curriculum. Data was collected using the “The Academic Achievement
Test for Interaction of Light and Matter” developed by the researcher, “Self-directed
Learning Through Technology Scale for Children” and “The Attitude Scale towards
Science Class”. The analysis was carried out using Two Way Repeated Measures
ANOVA, Two Way Univariate ANOVA, The Independent t Test and Kruskal Wallis
test. The findings indicated that the activities created by Web 2.0 tools had a positive
impact on the students’ academic achievement and self-directed learning through
technology in experiment and control groups; while there was no change observed in
their attitudes towards science class. A significant difference of post-test scores
between the experiment and the control group could be explained by the higher levels
of impact of the activities on the academic achievement that were carried out in the
experiment group. Gender had no significant impact on students’ academic
achievement, self-directed learning through technology and attitudes towards science
class.

Keywords: Eba, Edpuzzle, Padlet, Plickers, Web 2.0 Tools.
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GIRIS

Son yillarda bilgisayar teknolojilerinin hizla egitimde yer almasi, 6gretmenlerin bu
teknolojilerle gelistirebilecegi ilgi ¢ekici etkinlikleri sinif ortamina tasimasina olanak
saglamaktadir. Derslerde kullanilabilecek 6grencilerin is birligi i¢inde calisabilecegi
egitim teknolojilerinden biri web 2.0 araglaridir. Web 2.0 tabanli teknolojiler, hem
O0grenme ortamini gelistirme ve doniistirme hem de 6grenmeyi daha ilging, daha
anlamli ve daha 6zgiin hale getirme potansiyeline sahiptir. Web 2.0 arag¢larini ve diger
teknolojileri kullanmak Ogrencilerin derse karsi motivasyonunu ve akademik
basarilarint artirabilir (Wankel ve Blessinger, 2013). Web 2.0 araglar1 sayesinde
diinyanin farkli yerlerindeki 6gretmenler birlikte is birligi projeleri olusturabilir ve bu
projeleri herkesin erisebilecegi web ortamlarinda paylasabilirler. Web 2.0 araglari
katilimcilarin igerik olusturma ve paylasim becerilerini gelistirmek igin tasarlanmis
heyecan verici ortamlardir (Griffin ve Ramachandran, 2010). Web 2.0 kavrami1 yeni
bir akim gibi goriinse de egitim alanindaki popiilerligini yapilandirmacilik, sosyal
yapilandirmacilik ve sosyal 6grenme gibi koklii teorik altyapiya bor¢ludur (Daskin,
2017). Bireyin sosyallesmesi ve bilgi aligverisi, teknoloji destegi ile artik elektronik
ortamlarda gergeklesmektedir. Ancak bu ortamlarda sosyallesme kadar, kendi kendine
O6grenme becerisi de dnem tagimaktadir (Giilbahar, 2009). Web 2.0 teknolojileri sadece
ogrencilerin biligsel 6grenmelerine degil, ayn1 zamanda 6grencilerin kendi kendine
ogrenme becerilerine hitap eden hem etkili 6grenmeye hem de sosyal 6grenmeye
yardimc1 olmaktadir (Wankel ve Blessinger, 2013). Cogu web 2.0 teknolojisi is
birligine dayali 6grenmeyi artirir. Ogrencilerin birlikte calismasina veya projelerde
birbirleriyle rekabet etmelerine izin verir (Harris ve Rea, 2009). Web 2.0 teknolojileri,
ogrenciler i¢in gergek 6grenme deneyimleri saglar ve kiiresel farkindaligi, yaraticiligi,
yeniligi, elestirel diisiinmeyi, aktif katilimi ve is birligini tesvik eder (Crane, 2012;
Prandini ve Ramilli, 2012).



Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda kullaniminin yarattigi avantajlar dikkate
alindiginda iilkemizde 6zellikle Milli Egitim Bakanligi’nin yenilenen fen bilimleri
Ogretim programina dijital yetkinlik ve 6grenmeyi 6grenme yetkinliklerini eklemesi,
web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda kullaniminin énemini artirmaktadir. Dijital
yetkinlik kapsaminda 6grenciler web 2.0 araclar1 sayesinde internet araciligtyla ortak
aglara katilim saglayabilir ve bu aglarda iletisim becerilerini gelistirebilirken,
o0grenmeyi 0grenme yetkinligi kapsaminda ise kendi 6grenme eylemini etkili zaman
ve bilgi yonetimini de kapsayacak sekilde bireysel olarak veya grup halinde
diizenleyebilir (MEB, 2018). Bu agiklamadan yola g¢ikarak web 2.0 araglarinin
ogrencilerin hem kendi kendine 6grenme becerilerini hem de dijital becerileri
gelistirmesi sebebi ile egitimde 6zellikle de fen egitiminde kullaniminin ne denli
onemli oldugu goze carpmaktadir. Bu durum, egitim ortamlarinda egitim
teknolojilerini ozellikle de ogrencileri igbirlikli caligmalar yapmaya ve aktif
ogrenmeye tesvik eden web 2.0 teknolojilerinin 6nemini artirmaktadir. Bu baglamda
bu arastirmada, 6grencilerin dijital ve 6grenmeyi 6grenme yetkinliklerini gelistirmek
amactyla mevcut 6gretim programinda yer alan Is1igin Madde ile Etkilesimi {initesi ile
ilgili kazanimlara yonelik web 2.0 araclar1 kullanilarak birgok etkinlik tasarlanmis ve
ogrencilerin aktif katilimiyla bu etkinlikler o6gretim ortaminda uygulanmistir.
Etkinlikler Ogrencilerin simfta aktif olarak s6z hakki alabilecekleri, kendi
ogrenmelerini kendilerinin tasarlayabilecegi 6gretim stratejileri (egitsel oyun, tahmin-
gozlem-agiklama, diigiin-tartig-paylas, istasyon teknigi, deney, goriis gelistirme vb.)
ile desteklenmistir. Web 2.0 araglariin egitim ortamlarinda 6grencilerin akademik
basarilini, motivasyonlarint olumlu yonde etkiledigine iliskin arastirmalarin
bulunmasi ve iilkemizde yeni fen bilimleri 6gretim programina dijital yetkinlik ve
ogrenmeyi 6grenme yetkinliginin eklenmesi géz oniine alindiginda bu araglarin egitim
ortamlarindaki etkisi arastirilmaya deger bir konu olarak goriilmiistiir. Ozellikle son
yillardaki aragtirmalarda bu araglarin sosyal ogrenme, aktif 6grenme ve isbirlikli
O6grenme ortamlarinda kullanilmasi ile ilgili neriler dogrultusunda ve iilkemizde web
2.0 araglarmin ortaokul 6grencilerine uygulandig1 deneysel arastirmalarin az sayida

olmasi sebebiyle bu arastirmanin alanyazinda dikkat ¢ekecegi diisiiniilmektedir.



Bu arastirmada, web 2.0 araglarinin ortaokul 7. sinif Isigin Madde ile Etkilesimi
tinitesinde kullaniminin 6grencilerin akademik basarilari, teknoloji ile kendi kendine
o0grenme diizeyleri ve fen bilimleri dersine yonelik tutumlarina etkisini arastirmak

amagclanmustir.

Bu tez; Giris, Genel Bilgiler, Yoéntem, Bulgular, Sonug, Tartisma ve Oneriler
boliimlerinden olugsmaktadir. Girig boliimiinde; web 2.0 araglarinin egitim ortamindaki
avantajlari, arastirmanin amag¢ ve Onemi lzerinde durulmustur. Genel bilgiler
boliimiinde; web 2.0 teknolojilerinin tarihgesi, baslica web 2.0 araclari, egitim
ortaminda kullanilabilecek web 2.0 araglari, web 2.0 araglarinin egitim ortaminda
kullanimzt ile ilgili aragtirmalar, web 2.0 araglarinin fen egitimde kullanimi ile ilgili
arastirmalar, yenilenen fen bilimleri 6gretim programinda yetkinlik alanlari, web 2.0
araglarmin aktif 6grenme ile iligkisi, problem durumu, arastirmanin amag¢ ve dnemi,
problem ciimlesi ve alt problemler, aragtirmanin sinirliliklar1 ve varsayimlari
aciklanmistir. Yontem boliimiinde; arastirmanin deseni, arastirmanin ¢alisma grubu,
veri toplama araglari, deneysel islemler agiklanmistir. Bulgular boliimiinde veri analizi
stirecinde gergeklestirilen istatistiksel islemler aciklanmais, her bir alt probleme iliskin
veri analizleri yapilmistir. Sonug, tartisma ve Oneriler boliimiinde; arastirmanin
bulgularina iliskin sonuglar verilmis, bu sonuglarin ilgili literatiirdeki diger
arastirmalar ile benzerlik ve farkliliklari tartisilmis, arastirmacilar, 6gretmenler ve

egitim yoneticilerine oneriler sunulmustur.



1. GENEL BILGILER
1.1. Web 2.0 Teknolojisi

Web 2.0, 1990 yilinda Tim Berners-Lee tarafindan tasarlanan World Wide Web’ in
(web veya www) yeni bir siiriimii olarak kabul edilir. Icerigin ve uygulamalarin artik
bireyler tarafindan yaratilmadigi ve yaymlanmadigi, bunun yerine tiim kullanicilar
tarafindan katilimci ve isbirlikli bir bigimde siirekli degistirildigi bir platform olarak
tanimlanmaktadir (Kaplan ve Haenlein, 2010; Blank ve Reisdorf, 2012). internet igin,
web 2.0 teknolojileri ile statik web sitelerinin evrimi olarak adlandirilan yeni bir
donem baslamistir. Internetin yeni déneminin anahtar kelimeleri: katilim, konusma,
kullanici tarafindan olusturulan igerik ve iki yonlii iletisimdir (Xifra ve Huertas, 2008;
Pisani ve Piotet, 2009; Celaya, 2011; Davis, 2012; Estanyol, 2012; Aced, 2013’ten
aktaran Toledano, 2013). Web 2.0 kavrami, ilk kez Darcy DiNucci tarafindan
“Parcalanmis Gelecek (Fragmented Future)” isimli makalede kullanilmistir (DiNucci,
1999). Daha sonra Tim O’Reilly tarafindan “Web 2.0 nedir?” isimli web 2.0
teknolojilerini tanimlamaya ve anlamaya ¢alisan konferans sirasinda dile getirilmistir.
Tim O'Reilly, Web 2.0 konusunun 2003 yilinda O'Reilly Medya ve MediaLive
International sirketleri (teknoloji etkinlikleri diizenleyen bir sirket) arasindaki beyin
firtinas1 oturumunda dogdugunu agiklamaktadir (O’Relly, 2007). Bu konferans ile web
1.0 ile web 2.0 teknolojileri arasindaki farkliliklar aciklanmistir. Web 2.0 kavrama,
sabit web sayfalarindan veya web 1.0 kaynaklarindan daha fazlas1 olan web sitelerine
isaret eder. Web 1.0 sitesi, kullanicilari pasif olarak icerigi goriintiilemede sinirlarken,
web 2.0 sitesi kullanicilaria veri ve bilgilerle etkilesim halinde olmak ve yayinlamak
i¢in izin verebilir. Sosyal imleme, pano, ses, video, sosyal ag ve farkli web servis
saglayicilara bagh olan bloglar, wikiler, web uygulamalar1 ve web siteleri, web 2.0

ortamlarinin 6rnekleridir (Smaldino, Lowther, Mims ve Russell, 2015, s. 188).



1.2. Bashca Web 2.0 Araclari

Web 2.0 araglari, internet iizerinden bilgi paylasimini, kullanict merkezli aktiviteyi ve
is birligini kolaylastiran web uygulamalaridir. Sosyal aglar, bloglar, mikrobloglar,
wikiler, podcastler, vodcastler, Google araglari, sanal ortamlar, is birligi araglari,
mobil uygulamalar, video paylasim araglar1 ve daha fazlasi web 2.0 araglarina 6rnek
verilebilir (Crane, 2012; Solomon ve Schrum, 2014).

1.2.1. Blog

Bloglar metin, gorsel, ¢coklu ortam (multimedya) ve web sitelerine baglantilari
icerebilir ve bunlar 6grencilerin birbirleriyle, 6gretmenleriyle ve diger kullanicilar ile

bilgilerini paylagmalarina imkan saglar (Smaldino, Lowther, Mims ve Russell, 2015).
1.2.2. Mikroblog

Kisisel bloglarda izlenen yontemlerden farkli olarak, bilgisayar kullanicilarinin, anlik
bir sekilde, kisa bildirimlerde ve paylasimlarda bulunabilmesine olanak saglayan bir

web 2.0 aracidir.

Baslica mikroblog ortamlarina Twitter 6rnek verilebilir (Kose ve Cal, 2012; Solomon
ve Schrum,2014).

1.2.3. Podcast ve vodcast

Podcast, ses yayini dinlemek ya da izlemek amaciyla kullanilan web 2.0 araglaridir.
Podcasting kavrami ise bir cithazin bir ses yaymini dinlemek i¢in kullanildigi, dijital
medya dosyalarinin mp3 ¢alar, iPod ve bilgisayar gibi cihazlarda kullanilmak iizere
hazirlanarak, internet iizerinden dagitilmasini saglayan bir mobil 6grenme seklidir
(Evans, 2008; Gilse¢cen ve dig., 2010). Podcast'leri tasinabilir bir cihaza
indirilebilirken, genellikle bir kisisel bilgisayar kullanarak bunlari dinlemek
miimkiindiir. Bu durum podcastleri ideal bir egitim aract haline getirir, ¢iinkii
tagmabilir cihazlart olmayan Ogrencilerde podcastlerdeki egitsel iceriklerden
faydalanabilirler (Evans, 2008).



Vodcast ise video podcast olarak tanimlanir (Solomon ve Schrum, 2014). Podcast’ler
goriintli ve ses bilgisini i¢ermektedir. Gorsel ve isitsel dosyalar1 igeren vodcast
uygulamasinin yayinciligr ise ‘“vodcasting” olarak adlandirilmaktadir (Kabake1

Yurdakul ve Firat, 2013). Vodcastler egitim ortamlarinda kullanilabilir (Parson, 2009).

Baglica podcast ve vodcast ortamlarina iTunes (www.itunes.com), TeacherTube
(www.teachertube.com), Schooltube (www.schooltube.com), PodcastDirectory.com
(www.podcastdirectory.com) ve Podcast Alley (www.podcastalley.com) o6rnek

verilebilir (Solomon ve Schrum, 2014).
1.2.4. Cevrimici verimlilik araclar:

Cevrimigi ofis araglar olarak da bilinir, Microsoft Office gibi geleneksel yazilimlara
alternatif olarak daha yaygin kullanilabilir hale gelen web uygulamalaridir. Kelime
isleme, slayt gosterileri ve sunumlar, elektronik tablolar, kavram haritalari, not alma
ve takvimler gibi web uygulamalarini igerir. Bu tiir verimlilik araglar1 kullanicilarin
diger kullanicilar ile gergek zamanli is birligi yaparken ¢evrimigi belgeleri olusturmak

ve diizenlemek i¢in kullanicilara imkéan saglar (Smaldino ve dig., 2015, s.194).
1.2.5. Sosyal aglar

Sosyal ag servisi, ¢gevrimici baglantilar1 ve kullanicilarin 6zge¢misleri, ilgi alanlar1 ve
deneyimleri konusunda etkilesimi kolaylastirmaktadir. Kullanicilar, mesajlari,
bilgileri ve fikirleri bilgi ag1 icinde bulunan kisilerle paylasabilirler (Smaldino ve dig.,
2015, s.198). Baslica sosyal ag ortamlarina Google, Twitter, Edmodo, MySpace,
Facebook, Youtube, Linkedin, Ning, Clasroom 2.0, edweb.net, Flickr 6rnek verilebilir

(Smaldino ve dig., 2015; Solomon ve Schrum, 2014).
1.2.6. Sanal ortamlar

Sanal ortamlar, 6gretim ve 6grenimde kullanilabilecek etkili web 2.0 uygulamalaridir.
Sanal ortamlar, web 2.0 diinyasi i¢in heyecan verici bir adimdir. Hem egitimcilere hem
de dgrencilere yeni bir yolla 6gretme ve 6grenme firsati sunar. Baglica sanal ortam
uygulamalarina Second life, Robot Virtual Words, Robotics Academy Blog,
EcOMUVE 6rnek verilebilir (Solomon ve Schrum, 2014).



1.2.7. Wiki ve is birligi aracglar

Wikiler, tiyelik gerektirmeden ziyaretgilere bazi igerikleri ekleme, diizeltme, silme ve
degistirmeye izin veren bir ¢esit web sitesidir (Karaman, Yildirim ve Kaban, 2008).
Wikiler, 6grencilerin ortak projeler olusturmak icin resim ve video gibi 6geler yazmak,
diizenlemek ve eklemek i¢in kullanabilecekleri is birligine dayali web 2.0 araglaridir.
Ogrenciler wiki ya da diger is birligi araclarinda arastirma yapabilir, 6grendikleri
hakkinda yazilar yazabilir ve birbirlerinin ¢alismalarin1 degerlendirebilirler. Baglica
wiki ve is birligi araglarina wikipedia, pbworks, wikispaces, draft, google drive,
hackpad, my simple surface, primarypad, zoho docs, wizehive, channelme, titanpad,
cosketch, scribblar, chatzy, skype in education 6rnek verilebilir (Solomon ve Schrum,
2014). Ulkemizde ise eba (egitim ve bilisim ag1) is birligi araclar1 icerisinde

degerlendirilebilir.
1.2.8. Mobil uygulamalar

Belirli bir gorev i¢in tasarlanan kii¢iik boyutlu yazilimlardir. Daha ¢ok egitimde
kullanilabilecek baslica mobil uygulamalara all about letters interactive activities,
confer, explain everything, garageband, handwriting without tears, imovie, keynote,
letterschool, makechange, smart notebook, storybuddy érnek verilebilir (Solomon ve
Schrum, 2014).

1.3. Egitim Ortamlarinda Kullanilabilecek Web 2.0 Araclar:

Egitim ortamlarinda kullanilabilecek bir¢cok web 2.0 araci bulunmaktadir. Bu
arastirmada, Padlet, Algodoo, Edpuzzle, Plickers, Quizizz, Powtoon, Wordart, Canva,
Edrawmax Pro, Storyboard That, Jigsawpuzzle, Animaker ve Google dokiimanlar gibi
web 2.0 araglar1 kullanilmistir. Bu baglik altinda bu arastirmada kullanilan web 2.0
araclari ile ilgili bilgiler, alanyazin taramasi ve bu web 2.0 araglarinin egitim ortaminda

nasil kullanildigz ile ilgili agiklamalar yer almaktadir.
1.3.1. Kahoot

Kahoot, dakikalar i¢cinde 6grenmeyi eglenceli hale getiren ¢oktan se¢cmeli testler,
dogru yanlis sorulari, kisa sinavlar olusturmay1, paylagsmay1 ve oynamayi kolaylastiran

oyun tabanlt bir 6grenme platformudur.



Kahoot, K-12 ve tliniversite siniflarinda, sirket ofislerinde, sosyal ortamlarda, spor ve
kiiltiirel etkinliklerde ¢ok sayida ortamda kullanilir. Kahoot’u 200'den fazla tilkede bir
milyarin izerinde katilimci kullanmaktadir. Kahoot 6grenmeyi eglenceli hale getirmek
ve diinyanin 6nde gelen 6grenim toplulugunu olusturmayir amaclar. Kahoot ’un
vizyonu o6gretmenleri, 6grencileri, velileri ve organizasyonlari birbirine baglayarak

diinyanin 6nde gelen 6grenme toplulugunu olusturmaktir.

Kahoot’a i0S, Android ve Windows uygulamalari ile erisim saglanabilir (URL-2).
Kahoot ortaminda dort ¢esit 6lgme ve degerlendirme etkinligi bulunmaktadir. Bunlar;
Quiz, Discussion, Survey ve Jumble’dir. Quiz ile ¢oktan segmeli testler hazirlanabilir,
Discussion ile anlik sorular sorulabilir, Survey ile g¢esitli anketler uygulanip

degerlendirilebilir, Jumble ile siralama sorular1 hazirlanabilir (Sagir, 2019).

Bu aragtirmada Kahoot alternatif degerlendirme etkinlikleri tasarlamak amaciyla,
dersin degerlendirme asamasinda kullanilmistir. Sekil 1.1°de bu arastirmada

kullanilan, Kahoot ortaminda hazirlanan ¢oktan segmeli test 6rnegi yer almaktadir.

Resimdeki soruyu cevaplayiniz. -

‘\I‘ Gokkusagi nasil olusur? .‘ o

A Answers

: Selma Ogretmen’in sorusuna hangi 6grenci dogru cevap vermistir?
A Gunes i1s1g1 su damlaciklarindan yansir ve renklerine P Gunes 15131 su damlaciklarindan kirilarak renklerine
ayrilir ayrilir

@ Gunes isig1 su damlaciklari tarafindan sogurulur | Gurn.eg el YRS (el STednil
degismesi

kahoot.it Game PIN: 9644651

Sekil 1.1. Isigin kirilmasi konu alani ile ilgili Kahoot ortaminda hazirlanan ¢oktan
secmeli test etkinligi

Kahoot ile ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde; Mete ve Batibay (2019)
tarafindan yapilan bir arastirmada, web 2.0 araglarindan biri olan Kahoot destekli
etkinliklerle islenen Tiirk¢e dersinde ortaokul 7. sinif 6grencilerinin motivasyonlarinin

ylksek oranda arttig1 bildirilmektedir.



Yapict ve Karakoyun (2017) tarafindan yapilan baska bir arastirmada ise, biyoloji
ogretiminde Kahoot kullanimina yonelik 6gretmen adaylarinin goriislerini ve bir
oyunlastirma ortami olan Kahoot kullaniminin 6gretmen adaylarinin motivasyon
diizeylerine etkisi arastirilmistir. Arastirma sonucunda, egitim ortaminda Kahoot
kullanildiginda 6gretmen adaylarinin motivasyon diizeylerinin arttigi ve dgretmen
adaylarinin Kahoot uygulamalaria iliskin ¢ogunlukla olumlu goriis bildirdikleri
gozlemlenmistir. Ayrica adaylar, kalicilig1 arttirmasi, derslerin daha eglenceli gegmesi
ve aktif katilimi saglamasi gibi nedenlerle Kahoot uygulamalarimi gelecekte
kullanmay1 diisiindiiklerini ifade etmislerdir. Diger taraftan bazi 6gretmen adaylar
uygulama siirecinde sonug¢ tablosunda alt siralarda yer almanin moral bozucu
oldugunu ve ogrencilerin yeterli teknolojik becerilere sahip olmamalarinin siirece
olumsuz yansiyabilecegini ifade ettikleri goriilmiistir. Tetik ve Korkmaz (2018)
tarafindan yapilan bagka bir arastirmada, tekniker adaylarinin meslek 6gretiminde
Kahoot temelli oyunlastirma yaklagimina dontik goriisleri incelenmistir. Arastirmada
Kahoot ile ilgili hazirlanan anket verilerine gore dgrenciler, Kahoot ile oyunlastirma
uygulamalarindan genellikle hoslanmakta ve uygulamalar1 eglenceli bulmaktadirlar.
Buna karsin bazi 6grencilerin teknik sorunlar yasadigi ve yarisma korkusu duymasina
neden oldugu sonucuna varilmistir. Zengin, Bars ve Simsek (2017) tarafindan
gergeklestirilen baska bir arastirmada ise, Kahoot ve Plickers yazilimlarinin matematik
Ogretiminin bigimlendirici degerlendirme siirecinde kullanimina yonelik matematik
ogretmeni adaylarmin goriigleri incelenmistir. Arastirmada, Kahoot ve Plickers web
2.0 araclarinin kullanildigr uygulamalar yapilmis uygulamalarin sonunda agik uglu
sorulardan olusan bir goriis formu ile veriler toplanmistir. Arastirmanin sonucunda bu
yazilimlarin matematik Ogretiminin  bi¢imlendirici degerlendirme siirecinde
kullanilmasinda uygulanabilir olmasi, degerlendirmeyi kolaylagtirmasi, ayrintili ve
anlik veri analizi olanag: saglayarak zamandan tasarruf olanagi sunmasi gibi olumlu
katkilar1 oldugu belirlenmistir. Dersin silirecini ve degerlendirmeyi oyunlastiran bu
uygulamalar, dgretmen adaylarinin matematik 6gretiminde teknoloji kullanimina
yonelik olumlu tutum gelistirmelerine yardimeci1 oldugu arastirmanin diger bir
sonucudur. Katilimcilar, bu yazilimlarin kullanimiyla 6grencilerin derse katiliminin ve
motivasyonlarinin 6nemli 6lgiide artacagini ifade etmislerdir. Calismada Kahoot’ un

teknolojik alt yap1 gerektirmesi 6nemli bir sinirlilik olarak goriilmektedir.



1.3.2. Padlet

Padlet, cevrimi¢i mantar pano olarak kullanilabilen iicretsiz bir uygulamadir. Ogrenci
ve Ogretmenler pano iizerinden is birligi yapabilirler, baglant1 adresleri (URL) ve
multimedya icerikleri paylasabilirler. Mobil cihazlar ve telefonlar kullanilarak
Padlet’e erisim saglanabilir (Ozdag, 2019, s.355). Egitimciler Padlet etkinliklerini
derslerinin her asamasinda kullanabilirler. Yeni bir konuya gecerken konunun alt
basliklarin1 ve konunun 6nemli boliimlerini dijital panoda gosterip, beyin firtinasi
etkinlikleri tasarlanabilir, kavram haritalar1 olusturulabilir, tartisma etkinlikleri Padlet

ortaminda hazirlanabilir (Esgi ve Kocadag Unver, 2018).

Bu arastirmada Padlet; dersin dikkat ¢ekme, kesfetme ve degerlendirme asamalarinda
kullanilmistir. Padlet ile tartisma etkinlikleri hazirlanarak dersin giris asamasinda
Ogrenci gruplari ile paylasilmis, kesfetme asamasinda 6grenci gruplar1 konu ile ilgili
dijital pano tasarimlari hazirlamis ve degerlendirme asamasinda 6grenci gruplari ise
fen giinliikkleri yazmiglardir. Sekil 1.2°de dersin kesfetme asamasinda Ogrenci
gruplarinin hazirladigi dijital pano ornegi, Sekil 1.3’te ise dersin degerlendirme

asamasinda kullanilan fen giinliigii 6rnegi bulunmaktadir.

Q [ YENDENYAP & PAVIAS .. ()

em yildinm  « Bay

Mercekler
3 Kiginin Azmiyle Yapilc

Akilly Lens Nedir? OZELLIKLERY INCE KENARLI MERCEK KALIN KENARLI MERCEK 1Kt CE$IT MERCEK

roagige GUvenlik Kameras:yla Gézun Ig:g: Dajactad: Igin Koguk VARDIR:

Birlegimi Gosterir, A. INCE KENARLI MERCEK
B. KALIN KENARLI MERCEK

Sekil 1.2. Padlet ortaminda, 6grenci gruplariin hazirladig: dijital pano 6rnegi
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Sekil 1.3. Padlet ortaminda hazirlanan fen giinliigli 6rnegi

Padlet ile ilgili yapilan caligmalar incelendiginde; DeWitt, Alias ve Siraj (2015)
tarafindan yapilan arastirmada, Padlet’in isbirlikli 6grenme i¢in kullanilabilirligi
arastirtlmistir. Padlet bir yiiksekogretim enstitiisiindeki 6grenciler arasinda senkronize
bir ¢evrimi¢i tartismada kullanilmistir. Ogrencilerin  goriisleri  dogrultusunda
ogrencilerin bu araci kullanirken yeni fikirler liretebileceklerini ve is birligi iginde

calisilabilecekleri sonucuna ulagilmistir.

Rajiah (2018) tarafindan yapilan bagka bir arastirmada ise, kii¢iik bir grubun 6gretimi
sirasinda isbirlikli 6grenmenin 6grencilerin katilimi ve 6grenmesi lizerinde 6nemli bir
etkisi olup olmadigini belirlemek ve isbirlikli 6grenmede teknoloji kullanimini
degerlendirmek amacglanmistir. Arastirmada, 68rencilerin tartismasi icin her gruba bir
vaka calismasi verilmistir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin yaklasik %60' igbirlikli
O0grenme sirasinda deneyimlerini paylagarak aktif olarak etkilesime girdikleri,
%70'inden fazlas1 Padlet’in isbirlikli 6grenmede 6nemli bir faktor oldugu goriisiinde

bulundugu belirtilmistir.
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1.3.3. Algodoo

Algodoo, ¢izgi film tarzinda tasarimlar yapmak ve etkilesimli sahneler olusturmak i¢in
tasarlanmis 2D simiilasyon yazilimidir. Algodoo, Fen derslerinde fizigi kesfetmek,
harika icatlar olusturmak, harika oyunlar tasarlamak icin kullanilabilir. Algodoo,
ogrencilerin hem eglenip hem de 6grenerek kendi yaraticiliklarini, yeteneklerini ve
motivasyonlarini artirmada etkili bir aragtir. Algodoo ile kutular, daireler, cokgenler,
disliler, firgalar, ucaklar, halatlar ve zincirler gibi basit ¢izim araclarini kullanarak
simiilasyon sahneleri olusturulabilir. Tiklama ve siiriikleme, egme ve sallama ile
nesnelerle kolayca etkilesim kurulabilir, nesneleri dondiirerek, olgeklendirerek,
tasiyarak, keserek veya klonlayarak diizenleme ve degisiklikler yapilabilir.
Simiilasyona sivilar, yaylar, menteseler, motorlar, iticiler, 151k 1sinlari, izleyiciler,
optikler ve lensler gibi fizik derslerinde kullanilabilecek araglar eklenebilir. Algodoo
ile ayrica yercekimi, siirtiinme, 15181 kirilmasi gibi farkli bircok konu kesfedilebilir
ve oyunlar tasarlanabilir (URL-3).

Bu arastirmada, Algodoo Ogrenci gruplarinin konu ile ilgili simiilasyonlar
tasarlamalar1 amaciyla, dersin kesfetme asamasinda kullanilmistir. Sekil 1.4, Sekil 1.5

ve Sekil 1.6’da 6grenci gruplariin konu ile ilgili tasarimlart yer almaktadir.

DWW aw:

G
)

Sekil 1.4. Ogrenci gruplarmin, 15131 kirilmas1 konusu ile ilgili Algodoo ortaminda
hazirladiklar ¢izim 6rnegi
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Sekil 1.5. Ogrenci gruplarmin aynalarda goriintii olusumu konusu ile ilgili Algodoo
ortaminda hazirladiklar1 tasarim 6rnegi

BmMEDRaw

Sekil 1.6. Ogrenci gruplarinin, Algodoo ortaminda hazirladiklar1 periskop tasarimi
ornegi

Algodoo ile ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde; Cayvaz ve Akcay (2018)
tarafindan yapilan bir aragtirmada, 7. sinif “ig ve enerji” iinitesine yonelik Algodoo
ortaminda hazirlanan simiilasyonlar kullanilmistir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin
bilimsel siire¢ becerileri ile bilim ve teknolojiye yonelik tutumlarinin olumlu yonde

artis gosterdigi gozlemlenmistir.
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Ozer ve dig. (2015) tarafindan yapilan baska bir ¢alismada ise, 6. Siif fen bilimleri
dersinde “kuvvet ve hareket” ve “isik ve ses” iinitelerinde Algodoo yazilimi ile
gelistirilmis simiilasyonlarin kullanimina dair 6grenci goriislerinin tespit edilmesi
amaclanmistir. Arastirma sonucunda Ogrencilerin Algodoo yazilimmin her iki
tinitedeki temel kavramlar1 6grenmelerine katki sagladigimi diistindiikleri ve fen
bilimleri derslerinde Algodoo kullanimina yonelik olumlu yonde goriislere sahip

olduklari tespit edilmistir.
1.3.4. Edpuzzle

Edpuzzle, dersin Ogretmeni tarafindan Ogretim amacghi hazirlanmis veya video
paylasim aglar1 {izerinden erigilmis videolara etkilesim ozellikleri ekleyerek
ogrencilerin bulunduklar1 ortamlardan videolara erismesine ve video icerisindeki
Ogretim ile etkilesime girmesine imkan veren bir web 2.0 teknolojisidir (Cukurbasi,

2019, 5.397).

Bu arastirmada; Edpuzzle ortaminda aragtirmaci tarafindan hazirlanan deney videolari,
Tahmin et-Gozlemle-Agikla 6gretim yontemine uygun hazirlanarak ogrenciler ile
paylasilmistir. Sekil 1.7, Sekil 1.8 ve Sekil 1.9°da Edpuzzle ortaminda hazirlanan

tahmin, goézlem ve agiklama asamalarina yer verilmistir.

@edpuzzle Content  Gradebook My Classes

1s1§in sogurulmasi

By irem yildinm

e MULTIPLE CHOICE QUESTION

Hangi bardaktaki suyun son sicakligi daha
ylksek olur ?

beyaz

Rewatch

Sekil 1.7. Edpuzzle ortaminda hazirlanan tahmin edelim gozlemleyelim agiklayalim
etkinligi tahmin asamasi ekran goriintiisii
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@ edeZZle Content  Gradebook My Classes

1s1§in sogurulmasi

By irem yildinm

e MULTIPLE CHOICE QUESTION

Hangi bardaktaki suyun son sicakligi daha
yiksek oldu ?

siyah

Rewatch

Sekil 1.8. Edpuzzle ortaminda hazirlanan tahmin edelim gézlemleyelim agiklayalim
etkinligi, gézlem asamasi ekran goriintiisii

@ edpuzzle Content  Gradebook My Classes

1s1gin sogurulmas!

By irem yildinm

o OPEN ENDED QUESTION

Tahmin ve gozlemlerinizin birbiriyle
benzerlik ve farklari nelerdir? Agiklayiniz.

Rewatch

Sekil 1.9. Edpuzzle ortaminda hazirlanan tahmin edelim gézlemleyelim agiklayalim
etkinligi, aciklama agamasi ekran goriintiisii
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1.3.5. Plickers

Plickers, ders igerisinde Ogrencilerin herhangi bir teknoloji kullanmasina gerek
olmadan, 6grencilere verilen karekodlu kagitlar1 uygun yonlerde 6gretmenine dogru
tutarak, 6gretmeninde akilli telefonu ya da tablet bilgisayar1 vasitasiyla bu karekodlari
tarayip sinif icerisinde anlik degerlendirme yapmasini saglayan bir web 2.0 aracidir.

(Cukurbast, 2019, s.421).

Bu arastirmada; Plickers alternatif degerlendirme etkinlikleri tasarlamak amaciyla,
dersin degerlendirme asamasinda kullanilmistir. Sekil 1.10°da 6grenci gruplarmin
Plickers ortaminda hazirlanan ¢oktan segmeli test sorusuna, karekodlar1 kullanarak

verdikleri cevaplar goriilmektedir.

Sekil 1.10. Plickers uygulama 6rnegi

Alanyazinda Plickers ile ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde, Zengin, Bars ve
Simsek (2016) tarafindan yapilan arastirmada, matematik 6gretmeni adaylarinin
Kahoot ve Plickers yazilimlarinin matematik 6gretiminin  bigimlendirici
degerlendirme siirecinde kullanilmasina yonelik goriisleri alinmistir. Matematik
Ogretmeni adaylari, Kahoot ve Plickers web 2.0 araglarmin bigimlendirici
degerlendirme siireclerinde uygulanabilir oldugu, ayrintili ve anlik veri analizi
sagladigl, degerlendirme i¢in zaman tasarrufu sagladigi, Ogretmen adaylarinin
teknolojiye yonelik olumlu tutum gelistirdigi, 6grencilerin bu araclar1 sayesinde

derslere kars1 katilimlar1 ve motivasyonlarinin artacagini ifade etmislerdir.
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Krause, O’Neil ve Dauenhauer (2017) tarafindan yapilan farkli bir arastirmada ise
beden egitimindeki degerlendirmenin dniindeki engelleri asmak amaciyla, ortaokul
diizeyindeki Ogrenciler ile beden egitimi derslerine yonelik Plickers ortaminda
degerlendirme etkinlikleri  gelistirilmistir. Arastirma sonucunda, Plickers’in
degerlendirme siirecinde uygulanabilir bir ara¢ oldugu, etkinliklerin biiyiik bir biitgeye
ihtiya¢ duymadan 6grenciler ile paylasilabildigi, degerlendirme siirecini daha etkili
hale getirdigi ifade edilmistir. Beden egitimi alaninda yapilan bir baska arastirmada
ise Chng ve Gurvitch (2018) o6zellikle beden egitimi dersinde, Plickers araci
kullanilarak hazirlanan degerlendirme etkinlikleri ile 6grencilerin biligsel ve duyussal
Ozelliklerinin analiz edilebilecegini ifade etmislerdir. Ayn1 zamanda bu arastirmada,
egitim ortamlarinda Plickers kullanirken ortaya c¢ikabilecek avantaj ve
dezavantajlardan s6z edilmistir. Egitim ortamlarinda Plickers kullanilabilmek icin
giivenli ag baglantis1 ihtiyaci, uygulamay1 kurmak i¢in ders baslangicinda zamana
ihtiya¢ duyulmasi ve bazi1 durumlarda akilli telefonlarin Plickers ortaminda bulunan
karekodlar1 okuyamamasi uygulamanin dezavantajlar1 arasindadir. Degerlendirme
stirecinde kagit tasarrufu ve es zamanli soru raporu hazirlanma 6zelligi ile zamandan
tasarruf saglamasi, Ogrencilerin okula gitme istegini artirmasi ise uygulamanin

avantajlar1 arasinda sayilabilir.
1.3.6. Quizizz

Her yastan 6grenci i¢in eglenceli ve ilgi ¢ekici sekilde 6grenmeleri sekillendirici 6l¢gme
ve degerlendirme yapmaya yarayan oyun tabanli bir web 2.0 aracidir (Sagir, 2019,
5.313). Quizizz ile 6grencilerin degerlendirme etkinliklerine verdikleri cevaplarinin

sonug raporlar1 hazirlanabilir.

Bu arastirmada Quizizz alternatif degerlendirme etkinlikleri tasarlamak amaciyla
kullanilmistir. Sekil 1.11°de Quzizz ortaminda hazirlanan ¢oktan se¢meli test 6rnegi
ve Sekil 1.12°de ise 0grenci gruplarmin ¢oktan se¢cmeli test sorularina verdikleri

cevaplarinin sonug raporu 6rnegi verilmistir.
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n s

Alya'nin resimdeki goriintiso ile
ilgili hangi se¢cenekte verilen
ifade dogrudur?

GOorunti cisimle esit  Gorinto cisimle ayni GOrunto ters ve
biyuklOkte, doz ve bUyuklUkte ve cisimden daha
simetriktir. terstir. kigUktor.

Sekil 1.11. Quizizz ortaminda hazirlanan ¢oktan segmeli soru 6rnegi

1
X Menu Qu[z]zz Q searchreports € Create a new quiz & Joinagame
LIVE
irem yildirnm - —
Q- o _ ) @ =
Aynalarda gériintii olusumu @ e et 5 =
-~ ew quiz @® April 19th 2019, 9:10 AM (& months age)
View quiz ~ Review mode Live Dashboard
Players Questions Overview Standards @ & Print & Download
SortBy: Score - Email all parents
Mem
@ cakmyild EEE . 20 = caone
Acuracy  Score
) Galaksiler _ 60% 2440 = Emai to Parent
Acuracy  Score
\x#/ Acuray  Score
ey wasoL i E ., D = e
@ o E ., 0 = e
Acuray  Score

Sekil 1.12. Quizizz ortaminda hazirlanan testin sonug raporlari

Alanyazinda Quizizz ile ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde, Orhan Goksiin ve
Giirsoy (2019) tarafindan yapilan arastirmada, bilimsel arastirma yontemleri dersini
alan 6gretmen adaylarina 7E modeline uygun oyunlastirma etkinlikleri uygulanmstir.

Katilimcilara akademik basari testi Ontest ve sontest olarak uygulanmas,
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ayrica 6gretmen adaylarinin goriisleri goriisme formu ile toplanmistir. Arastirma
sonucunda Kahoot ve Quzizz kullanilarak hazirlanan oyunlastirma etkinliklerinin
Ogretmen adaylarinin akademik basar1 diizeylerinde olumlu yonde anlamli bir etkisinin
olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Nicel bulgularin aksine Ogretmen adaylarinin

uygulamalar ile ilgili goriislerinin ise olumlu oldugu belirtilmistir.
1.3.7. Powtoon

Powtoon, hem web igerisinde var olan sablon ve animasyonlar1, hem de bireysel olarak
sisteme eklenebilecek 6geleri kullanarak, eglenceli animasyonlarin hazirlanabilecegi
bir web 2.0 aracidir (Esgi ve Kocadag Unver, 2018, 5.109).

Bu arastirmada; Powtoon ortaminda arastirmaci tarafindan dersin giris agsamasinda
interaktif ders sunumlari hazirlanip, &grenci gruplar ile paylasilmistir. Ogrenci

gruplari ise, dersin kesfetme asamasinda konu ile ilgili animasyonlar hazirlamislardir.

Sekil 1.13’te arastirmacinin hazirladigi interaktif sunum 6rnegi, Sekil 1.14’te ise

Ogrenci gruplari tarafindan hazirlanan animasyon 6rnegine yer verilmistir.

%PowToon MY POWTOONS DISCOVER SOLUTIONS TEMPLATES PRICING SUPPORT IREMYLDRMA5

Merceklerin

Gunluk yasam ve

teknolojiideki

kullanim alanlan

0
004/1:20" | mowToon ) 7

INFO SHARE MANAGE EXPORTS

Share

hitps://www. powtoon.com/my-powtoons/2

Sekil 1.13. Powtoon ortaminda hazirlanan video 6rnegi
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% POWTOON MY POWTOONS ~ DISCOVER ~ SOLUTIONS  TEMPLATES  PRICING  SUPPORT

BUGUNKI KONUMUZ

6 GUNES ENERJiSININ
TEKNOLOJIDEKI KULLANIM

ALANI

CREATED USING (gt

powroon /

FREE

GRUP1.7A

Sekil 1.14. Ogrencilerin Powtoon ortaminda hazirladiklari sunum 6rnegi

1.3.8. WordArt

WordArt, hayal giicliniizii hayata ge¢irmenize yardimci olan yaratici ve etkilesimli

kelime bulutlari olusturmak i¢in kullanilan bir web 2.0 aracidir (Cam,2019, s.205).

Bu aragtirmada; Wordart 6grenci gruplarinin konu ile ilgili 6grendikleri kavramlari bir
araya getirmeleri amaciyla, dersin degerlendirme asamasinda kullanilmistir. Sekil

1.15’te 6grenci gruplari tarafindan Wordart ortaminda hazirlanan kelime bulutu 6rnegi

yer almaktadir.

lﬂxyu'oc : £ ¢ ri
I (3 n Me se R
SRR ‘!(‘)l }(alnera
ec }éj \llx(‘ T l!;l \ ‘A (::) 4£f3; ::l_ ].,1. :}‘:‘
P amex
l' elljjl_ Gozluk LUK
A iy 4 Mex:rcekler,,,,
. Buyuteg r‘en
chccl' lcxx.i I_.j,:::.(jr'w n
fen 1 1.‘en Buyutec “Fen
e e rien Fralic, I i
b « uyu eq 52 Sy
dies NI KAmMe ey :(',:;,“ LY
{ ICJLT‘en % 'en X ﬁ:'en
103 I i‘eneXL
fenerl
B 1 fenerl A

Sekil 1.15. Ogrencilerin WordArt aracinda hazirladiklari kelime bulutu

ornegi
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1.3.9. Eba

Eba, MEB yenilik ve egitim teknolojileri genel miidiirliigii tarafindan FATIH projesine

yonelik egitim igerigini beslemek amagli hazirlanmistir. EZitimin gelecege acilan

kapist olarak ifade edilen, kullanimi tamamen ticretsiz bir ¢evrimigi sosyal egitim

platformudur (Tonbuloglu, 2019, s.55).

Bu arastirmada; eba kullanilarak dersin dikkat ¢ekme, kesfetme, degerlendirme

asamalarinda bir¢ok etkinlik tasarlanmistir. Eba ortaminda hazirlanan etkinliklerden

bazilar1 Sekil 1

.16 ve Sekil 1.17°de verilmistir.

ebn EBA Ana Sayfa
Duvanm
Dersler
Siniflanim ve Gruplarim
Dosyalanim
5 igerik Uretimi

Soru ve Sinav Sistemi

Yardim

iREM YILDIRIM -

EBA Ana Sayfa
Duvarim

Dersler

= Dosyalarim

% icerik Oretimi

Soru ve Sinav Sistemi

Yardim

Siniflanm ve Gruplanm

Sekil 1.17. Eba ortaminda hazirlanan diisiin-tartis-paylas etkinligi drnegi
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Alanyazinda eba ile ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde, Bolat (2016) tarafindan
yapilan arastirmada, Tiirk¢e dersinde 6. sinif 6grencileri ile bir konu ile ilgili eba
ortaminda ters yiiz 6grenme etkinlikleri tasarlanmistir. Arastirmada, Eba’nin ters yiiz

edilmis siniflarla egitimde kullanilmasinin etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.
1.3.10. Canva

Canva ile sunu, afig, kart, sosyal medya gorselleri, kitap kapaklar1 vs. gibi gorsel
tasarim triinleri hazirlanabilir. Tamamen Tiirk¢e ara yilize sahip olmas1 Canva’nin

kullanimini kolaylastirir (Kiper,2019, s.189).

Bu aragtirmada; Canva dersin degerlendirme asamasinda, 6grenci gruplarinin konu ile
ilgili dijital poster hazirlamalar1 amaciyla kullanilmistir. Sekil 1.18’de bir 6grenci

grubunun Canva ortaminda hazirladiklar1 poster 6rnegi yer almaktadir.

CLii AR LAY ALANLARY

TERS
VEDUZ
NORMPAL VE TFRS

Sekil 1.18. Ogrencilerin Canva ortaminda
hazirladiklar1 poster 6rnegi

22



1.3.11. Edraw Max Pro

Kavram haritas1 olugturmak amaciyla kullanilan bir¢ok ¢evrimigi editdr ve masaiistii
yazilimlar1 bulunmaktadir. Edraw Max Pro hem kavram haritas1 olusturma hem de
farkli ¢izim tiirleri kullanarak cesitli niteliklerde diyagram olusturmak amaciyla
kullanilan bir yazilim olarak goze ¢arpmaktadir. Yazilimin kullanim kolayligi, farkli
gorsel tiirlerde ¢ok sayida sablon igermesi, diyagram hazirlamada sagladig1 esneklik,
hazirlanan diyagramlarin istenilen tiirlerde ve boyutlarda ¢iktr alinabilmesi, ¢alisma
dosyalarinin internet erisimi olan herhangi bir yerden kolaylikla goriintiilenebilmesi

ozellikleriyle 6n plana ¢ikmaktadir (Kokog, 2017, s.150-151).

Bu arastirmada; 6grencilerin bir probleme iliskin ¢6ziim Onerileri gelistirmeleri
amaciyla, 6grenci gruplar ile Edraw Max Pro ortaminda balik kil¢igi diyagrami

hazirlanmistir. Hazirlanan balik kil¢igt diyagrami Sekil 1.19°da yer almaktadir.

EN-cPDmBE®E-- Edraw Max (Unlicensed Version) -8 x
Home | Inset  Pagelayout View Symbols  Help BuyNow B < Signln - 5% &
n .
£ & [Adal o A A= k —L / ) Erir Siz & \
Select Text Connector s =] Center

M- B 7 U she X x* §=-:=- M1~ A~

>

Protect. | Styles  Editing
File Font - St Tt ik .
+_ Fishbone Diagram 5. %

Plkmk bn'tlkten sonra etrafi kontrol edip mercek gorevi gorebilecek atiklar birakmamaliyiz.

~orman gibi yerlere mercek gorew gorecek seyler almama
Qevreyl kirlétmemek. \
\ yerlere cam gibi @opler atmamak. \\

BiZE DUSEN GOREVLER NELERDIR

YONETICILERE DUSI_EN GOREVLER
NELERDIR?

Toplantilar yaplla'rak insanlar bilin;lendirilpﬂeli

Ormayflara cam atik kutulari vB. seyler keymakiar
ormanllk alanlara gam atiklari toplamak icin gondilli gruplardagltmah

QU wkeEmAak R

| B sk sik kontroller yapllmah Ansanlar bllm(;lendlrllmell e

< . '

. |Page-1 T+
Fil EEEEN | [ [ [ T[T T | [ [ [T [ T | | [ | [ [ [ [ [ HEEEEN HEEEE

Sekil 1.19. Ogrencilerle birlikte Edraw Max ortaminda olusturulan balik kilgigt
diyagrami 6rnegi

1.3.12. Storyboard That

Ogrencilerin karikatiir ya da ¢izgi roman hazirlayabilecegi kullanimi kolay web 2.0
aracidir. Storyboard That ile farkli sahnelerden olusan karikatiirler ya da cizgi

romanlar olusturulabilir.
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Farkli karakter kiitiiphanesi istenilen karakter olusturabilir, karakterlere istenilen
ozellikler verilebilir. Storyboard That’te olusturulan karikatiirler sosyal aglarda

paylasilabilecegi gibi, hazirlanan karikatiirler bilgisayar ortamina indirilebilir.

Bu arastirmada; Storyboard That ile 6grenci gruplari konu ile ilgili karikatiir
tasarimlar1 hazirlamiglardir. Sekil 1.20°de hazirlanan karikatiir 6rneklerinden birine

yer verilmektedir.

i J ll | BiZiM BURASI SOGUK I
1 — B 0 YUZDEN GUNES [
- B = BIZIM ULkemiz | PANELLERINI i
. SOKSICAKVE = KKULLANAMIYORUZ. ¥
GUNES PANELLER|
KULLANIYORUZ. a\,
R

GELSURAYA
OTURALIM

BENIM GELDIGiiM
ULKEDE BIR SORY
GUNES PAN
VAR

Sy [ ever sicak, surasi
GUNES PANELI OLAN

YERLERDEN IR
LURAMA X & TANESIDIR.GORUSURUZ
HI¢ . 1 = -
igmeoin. BY [ oy I AN
AT X ‘,.5 = & (‘

Create your own at Storyboard That

Sekil 1.20. Ogrencilerin Storyboard That ortaminda hazirladiklar1 ¢izgi roman
ornekleri

1.3.13. Jigsaw puzzle

Jigsaw puzzle ortaminda 6grenciler bir konu ile ilgili yapboz olusturabilirler. Ozellikle
dersin dikkat cekme asamasinda konu ile ilgili daginik halde yapboz 6grenciler ile
paylasilir, 6grencilerin bilgisayarlarinda bu yapbozu ¢ézmeleri i¢in zaman verilir ve

olusturulan gorsel ile ilgili tartigma ortami olusturulabilir.

Bu arastirmada; Jigsawpuzzle dersin dikkat cekme asamasinda, 6grencilerin bir konu
hakkinda tartisma becerilerini gelistirmek amaciyla kullanilmistir. Hazirlanan yapboz

ornegi Sekil 1.21°de verilmistir.
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S "
TheligsawPuzzles.com @ 10-40 [ & |

Sekil 1.21. Jigsaw Puzzle ortaminda hazirlanan etkinlik 6rnegi
1.3.14. Animaker

Animaker ortaminda, Ogrenciler konu ile ilgili video, sunum, animasyon
olusturabilirler. Uygulamada hazir olarak bulunan karakterler ile Ogrenciler
sunumlarini  kolayca hazirlayabilirler. Dilinin Ingilizce olmasi ve belirli bir

kullanimdan sonra ticret sinirinin bulunmasi ortamin sinirliliklarn arasindadir.

Bu arastirmada dersin dikkat cekme ve degerlendirme asamalarinda interaktif sunular,
animasyonlar hazirlamak amaci ile Animaker web 2.0 aract kullanilmigtir. Sekil

1.22°de arastirmaci tarafindan hazirlanan sunu 6rnegi yer almaktadir.

\ g‘ Anima I‘ Br gosterge paneli Ozellikler Oriin Fiyatlandirma

Giinliik hayatta gunes
enerjisinden hangi

dlanlarda faydalamnz? |

2.

Glines enerjisinin teknolojisinin kopyasi Vi

Diizenle

Sekil 1.22. Animaker ortaminda hazirlanan sunum 6rnegi
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1.3.15. Google dokiimanlar

Ogrenciler Google dokiimanlar ortaminda etkilesimli yazilar yazabilirler. Ogretmen
tarafindan hazirlanan bir belge 6grenciler ile paylasilabilir. Ogrencileri bu belgede
degisiklik yaptiklar1 anda 6gretmen bu degisikligi etkilesimli olarak goriintiileyebilir.
Google dokiimanlar Microsoft Word uygulamasina ¢ok benzer ancak tek farki internet

baglantisi ile baglanilmasi sebebi ile etkilesimli 6grenme {iriinleri hazirlayabilme

imkan1 sunmasidir.

Bu arastirmada Google Dokiimanlar kullanilarak goriis gelistirme etkinligi

tasarlanmistir. Tasarlanan etkinlik Sekil 1.23’te yer almaktadir.

ETKINLIK 1: DUSUN BAKALIM =] 0
Dosya Dizenle Gorinim Ekle Bigim Araglar Eklentiler Yardm  Yenidegisikiikleri goster
 o~m AP 1005+ Nomalme. v o Arial + 12 ~-BIUAS ocOQB- EEZEE 12 E-E-EE X VAR a
1 v 1 2 3 4 S ] 7 ] 9 10 1 12 13 4 5 - 7 ]
,
Ici su dolu sise orman yangim sebebi o
Kocaeli  Buyuksehir  Belediyesi
Itfaiye Daire Baskani Dogan Kara
Al Tirkiye'de 1937'den bugine kadar
M_%’L 68 bin 214 orman yangini meydana
g .
ﬂ geldigini, yaklagik 1 milyon 533 bin
hektar orman alaninin  yandigini
soyledi. Ogrenci goriisleri: 1!
QY I (+) () ()
Orman yanginlarinin yizde
14'Unikasten  cikanldigini,  ylzde
15inin  dikkatsizlik, yizde 3‘Unun
yildinm, yizde 48inin ise bilinmeyen nedenlerle cikhdini ifade eden Kara,
dikkatsizlik sonucu ¢lkan yanginlarin coguniuunun amiz ve piknk ates ile
sonduriimeden atilan sigara izmaritinden kaynaklandigini belirtti Ogrenci gériigleri:
s ) ()7 (M
>

Sekil 1.23. Google dokiimanlar ortaminda hazirlanan goriis gelistirme etkinligi
ornegi

1.4. Egitim Ortamlarinda Kullamilabilecek Web 2.0 Araclarinin Siniflandiriimasi

Egitim ortamlarinda kullanilabilecek web 2.0 araglar1 farkli 6zelliklerine gore
siniflandirilabilir. Cesitli web 2.0 araglarinin ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirilmasi
Tablo 1.1°de verilmistir. Egitim ortamlarinda kullanilabilecek ¢ok sayida web 2.0
araclar1 bulunmaktadir. Bu araglar ¢esitli kategoriler altinda siniflandirilabilir. Tablo
1.1 incelendiginde, egitim ortamlarinda kullanilabilecek web 2.0 araglarinin, sunum,

infografik, zihin haritas1 araclari, sanal gerceklik araglari, yabanci dil egitimi araglari,
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simif yonetimi araglari, kodlama araclari, blog hazirlama araglari, fotograf ve video
hazirlama araglari, oyunlastirma ve alternatif degerlendirme aracglari, not alma ve
imleme araglari, animasyon hazirlama araglari, poster ve ¢evrimigi pano hazirlama
araclari, sosyal medya aracglari, ¢evrimici depolama araglari, diger araglar, kavram

Ogretimi araclar1 kategorileri altinda siniflandirildig: goriilmektedir.

Bu aragtirmada Tablo 1.1°de bulunan siniflandirmaya gore dersin tiim asamalarinda
kullanmaya uygun web 2.0 araglarindan Kahoot, Padlet, Algodoo, Edpuzzle, Plickers,
Quizizz, Powtoon, Wordart, Canva, EdrawMax Pro, Storyboard That, Jigsawpuzzle,

Animaker ve Google Dokiimanlar tercih edilmistir.

Tablo 1.1. Derslerde kullanilabilecek web 2.0 araglari (Tutaysalgir, 2018; Tatl,

2017)

Siiflandirma

Web 2.0 araglarinin isimleri

Sunum, infografik,
zihin haritasi araglari

Prezi, Powerpoint, Keynote, Slideshare, Canva, Piktochart,
Mindmeister, Cacoo, Mindomo, Visme, Popplet, Venngage,
Infogr.am, Slatebox, Spiderscribe.net, Easelly

Sanal gercgeklik
araclari

Biodigital Anatomy 4D, Quiver, Aurasma, Blippar, Google
Expeditions

Yabanci dil egitimi
araglari

Duolingo, Busuu, Memrise

Smif yonetimi araglari

Google Clasroom, Class Dojo, Clasloom

Kodlama araglari

Codemonkey, MIT Applnventor, Code, Scratch, Kodu

Blog hazirlama
araglari

Blogger, WordPress, Webly for education, Wikispaces,
Edublogs

Fotograf ve Video
hazirlama araglari

Kizoa, Youtube, Tellagami, Befunky, Animoto, Edpuzzle

Oyunlastirma ve
alternatif
degerlendirme araglari

Actionbound, Kahoot, Plickers, Socreative, Quizgame,
Littlealchemy, Minecraft education editon, Flipquiz, Quizlet,
Quizizz

Not alma ve imleme
araclari

Evernote, diigo, symbalooedu, del.icio.us

Animasyon hazirlama
araglari

Powtoon, Voki, Draw a stickmanepic, Buncee.com, Algodoo,
Goanimate, Toondoo, Moovly

Poster ve ¢evrimigi
pano hazirlama
araglari

Glogster edu, Padlet, Wordle, Thinkglink, Postermywall

Sosyal medya araglari

Facebook, Twitter, Instagram, Pinterest, Edmodo

Cevrimigi depolama
araglari

Google Drive, One Drive, Dropbox

Diger araglar

Eba, khanacademy, educreations, sketchup, thinkercad,
bookcreator

Kavram dgretimi
araglari

EdrawMax, Smartdraw, Creatly, iMindMap, ToonDoo,
Powtoon
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1.5. Aktif Ogrenme

Ogrencinin pasif olarak dgrenmesinden ¢ok; tipki bir bilim insan1 gibi gereksinim
duyulan bilgiyi ortaya ¢ikarmaya ve degerlendirmeye yonelik etkinliklerde bulunmasi,
aktif olarak bilgi iiretmeye ve edinmeye c¢abalamasi ve bunu uygun sekillerde
tartigmaya sunmasi “anlamli 6grenme” olarak nitelendirilmektedir (MEB, 2005).
Anlamli 6grenme ile aktif dgrenme aym anlam tagimaktadir. Ogrencilerin aktif

O0grenme becerilerini gelistirecek birgok 6grenme-6gretme yontemi bulunmaktadir.
1.6. Aktif Ogrenme Yontemleri

Aktif 6grenme teknikleri basligi altinda, bu aragtirmada kullanilan aktif 6grenme

yontemleri ile ilgili agiklamalara yer verilmistir.
1.6.1. Kelime iliskilendirme testi

Kelime iliskilendirme testlerinde 6gretmen 6grencilere konu ile ilgili bazi anahtar
kelimeler verir. Ogrenciler bu anahtar kelimeler ile iliskili oldugunu diisiindiikleri
kavramlar1 belirli bir siire icinde anahtar kelimelerin karsisina yazarlar. Ogrencilerin
seviyelerine gore bu siire otuz saniye ile bir dakika arasinda degisebilir (Ayas, 2016;

Ercan ve dig., 2010).

() IREM YILDIRIM - Ofrermen
7. Sinuf / A Subesi ile paylagn

I S

Sekil 1.24. Arastirmada kullanilan “Eba ile Kelime iliskilendirelim” etkinligi
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Sekil 1.24’te bu aragtirmada kullanilan kelime iliskilendirme etkinligine iliskin ekran
goriintlisli 6rnegi verilmistir. Bu etkinlikte, kelime iliskilendirme testi degerlendirme
arac1 olarak, ders sonunda 6grenciler ile eba ortaminda paylasiimistir. Ogrenciler bir
dakika icerisinde etkinliginin altinda bulunan yorum kismina diizlem, ¢ukur ve tiimsek

ayna ile ilgili 6grendikleri bilgileri yazmislardir.
1.6.2. Tahmin-gozlem- aciklama (TGA)

Tahmin et-gézlemle-agikla (TGA) yontemi , li¢ farkli asamadan olusan, 6grenilen
kavramlarla ilgili Ogrencilerin 6n bilgilerinin kontrol edildigi, uygulama ve
aciklamalarin yapildig1 bir yontemdir. Ilk asama olan tahmin asamasinda 6grenciler
etkinlik ya da deneyin sonuglari ile ilgili tahminlerde bulunurlar, gézlem asamasinda
tahminlerin dogru olup olmadigini deney ya da etkinlik yaparak test ederler, son asama
olan agiklamada ise 6grenciler tahminleri ve gbzlemleri arasindaki farklilik ya da

benzerliklerini agiklamaya ¢alisirlar (Kaya, 2017).

@ edpuzzle @ edpuzzle

e MULTIPLE CHOICE QUESTION e MULTIPLE CHOICE QUESTION

Hangi bardaktaki suyun son sicakligi daha yilksek olur ? Hangi bardaktaki suyun son sicakhiji daha yiksek oldu ?

yesil beyaz
beyaz yesil

siyah siyah

Sekil 1.25. Arastirmada kullanilan “Edpuzzle ile TGA” etkinligi 6rnegi

Sekil 1.25’te bu arastirmada kullanilan Edpuzzle ile tahmin edelim, gozlemleyelim,
aciklayalim etkinligine iliskin ekran goriintiisii 6rnekleri yer almaktadir. Bu etkinlikle,
ogrenciler Edpuzzle ortaminda hazirlanan deney videosunu izler. Tahmin, gézlem ve

acikla asamalarinda dogru cevabi isaretlerler ya da diislincelerini yazarlar.
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1.6.3. Diisiin- esles- paylas yontemi

Diisilin-esles-paylas yontemi ile 6grencilerin bir konu ile ilgili 6n bilgileri tespit
edilebilip, diisiincelerini akranlar1 ile paylasabilirler. Ogrencilerin okudugunu anlama
ve kendilerini sozlii ifade etme becerileri gelisebilir. Bu yontem i asamadan
olugmaktadir. Diislin asamasinda 6grencilere konu ile ilgili soru sorulur, 6grenciler
bildiklerini diigtiniirler. Esles asamasinda, 6grenci baska bir 6grenci ya da kiiciik bir
grupla eslesir. Paylas asamasinda, O6grenciler diisiincelerini kendi gruplarindaki

akranlar1 ile paylasirlar. Ortak diislince sinifta paylasilir.

W(’,u Ders Q

EBA Ana Sayfa IREM YILDIRIM - Ot
Sinf/ A

Duvanm
Dersler
Siniflanm ve Gruplarim

Dosyalarim

b ierik Uretimi

o Soruve SinavSistemi v

Yardim

Sekil 1.26. Arastirmada kullanilan “Eba ile Diisiin Esles Paylas” etkinligi

Sekil 1.26’da eba ortaminda hazirlanan diisiin esles paylas etkinligi yer almaktadir.
Ogrencilere dersin giris asamasinda, ¢izimlerin renkli gdrmemizin sebepleri nelerdir?
Sorusu sorulur. Ogrenciler diisiin esles paylas yontemin asamalarina dikkat ederek,

yorum bdliimiine cevaplarini yazarlar.
1.6.4. Goriis gelistirme yontemi

Goriis gelistirme yonteminde, katiliyorum, kararsizim, katilmiyorum bagliklar1 farkli
kartonlara yazilarak sinifin farkli kdselerine asilir. Ogrencilere tartigma konusu verilir.
Ogrenciler, konuyla ilgili hangi diisiinceye sahiplerse o kartonun altina gecerler.
Diistincelerinin sebebini agiklarlar. Akranlarin goriislerini paylasmalarinin ardindan

fikir degistiren kisiler farkli kartonlarin altina gegerler.
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sondirtimeden tian sgara zmariinden kaynakiandigim belt Ogrenci gorier:
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Yizde 48 lle en bUylk paya sahip bilinmeyen nedenlerin ise aslinda icinde su
bulunan pet ya da cam siselerin dogaya atimasindan kaynaklandigini bidiren Kara,
iinde su bulunan gisenin gines ile uygun agida mercek garevi gorerek, dojada
tutusmas! kalay malzemeler tutusturduguny kaydetti. Ggrenci gérugleri - +) + + +
#+  *Dojaya atimis pet sisenin, icinde bir yudum dahi su bulunmasi halinde
mercek gdrevi gorlp yangina sebebiyet verme konusunda camdan daha tehlikeli
oldudunu ifade eden Kara, ancak yanginin bu tir bir nedenle ciktigini kesin olarak
belirlemenin cok gic oldudunu styledi Ogrenci gériigleri: 11T 111 (11 + 1

Piknik yapaniarin 6zelikle pet giselerde s kiaderliandidini, zaman zaman da su
tamamen filketimeden pet sisenin dogaya atidiim belifen Kara, soyle devam

ettiOgrenci gorugleri; +++ + +

"Halk arasinda orman yanginlarinin sadece cam kinklarindan, sondirilmeden atilan
sigara izmarttlerinden kaynaklandig yoninde eksik bilgilenme s6z konusu. Bu
nedenle kismen {okettikleri pet siseleri cevreye atabiliyorlar. Pet gisede cok az da
olsa kalan su, sisenin kirimina gére ginesin agisini buldugunda mercek gorevi
gérerek 13191 bir noktaya odakliyor ve ategin clkmasina sebep olabiliyor. Kayy renkli
siselerin mercek garevi grup cevredeki maddeleri tutusturmalan daha uzun zaman
aliyor. Orman yanginian, atilan sigara izmaritlerinden ok, icinde su birakilarak
atilan pet siselerden kaynaklaniyor.Ogirenci gérigleri: "L I LI I (1 cinde
su birakilarak atilmis pet siselerin ¢cop konteynerlerinde de yanginlara neden
olabildiding dikkati ceken Kara, pet siselerin, icindeki su tamamen bosaltilmadan
gines 15igina maruz kalacak yerlere birakimamasi uyansinda bulundu. Ggrenci
gorisleri: + 1)1+ 0

Sekil 1.27. Arastirmada kullanilan goriis gelistirme etkinligi

1.6.5. Benzetim (Simiilasyon)

L}
[ ]
-]
[}

Sekil 1.27°de bu arastirmada kullanilan Google Dokiimanlar ortaminda hazirlanan
goriis gelistirme etkinligine iliskin ekran goriintiisii 6rnekleri verilmistir. Bu etkinlikte
ogrencilere orman yangmlarmin sebepleri ile ilgili haber yazis1 verilmis. Ogrenciler
her paragrafin sonuna goriislerini ifade eden sembolii birakmislardir. Etkinlik sonunda

ogrenciler goriislerinin sebebini sinifta agiklamiglardir.

Ogrenciler, giinliik yasamlarinda karsilasabilecekleri bir durumun ya da bir deney
diizeneginin taklidine benzetim programlari sayesinde ulagabilirler. Benzetim
programlarinin en Onemli Ozelligi Ogrencilerin gozlemlemek istedikleri durumu
kendilerinin tasarliyor olmalar1 ve tehlikeli sonuglar dogurabilecek bir konu ile ilgili

riskleri ortadan kaldiriyor olmasidir (Yigit ve Alev, 2017).

Sekil 1.28. Algodoo ortaminda 6grencilerin hazirladigi benzetim 6rnekleri
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Sekil 1.28’de bu aragtirmada Algodoo ortaminda 6grencilerin hazirladig: simiilasyon
ornekleri yer almaktadir. Ogrenciler dersin kesfetme asamasinda konu ile ilgili

tasarimlar yapmislardir.
1.6.6. istasyon yontemi

Istasyonlarda 6grenme yontemi ile 6grenciler, kendi kendine dgrenme becerilerini
gelistirebilirler, cesitli materyaller kullanabilirler, 6gretmen rehberliginde bireysel ya
da grupla c¢alisarak, merak, arastirma ve sorgulama becerilerini gelistirebilirler. Bu
yontem uygulanirken, sif farkli istasyonlara ayrilir. Gruplar istasyonlardaki

calismalarini belirli zaman araliginda, es zamanl yiiriitiirler.

Belirtilen siire doldugunda, istasyonlardaki 6grenciler yer degistirirler ve gruplar yeni
istasyonlarinda yarim kalan c¢aligmalarint devam ettirirler. Tiim gruplar tiim

istasyonlar1 dolastig1 anda etkinlik sonlandirilir (Benek ve Kocakaya, 2017).

Sekil 1.29. e-Istasyonlarla 6grenelim etkinligi

Bu arastirmada, klasik istasyon yonteminden farkli olarak e-istasyonlar (dijital pano
istasyonu, animasyon istasyonu, dijital 0ykii istasyonu, dijital karikatiir istasyonu vb.)
olusturulmus, oOgrenciler istasyonlardaki {iriinlerini kisisel Dbilgisayarlarinda
tasarlamislardir. Sekil 1.29°da etkinligin uygulanma anina ait fotograflar yer

almaktadir.
1.6.7. Balik kil¢ig1 yontemi

1943 yilinda Kaoru Ishikawa tarafindan gelistirilmistir. Diger ismi Ishikawa
diyagramidir. Balik kil¢ig1 yontemi ile bir problemin nedenleri ve alt nedenleri

tanimlanabilir. Ayrica balik kil¢ig1 diyagrami sayesinde Ogrenciler bir problem
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hakkinda daha detayli fikirler yiiriitebilirler, problemin cesitli boliimleri arasinda

iligkiler kurabilirler ve nesnel bir goriis kazanabilirler.

Balik kilgi1g1 diyagrami uygulanirken, dncelikle temel problem belirlenir, ardindan
baligin omurgasi tlizerine ¢izilen oklara bu probleme sebep olan temel nedenler yazilir,
son olarak daha kiigiik oklar ¢izilerek her ana nedenin detaylar1 agiklanabilir (ToK,

2017).
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Sekil 1.30. Arastirmada kullanilan balik kil¢i1g1 diyagrami 6rnegi

Sekil 1.30°da bu aragtirmada Edrawmax Pro web 2.0 araci ile gelistirilen balik kilgig1
diyagrami 6rnegi verilmistir. Bu etkinlikte, ormanlara atilan cam atiklarin yangin
¢ikarma problemine iliskin, 6grencilere ve yoneticilere diisen gorevler ile ilgili fikir

yiiriitiilmiistiir. Ogrenci goriisleri diyagram iizerine yazilmustir.
1.6.8. Egitsel oyunlar yontemi

Egitsel oyunlar yontemi ile 6grenciler bir konuyu eglenerek 6grenebilirler. Egitsel
oyunlar sayesinde 6grenme eglenceli hale getirilerek dgrencilerin istenilen davranisi
kazanmalar1 saglanabilir (Tok, 2017). Egitsel oyunlarda, senaryolastirilmis belirli
roller oynanabildigi gibi, bilgisayar yazilimlariyla iiretilmis ya da cesitli materyaller

kullanilarak sergilenen oyunlar da bulunmaktadir (Taspinar, 2017).
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Sekil 1.31. Arastirmada kullanilan egitsel oyun rnekleri

Sekil 1.31’de bu arastirmada kullanilan, Kahoot ve Quizizz web 2.0 araglarinda
gelistirilen, egitsel oyun Ornekleri ile ilgili ekran goriintileri verilmistir. Bu
etkinliklerde, dersin degerlendirme asamasinda Ogrenciler ile konu ilgili ¢oktan
se¢cmeli sorular web 2.0 ortaminda paylasilmis ve gruplar kendi aralarinda yarigma

yapmislardir.
1.7. Aktif Ogrenme ile Web 2.0 Teknolojileri Arasindaki Iliski

Kisisel bilgisayarlarin ve internetin yaygin olarak kullanilmasi ile, bir smif artik
sadece; Ogretmen tarafindan yonlendirilen dersler, sinif arkadaglar ile yiiz yiize

etkilesim, tek bir yontem ya da tek hizda bir egitim ile sinirli olmak zorunda degildir.

Teknolojik araclar, &grencileri yliksek seviyeli aktif 6grenmenin icine sokarak
ogrenmeyi daha da kolaylastirir. Ogrenciler teknoloji sayesinde bilgiye daha hizl
ulasabildiklerinden Ogrenciler elestirel diisiinebilir, analiz edebilir ve uygulama

yapabilirler (Silberman, 2017, s. 113).

Web 2.0 araglar1 sayesinde diinyanin farkli bolgelerindeki 6gretmenler birbirleri ile
isbirlikli projeler olusturabilir, bu projelerini diger kullanicilar ile web ortamlarinda

paylasabilirler.
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Sadece Ogretmenler degil 6grencilerde web 2.0 araclar1 sayesinde yazma becerilerini
gelistirebilir, arkadaglariyla isbirlikli egitim ortamlarinda 6grenebilirler (Griffin ve
Ramachandran, 2010). Web 2.0 kavrami yeni bir akim gibi goriinse de egitim
alanindaki popiilerligini yapilandirmacilik, sosyal yapilandirmacilik ve sosyal
o0grenme gibi koklil teorik altyapiya borgludur (Daskin, 2017). Bireyin sosyallesmesi
ve bilgi aligverisi, teknoloji destegi ile artik elektronik ortamlarda ger¢eklesmektedir.
Ancak bu ortamlarda sosyallesme kadar, kendi kendine 6grenme becerisi de onem
tasimaktadir (Giilbahar, 2009). Harris ve Rea’ya (2009) gore cogu web 2.0 teknolojisi
is birligine dayali 6grenmeyi artirir. Ogrencilerin birlikte calismasina veya projelerde
birbirleriyle rekabet etmelerine izin verir. Web 2.0 teknolojileri sinifta is birligi igin

kullanildiginda, 6grenme artabilir.
1.8. Fen Ogretim Programlari

Gegmisten glinlimiize kadar mevcut egitim sisteminin ihtiyaglart dogrultusunda fen
Ogretim programlarinda 6nemli degisim ve gilincellemeler yapilmistir. Bu baslik
altinda, giiniimiize yakin olmasi1 ve teknoloji kavraminin ilk kez kullanilmas1 sebebi
ile 2005, 2013 ve 2017 fen dgretim programlariin 6zellikleri, programlarin teknoloji

ve aktif 6grenme ile iliskileri agiklanmistir.
1.8.1. 2005 fen ve teknoloji dersi 6gretim programi

Mevcut egitim sisteminin ihtiyaclari, bilim ve teknolojide yasanan gelismeler, 6gretim
yontem ve tekniklerindeki degisimler sonucunda, MEB Talim ve Terbiye Kurulu
Bagkanliginca, 2005 yilinda fen 6gretim programlarinda koklii bir degisim yapilmistir.
2005 dgretim programu ile fen bilgisi 6gretim programina teknoloji kavrami eklenerek
“Fen Bilgisi” olan dersin ad1 “Fen ve Teknoloji” olarak degistirilmistir (Tekbiyik,
2018). Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim Programi’nin vizyonu; bireysel farkliliklar1 ne
olursa olsun biitlin 6grencilerin fen ve teknoloji okuryazari olarak yetismesidir.
Programin vizyonunda 6nemli bir yere sahip olan Fen ve teknoloji okuryazarligi
programda, bireylerin arastirma-sorgulama, elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve
karar verme becerileri gelistirmeleri, yasam boyu 6grenen bireyler olmalari, ¢evreleri
ve diinya hakkindaki merak duygusunu siirdiirmeleri ig¢in gerekli olan fenle ilgili
beceri, tutum, deger, anlayis ve bilgilerin bir bilesimi olarak tanimlanmaktadir

(MEB,2005).
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2005 Fen ve Teknoloji 6gretim programinda daha dnceki programlardan farkl olarak,
Fen ve Teknoloji iligkisinden ilk defa s6z edilmistir. Programda teknoloji kavrami,
sadece bilgisayar gibi elektronik cihazlar ve bunlarin ¢esitli uygulamalarinin disinda,
teknolojinin hem diger disiplinlerden (fen, matematik, kiiltiir vb.) elde edilen kavram
ve becerileri kullanan bir bilgi tiirii oldugu hem de materyalleri, enerjiyi ve araglari
kullanarak belirlenen bir ihtiyac1 gidermek veya giindelik hayatla ilgili belirli bir
problemi ¢ézmek i¢in bu bilginin insanlik hizmetine sunulmasina katki sagladigi
seklinde ifade edilmistir (MEB,2005). Programda, bilgi ve iletisim teknolojilerinin
bilimsel diigiincenin gelistirilmesinde, uygulanmasinda ve boylece fen §greniminin
kolaylastirilmasinda olduk¢a onemli firsatlar sagladigi iizerinde durulmaktadir. Bu
nedenle, 6grenme ve 6gretme siirecinde miimkiin oldugu kadar bilgi ve iletisim
teknolojilerinden faydalanilmasi1 gerektigi vurgulanmaktadir. Ve bilgi ve iletisim
teknolojilerinin fen egitimde etkili kullanimu ile ilgili 6gretmenlere asagidaki dneriler

sunulmustur;

*Yazilim, donanim ve oOgretim tekniklerinin nasil etkin ve verimli bir sekilde

kullanilacagini bilmesi,
Bilgisayar ve diger teknolojileri nasil kullanacagini bilmesi,

Bilgisayar uygulamalarini; derecelendirme, rapor, envanter vb. i¢in yonetim araglari

olarak kullanmaya yatkin olmasi,

*Biitiin 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerine esit dl¢lide erisimini saglamaya

calismasi arzulanir (MEB,2005,s.21).

2005 Fen ve Teknoloji 6gretim programinin teknoloji boyutunu ek olarak bu programi
onceki programlardan ayiran en biylik ozellik ise yeni bir 6grenme anlayist ve
felsefesini ortaya koymasidir. Yeni 6grenme anlayisina gore, dgrencilerden egitim
ortamlarinda, bilimsel siire¢ becerilerini kullanarak tipki bir bilim insan1 gibi bilgiyi
ortaya ¢ikarmalari ve degerlendirmeye yonelik etkinliklerde bulunmalari, aktif olarak
bilgi iiretmeye ve edinmeye cabalamalari ve bunu uygun sekillerde tartismaya

sunmalar1 beklenmektedir (MEB, 2005).
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2005 dgretim programinin 6zellikleri incelendiginde, teknoloji ve anlamli 6grenme
gibi kavramlardan s6z edilmesi, fen 6gretiminde bu iki kavramin ne denli 6nemli

oldugunu ortaya koymaktadir.
1.8.2. 2013 fen bilimleri dersi 6gretim programi

30 Mart 2012 tarihli 6287 sayil1 yasada yer alan karar dogrultusunda, iilkemizde lise
mezunu oraninin diisiik olmast sebebi ile zorunlu egitim 8 yildan 12 yila ¢ikarilmstir.
Egitim sistemindeki bu degisiklik sonucunda ilkokul 4 yil, ortaokul 4 yil ve lise 4 yil
olmak lizere, 4+4+4 egitim sistemi uygulamaya baslanmistir. 4+4+4 egitim sisteminin
uygulanmaya baglanmas1 ile Ogretim programlarinda birtakim diizenlemelerin
yapilmasi gereksinimi ortaya ¢ikmistir. 2005 6gretim programinda “Fen ve Teknoloji”
olan dersin ismi 2013 6gretim programinda “Fen Bilimleri” olarak degistirilmistir
(Karaman ve Karaman, 2016). Fen bilimleri 6gretim programinin vizyonu, tiim
ogrencileri fen okuryazari bireyler yetistirmek olarak tanimlanmistir (MEB, 2013).
2013 fen bilimleri 6gretim programinin vizyonunun 2005 y1li fen ve teknoloji 6gretim
programinin vizyonu ile ayni oldugu dikkat cekmektedir. Ancak, 2005 programinda
yer alan “fen ve teknoloji okuryazar1” ifadesi 2013 programinda “fen okuryazari”
olarak degistirilmistir. 2005 yili fen ve teknoloji dersi Ogretim programinda
yapilandirmact 6grenme yaklasimi benimsenirken, 2013 yili 6gretim programinda
ogrencinin kendi 6grenmesinden sorumlu oldugu, 6grenme siirecine aktif katilim
saglandigi, bilgiyi kendi zihninde yapilandirmaya olanak taniyan arastirma
sorgulamaya dayali 6grenme stratejisi benimsenmistir (Karatay, Timur ve Timur,
2013). 2005 ve 2013 o6gretim programlarin teknoloji boyutu incelendiginde, 2005
programinda teknoloji kavramimin Oneminin daha fazla vurgulandigi, 2013
programinda ise teknoloji ile ilgili agiklamalarda sadelestirme yapildigi dikkat
cekmektedir. 2005 programinda, “Fen ve Teknoloji Iliskisi”, “Bilgi ve Iletisim
Teknolojileri” gibi basliklar yer alirken, 2013 programinda bu bagliklarin yer almadigi,
programin sadelestirildigi gbze ¢carpmaktadir. Her iki programda da d6grencilerin kendi
o6grenmesinden sorumlu oldugu, 6grenme siirecine aktif katilim sagladigi 6grenme
ortamlarinin yaratilmas: amaglanmaktadir. Ancak 2005 ogretim programinda
“Anlamli Ogrenme” bashigr altinda, bu kavramlarin daha detayli aciklandig

goriiliirken, 2013 ise programinda sadelestirme yapildigi goriilmektedir.
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1.8.3. 2017 fen bilimleri dersi 6gretim programi

Ulkemizde, mevcut egitim sistemindeki yenilikler ve ihtiyaglar dogrultusunda,
ilkokul, ortaokul ve lise diizeyindeki tiim zorunlu derslerin 6gretim programlar1 2017
yilinda glincellenerek uygulamaya konulmustur (Tekbiyik, 2018). MEB’in dncelikle
2017 yilinda taslak bir program yaymlamasi ve bir aylik siire icerisinde, taslak
program kamuoyunun ve paydaslarin goriis ve Onerilerine agilmig olup 6gretmenlerin
goriislerine bagvurulmustur. Bu 6zelligi ile 2017 fen bilimleri 6gretim programi,
onceki dgretim programlarindan farklilik tasimaktadir (Ozcan ve Diizgiinoglu, 2017).
2017 yil1 6gretim programi iceriginde 2013 yilindan farkli olarak dogrudan “Degerler
egitimi”, “Fen, miihendislik ve girisimcilik uygulamalar1” temalarina yer verildigi
goriilmiistiir. Ozellikle Fen, miihendislik ve girisimcilik uygulamalar1 kapsaminda
Ogrencilerin, akranlar1 ile isbirligi icerisinde ¢alisarak, giinlilkk yasamda
karsilasabilecekleri bir probleme yonelik ¢oziim onerileri gelistirmeleri, bu ¢6ziim
Onerisine yonelik bir {irlin tasarimi yapmalari ve tasarimlarini yilsonunda bilim

senliginde sunmalar1 beklenmektedir (Deveci, 2018).

Bunun yaninda, 2017 yili 6gretim programina Onceki programlardan farkli olarak
sekiz adet yetkinlik alani eklenmistir. Yetkinlik alanlar1 asagidaki basglik altinda

aciklanmaktadir.
1.8.3.1. 2017 fen bilimleri 6gretim program yetkinlik alanlari

2017 yilinda yenilenen fen bilimleri 6gretim programina daha Onceki Ogretim
programlarinda bulunmayan ogretim programinin perspektifi bashigi altinda

yetkinlikler alan1 eklenmistir.

Yetkinlikler bashgi altinda sekiz anahtar yetkinlik yer almaktadir. Ogretim
ortamlarinda Ogrencilerin kazanmas1 beklenen sekiz yetkinlik asagidaki gibi

siralanabilir (MEB, 2018, s.5):

e Anadilde iletisim
e Yabanci dillerde iletisim
e Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler

o Dijital yetkinlik
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e  Ogrenmeyi 6grenme
e Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler
e Inisiyatif alma ve girisimcilik

e  Kulturel farkindalik ve ifade

Web 2.0 teknolojilerinin 6zellikleri géz oniine alindiginda bu arastirmada kullanilan
ders planlar1 dijital yetkinlik ve Ogrenmeyi 6grenme yetkinligi dikkate alinarak
hazirlanmistir. Dijital yetkinlik kapsaminda 6grenciler kisisel tagmabilir bilgisayarlari
ile web 2.0 araglarinda hazirlanan ders etkinliklerine katilm gostermislerdir.
Ogrenmeyi 6grenme yetkinligi kapsaminda ise dgrencilerin kendi dgrenmelerinden
kendilerinin sorumlu oldugu bir¢ok etkinlik tasarlanmis ve bu etkinliklerin her birinde
aktif 6grenme stratejileri (tahmin et-gézlemle-agikla, diislin-tartis-paylas, balik kil¢ig
teknigi, egitsel oyun, deney, goriis gelistirme vb.) kullanilmistir. Olusturulan 6grenme

ortaminda Ogrenciler arkadaslariyla gruplar halinde calismislar, aktif yazma, aktif

diisiinme ve aktif konusma becerilerini gelistirerek bircok iiriin ortaya ¢ikarmislardir.

Bu arastirmada ogrencilerin dijital yetkinlik ve 6grenmeyi 6grenme yetkinligini
gelistirecek etkinliklerin tasarlanmasi sebebi ile bu iki yetkinliginin agiklanmasi

gerekli goriilmiistiir.
1.8.3.2. Dijital yetkinlik

Is, giinliik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel
sekilde kullanilmasim1 kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin
degerlendirilmesi, saklanmasi, iiretimi, sunulmasi1 ve aligverisi i¢in bilgisayarlarin
kullanilmasi ayrica internet aracilifiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim

kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir (MEB, 2018, s.6).
1.8.3.3. Ogrenmeyi 6grenme yetkinligi

Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yonetimini de kapsayacak
sekilde bireysel olarak veya grup halinde diizenleyebilmesi i¢cin 6grenmenin pesine
diisme ve bu konuda 1srarci olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlari
tantyarak 0grenme ihtiyag ve siireglerinin farkinda olmasini ve basarili bir 6grenme

eylemi icin zorluklarla basa ¢ikma yetenegini kapsamaktadir.
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Yeni bilgi ve beceriler kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik
destegi aramak ve bundan yararlanmak anlamina da gelir. Ogrenmeyi 6grenme, bilgi
ve becerilerin ev, i§ yeri, egitim ve 6gretim ortami gibi ¢esitli baglamlarda kullanilmasi
ve uygulanmasi i¢in onceki 6grenme ve hayat tecriibelerine dayanilmasi yoniinde

ogrenenleri harekete gegirir (MEB, 2018, s.6).
1.9. Web 2.0 Araclarimin Egitim Alaninda Kullanimu ile Tlgili Arastirmalar

Alanyazinda web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda kullanimu ile ilgili bir¢ok ¢alisma
bulunmaktadir. Ulkemizde en cok bilgisayar teknolojileri egitimi, yabanci dil
Ogretimi, Tirkge egitimi ve yabancilara Tirk¢e Ogretimi alanlarinda web 2.0
teknolojileri ile ilgili calismalarin yer aldigr géze carpmaktadir. Bu calismalardan

bazilar1 bu kisimda incelenmistir.
1.9.1. Web 2.0 araclarinin yabanci dil 6gretiminde kullanimu ile ilgili arastirmalar

Kaynar (2019) tarafindan yapilan arastirmada; web 2.0 araglarinin egitim {izerine
etkilerinin incelenmesi ve iki yabanci dil dersinde karsilasilan sorunlar ve 6gretmenler
tarafindan tavsiye edilen Onerilerin ortaya konulmasi amaciyla, 6zel okulda ¢alisan ve
derslerinde web 2.0 araglarini kullanan 2. Yabanci dil egitimi veren (Fransizca,
Almanca ve Ispanyolca) 17 &gretmen ile goriismeler yapilarak formlar
olusturulmustur. Ogretmenlerin mesleki deneyimleri, web 2.0 araclarmnin kullanim
deneyimleri, web 2.0 konusunda almis olduklar1 egitim sayis1 ele alinmisg, incelenmis
ve analiz edilmistir. Diger taraftan web 2.0 araglarinin sagladigi kolayliklar,
karsilasilan zorluklara yonelik 6gretmen goriisleri alinmis ve 6gretmenlerin web 2.0
araglarinin kullanimina yonelik goriisleri degerlendirilmistir. Calisma sonucunda
ikinci yabanci dil 6gretiminde web 2.0 araclarinin zengin igerik sunmasi, 6grencilerin
ilgisini ¢ekmek ve motivasyonlarini arttirmak acisindan 6nemli faydalar sundugu
goriilmiistiir. Diger taraftan 0gretmenlerin en ¢ok teknik problemler ve donanim
eksikligi gibi konularda sorunlar yasadigi saptanmistir. Giinyel (2018) tarafindan
yapilan aragtirmada; web 2.0 destekli ARCS Motivasyon Modeline gore diizenlenmis
ogretim tasarrmmnin Ogrencilerin Ingilizce dinlediklerini anlama ve motivasyon
puanlart iizerindeki etkilerini aragtirmak amaciyla, dntest-sontest kontrol gruplu yar1
deneysel desen kullanilmigtir. Arastirma sonucunda, web 2.0 destekli ARCS

Motivasyon Modeli ile tasarlanan 6gretimin, deney grubunda yer alan 6grencilerin
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dinlediklerini anlama puanlarinda anlamli bir degisim gozlenmezken, 6grencilerin
motivasyon puanlarini arttirdigl ortaya ¢ikmistir. Bozna (2017) tarafindan dijital
yerlilerin yabanci dil 6grenme siireclerinde web 2.0 araglarini kullanma diizeylerini
baglanticilik ve bilissel ¢oklu ortam 6grenme kuramlar1 dogrultusunda incelemek
amaciyla yapilan ¢calismada, durum c¢alismast modeli kullanilmistir. Veri toplama araci

olarak yar1 yapilandirilmig goriisme, gozlem ve belge analizi teknikleri kullanilmistir.

Aragtirma kapsaminda ulasilan sonuglar, alanyazin ile paralellik gostermekte ve
yabanct dil 6grenen dijital yerlilerin bu siiregte Web 2.0 araglarini siklikla
kullandiklarini, igerik olusturma ve bu igerikleri ag baglantilar1 ile paylasma

konusunda istekli ve pratik olduklarini gostermektedir.

1.9.2. Web 2.0 araglarimin bilgisayar teknolojileri egitiminde kullanimu ile ilgili

arastirmalar

Gilindogdu ve Korucu (2018) tarafindan yapilan bir arastirmada ag giinliikleri
teknolojisi ile gelistirilmis isbirlikli 6grenme ortaminin ortaokul 6grencilerinin
akademik basarilari ile problem ¢6zmeye yonelik yansitici diisiinme becerilerine ve
motivasyon diizeylerine etkisi arastirilmistir. Arastirmada, 5. siif 6grencileri ile
yapilan ag gilinliikklerinin kullanildig1 ders etkinliklerinin 6grencilerin akademik
basarilari, motivasyon ve yansitict diislinme becerilerine olumlu etki ettigi

belirtilmektedir.

6. siifta 6grenim gormekte olan 6grencilere bilisim teknolojileri ve yazilim dersinde
Scratch Ogretiminde ayrilip birlesme tekniginin kullanimin derse yonelik tutuma,
akademik basariya ve kaliciliga etkisinin arastirildigi bir c¢alismada, Scratch ile
gelistirilen ders etkinliklerinin 6grencilerin yazilim dersinde akademik basari, tutum
ve bilgilerin kaliciligina olumlu etki ettigi, ayrica 6grencilerin ayrilip birlesme
teknigine yonelik olumlu goriis gelistirdikleri sonucuna ulagilmistir (Yiksel ve
Kerimoglu, 2018). Akkaya (2019) tarafindan yapilan diger bir arastirmada ise, karma
yontemle Bilgisayar Donanimi dersindeki “Bilgisayar Donanim Birimleri”
konularinin 6gretiminde web 2.0 aracglariyla gelistirilen etkinliklerin, 6grencilerin
akademik basarilarina, bilgisayara yonelik tutumlarina, egitsel amagli web 2.0 hizli
igerik gelistirme Oz-yeterlik algilarina bir etkisinin olup olmadigin1 ve web 2.0

araglarini kullanarak etkinlik gelistirme siireci ile ilgili 6grenci goriislerini belirlemek
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amaglanmistir. Calisma grubunu bir {iniversitesinin meslek yiiksekokulunun
Bilgisayar Programciligi programinda Bilgisayar Donanimi dersini gérmekte olan 15
O0grenci olusturmustur. Arastirmada nicel verilerin toplanmasinda Bilgisayar
Donanimi1 Akademik Basar1 Testi, Bilgisayara Yonelik Tutum Olgegi, Egitsel Amach
Web 2.0 Hizli igerik Gelistirme Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi ve Grup Degerlendirme
Formu kullanilmistir. Nitel verilerin toplanmasinda ise 6grencilerin hazirladigr Web
2.0 etkinlikleri ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Arastirmanin
sonucunda Ogrencilerin, akademik basari, bilgisayara yonelik tutum ve web 2.0
etkinlik gelistirme Oz-yeterlik algi puanlarinda sontest lehine istatistiksel olarak
anlamli bir fark bulunmustur. Yapilan goriismelerde 6grenciler, kullandiklart web 2.0
araglarii kolay, kullanish ve eglenceli bulduklarini ifade ederek, bu araglarla dersi
daha iyi 6grendiklerini ve diger derslerde de web 2.0 araglarini kullanmak istediklerini

belirtmislerdir.

1.9.3. Web 2.0 araglarimin Tiirkce egitimi ve yabancilara Tiirkce 6gretiminde

kullanimu ile ilgili arastirmalar

Batibay (2019) tarafindan yapilan bir arastirmada; web 2.0 araglarindan biri olan
Kahoot ‘un Tiirk¢e dersinde motivasyona ve basariya etkisini incelemek amaciyla
Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desenin kullanilmigtir. Aragtirma stireci dort
haftadan (20 ders saati) olusmaktadir. Arastirmada veri toplama aracit olarak
Motivasyon Testi ve arastirmaci tarafindan gelistirilen Tiirkge Basar1i Testi
kullanilmistir. Test sonuglarina gére Kahoot destekli etkinliklerle islenen Tiirkce
dersinde motivasyon yiiksek oranda (n?= ,56) artmustir. Basar1 puaninda ise anlaml
bir artis saptanamamistir. Kahoot destekli etkinliklerle islenen Tiirk¢e dersinde
motivasyon ve basart puanlarma dair cinsiyetler arasi herhangi bir farklilik
goriilmemistir. Web 2.0 tabanli teknolojilerin yabancilara Tiirk¢e 6gretimine dahil
edilmesinin 6grencilerin motivasyon ve yaraticiliklar: iizerindeki etkisini incelemek
amaciyla yapilan bir ¢alismada web 2.0 araglarindan VVoki, Pixton ve Padlet ile 3 hafta
icerisinde 6 ders saati siif i¢i ve 4 ders saati smif dis1 uygulama yapilmistir.
Uygulamanin ardindan 6grenciler ve dil dgreticileri ile motivasyon ve yaraticiliga

yonelik goriismeler gerceklestirilmistir.
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Kullanilan Web 2.0 araclarmin  &grencilerin - motivasyonlarint — gelistirdigi,
yaraticiliklarina katki sagladigi, dil dgreticilerine esnek imkanlar sundugu ancak bu
araclarin amacli ve ara ara kullanilmasiin daha faydali olacagi sonucuna varilmistir
(Bas ve Yildirim, 2018). Bas ve Turhan (2017) tarafindan yapilan diger bir arastirmada
ise, web 2.0 araclarindan Poll Everywhere’in Tiirkgeyi yabanci dil olarak &grenen
Ogrencilerin yazma becerilerine etkisinin, Ogrenci goriisleri dogrultusunda
degerlendirilmistir. Poll Everywhere web araci ile gelistirilmis ti¢ adet etkinlik
kullanilarak B1 seviyesinde Tiirkce Ogrenen Ogrencilerle uygulama yapilmstir.
Calismada Poll Everywhere Web 2.0 aracinin olumlu sifatlarla tanimlandigi, interaktif
bir egitim ortaminin ¢esitli 6zelliklerini sundugu, yazmaya yonelik istegi arttirdigt ve

yazma derslerinde devamli kullanilmak istendigi sonucuna ulasilmistir.
1.9.4. Web 2.0 araclarinin matematik egitiminde kullanimu ile ilgili arastirmalar

Zengin, Bars ve Simsek (2017) tarafindan yapilan arastirmada; matematik 6gretiminin
bi¢cimlendirici degerlendirme siirecinde Kahoot ve Plickers uygulamalart ile
hazirlanan degerlendirme sorularinin matematik 6gretmenligi lisans derslerinde
kullanimin etkisini incelemistir. 15 matematik Ogretmen adaymnin gorisleri
dogrultusunda dersin siirecini ve degerlendirmeyi oyunlastiran bu uygulamalar,
ogretmen adaylarinin matematik 6gretiminde teknoloji kullanimina yonelik olumlu
tutum gelistirmelerine yardimci oldugu, bu yazilimlarin kullanimiyla 6grencilerin
derse katiliminin ve motivasyonlarinin dnemli 6l¢iide artacag: ayrica bu uygulamalar
egitimde teknoloji entegrasyonu yeterligi sagladigi ancak Kahoot’un teknolojik alt

yap1 gerektirmesi onemli bir sinirlilik olarak goriildiigli sonucuna ulagilmistir.
1.9.5. Web 2.0 araclarimin fen egitiminde kullanim ile ilgili arastirmalar

Web 2.0 araglarinin egitimde kullanim ile ilgili bircok ¢alisma bulunmasina ragmen
bu caligmalarin sayisiin fen egitiminde az oldugu goéze c¢arpmaktadir. Web 2.0
araglariin fen egitimde kullanima ile ilgili yapilan sinirli sayidaki ¢calismanin sayisinin
ise son yillarda arttigi goriilmektedir. Fen egitimde web 2.0 araglari ile ilgili
calismalardan bazilar1 su sekildedir; Giirleroglu (2019) tarafindan yapilan bir
arastirmada; “Kuvvet ve Enerji” linitesinin 6gretiminde SE modeline uygun web 2.0
uygulamalar1 kullanilmasinin, yedinci smif Ogrencilerinin akademik basarilarina,

motivasyonlarina, tutumlarma ve dijital okuryazarliklarina etkisinin incelemek
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amaciyla ontest-sontest kontrol gruplu model kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda
web 2.0 araglarmin kullanildigi egitim ortaminda &grencilerin akademik basarisi ve
motivasyonu olumlu yonde degisirken, fene yonelik tutumlart ve dijital
okuryazarliklar1 agisindan anlamli bir degisim saptanamamistir. Web 2.0 uygulamalari
ile gerceklestirilen fen 6gretimi ile ilgili 6grenci gortisleri genellikle olumlu yondedir.
Geleneksel sinif ortami ile web 2.0 uygulamalar ile tasarlanan egitim ortaminin
ogrencilerin gozlenen siif ici etkilesim diizeylerinin, ders ve teknolojiye karsi
tutumlarinin karsilastirilmasi amaciyla tek gruplu ontest ve sontest deneysel desen
kullanilarak yapilan bir ¢alismada, 6grencilerin ve 6gretmenin daha aktif hale geldigi,
ogrencilerin sorumluluk alma ve is birligi yapma davraniglarinda artis oldugu
gbzlenmistir. Ayrica sinif ici etkilesim analizi bulgulari dogrultusunda hem derse hem
de teknolojiye yonelik tutumun olumlu yonde degistigi gozlenmistir (Sar1, 2019).
Bolatli ve Korucu (2018) tarafindan yapilan bir arastirmada ise Fen Bilimleri dersinde
islenen biyogesitlilik konularima yonelik FeTeMM etkinligi gelistirilmesi ve
ogrencilerin gelistirilen igbirlikli 6grenme ortamina yonelik goriislerini incelemek
amaglanmistir. Arastirmaya katilan 7. sinif 6grencilerinin FeTeMM egitim yontemi
konusunda olumlu goris bildirdikleri, 6grencilerin gelistirilen 6gretim ortaminda web
2.0 ara¢ kullanirken ve grup calismasi yaparken eglendikleri, animasyon yaparken
grup calismasinin faydali oldugu, web 2.0 ara¢ kullanimi 6grencilerin derse olan
dikkatlerini ve isteklerini arttirdig1 goriislerine sahip oldugu sonucuna ulagilmistir.
Ozer, Bilici ve Karahan (2015) tarafindan yapilan diger bir arastirmada; 6. siif fen
bilimleri dersi “Kuvvet ve Hareket” ve “Isik ve Ses” iinitelerinde Algodoo yazilimi ile
gelistirilmis simiilasyonlarin kullanimina dair 6grenci goriislerinin tespit edilmesi
amaglanmistir. Calismanin sonucunda Ogrencilerin Algodoo yaziliminin her iki
tinitedeki temel kavramlar1 6grenmelerine katki sagladigimi diistindiikleri ve fen
bilimleri derslerinde Algodoo kullanimina yodnelik olumlu yonde goriislere sahip
olduklar1 tespit edilmistir. Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarmin Teknolojik Pedagojik
Alan Bilgisi (TPAB) Oz Yeterlik inang diizeyleri ile web 2.0 uygulamalari kullanim
durumlart arasindaki iliskinin incelendigi arastirmanin sonucunda fen bilgisi 6gretmen
adaylarinin web 2.0 uygulamalarim1 en ¢ok tliketici olarak, en az ise liretici olarak
kullandiklari, tiikketim olarak da en ¢ok iletisim amaciyla kullandiklar ortaya ¢ikmustir.
Popiiler ve yaygin kullanilan web 2.0 uygulamalarindan en ¢ok kullanilan

uygulamanin arama motoru, en az kullanilan uygulamanin ise blog oldugu tespit
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edilmistir. Ogrenme ve dgretmede yararlanilan web 2.0 uygulamalarindan en ¢ok
kullanilanlarin  sirayla Google drive, prezi ve yandex disk oldugu, hic

kullanilmayanlarin ise tellagami ve edublogs oldugu tespit edilmistir (Wright, 2017).

Firat (2015) tarafindan gergeklestirilen web 2.0 araglariyla desteklenen Ggretimin
ogretmen adaylarmin biyoteknoloji okuryazarliklarina etkisinin arastirildigi deneysel
bir ¢alismanin sonucuna gore, Facebook sosyal ag sitesi ve blog gibi web 2.0 araglari
kullanilarak ders etkinlikleri tasarlanmis gruplarin Ontest ve sontest puanlari
karsilastirildiginda nominal, fonksiyonel ve ¢ok boyutlu okuryazarlik boyutlarinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu belirlenmistir. Arastirmada gergeklestirilen
uygulama, deney grubunun giinliik hayatlarinda karsilastiklart durumlarda karar verme
siireclerine etki ettigi ve Senaryolarin analizleri sonucunda uygulamadan sonra
biyoteknoloji uygulamalariyla ilgili olumlu kararlarin sayisinda artis oldugu
saptanmistir. Maldonado ve Pea (2010) yaptiklar: bir arastirmada; farkli tilkelerdeki
okullarda mobil is birlikleri olusturup ¢esitli web 2.0 araglarini kullanarak su kalitesini
sorgulama ile ilgili LET’S GO! (Kiiresel Cikarimlar i¢in Bilim Teknolojileri
araciligryla Ekoloji Ogrenme) projesi kapsaminda dgrencilerin yerel ¢evresel verileri
igeren isbirlikli bilim arastirmasina katilmalarina yardimci olacak egitim etkinlikleri
ve araglari saglamay1 amaglamaktadir. Bu arastirmada Google Eart, suyun pH ve
sicaklik gibi degerlerini analiz eden SPARK araci, LiveScribe kalemleri gibi verileri
web 2.0 araglarina kaydetmeyi saglayan araclar kullanilmistir. Arastirma sonucunda
ogrenciler etkinlik ve teknolojiye kars1 biiyiik 6l¢iide olumlu olduklar1 gortilmiistiir.
Ogrenciler, “Veri toplamak, daha heyecanli ve ¢ok daha kolay hale getirmek icin
harika bir yol”, “Veri almak ¢ok ilging, bunu yapmaktan ¢ok zevk aldim ve ¢ok sey

ogrendim” gibi goriisler belirtmistir.
1.10. Arastirmanin Amac Ve Onemi

Alanyazin incelendiginde web 2.0 teknolojilerinin daha ¢ok bilgisayar teknolojileri
egitimi, yabanci diller egitimi, Tiirkce egitimi ve yabancilara Tiirkge Ogretimi
konularinda oldugu, fen bilimleri egitimde ise daha az ve son yillarda ¢alisildig1 goze
carpmaktadir. Web 2.0 teknolojilerinin 6zelliklerinin incelendigi caligmalarda, bu
teknolojilerinin etkili kullanildiginda 6grencilerin  aktif 6grenme becerilerini

gelistirdigi, Ogrenciler arasinda is birligini artirdigt ve web 2.0 araglarinin grup
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etkinliklerinde kullanildiginda daha verimli sonuglar verebildigine iliskin bulgulara
rastlanmaktadir. Ancak iilkemizde web 2.0 araclarinin aktif 6grenme ve isbirlikli
O0grenme ortamlarinda kullanildig1 deneysel ¢aligmalarin sayisinin ¢ok az oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Ayrica yetkinlik alanlarinin 2018 yilinda yenilenen fen
bilimleri 6gretim programina ilk kez eklenmesi sebebi ile alanyazinda bu yetkinlik
alanlarma iliskin az sayida c¢alisma bulunmaktadir. Yapilan incelemeler sonucunda,
web 2.0 araglarmin 6grenme ortamlarinda kullannminin  6grencilerin  dijital
yetkinliklerini ve bu sayede teknolojiyle kendi kendine 6grenmelerini ve sonug olarak
basarilarini etkileyebilecegi diisliniilmiistiir. Bu baglamda arastirmanin, aktif 6grenme
stratejileri dikkate alinarak web 2.0 araglari ile ders etkinliklerinin tasarlanmasi ve bu
etkinlerin 6grencilerin gruplara ayrilarak yiiriitiilmesi, 6grencilerin web 2.0 araglarini
derslerde kullanmalarinin onlarin teknolojiyle kendi kendilerine 6grenmelerine,
dolayisiyla basarilarina etkisinin arastirildigi yar1 deneysel bir calisma olmasi sebebi
ile alanyazina katki saglayacag: diisiiniilmektedir. 7. sinif fen bilimleri dersi Isigin
Madde ile Etkilesimi iinitesinde web 2.0 araclar1 ile desteklenen ogretim
etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarilarina, teknoloji ile kendi kendine 6grenme
diizeylerine ve fen bilimleri dersine yonelik tutumlarina etkisini incelemek amaciyla

yapilan bu aragtirmanin problem ve alt problemleri asagida yer almaktadir.
1.11.Arastirmanin Problem ve Alt Problemleri

Bu arastirmanin problem ciimlesi, yedinci sinif fen bilimleri dersindeki “Isigin Madde
ile Etkilesimi” iinitesinin 6gretimi i¢in kullanilan web 2.0 araglarinin, 68rencilerin bu
tiniteye iligkin akademik basarilari, teknoloji ile kendi kendine 6grenme diizeyleri ve
fen bilimleri dersine yonelik tutumlar1 {izerindeki etkisi nedir? Arastirmanin

probleminin ¢6ziimiine asagidaki alt problemlere yanit aranarak ulasiimistir.

1.Web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan ders etkinliklerinin, 6grencilerin akademik

basar1 puanlari lizerinde anlaml bir etkisi var midir?

2.Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin akademik basar1 sontest puanlarini

cinsiyet etkilemekte midir?
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3.Web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan ders etkinliklerinin, 6grencilerin teknoloji
ile kendi kendine 6grenme (CTKKO) 6lgegi puanlari {izerinde anlaml1 bir etkisi var

mudir?

4.Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin CTKKO 6l¢gegi sontest puanlarini

cinsiyet etkilemekte midir?

5.Web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan ders etkinliklerinin, 6grencilerin fen tutum

puanlari {izerinde anlamli bir etkisi var midir?

6.Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin fen tutum sontest puanlarini cinsiyet

etkilemekte midir?
1.12. Arastirmanin Smmirhilhiklar:

1.Arastirma Kocaeli ili Izmit ilgesinde bulunan ve drnekleme dahil edilen iki ortaokul

ile simirhidir.

2.Aragtirmanin bulgular1 yedinci simif “Isigin Madde ile Etkilesimi” {nitesi ile

smirlidir.

3. Aragtirmanin deney grubu 45 yedinci sinif 6grencisi ile, kontrol grubu ise 39 yedinci

siuf 6grencisi ile sinirlidir.
1.13. Arastirmanin Varsayimlari

1.Arastirmaya katilan 6grencilerin, veri toplama araglarini yanitlarken samimi ve

objektif davrandiklar1 varsayilmistir.

2. Aragtirmaci 6grencilere kars1 yanl bir tutum sergilememistir.
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2.YONTEM

Bu béliimde arastirmanin modeli, aragtirma gruplarinin olusturulmasi, veri toplama
araclari, deney ve kontrol gruplarina yonelik islemler, verilerin toplanmasi ve

¢Oziimlenmesinde kullanilan istatistiksel teknikler tizerinde durulmaktadir.
2.1. Arastirma Deseni

Fen Bilimleri dersi Is1§1in Madde ile Etkilesimi {linitesine yonelik programda dngoriilen
kazanimlarin web 2.0 araclar1 ile desteklenerek 6grencilerin konuyu kavramalarin
amaglayan bu arastirmada Ontest-sontest kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilmistir. Gergek deneysel modeller neden-sonug iliskisini test etmek amaciyla,
bagimli, bagimsiz ve kontrol degiskenleri ile kurgulanabilir. Bilimsel degeri en yiiksek
olan denemeler, gercek deneysel desenler ile yapilir. Gergek deneysel desenlerde,
birden cok grup kullanilir. Yar1 deneysel modeller ile bilimsel deger bakimindan
gercek deneysel desenlerden sonra gelir. Gergek deneysel desenlerin yeterli olmadigi
birgok durumda yar1 deneysel modeller kullamilir. Ontest-sontest kontrol gruplu yari
deneysel desende, iki grup bulunur ve biri, deney; 6teki, kontrol grubu olarak yer alir.
Her iki grupta da esit kosullarda deney Oncesi ve deney sonrasi dlgmeler yapilir.

Modelin simgesel goriiniimii Tablo 2.1°de verilmistir (Karasar, 2018, s.132).

Tablo 2.1. Ontest-sontest kontrol gruplu desen simgesel gdsterimi

G:R O11 X O12

G.R 021 02,

Gi: Deney grubu, G;: Kontrol grubu, R: Gruplarin olusturulmasindaki yansizlik, X: Bagimsiz degisken,
0,1 ve Oy;: Ontest, O12ve Oz, Sontest)

Tablo 2.1 incelendiginde; Ontest-sontest kontrol gruplu yari deneysel desende
Ontestlerin bulunmasi, gruplarin deney oncesi benzerliklerinin bilinmesine ve sontest

sonuglarmin buna gore yorumlanmasina yardimci olur.
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Bu modelde X’in ne 6l¢iide etkili olduguna karar verebilmek i¢in dntest ve sontest
dlgme sonuglar birlikte degerlendirilir (Karasar, 2018, s.132). Ontest-sontest kontrol
gruplu yar1 deneysel desen ile ilgili verilen bilgiler dogrultusunda arastirma desenine

bagli olarak gergeklestirilen islem ve yapilan lgiimler Tablo 2.2°de verilmistir.

Tablo 2.2. Aragtirmanin deneysel deseni

Gruplar  Ontest Deneysel islem Sontest

ey TMEASGsi  Smemndmmed  Eng i

Grubu CTKRKO olllgeg1. araglari ile desteklenerek CTKKO .(.)lgeg.l
***FBDYT olcegi . L FBDYT olcegi

islenmigtir.

Kontrol IMEABT Sinif ortaminda programda IMEAB testi

Grubu CTKKO olgegi Ongoriilen etkinliklerle ders CTKKO olgegi
FBDYT ol¢egi islenmigtir. FBDYT ol¢egi

*IMEAB testi: Is1gin Madde ile Etkilesimi Akademik Basar1 Testi
**CTKKO 6lgegi: Cocuklar Igin Teknolojiyle Kendi Kendine Ogrenme Olgegi
*#*FBDYT 6lgegi: Fen Bilimleri Dersine Yénelik Tutum Olgegi

Arastirmanin deneysel siirecinde her iki gruba da Ontestler uygulandiktan sonra
deneysel islem gergeklestirilmistir. Son olarak, her iki gruba da sontestler uygulanip
arastirma tamamlanmistir. Arastirmanin bagimli degiskenleri; akademik basari,
teknoloji ile kendi kendine 6grenme ve fen tutum iken bagimsiz degisken ise deneysel
islem (web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan etkinlikler ile 6gretim)’dir. Tablo 2.2
incelendiginde deney grubunda programda dngoriilen etkinlikler web 2.0 araglari ile
desteklenerek ders islenirken, kontrol grubunda ise programda 6ngoriilen etkinliklerle
ders islenmistir. Deney ve kontrol gruplarina arasgtirmanin basinda 6n test olarak
uygulanan IMEAB testi, CTKKO ve FBDYT &lcegi arastirmanin sonunda da hem
deney grubuna hem de kontrol grubuna son test olarak uygulanmistir. Ayrica
arastirmaci tarafindan deney grubunda ders planlar1 ve etkinlikler hazirlanmistir (EK-
A). Kontrol grubunda ise dersler dgretim programindaki etkinlere uygun olarak sinif

fen bilimleri 6gretmeni tarafindan islenmistir.

Deney grubu i¢in hazirlanan ders planlar1 ve etkinlikler uygun web 2.0 araglarn ile
desteklenmistir. Arastirmanin deneysel islemleri yedi hafta boyunca uygulanmis,

oOntest ve sontest uygulamalari ile dokuz haftada tamamlanmistir.
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2.2. Calisma Gruplariin Olusturulmasi

Bu arastirma, gerekli izinler alindiktan sonra, 2018-2019 egitim 6gretim yilinin ikinci
doéneminde, Kocaeli ili Izmit ilgesindeki iki devlet ortaokulunda gerceklestirilmistir.
Okullardan biri, arastirmacinin deneysel islemleri gergeklestirecegi okuldur.
Aragtirma siirecinin uzunlugu ve ders oncesi hazirliklarin yogunlugu nedeniyle
arastirmacinin bulundugu okul deney grubu olarak belirlenmistir. Kontrol grubu ise
deney grubunun bulundugu okul ile benzer alt yapiya ve basar1 diizeyine sahip farkli
bir ortaokuldan se¢ilmistir. Okullarin esit basar1 diizeylerinde olduguna karar verirken
ogrencilerin LGS sinav sonuglar1 ve fen bilimleri dersi basarilar1 dikkate alinmistir.
Arastirma, deney ve kontrol gruplarinda toplam 84 yedinci siif 6grencisi ile
yiriitiilmistiir. Deneysel islem Oncesinde arastirmaya katilacak gruplarin seciminde
ve denkliklerinin belirlenmesinde gruplarin akademik basari, teknoloji ile kendi
kendine 6grenme ve fen tutum Ontest puanlart bakimindan denk olmasi drneklem
seciminin 6n kosullart olmustur. Arastirmaya katilacak deney ve kontrol gruplarinin
Isigin Madde ile Etkilesimi Akademik Basari (IMEAB) testi, Cocuklar I¢in Teknoloji
ile Kendi Kendine Ogrenme (CTKKO) dlgegi ve Fen Bilimleri Dersine Y énelik Tutum
(FBDYT) 6lcegi dntest puanlarmin denk olup olmadigini belirlemek amaci ile iliskisiz

Orneklemler I¢in t Testi yapilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 2.3’te verilmistir.

Tablo 2.3. Gruplarin test ve 6lgek Ontest puanlarinin incelenmesi

gﬁ; Set::igr Gruplar N X S sd t P

IMEAR  Deney 45 8,6 2,65 82  -1395 167
testi Kontrol 39 9,4 3,16

CTKKO ~ Deney 45 349 69 82  -1300 197
Olgegi Kontrol 39 3,67 61

FeDyT  Deney 45 2,56 38 82  -1113 269
Olgegi Kontrol 39 2,65 37

Tablo 2.3 incelendiginde, deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin, IMEAB testi,
CTKKO ve FBDYT olgeklerin dntest puanlari arasinda, anlamli bir fark olmadig
goriilmektedir [t (82)=-1,395, p>,05, t(82)=-1,300, p> ,05, t(82)=-1,113, p> ,05].
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Bu durumda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin IMEAB testi, CTKKO ve
FBDYT olgegi ontest puanlarinin birbiri ile denk oldugu saptanmustir.

Aragtirma grubundaki 6grencilerin demografik 6zellikleri Tablo 2.4’te verilmistir.

Tablo 2.4. Arastirma grubundaki 6grencilerin demografik 6zellikleri

N
Okul Siif Gruplar iz Erkek Toplam
A okulu 7 Deney 17 28 45
B okulu 7 Kontrol 20 19 39

Tablo 2.4 incelendiginde; arastirmanin farkli iki okulda segilen yedinci siif
Ogrencileri ile yiritildigl goriilmektedir. Arastirma siirecinin uzun olmasi,
aragtirmacinin deney grubundaki ders etkinliklerini kendisinin yiiriitmesi ve ders
etkinliklerinin yiriitilmesinde teknik bir alt yapiya ihtiyag duyulmasi nedeniyle
arastirmaya dahil edilen okullar amagl 6rnekleme yontemlerinden, kolay ulasilabilir
durum Orneklemesi yontemi ile belirlenmistir. Kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi
yontemi, arastirmaya hiz ve pratiklik kazandirir. Cilinkii, bu yontemde arastirmaci
yakin olan ve erisilmesi kolay olan bir durumu secer (Yildirnm ve Simsek, 2016,
5.123). Arastirmada deney ve kontrol gruplarinin iki farkli okuldan segilmesinin sebebi
ise, kontrol grubundaki Ogrencilerin deneysel islemlerden etkilenmemesini
saglamaktir. Ogretmen tutumlarini kontrol altinda tutmak igin kontrol grubunda
herhangi bir gézlem yapilmamis ancak kontrol grubunda dersi yiirliten 6gretmenle
ders dis1 ortamda yogun bir iletisim saglanarak ders etkinlikleri ve testlerin yansiz bir
sekilde yapilmasi igin karsilikli bilgilendirmeler gergeklestirilmistir. Deney ve kontrol
grubunda dersin 6gretmenlerinin ayni egitim fakiiltelerinden mezun olmus olmalari
tecriibelerinin benzer olmasi, c¢alistiklart okullarin gerek sosyal c¢evre bakimindan
gerek basar1 diizeyi bakimindan benzer 6zelliklerde olmasi 6gretmen tutumlarinin

benzer olabilme durumunu destekler niteliklerdir.
2.3. Veri Toplama Araclari

Arastirmada; Isigin Madde ile Etkilesimi Akademik Basar1 (IMEAB) testi, Cocuklar
I¢in Teknoloji ile Kendi Kendine Ogrenme (CTKKO) 6lcegi ve Fen Bilimleri Dersine
Yonelik Tutum (FBDYT) 6l¢gegi veri toplama araci olarak kullanilmistir.
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Bu bolimde kullanilan veri toplama araglarinin her birine iliskin nitelikler

aciklanacaktir.
2.3.1. Isigin madde ile etkilesimi akademik basar testi

IMEAB testi, yedinci smif “Isigin Madde ile Etkilesimi” finitesinin kapsadigi
konularla ilgili 6grenci basarisin1 6lgmek amaciyla Ontest ve sontest olarak kullanilan
ve aragtirmaci tarafindan gelistirilen yirmi soruluk bir testtir. Isigin Madde ile

Etkilesimi Akademik Basar1 Testi gelistirme siirecinde gergeklestirilen agsamalar:

2.3.1.1. Unite kazammmlarmn incelenmesi, soru yazilmasi ve deneme formunun

Olusturulmasi

b

Fen bilimleri 6gretim programinda; yedinci siif “Isigin Madde ile Etkilesimi’
{initesinin kazanim sayilar1 ve konu alanlar1 incelenmistir. Unite; on iki kazanimdan,
tic konu baslhigindan olusmaktadir. Unitede yer alan ii¢ konu alan1 ve bu konu alanlart

altinda toplanan kazanim sayilar1 Tablo 2.5’te verilmistir.

Tablo 2.5. Isigin Madde ile Etkilesimi tinitesine iliskin konu basliklart ve bu konu
basliklar1 altinda bulunan kazanimlarin sayilari

Unite konu Konu basliklari ile ilgili kazanimlar Kazanim
basliklart sayisi
F.7.5.1.1. Is1gin madde ile etkilesimi sonucunda madde tarafindan
sogurulabilecegini kesfeder.
F.7.5.1.2. Beyaz 15181 tiim 151k renklerinin bilesiminden olustugu

sonucunu g¢ikarir.

II: 17“1?11 F.7.5.1.3. Gozlemleri sonucunda cisimlerin, siyah, beyaz ve renkli
Ssoéurulmam goriinmesinin nedenini, 151g1n yansimasi ve sogurulmasiyla iligkilendirir.

F.7.5.1.4. Giines enerjisinin giinlik yasam ve teknolojideki yenilik¢i
uygulamalarina 6rnekler verir.

F.7.5.1.5. Giines enerjisinden gelecekte nasil yararlanilacagma iliskin
irettigi fikirleri tartigir.

F.7.5.2.1. Ayna ¢esitlerini gézlemleyerek kullanim alanlarina 6rnekler
F.7.5.2. Verir.

Aynalar F.7.5.2.2. Diiz, ¢cukur ve tiimsek aynalarda olugan goriintiileri
karsilastirir.

F.7.5.3.1. Ortam degistiren 15181n izledigi yolu gozlemleyerek kirilma
olaymin sebebini ortam degisikligi ile iliskilendirir.
F.7.5.3.2. Is1gm kirilmasini, ince ve kalin kenarli mercekler kullanarak
F.7.5.3. deneyle gozlemler.
Is181in F.7.5.3.3. Ince ve kalin kenarli merceklerin odak noktalarini deneyerek
Kirllmasi ve  belirler.
Mercekler F.7.5.3.4. Merceklerin giinliik yasam ve teknolojideki kullanim
alanlaria drnekler verir.
F.7.5.3.5. Ayna veya mercekleri kullanarak bir gériintiileme araci
tasarlar.

Toplam kazanim sayis1 12
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Unitedeki kazanimlar bilissel alan diizeylerine gore analiz edilerek belirtke tablosu
hazirlanmistir. Testin kapsam gecerligini saglamak i¢in olusturulan belirtke tablosu
Tablo 2.6’da verilmistir. Bu sayede 6l¢gme aracinda yer alan sorularin 6l¢iilmek istenen
konular1 dengeli bir sekilde temsil edip etmedigi belirlenmistir. Belirtke tablosu
olusturulduktan sonra soru bankalari, ders kitaplari, ge¢mis yillarda ¢ikan sorular
incelenerek tinitede yer alan tiim kazanimlar1 igeren bir soru havuzu olusturulmustur.
Her konu i¢in ayrilan ders saati ve o konu kapsaminda yer alan kazanim sayis1 dikkate
alinarak oncelikle 20 soru, sonrasinda bu testteki her soru i¢in bir yedek soru olmak
lizere toplam 40 coktan se¢meli soru hazirlanmistir. Basari testi olarak gelistirilen
Ol¢me araci nihai olarak 20 sorudan olugmaktadir. Hedeflenen soru sayisinin iki kati
soru hazirlanmasinin nedeni; c¢ikarilmasi gereken soru olmasi halinde kapsam
gegerliliginin  korunmasinin istenmesidir. Basar1t testindeki sorularin iinitedeki

konulara gore dagilimi Tablo 2.6’da verilmistir.

Tablo 2.6. Unitede yer alan kazanimlarin bilissel alan diizeylerine gore dagilimi

Yenilenen Bloom )
. Bloom taksonomisine
taksonomisi N o <
e gore kazanimlarin biligsel Soru dagilimi
kazanimlarin bilissel . 8
.. F alan gore dagilim
alana gdre dagilimi
Konular o < @ % © Qg’ 4 o
EegeE s E.8 g~ p 5|E,°. %
Eg5 &% & 588 8 5 & g| ¢ 5K =8
Et 322 5B535 2% & 2| S85%¢8 5z
E<32 8 > €& 3L g3 8" 25
< o o 'S ©n
A A
Isigmn 3 1 1 3 1 115 10 18
sogurulmasi
Aynalar 2 2 2 6 10
Isigin
kirilmasi ve 1 21 1 1 2 1 1 5 10 12
mercekler
Toplam 6 2 2 1 1 6 2 2 1 1|12 26 40

Tablo 2.6 incelendiginde kazanimlarin bilissel alan diizeylerinin bilgi, anlama
diizeyinde yogunlastig1 goriilmektedir. Anlama diizeyinde alti, uygulama ve analiz
etme basamaginda iki, degerlendirme ve yaratma basamaginda bir kazanim
bulunmaktadir. Verilen soru sayilar1 iinite i¢in hazirlanan alternatif sorular1 da

igermektedir.
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Hazirlanan 40 soruluk deneme formu; kapsam ve goriiniis gecerliliginin belirlenmesi
icin, fen egitimi alaninda uzman olan 2 kisi ve 2 fen bilimleri 6gretmeni tarafindan
incelenmistir. Gelen birkag uyar1 dogrultusunda diizeltmeler yapildiktan sonra, testin

gecerlik ve giivenirlik ¢calismalari baglatilmistir.
2.3.1.2. Testin pilot uygulamasi ve madde analizi

Isigin Madde ile Etkilesimi Akademik Basar1 (IMEAB) testinin, gegerlik ve giivenirlik
calismasmi yapmak amaciyla Kocaeli ilinin Izmit ilgesinde bulunan ii¢ ortaokuldaki
428 sekizinci sinif O6grencisine uygulanmistir. Uygulamanin sekizinci siniflarla
gercgeklestirilmesinin sebebi; “Isigin Madde ile Etkilesimi” tinitesini en yakin zamanda

Ogrenen grubu temsil etmesidir.

Madde analizi siirecinde, testte hangi maddelerin kullanilip kullanilmayacagina karar
verirken madde giicliigii ve madde ayirt edicilik degerleri hesaplanmistir. Madde
giiclik derecesi, maddeye dogru cevap veren Ogrencilerin ylizdesini gosterir
(Tekindal, 2016, s.327). Madde giicliik derecesi (pj) ile gosterilir. Testteki maddelere
ait madde gii¢liik derecesinin genel anlamda orta diizeyde olmasi tavsiye edilir. Madde
giicliik derecesi, bir madde hakkinda karar vermek i¢in yeterli degildir. Bu nedenle
madde ayirt edicilik giici ile ele alinmalhidir. Madde ayirt edicilik giicii ise, bir
maddenin Ol¢iilen 6zellige sahip olan 6grencilerle, olmayan 6grencileri birbirinden
ayirma giiciinli ifade eder. Madde ayirt edicilik giicii (rjx) ile gosterilir (Basol,2016,
5.234-240). Elde edilen madde gii¢liik ve ayirt edicilik verilerinin degerlendirilmesi
icin kabul edilen olgiitler Tablo 2.7°de verilmistir.

Tablo 2.7. Madde giigliik derecesi ve ayirt edicilik giicii dereceleri (Basol, 2016, s.234-
240)

Madde giigliik dereceleri Ayirt edicilik giicti dereceleri

Madde g1_1<;1uk Degerlendirme N{ac}de ayrt edicilik Degerlendirme

dereceleri giicii

0,85-1,00 Gok kolay bir 0,40 ve istii Cok iyi madde
madde

0,61-0,84 Kolay madde 0,30-0,39 iyi bir madde
Orta giigliikte . .

0,40-0,60 madde 0,20-0,29 Diizeltilmeli

0,39-0,16 Zor madde 0,19 ve alt1 Kullanilmamali

0,15-0,00 Cok zor madde
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Tablo 2.7 incelendiginde, madde giigliik derecesi en yiiksek 1,00 ve en diisiik 0
degerini alir. Bir maddeyi ne kadar az kisi dogru cevaplarsa madde o kadar zordur ve
madde giigliik derecesi 0’a yakindir. Madde ne kadar ¢ok kisi tarafindan dogru
cevaplanirsa o derece kolaydir ve madde giicliik derecesi 1,00’a yakindir. 0,40-0,60
arasindaki degerler maddenin orta giicliikte oldugu anlamina gelir. Bir maddenin ayirt
ediciliginin kabul edilebilir diizeyde olmasi i¢in, en az 0,30 olmasi gerekir. Bu deger
0,20-0,29 arasinda ise ¢eldiricilerde ya da madde kokiinde diizeltme yapilmalidir
(Basol, 2016, s. 234-240). Bu arastirmada madde gii¢liik (pj) degeri Denklem (2.1)
kullanilarak, ayirt edicilik giicii (rjx) degeri ise Denklem (2.2) kullanilarak
hesaplanmustir (Tekindal, 2016). (Np: Ust ve alt grupta maddeye dogru cevap veren
ogrencilerin sayisi, N: Ust ve alt grupta o maddeyi dogru cevaplayan dgrencilerin

sayist, pj: Madde giicliik derecesi, rjx: Madde ayirt edicilik giicii);

_ NDiist grup+ NDalt grup

P; 2N 2.1
NDi’lst grup+ NDalt grup
= 2.2
lix 112N (22)

Denklem (2.1) ve Denklem (2.2) dogrultusunda; testte yer alan maddelerin ayirt
edicilik ve giicliik degerleri i¢in gerekli hesaplamalar yapilmistir. 40 soruluk teste yer
alan her bir maddenin; bir alternatifinin yazili oldugu ifade edilmisti. Bu kisimda; her
bir sorunun ve alternatifinin madde gii¢lik ve ayurt edicilik degerleri ve

degerlendirmesi karsilikli olarak Tablo 2.8’e yerlestirilmistir.

Tablo 2.8’deki maddelerin gii¢liik ve ayirt edicilik degerleri dikkate alinarak 1,4, 7, 9,
11,12, 13, 14, 16, 17, 21, 22, 23, 26, 28, 32, 33, 35, 38, 39 maddeler se¢ilmis ve test
20 soruluk son sekline getirilmistir. 20 soruluk testi olusturan sorular birbirine muadil
olarak yazilmis sorulardan segildigi icin testin kapsam gecerligi zarar gérmemistir.
Secilen maddeler ile basar1 testinin son halinin ortalama madde giicliik degeri;
p;=0,53"tiir. Iyi bir testte, madde giicliigii 0,50 civarinda maddeler cogunluktayken, zor
ve kolay maddeler azinlikta olmalidir (Tekindal, 2016; Basol, 2016). Bu durumda;
testin orta giicliikte oldugu sdylenebilir. Testte 5 kolay, 1 zor ve 14 orta gii¢liikte soru

bulunmaktadir. Testin ayirt edicilik giicii ise; 1 jx=0,51 oldugu hesaplanmuistir.
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Madde ayirt ediciligi 0,40 ve {iizeri olan maddelerin ayirt edicilikleri yiiksek
diizeydedir (Basol, 2016). Bu durumda, 20 soruluk testin orta giicliikte ve ayirt edici

oldugu degerlendirmesi yapilabilir.

Tablo 2.8. Testte yer alan maddeler ve alternatiflerinin, gii¢lik ve ayirt edicilik
degerleri

Degerlendirme Degerlendirme

Hes] Hes]

2 St

o & 2 s &

=N , S =N _

S om P i = o om P &
= T I3 g I3
A > =73 = = =73
1* 84 32 Kolay iyi 5 ,70 58 Kolay  Cok iyi
2 46 42 Orta  Cokiyi 17> ;75 45 Kolay  Cok iyi
3 ,60 35 Orta lyi 7* 69 61 Kolay  Cok iyi
4* ,60 54 Orta  Cokiyi 19 59 51 Orta Cok iyi
6 51 45 Orta  Cokiyi 12> 66 ,68 Kolay  Cok iyi
8 56 64 Orta  Cokiyi 9* ,66 61 Kolay  Cok iyi
10 20 -15  Zor Cikarilmali 11* 30 ,38 Sgrk Iyi
13* 48 51 Orta  Cokiyi 27 58 51 Orta Cok iyi
14* 48 60 Orta  Cokiyi 15 40 32 Orta Iyi
16* 37 31 Zor Iyi 37 56,61 Orta Cok iyi
29 54 |76 Orta  Cokiyi 38* 50 ,38 Orta Iyi
20 58 ,68 Orta  Cokiyi 22* 48 62 Orta Cok iyi
23 64 50  Kolay Cokiyi 24 18 -17 SO Cikanlmal
25 40 48 Orta  Cokiyi 26* 46 46 Orta Cok iyi
28* 42 44 Orta  Cokiyi 34 45 55 Orta Cok iyi
31 56,55 Orta  Cokiyi 39* 41 50 Orta Cok iyi
32 60 ,78 Orta  Cok iyi 40 52,60 Orta Cok iyi
33* 46 41 Orta  Cokiyi 30 40 54 Orta Cok iyi
35* 36 ,46 Zor Cok iyi 36 46 34 Orta Iyi
21 52 |73 Orta  Cok iyi 18 56,48 Orta Cok iyi

* Testin son hali igin secilen maddeler

Testin son hali i¢in segilen sorular ve Bloom ’un taksonomisine gore bilissel alan
diizeyleri ve ilgili oldugu kazanimlar Tablo 2.9°da verilmistir. Tablo 2.9
incelendiginde; basar1 testinin son halini olusturan 20 maddenin; 13’1 kavrama, 4’1

analiz, 1’1 sentez ve 2’si uygulama diizeyinde oldugu goriilmektedir.
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Tablo 2.9. Basari testindeki maddelerin iligkili oldugu kazanimlar, biligssel alan
diizeyleri ve ayirt edicilik ile giigliik degerleri

Soru diizeyi

Soru llgili Soru Yenilenen Madde — Ayirt
no  kazamm  sayist Bloom o gugluk zd[CII!k
taksonomisi taksonomisi egert egerl
1 F7511. 1 Kavrama Anlama ,84 32
2 F.7521 1 Kavrama Anlama ,60 54
3 F.7512 1 Kavrama Anlama ,69 ,61
4 F.75.1.1. 1 Kavrama Anlama ,66 .61
5 F.75.1.3. 1 Analiz Analiz etme ,30 .38
6 F.7.5.3.1. 1 Analiz Analiz etme ,66 ,68
7 F.7534. 1 Kavrama Anlama 48 51
8 F.7.5.3.4. 1 Kavrama Anlama 48 ,60
9 F.7.5.1.5. 1 Sentez Degerlendirme  ,37 31
10 F.7.5.1.2. 1 Kavrama Anlama 75 45
11 F.7522 1 Kavrama Anlama 52 73
12 F.7514. 1 Kavrama Anlama 48 ,62
13 F.75.3.1. 1 Analiz Analiz etme ,64 ,50
14 F.75.1.3. 1 Analiz Analiz etme 46 46
15 F7533 1 Uygulama Uygulama 42 44
16 F.7533. 1 Uygulama Uygulama ,60 78
17 F.75.2.1. 1 Kavrama Anlama 46 41
18 F.7.5.1.4. 1 Kavrama Anlama ,36 46
19 F.7.5.2.1. 1 Kavrama Anlama .50 ,38
20 F.7.5.2.1. 1 Kavrama Anlama A1 ,50

2.3.1.3. Testin giivenirlik analizinin yapilmasi

Testin glivenirlik katsayis1 hesaplanirken, Kuder Richardson formiillerinden KR-20 ve
Cronbach a yontemi kullanilmigtir. KR-20 yontemi; test maddelerinin homojenligi, bir
boyutlulugu ve maddelerin birbirleri ile tutarli dlgme yapip yapmadig: ile ilgili
giivenirlik katsayisim1 verir (Tekindal, 2016, s.55). KR-20 degeri, Denklem (2.3)
kullanilarak hesaplanabilir (Basol,2016, s.136);

k Z sz
KR-20= ol 1- 3, (2.3)

(k: Testteki madde sayist, Y. 52 Madde varyanslar1 toplami, S.2: Testin varyansi)
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Basari testindeki her bir sorunun madde analizlerinin yapilmasinin ardindan, secilen
20 sorunun degerlendirilmesi dogru cevaplara 1 yanlis cevaplara 0 verilerek 20 puan
tizerinden degerlendirilmistir. KR-20 giivenirlik katsayisi, Microsoft Excel Programi

kullanilarak 0,77 hesaplanmustir.

Giivenirlik katsayisini belirlemenin diger bir yolu ise Cronbach o yontemidir. Bu
yontem, en ¢ok bilinen giivenirlik hesaplama yontemidir ve maddelerin birbiriyle
uyumuna bakilarak glivenirligin kestirilmesine dayanir (Basol,2016). Bu bilgiden yola
cikarak testin giivenirligine Cronbach a yontemi ile de bakilmistir. IMEAB testinin

Cronbach Alfa giivenirlik katsayis1 0,76 hesaplanmistir.

Testin arastirmada kullanilan 20 soruluk son hali EK-B’de verilmistir. Testin arastirma
grubuna Ontest ve sontest olarak uygulanmasi i¢in &grencilere 40 dakika siire
verilmistir. Sontestin uygulandig1 gruplar icin gilivenirlik katsay1 tekrar hesaplanmis

olup KR-20 degeri 0,72 alfa giivenirlik katsayis1 0,78 olarak hesaplanmstir.
2.3.2. Cocuklar icin teknolojiyle kendi kendine 6grenme olcegi

Aragtirmada kullamlan “Cocuklar Igin Teknolojiyle Kendi Kendine Ogrenme
(CTKKO) élgegi Teo ve dig. tarafindan 2010 yilinda gelistirilmistir. Olgegin Tiirkceye
uyarlanma ¢alismas1 Demir ve Yurdugiil (2013) tarafindan gergeklestirilmis. Teo ve
dig. (2010) tarafindan gelistirilen orijinal 6lgek ile dlgegin Tiirk¢e formunun madde-
faktor yapist agisindan birebir ayni oldugu bulunmustur. Yani, 6l¢ek 2 ve 4 maddelik

iki faktorden olugmak tizere toplamda 6 maddeden olusmustur (EK-C).

Olgegin Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayisi toplamda 0,72 olarak hesaplanmistir. Bu
arastirmada CTKKO &lcegi i¢in 6n test giivenirlik Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayisi
0,51, son test giivenirlik Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayist ise 0,77 olarak

hesaplanmustir.
2.3.3. Fen bilimleri dersine yonelik tutum olcegi

Arastirmada kullanilan “Fen Bilimleri Dersine Yonelik Tutum (FBDYT) olgegi”
Nuhoglu (2008) tarafindan mevcut tutum Olceklerine yenilik¢i bir bakis agist
kazandirmak ve ilkdgretim Ogrencilerin fen bilimleri dersine yonelik tutumlarini

belirlemek amaciyla gelistirilmistir.
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FBDYT o6lgegi, 10’u olumlu, 10’u olumsuz olmak iizere toplam 20 tutum maddesinden
olusan 3°lii likert tiirtinde bir 6l¢ektir (Ek-D). Faktor analizi yapilarak son halini alan
tutum Olgeginin Cronbach Alfa i¢ tutarlik katsayisi 0,87 olarak hesaplanmistir. Bu
arastirmada ise, FBDYT olgegi i¢in Ontest giivenirlik Cronbach Alfa i¢ tutarlilik
katsayis1 0,90, sontest giivenirlik Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayist 0,91 olarak

hesaplanmustir.
2.4. Deneysel Siirec

Bu arastirma icin Kocaeli 11 Milli Egitim Miidiirliigii’nden Izmit’te bulunan iki
ortaokulda yedinci sinif 6grencileri ile Fen Bilimleri dersinde ¢alisma yapabilmek igin

gerekli izinler alinmistir (EK-E).

Arastirmanin deneysel siireci ve arastirmada kullanilacak olan &gretim programi
arastirmact tarafindan yapilandirildigindan, deney grubunun ders planlart ve
etkinlikler hazirlanmistir. Deney gruplari i¢in hazirlanan ders planlar1 ve etkinlikler

web 2.0 araglarina uygun olarak diizenlenmistir.

Her ders plam1 Fen Bilimleri Ogretim Programindaki kazanimlar dogrultusunda
planlanmis ve etkinlikler bu beceri ve kazanimlara yonelik olarak olusturulmustur.
Kontrol grubu i¢in ise iinite baglamadan dersi yiiriiten fen bilimleri 6gretmeni ile
gorisiilerek programda yer alan konu ve etkinliklerin eksiksiz olarak yiiriitiilmesiyle
ilgili taahhiit alinmistir. Deneysel siirecte takip edilen temel adimlar Sekil 2.1°de

verilmistir.
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HAFTALAR

UYGULANAN iSLEMLER

iSLEMiN UYGULANDIGI GRUPLAR

Arastirma gruplanmn belirlenmest

—

1.HAFTA

“Is1igin Madde ile Etkilesimi Akademik Basan Tests ( IMEABT)™

“Gocuklar I¢in Teknoloji Ile Kendi Kendine Ogrenme Olgegi (CTKKOO)”
“Fen Bilimleri Dersine Yénelik Tutum Olgegi (FBDYTO)™

$

Ontest uygulamas:

—

Denevysel islemde kullanilan Web 2.0 araglarimin §grencilere tanitilmas:

—

2-8. HAFTA

Fen bilimleri dersi Sgretim programinda dngériilen kazamimlann web 2.0 araclan ile
gelistinilen etkinliklerle 1zlenmesi

—

Fen bilimleni égretim programinda dngériilen etkinliklerle dersin 1slenmesi

—

9. HAFTA

“Isigin Madde ile Etkilesimi Akademik Basan Test1 ( IMEABT)™
“Cocuklar Igin Teknoloji lle Kendi Kendine Ogrenme Olgesi (CTKKOO)”
“Fen Bilimleri Dersine Yénelik Tutum Olcegi (FBDYTO)™

Sontest uygulamasi

—

TUM GRUPLAR

TUM GRUPLAR
DENEY GRUBU

DENEY GRUBU

|KONTROLGRUBU |

TUM GRUPLAR

Sekil 2.1. Deneysel siiregte uygulanan islemler




Sekil 2.1°de deney grubuna islem Oncesi ve sonrasi yapilan islemler ile bu islemlerin
siireleri gosterilmektedir. Ogrencilerin web 2.0 araclari ile daha 6nceden tanismamis
olduklar1 ve bu uygulamalarin teknolojik beceri gerektirdigi dikkate alinarak 6n

bilgilendirmeye ihtiya¢ duyulmustur.

Bu bilgilendirme, arastirmaci tarafindan yapilmistir. Deney ve kontrol gruplarinda
“Isigin Madde ile Etkilesimi” iinitesine baglamadan 6nce IMEAB testi, CTKKO ve
FBDYT o6l¢eklerinin ontestleri uygulanmistir.

Ontestlerin tamamlanmas1 ve deney grubu ogrencilerine gerekli bilgilendirmenin
yapilmasinin ardindan deneysel islemin uygulanmasina gecilmistir. Uygulama hem
deney grubunda hem de kontrol grubunda dokuz hafta stirmiistiir. Bu siirecte, deney
grubunda arastirmaci tarafindan hazirlanmis web 2.0 araclarmin kullanildig:
etkinlikler gerceklestirilmistir. Kontrol gruplarinda ise, 68retim programinda yer alan

etkinlikler uygulanmustir.

Deneysel etkinliklerin uygulandigi yedi haftalik surecin ardindan son Ol¢limlere
gecilmistir. Son dlgiimler bir hafta igerisinde tamamlanmustir. IMEAB testi, CTKKO

ve FBDYT olgekleri deney ve kontrol gruplarina sontest olarak uygulanmistir.

Aragtirmada deney grubunda bulunan 6grencilere uygulanan etkinliklerin isimleri,
etkinliklerin hangi kazanimlarda uygulandig: ve etkinliklerin uygulandig: ders saatleri

Tablo 2.10’da verilmistir.

Kontrol grubunda ise fen bilimleri 6gretmeni ile etkinliklerin yiiriitiillme siirecinde
siirekli iletisim halinde olunmustur. Ogretmen tarafindan, Fen Bilimleri Programi’nda
yer alan ve bakanligin onayladigi ders kitabindaki etkinliklerle ders siirecini gegirdigi
taahhiit edilmistir. Ayrica kontrol grubunun bulundugu okulda STEM laboratuvari

bulundugu ve derslerin kimi zaman STEM ve fen bilimleri laboratuvarlarinda mevcut

-----
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Tablo 2.10. Deney grubunda web 2.0 araglari kullanilarak gelistirilen etkinlikler

Kazanim Stire Deney Grubunda Uygulanan Etkinlikler
Etkinlik 1: Padlet ile diislinelim tartigalim
paylasalim
F.7.5.1.1. Isigin madde ile Etkinlik 2: Edpuzzle ile tahmin edelim
etkilesimi sonucunda 2 ders gozlemleyelim ve acgiklayalim
madde tarafindan saati Etkinlik 3: Padlet ile Tahmin Edelim,
sogurulabilecegini kesfeder. Gozlemleyelim ve Aciklayalim
Etkinlik 4: Plickers ile yarisalim
Etkinlik 5: Padlet ile fen giinliigli yazalim
Etkinlik 6: Jigsawpuzzle ile Kesfedelim
. Etkinlik 7: Eba ile Fikirlerimizi Yazalim
F7.5.1.2. praz g1 tum Etkinlik 8: Algodoo ile Deney Yapalim
151k renklerinin 2 ders T - . -
bilesiminden olustugu saati Et.!(m“k 9 Eba ile Tahmin Edelim,
sonucunu ¢ikarir. Go;lemleyellrr} A(;1k1‘aya11m
Etkinlik 10: Plickers ile Yarisalim
Etkinlik 11: Eba ile Fen giinliigii yazalim
F.7.5.1.3. Gozlemleri Etkinlik 12: Eba ile Diigiinelim Tartisalim
sonucunda cisimlerin, Etkinlik 13: Eba ile Bence Fence
siyah, beyaz ve renkli 5 ders _ Etkinlik 14: Morpa Kampiis ile Deney Yapalim
gé{ﬁnmesinin nedenini, saati Etkinlik 15: Plickers ile Yarisalim
151810 yansimasi ve Etkinlik 16: Eba ile Fen Giinliigii Yazalim
sogurulmasiyla
iligkilendirir.
Etkinlik 17: Animaker ile Giines Enerjisinin
F.7.5.1.4. Giines enerjisinin Yenilik¢i Uygulamalarin1 Kesfedelim
giinliik yasam ve 2 ders Etkinlik 18: e-istasyonlar ile Ogrenelim
teknolojideki yenilikgi saai Etkinlik 19: Eba ile Sonu¢ Ciimlesi Yazalim
uygulamalarina drnekler Etkinlik 20: Wordart ile Kelime Bulutu
Verir. Olugturalim
Etkinlik 21: Eba ile Fen giinligii yazalim
F.7.5.1.5. Gilnes 1ljthinlik 22: Eba ile Diisiinelim, Tartisalim ve
o aylasalim
enerjisinden %elege kte'nasﬂ 2 de.rs Etkinlik 23: Mini E-Tasarim Adimlar1 ile Giines
yararlanilacagina iliskin saati
irettigi fikirleri tartigir Finm Tasarlayalm
) Etkinlik 24: Eba ile fen giinliigii yazalim
Etkinlik 25: Eba ile Bence Fence
F.7.52.1. Ayna cesitlerini Etkinlik 26: Postermywall ile poster
0zlemleyerek kullanim 2 de_rs tasa_rla_yallm . .
gl(; anarmgé')rnekler verir saati Etkinlik 27: Algodoo ile Periskop Tasarliyorum
' Etkinlik 28: Kahoot! ile Yarigalim
Etkinlik 29: Eba ile fen giinliigii yazalim
Etkinlik 30: Eba ile Deney Yapalim
Etkinlik 31: Eba ile Diisiinelim Tartisalim
Etkinlik 32: Edpuzzle ile Tahmin Edelim,
F.7.5.2.2. Diiz, ¢ukur ve 2 ders Gozlemleyelim ve Aciklayalim
tiimsek aynalarda olusan saati Etkinlik 33: Algodoo ile Diiz Aynada Goriintii

gorintileri karsilagtirir.

Ozelliklerini Kesfedelim

Etkinlik 34: Eba ile Kelime iliskilendirelim

Etkinlik 35: Qizizz ile Yarisalim

Etkinlik 36: Eba ile Fen Giinliigii Yazalim
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Tablo 2.10. (Devam) Deney grubunda web 2.0 araglari kullanilarak gelistirilen

etkinlikler
Kazanim Siire Deney Grubunda Uygulanan Etkinlikler
Etkinlik 37: Jigsawpuzzle ile Yarisalim
F.7.53.1. Ortam degistiren ?tkinlik 38: Eba ile Diisiinelim, Tartisalim
O o aylagalim
1s1gm izledigi yolu 2 ders  Etkinlik 39: Morpa Kampiis ile Simiilasyon
gozlemleyerek kirllma :
olayinin sebebini ortam saati Yapah'm :
degisikligi ile iliskilendirir. Etkinlik 40: Algodoo Ile Deney Yapalim
Etkinlik 41: Kahoot ile Yarisalim
Etkinlik 42: Eba ile Fen Giinliigii Yazalim
F.7.53.2. Isign kiralmasin, Etkinlik 43: Google Dokiimanlar Ile Goriis
ince ve kalin kenarli Gelistirelim
Etkinlik 44: Edrawmax ile Problem Co6zelim
mercekler kullanarak BT : o :
deneyle gozlemler. 4 ders Etkinlik 45: Morpa Kampiis ile Mercekleri
: saati Tan.lyé.lhm : . .
F.7.5.3.3. Ince ve kalin Etkinlik 46: Algodoo ile Mercekleri Kesfedelim
kenarli merceklerin odak Etkinlik 47: Eba ile Ogrendiklerimizi
noktalarim deneyerek Yorumlayalim
belirler. Etkinlik 48: Eba ile Fen giinliigii yazalim
Etkinlik 49: Powtoon ile Mercekleri Kesfedelim
F.7.5.3.4. Merceklerin Etkinlik 50: e-istasyonlar ile Ogrenelim
giinliik yasam ve 2 ders  Etkinlik 51: Plickers ile Yarisalim
teknolojideki kullanim saati Etkinlik 52: Wordart ile Kelime Bulutu
alanlarina o6rnekler verir. Olusturalim
Etkinlik 53: Eba ile fen giinliigii yazalim
F.7.5.3.5. Ayna veya Etkinlik 54: Mini e-Tasarim Ile Galileoskop ve
mercekleri kullanarak bir Keplerskop Tasarlayalim
goriintiileme araci tasarlar.
Oncelikle tasarimi gizimle 2 ders
ifade etmesi istenir. saati

imkanlar uygunsa ii¢ Etkinlik 55: Eba ile fen giinliigii yazalim

boyutlu modele
doniistiirmesi istenebilir.

2.5. Verilerin Analizi ve Kullanilan istatiksel Teknikler

Arastirmada toplanan verilerin ¢oziimlenmesi SPSS 22 paket programi araciligiyla

yapilmus siiregte kullanilan istatistiksel yontem ve teknikler Tablo 2.11°de verilmistir.

Tablo 2.11 incelediginde; arastirmanin alt problemlerinin hangi yontem ve teknik ile
analiz edildigi goriilmektedir. Dordiincii alt problemde iliskisiz 6rneklemler icin iki
yonlii varyans analizinin kullanilmamasinin sebebi; verilerin bu analizde 6zel olarak
hesaplanan Levene Testi sonuglarina gore varyanslarin esit dagilmamasidir. Bu

durumda, hesaplanan p degerleri dogru sonuglar vermeyebilir (Can,2017).
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Tablo 2.11. Alt problemlerin analizinde kullanilan istatiksel yontem ve teknikler

Test ve 6lgekler Alt problemler Uygulanan analiz
Birinci alt probl Tekrarl dl¢timler i¢in iki
IrINCI alt problem v 1e . .
Is181in Madde ile Etkilesimi P faktorli varyans analizi

Akademik Basar1 (IMEAB) testi . Mliskisiz 6rneklemler igin iki
Ikinci alt problem  ygn|ii varyans analizi

Tekrarli 6l¢timler igin iki yonlii

Cocuklar i¢in Teknoloji ile Ucgiincii alt problem varyans analizi

Kendi Kendine Ogrenme o

(CTKKO) dlgegi Dordiinci alt liskisiz Srneklemler igin t testi
problem

o Tekrarli 6l¢timler igin iki yonlii
Fen Bilimleri Dersine Yonelik Besinci alt problem varyans analizi

Tutum (FBDYT) Olgegi Altinet alt problem  Kruskal Wallis Testi

Bu sebepten, dordiincii alt problemde cinsiyetin sontest puanlar1 {izerindeki etkisine
iliskisiz 6rneklemler i¢in t testi kullanilarak bakilmistir. altinci alt problemde verilerin
normal dagilmamasi ve dort alt gruptan olusmasi sebebi ile parametrik olmayan

testlerden Kruskal Wallis kullanilmistir.

Ayrica, arastirma  gruplarindaki  Ggrencilerin;  demografik  dzeliklerinin
belirlenmesinde; frekans degerleri, veri toplama araglarindan aldiklar1 puanlarin
dagiliminda; aritmetik ortalama ve standart sapma degerleri, arastirmada kullanilan
Olceklerin giivenirlik katsayisini hesaplamada; Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayisi ve
KR-20 i¢ tutarlilik katsayisi, arastirmada elde edilen verilerin homojenliginin
belirlenmesinde Levene testi, normal dagilim gosterip gostermedigini
belirlenmesinde; mod, medyan, tepedegerleri ve carpiklik, basiklik katsayilari

kullanilmistir.
2.6. Arastirmada Elde Edilen Verilerin Etki Biiyiikliigii

Arastirmada kullanilan istatistiksel analizlerin anlamlilig1 kontrol edildikten sonra,
aralarinda anlamli farklilik bulunan verilerin etki biiyiikliikleri hesaplanmistir. Bu
arastirmada, tekrarli ol¢iimler i¢in iki yonli ve iliskisiz 6rneklemler i¢in varyans

analizlerinin anlamliligin1 kontrol etmek amaciyla etki biiyiikliikleri hesaplanmustir.

fliskisiz 6rneklemler igin iki yonlii varyans analizinde etki biiyiikliigii eta kare (n?)

olarak adlandirilan bir iliski katsayisidir.

64



Bu katsay1, iligkisiz 6rneklemler igin iki yonlii varyans analizinde her bir etki icin

asagidaki formiil kullanilarak hesaplanabilir (Can,2017);

kareler toplam1

2 _ (temel ya da ortak)
n (temel ya da ortak) kareler toplam1

2.4)

+ kareler toplami1

(hata) (temel ya da ortak)

Tekrarh 6lgiimler icin iki yonlil varyans analizinde etki biiyiikliigii eta kare (n?) ya da
Omega kare (Q?) ile hesaplanabilir. Eta kare (n?) degeri asagida verilen formiil

kullanilarak hesaplanabilir;

kareler toplami1

(gruplararasi) (2 5)

=
kareler toplami1

(toplam)

Omega kare (Q2) degeri ise (k =grup say1s1 olmak {izere) asagidaki formiil kullanilarak

hesaplanir (Ozsoy ve Ozsoy, 2013, Field, 2005, Richardson, 2011);

kareler toplaml(gmplararam) -kareler ortalamasigypiciy

02— 2.6
kareler toplami (toplam) kareler ortalamasigppiciy (2.6)

Eta karenin alacagi 0,01 degeri kiiciik, 0,06 degeri orta ve 0,14 degeri genis etki
biiytikliigii olarak yorumlanir (Green ve Salking, 2005, s.187’den aktaran Can,2017).
Omega kare degerleri hesaplandiktan sonra yorumlanirken, Omega karenin alacagi
0,01 degeri kiigiik, 0,06 degeri orta, 0,14 genis etki biiyiikliigli olarak yorumlanir (Kirk,
1996). Bu arastirmada, varyans analizleri yapilirken etki biiyiikliigii degerleri SPSS
paket programinda tarafindan hesaplanmistir. Verilerin etki biyiikligii degerleri

bulgular boliimiinde detayli incelenmistir.

65



3. BULGULAR

Bu boliimde, ortaokul 7. smif fen bilimleri dersi “Isigin Madde ile Etkilesimi”
tinitesinde, web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan ders etkinliklerinin, 6grencilerin
akademik basarisina, teknoloji ile kendi kendine 6grenme diizeylerine ve fen bilimleri
dersine yonelik tutumlarina etkisinin arastirildigi bu ¢alismanin, alt problemlerini
yanitlamak iizere elde edilen verilerin uygun istatistiksel yontemlerle analizi
sonucunda ortaya ¢ikan bulgulara yer verilmistir. Bulgular, alt problemlerin sirasina

gore incelenmis ve sonuglar tablolar halinde sunulmustur.
3.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi “Web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan ders
etkinliklerinin, 6grencilerin akademik basarilari lizerinde anlaml bir etkisi var midir?”

seklinde ifade edilmistir.

Bu problemin ¢6ziimiinde hem deney ve kontrol grubunun O6lgme sonuglari
karsilastirildig: (iliskisiz 6rneklemler i¢in 6lgme), hem de deney ya da kontrol grubuna
Ontest ardindan da sontest verildigi (tekrarli 61l¢me) i¢in tekrarli Slgiimler i¢in iki yonlii
varyans analizi kullanilmak istenmistir. Bu analizin giivenilir sonuglar verebilmesi igin

asagidaki kosullarin saglanmis olmas1 6nemlidir (Can, 2017).

1. Deney ve kontrol gruplarinin dntest ve sontestleri olmak iizere dort ayri grubun

normal dagilim gostermesi,

2. Olgiim gruplarmin ikili kombinasyonlar1 igin gruplarin kovaryanslari arasinda

anlaml fark olmamasi.
3. Gruplarin varyanslarinin homojen olmast,

Oncelikle deney ve kontrol gruplariin IMEAB 6ntest ve sontestleri olmak iizere dort
ayr grup icin carpiklik ve basiklik (skewness, kurtosis) degerlerine bakilarak Tablo
3.1’e yerlestirilmistir.
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Tablo 3.1. Deney ve kontrol gruplarinin IMEAB ontest ve sontest puanlarina iliskin
carpiklik, basiklik degerleri

Standart Standart
Test Gruplar Carpiklik hata Basiklik hata
- Deney 31 ,35 -44 ,69
IMEAB Ontest Kontrol _19 37 .75 74
Deney -57 .35 -, 74 ,69
IMEAB Sontest Kontrol 03 37 _53 74

Carpiklik ve basiklik katsayilari -1, +1 smirlar i¢inde kaliyorsa puanlarin normal
dagilimdan onemli bir sapma gostermedigi seklinde yorumlanabilir (Biiyilikoztiirk,
2018, s.40). Bu sebepten, Tablo 3.1 incelendiginde gruplarin ¢arpiklik ve basiklik
katsayilarinin -1, +1 sinirlart i¢cinde yer almasi sebebi ile normal dagilim gosterdigi
goriilmektedir. Tekrarl dl¢iimler i¢in iki yonlii varyans analizinin yapilabilmesi i¢in
6lctim gruplarinin ikili kombinasyonlari i¢in gruplarin kovaryanslari arasinda anlamli
bir fark olmamasi (Can, 2017) kosulu i¢in yapilan Box testi degerleri Tablo 3.2’de

verilmigtir.

Tablo 3.2. Box kovaryans matrislerinin esitligi testi sonuglari

Box's M 6,32
F 2,05
sdl 3
sd2 3747841,41
p ,10

Tablo 3.2°de goriildiigi tizere testin anlamliligint gosteren p degeri 0.05’ten biiyiik
¢itkmasi sebebi ile 6l¢lim gruplarinin ikili kombinasyonlari i¢in gruplarin kovaryanslari
arasinda anlaml fark yoktur. Son olarak Levene testi ile elde edilen sonuglara gore,
varyanslar arasi fark olmadig1 (p>,05) yani varyanslarin esitligi kosulunun saglandigi
Tablo 3.3’te belirtilmistir.

Tablo 3.3. Deney ve kontrol gruplarindan elde edilen verilere iliskin IMEAB 0ntest ve
sontest homojenlik testi sonuglari

Testler F sdl sd2 p
IMEAB Ontest 154 1 82 21
IMEAB Sontest 287 1 82 .09
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Elde edilen verilere iliskin yapilan incelemeler degerlendirildiginde, Tekrarli
Olgiimler icin Iki Yoénlii Varyans Analizi yapabilmek igin gerekli varsayimlarin

karsilandig1 sonucuna varilmustir.

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin uygulama 6ncesi ve uygulama
sonrasi elde ettikleri akademik basar1 puanlarinin, aritmetik ortalamalar1 ve standart

sapmalar1 hesaplanarak Tablo 3.4’te verilmistir.

Tablo 3.4. Deney ve kontrol gruplarinin IMEAB testinden elde edilen betimsel
istatistik degerleri

Gruplar (")nlest Sontest

N X S N X S
Deney 45 8,60 2,65 45 15,80 2,71
Kontrol 39 9,48 3,16 39 11,87 3,86
Toplam 84 9,01 2,92 84 13,87 3,82

Tablo 3.4’te gorildigi tlizere; web 2.0 araglari ile ders islenen deney grubunda,
uygulama Oncesi akademik basari puan1 8,60 iken, uygulama sonrasinda akademik
basar1 puan1 15,80’e yiikselmistir. Fen bilimleri 6gretim programindaki etkinliklere
gore ders islenen kontrol grubunda ise, akademik basar1 Ontest ve sontest puan
ortalamalar1 sirasiyla 9,48 ve 11,87°dir. Bu testten alinacak en yiiksek puanin 20
oldugu dikkate alindiginda hem deney gruplarindaki hem de kontrol gruplarindaki

ogrencilerin akademik basar1 puanlarinda bir artis oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin Ontest-sontest puanlarindaki degisimin istatistiksel
olarak anlamli olup olmadigmi saptamak igin Tekrarli Olgiimler Igin iki Yonlii

Varyans Analizi uygulanmis ve analiz sonuglar1 Tablo 3.5’ te verilmistir

Tablo 3.5. Deney ve kontrol gruplarmin IMEAB ontest-sontest puanlarina iligkin
Tekrarli Olgiimler I¢in Iki Faktorlii Varyans Analizi sonuglari

< Kareler Kareler )
Varyansin kaynagi Toplam d Ortalamast F P L

Deneklerarasi
Grup (deney/kontrol) 96,60 1 96,60 6,81 ,01 07
Hata 1162,88 82 14,18
Deneklerigi
Olgiim (6ntest-sontest) 959,66 1 959,66 185,93  ,00 69
Grup*Ol¢iim 242,23 1 242,23 46,93 00 36
Hata 423,21 82 5.16
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Tablo 3.5 incelendiginde, deney veya kontrol grubunda olmanin, test puanlari iizerinde
anlamli bir etkisi olup olmadigim1 sinamak igin yapilan Tekrarli Olgiimler igin Iki
Faktorlii Varyans Analizinin sonucunda, grup (deney/kontrol)- 6l¢iim (Ontest-sontest)
ortak etkisi, deney grubunun puan artiginin, kontrol grubuna gore anlamli derecede

fazla oldugunu gostermistir [F (1-82) =46,93, p<,01].

Bu durumda, fen bilimleri dersinde web 2.0 araglarinin kullanmanin, Isi§in Madde ile
Etkilesimi {initesinde akademik bagar1 puanlarini artirmada anlamli bir etkisi oldugu
sonucuna varilabilir. Bu durumun genis diizeyde bir etkiye (n?= ,36) sahip oldugu

goriilmektedir.

Web 2.0 araclar1 kullanilarak gergeklestirilen etkinliklerin yapildigi deney grubu ile
mevcut 6gretim programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu arasinda

Ontest- sontest farklilasmas1 Sekil 3.1 de gosterilmistir.

OKUL

—— DEMEY GRLUEBU
—— KONTROL GRLBU

16,001

14,00

12,00

Puanlan

10,00

I519in Madde ile Etkilegimi Akademik Bagan Testi

&,00-

T T
1 2

slgiim( ONTEST / SONTEST)

Sekil 3.1. Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin Ontest-sontest
akademik basar1 puanlarindaki degisimin grafiksel gosterimi

Sekil 3.1. incelendiginde, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 puani
sontest Ol¢limiinlin Ontest Ol¢iimiine gore artis gosterdigi gozlenmektedir. Deney
grubundaki artisin daha fazla oldugu, kontrol grubundaki artisin ise daha az oldugu

goriilmektedir.
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Verilerin analizi sonucu elde edilen bulgulardan, fen bilimleri dersinde web 2.0
araglart kullanildiginda 6grencilerin akademik basar1 diizeyleri lizerinde olumlu yonde

etki ettigi sonucuna ulagilmistir.
3.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi “Deney ve kontrol gruplarindaki o6grencilerin
akademik bagar1 sontest puanlarini cinsiyet etkilemekte midir?” seklinde ifade
edilmistir. Bu problemin ¢dziimiinde deney veya kontrol grubunda olma durumunun
cinsiyetin ve iki degiskenin ortak etkisine gore puanlarin farklilasip farklilasmadigi
sorgulamak amaci ile Iliskisiz Omeklemler igin Iki Yénli Varyans Analizi
kullanilmak istenmistir. Bu analizin giivenilir sonuglar verebilmesi igin asagidaki

kosullarin saglanmisg olmasi1 6nemlidir (Can, 2017).

1.Ortalamalari kiyaslanacak verilerin dagilimi, ortalamalari kiyaslanacak her bir hiicre

icinde, normal dagilim 6zelliklerini tagimalidir.
2.0Ortalamalar1 kiyaslanacak gruplarin varyanslari esittir.

Oncelikle 6grencilerin IMEAB sontest puanlarinin normal dagilim  gdsterip
gostermedigini belirlemek i¢in; aritmetik ortalama, ortanca ve tepe degerlerinin

yakinligina ve ¢arpiklik ve basiklik katsayilarina bakilmistir (Tablo 3.6).

Tablo 3.6. Deney ve kontrol gruplari cinsiyete géore IMEAB sontest ortalama, ortanca,
tepe deger, carpiklik ve basiklik degerleri

Testler Grup Cinsiyet Ortalama Ortanca g:gp; Carpiklik  Basiklik
Dene Kiz 16,55 17,00 17,00 -,79 -,20
IMEAB Y Erkek 1529 1600 18,00 45 -95
Sontest Kiz 12,45 13,00 13,00 -,12 -,12
Kontrol
Erkek 11,26 11,00 12,00 ,15 .71

Verilerin normal dagilim gdsterip gostermedigine her bir alt grubun, ortalama, ortanca
ve tepedegerleri yakin oldugunda, c¢arpiklik ve basiklik katsayilarinin da kiiciik
oldugunda karar verilebilir (Can, 2017). Tablo 3.6 incelendiginde sonteste iliskin
ortalama, ortanca ve tepe degerlerin yakin olmasi, ¢arpiklik ve basiklik degerlerinin

ise kiiciik olmas1 sebebi ile verilerin normal dagilim gosterdigi sOylenebilir.
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Sontestler i¢in elde edilen puanlarin homojen dagilim gosterip gostermedigini

belirlemek i¢in yapilan Levene Testi sonuglar1 Tablo 3.7°de verilmistir.

Tablo 3.7. Deney ve kontrol gruplari cinsiyete gore sontest Levene Testi sonuglari

Grup Test F sd1l sd2 p

Deney/kontrol Sontest 1,01 3 80 38

Tablo 3.7°da goriildiigli lizere deney ve kontrol gruplarinin cinsiyete gore sontest
Levene Testi sonuglart yorumlandiginda (F=1,01, p>,05) verilerin homojen dagildig1

goriilmektedir.

Deney ve Kontrol grubundaki kiz ve erkek 6grencilerin sontest verilerine gore yapilan
normal dagilim ve homojen dagilim islemleri sonucu parametrik testlerin
kullanilmasina karar verilmistir. Bu amagla deney ve kontrol gruplarinda yer alan
Ogrencilerin veri toplama araglarindan almis olduklar1 sontest puanlarina yonelik

“Iliskisiz Orneklemler i¢in iki Faktorlii Varyans Analizi (2x2 ANOVA)” yapilmustir.

[k olarak deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin akademik basar1 sontest

puanlarinin aritmetik ortalama ve standart sapma degerleri incelenmistir (Tablo 3.8).

Tablo 3.8. Deney ve kontrol gruplarinin, cinsiyete gére IMEAB sontest puanlarinin
betimsel istatistikleri

Deney/Kontrol Cinsiyet N X S
Kiz 17 16,55 2,50
Deney Erkek 28 15,29 2,78
Toplam 45 15,80 2,71
Kiz 20 12,45 3,97
Kontrol Erkek 19 11,26 3,75
Toplam 39 11,87 3,86
Kiz 37 14,39 3,91
Toplam Erkek 47 13,63 3,76
Toplam 84 13,97 3,82

Tablo 3.8’de goriildiigii tizere hem deney hem kontrol grubundaki kiz ve erkek
ogrencilerin akademik basar1 sontest puanlari incelendiginde, kiz ogrencilerin
akademik basar1 sontest puanlarmin (X gepey= 16,55, Xyonro=12,45), erkek 6grencilerin
akademik basar1 sontest puanlarindan (}_(deney=15,29, Xiontro=11,26) daha yiiksek

oldugu goriilmektedir.
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Bu duruma her iki grubun toplaminda bakildiginda da aym sekilde kiz 6grencilerin
akademik basar1 sontest puanlarmin (X=14,39,) erkek dgrencilerin, akademik basari
sontest puanlarindan (X=13,63) daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Her bir gruptaki
kiz ve erkek 6grencilerin akademik basar1 sontest puanlari arasindaki farkin anlamli
olup olmadig: Iliskisiz Orneklemler icin Iki Faktorlii Varyans Analizi uygulanarak

analiz edilmistir (Tablo 3.9).

Tablo 3.9. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin cinsiyete gore IMEAB sontest
puanlarinin Iligkisiz Orneklemler i¢in Iki Faktorlii Varyans Analizi sonuglari

Kareler q Kareler

Varyansin kaynagi toplami ortalamasi P n2
Cinsiyet 30,64 1 30,64 2,84 ,09 -
Deney/ kontrol

grubunda olma 339,29 1 339,29 31,46 ,00 ,28
Cinsiyet*deney/kontrol

grubunda olma 02 1 5 00 96 00
Hata 862,70 80 10,78

Toplam 1215,952 83

Tablo 3.9 incelendiginde;

1.Kiz 6grencilerin akademik basar1 sontest puanlar (X=14,39) ile erkek 6grencilerin
akademik basar1 sontest puanlar1 (X=13,63) arasinda anlaml fark yoktur (F= 2,84, p=
,09, p>,05).

2.Web 2.0 araglar ile ders isleyen deney grubu 6grencileri ile 6gretim programinda
yer alan etkinliklere gore ders isleyen kontrol grubu 6grencilerinin akademik basari
sontest puanlar1 arasinda anlamli fark vardir (F=31,46, p=,00, p<,05). Bu farkin etkisi
genistir (n?=,28).

3.Cinsiyet ve deney/kontrol grubunda olma ortak etkisi akademik basari sontest
puanlari tizerinde anlamli etkiye sahip degildir (F=,00, p=,96, p>,05). Bu durumda,
deney ve kontrol grubunun her ikisinde de kizlar ve erkeklerin basarilar1 arasinda
anlamhi bir farklilik olmadigi, sonug¢ olarak Ggrencilerin sontestte basarili olma

durumlarin1 yalnizca deney/kontrol grubunda olmalarinin etkiledigi s6ylenebilir.
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Cinsiyet ve deney/kontrol grubunda olma ortak etkisinin 6grencilerin IMEAB sontest

puanlar tizerindeki etkisini gosteren grafik asagidaki gibidir (Sekil 3.2).

CINSIYET

—HKIZ
—— ERKEK

17,00

16,00

15,00

14,00

sonhtest puanlar

13,00

12,00

I51§in Madde ile Etkilesimi Akademik Bagan Testi (IMEABT)

11,00

DEMEYY IGRUBU KONTROIL GRUBLU
DENEY/KONTROL GRUBUNDA OLMA

Sekil 3.2. Cinsiyet ve deney/kontrol grubunda olma ortak etkisinin
IMEAB sontest puanlari iizerindeki etkisinin grafiksel gdsterimi

Sekil 3.2 incelendiginde deney grubundaki kiz dgrencilerin akademik basar1 sontest
puanlar1 (X=16,55), deney grubundaki erkek 6grencilerin akademik basari sontest
puanlarindan (X= 15,29) yiiksektir. Benzer bulgular kontrol grubu 6grencileri igin de
gecerlidir. Kontrol grubundaki kiz 6grencilerin akademik bagari sontest puanlari
(X=12,45), kontrol grubundaki erkek Ogrencilerin akademik basar1 sontest

puanlarindan (X=11,26) yiiksektir.

Genel olarak deney grubunun akademik basar1 sontest puanlarinin (X= 15,80), kontrol
grubunun akademik basar1 sontest puamindan (X= 11,87) yiiksek oldugu
goriilmektedir. Bu tiir grafiklerde cizgilerin kesisimi ortak etkinin varligini gosterir
(Can, 2017).

Sekil 3.2’de grafikteki ¢izgilerin kesismemesi sebebi ile cinsiyet*deney/kontrol
grubunda olma ortak etkisinin 6grencilerin akademik basar1 sontest puanlari {izerinde

etkisi bulunmamaktadir.
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3.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin {igiincii alt problemi “Web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan ders
etkinliklerinin, 6grencilerin teknoloji ile kendi kendine dgrenme (CTKKO) dlgegi

puanlar1 lizerinde anlamli bir etkisi var midir?” seklinde ifade edilmistir.

Bu problemin ¢oziimiinde hem deney ve kontrol grubunun o6l¢me sonuglari
karsilastirildig: (iliskisiz 6rneklemler i¢in 6lgme), hem de deney ya da kontrol grubuna
ontest ardindan da son test verildigi (tekrarli 6lgme) i¢in tekrarli 6lgiimler i¢in iki yonlii
varyans analizinin kullanilmas1 distiniilmiistir. Bu analizin giivenilir sonuglar

verebilmesi i¢in agsagidaki kosullarin saglanmig olmast 6nemlidir (Can, 2017).

1.Deney ve kontrol gruplarinin dntest ve sontestleri olmak tlizere dort ayri grubun

normal dagilim gostermesi,

2.0l¢iim gruplarmin ikili kombinasyonlar1 icin gruplarin kovaryanslari arasinda

anlamli fark olmamasi.
3.Gruplarin varyanslarinin homojen olmasi,

Oncelikle deney ve kontrol gruplarinin CTKKO 6lcegi ontest ve sontestleri olmak
tizere dort ayr1 grup icin carpiklik ve basiklik (skewness, kurtosis) degerlerine

bakilarak Tablo 3.10’a yerlestirilmistir.

Tablo 3.10. Deney ve kontrol gruplarmm CTKKO 6lgegi dntest ve sontest puanlarina
iliskin carpiklik, basiklik degerleri

Test Gruplar Carpiklik ﬁ;?andart Basiklik ﬁ;ilgdart
CTKKO 6lgegi Deney 10 35 00 69
Ontest Kontrol -,35 37 .15 74
CTKKO Olcegi Deney -,44 ,35 -,45 ,69
Sontest Kontrol -71 37 23 74

Carpiklik ve basiklik katsayilari -1, +1 smirlar i¢inde kaliyorsa puanlarin normal
dagilimdan 6nemli bir sapma gostermedigi seklinde yorumlanabilir (Bliyiikoztiirk,
2018, s5.40). Bu sebepten, Tablo 3.10 incelendiginde gruplarin c¢arpiklik ve basiklik
katsayilarinin -1, +1 sinirlart i¢inde yer almasi sebebi ile normal dagilim gosterdigi

goriilmektedir.
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Tekrarli Olgiimler igin Iki Yénli Varyans Analizinin yapilabilmesi igin &lgiim
gruplarinin ikili kombinasyonlari i¢in gruplarin kovaryanslari arasinda anlaml bir fark

olmamasi (Can, 2017) kosulu i¢in yapilan Box testi degerleri Tablo 3.11°de verilmistir.

Tablo 3.11. Box kovaryans matrislerinin esitligi testi sonuglari

Box's M 2,02

F ,65

sdl 3

sd2 3747841,41
p 57

Tablo 3.11. incelendiginde testin anlamliligin1 gosteren p degeri 0,05’ten biiyiik
¢ikmasi sebebi ile 6l¢lim gruplarinin ikili kombinasyonlari i¢in gruplarin kovaryanslari

arasinda anlamli fark yoktur.

Son olarak Levene testi ile elde edilen sonuclara gore, varyanslar arasi fark olmadigi

(p>,05) yani varyanslarin esitligi kosulunun saglandig1 Tablo 3.12°de belirtilmistir.

Tablo 3.12. Deney ve kontrol gruplarindan elde edilen verilere iliskin CTKKO bl¢egi
Ontest ve sontest puanlarina iliskin homojenlik testi sonuglari

Testler F sdl sd2 p
(;TKKOO olcegi 410 1 82 524
Ontest
CTKKO lgegi 4 156 1 82 290
Sontest

Elde edilen verilere iligkin yapilan incelemeler degerlendirildiginde, tekrarli 6lgtimler
icin iki yonlii varyans analizi yapabilmek i¢in gerekli varsayimlarin kargilandigi

sonucuna varilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin uygulama 6ncesi ve uygulama
sonras1 elde ettikleri teknoloji ile kendi kendine &grenme puanlarinin, aritmetik

ortalamalar1 ve standart sapmalar1 hesaplanarak Tablo 3.13’te verilmistir.

Tablo 3.13. Deney ve kontrol gruplarmin CTKKO 6lgeginden elde edilen betimsel
istatistik degerleri

Gruplar Ontest _ Sontest _

N X S N X S
Deney 45 3,49 ,69 45 3,88 ,78
Kontrol 39 3,67 ,61 39 3,35 ,94
Toplam 84 3,57 ,65 84 3,64 ,89
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Tablo 3.13’te gorildigi {izere; web 2.0 araglar ile ders islenen deney grubunda,
uygulama 6ncesi CTKKO 6lgegi puamt 3,49 iken, uygulama sonrasinda CTKKO
Olcegi puant 3,88’¢ yiikselmistir. Fen bilimleri dersi Ogretim programindaki
etkinliklere gore ders islenen kontrol grubunda ise, CTKKO 6lgegi dntest ve sontest
puanlar sirasiyla 3,67 ve 3,35’tir. Bu 6l¢ekten alinacak en yiliksek puanin 5 oldugu
dikkate alindiginda; deney gruplarindaki dgrencilerin CTKKO &lgegi puanlarinda bir
artis oldugu, kontrol gruplaridaki 6grencilerin CTKKO &l¢egi puanlarinda bir azalma
oldugu goriilmektedir. Bu degisimin istatistiksel olarak anlamli olup olmadiginm
saptamak icin ise Tekrarli Olgiimler icin iki Yénlii Varyans Analizi uygulanmis ve

analiz sonuglar1 Tablo 3.14’ te verilmistir.

Tablo 3.14. Deney ve Kontrol Gruplarinin CTKKO 6lgegi Ontest-Sontest Puanlarina
iliskin Tekrarl1 Olgiimler igin Iki Faktorlii Varyans Analizi Sonuglar

Varyansin kaynagi ?gﬁ:ﬁ;l g?traellefrilam F p n2
Deneklerarasi

Grup (deney/kontrol) 1,26 1 1,26 1,91 17 B
Hata 54,05 82 ,65

Deneklerigi

Ol¢iim (6ntest-sontest) 05 1 ,05 ,10 74 -
Grup*Ol¢iim 5,43 1 5,43 10,56 ,00 11
Hata 42,14 82 ,514

Tablo 3.14 incelendiginde, deney veya kontrol grubunda olmanin, 6l¢ek puanlar
tizerinde anlamli bir etkisi olup olmadigini stnamak i¢in yapilan tekrarli 6l¢timler igin
iki faktorlii varyans analizinin sonucunda, grup (deney/kontrol)- ol¢iim (Ontest-
sontest) ortak etkisi, deney grubunun puan artiginin, kontrol grubuna gore anlamli

derecede fazla oldugunu gostermistir [F (1-82)= 10,56, p<,01].

Bu durumda, fen bilimleri dersinde web 2.0 araglarinin kullanmanin, 15181in madde ile
etkilesimi iinitesinde, CTKKO 6lgegi puanlarini artirmada anlamli bir etkisi oldugu
sonucuna varilabilir. Bu durumun orta diizeyde bir etkiye (1?= ,11) sahip oldugu

goriilmektedir.
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Web 2.0 araclar1 kullanilarak gerceklestirilen etkinliklerin yapildigi deney grubu ile
fen bilimleri 6gretim programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu
arasindaki CTKKO 6lcegi dntest- sontest farklilasmasinin grafiksel gosterimi Sekil 3.3

de gosterilmistir.

GRUF

—— DEMEY"
—— KONTROL

3,90

3,80

3,70

3 60

(CTKKOO) Puanlan

3,50

3,40

Cocuklar igin Kendi Kendine Ogrenme Olgegi

3,30

6ntleﬁ sonl(est
OLCUM (ONTEST-SONTEST)

Sekil 3.3. Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin CTKKO &lgegi dntest-
sontest puanlarindaki degisimin grafiksel gésterimi

Sekil 3.3. incelendiginde, deney grubu dgrencilerinin CTKKO 6lgegi puam sontest
Olclimiiniin Ontest dl¢limiine gore artis gosterdigi, kontrol grubu 6grencilerinin ise
CTKKO &lgegi puani sontest dlgiimiiniin dntest Slciimiine gore diisiis gosterdigi

gbzlenmektedir.

Verilerin analizi sonucu elde edilen bulgulardan, fen bilimleri dersinde web 2.0
araglart kullamildiginda 6grencilerin teknoloji ile kendi kendine 6grenme diizeyleri

tizerinde olumlu yonde etki ettigi sonucuna ulagilmistir.
3.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii alt problemi “Deney ve kontrol gruplarindaki grencilerin
CTKKO &lgegi sontest puanlarini cinsiyet etkilemekte midir?” seklinde ifade

edilmistir.
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Bu problemin ¢éziimiinde deney veya kontrol grubunda olma durumunun cinsiyetin
ve iki degiskenin ortak etkisine gore puanlarin farklilagip farklilagmadigi sorgulamak
amaci ile Iliskisiz orneklemler icin iki faktorlii varyans analizi kullanilmasi
diistiniilmiistiir. Ancak, bu analizin varsayimlarindan normal dagilim sart1 saglandigi
halde Iliskisiz 6rneklemler icin iki yonlii varyans analizi igin 6zel olarak hesaplanan
Levene Testi sonuglarma gére CTKKO 6lcegi sontest puanlarmna iliskin verilerin p
degeri ,05’ten kiiclik olmasi sebebi ile varyanslarin esitligi kosulu saglanamadigi

gorilmistiir.

Bu nedenle CTKKO 6lgegi sontest puanlarima cinsiyetin etkisini belirlemek igin
Mliskisiz Orneklemler igin t Testi kullanilmasina karar verilmistir. Bu analizin giivenilir

sonuclar verebilmesi icin asagidaki kosullarin saglanmis olmasi onemlidir (Can,

2017).

1.Ortalamlar1 kiyaslanacak verilerin her birisinin dagilimi1 normal dagilim 6zelliklerini

tagimalidir.
2.Gruplarin varyanslari esittir.

Oncelikle dgrencilerin, CTKKO 6lgeginden almis olduklari sontest puanlariin normal
dagilim gosterip gostermedigini belirlemek i¢in; aritmetik ortalama, ortanca ve tepe

degerlerinin yakinligina ve ¢arpiklik ve basiklik katsayilarina bakilmistir (Tablo 3.15).

Tablo 3.15. Deney ve kontrol gruplar cinsiyete gére CTKKO &lcegi sontest
ortalama, ortanca, tepe deger, carpiklik, basiklik degerleri

Testler Grup Cinsiyet Ortalama Ortanca Tepe deger Carpiklik Basiklik

S Kiz 404 400 4.00 1,02 371
Y Erkek 3,79 375 500 .14 21,13
Sontest
ool K 325 350 350 121 159
Erkek  3.46 366  3.00 .61 .32

Verilerin normal dagilim gdsterip gostermedigine her bir alt grubun, ortalama, ortanca
ve tepedegerleri yakin oldugunda, carpiklik ve basiklik katsayilarmin da kiiglik
oldugunda karar verilebilir (Can, 2017).
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Tablo 3.15 incelendiginde sonteste iligkin ortalama, ortanca ve tepe degerlerin yakin
olmasi, ¢arpiklik ve basiklik degerlerinin ise kiiciik olmasi sebebi ile verilerin normal
dagilim gosterdigi sOylenebilir. Sontestler i¢in elde edilen puanlarin homojen dagilim
gosterip gostermedigini belirlemek i¢in yapilan Levene Testi sonuglart Tablo 3.16’da

verilmistir.

Tablo 3.16. Deney ve kontrol gruplari cinsiyete gére CTKKO 6lgegi sontest Levene
Testi sonuclari

Grup Cinsiyet F sd p

Deney Iérliek 12,43 43 06
Kontrol B 1,96 37 17
Toplam Iérliek 3,39 82 05

Tablo 3.16’da goriildiigii tizere deney ve kontrol gruplarinin cinsiyete gore sontest
Levene Testi sonuglar1 yorumlandiginda; deney grubundaki kiz ve erkek 6grencilerin
teknoloji ile kendi kendine 6grenme sontest puanlarinin (F=12,43, p> ,05), kontrol
grubundaki kiz ve erkek Ogrencilerin teknoloji ile kendi kendine 6grenme sontest
puanlarinin (F=1,96, p> ,05) ve kiz ve erkek 6grencilerin teknoloji ile kendi kendine
O0grenme sontest toplam puanlarmin (F=3,39, p> ,05) homojen dagildig

goriilmektedir.

Bu durumda, deney ve kontrol grubundaki kiz ve erkek 6grencilerin sontest verilerine
gore yapilan normal dagilim ve homojen dagilim islemleri sonucu iliskisiz

orneklemler igin t testi kullanilmasina karar verilmistir (Tablo 3.17).

Tablo 3.17. Deney ve kontrol gruplarindaki &grencilerin CTKKO odlgegi sontest
puanlarinin cinsiyet acisindan iliskisiz 6rneklemler i¢in t Testi sonuglari

Grup Cinsiyet N X S sd t p
Kiz 17 4,04 48

Deney Erkek 28 3,79 91 43 1,22 22
Toplam 45 3,88 78
Kiz 20 3,25 .84

Kontrol Erkek 19 3,46 1,04 37 -,70 ,48
Toplam 39 3,35 .94
Kiz 37 3,61 ,80

Toplam Erkek 47 3,65 97 82 -,21 ,82
Toplam 84 3,64 ,89
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Tablo 3.17’de goriildiigii tizere hem deney hem kontrol grubundaki kiz ve erkek
ogrencilerin CTKKO 6lgegi sontest puanlar incelendiginde, kiz 6grencilerin CTKKO
dlgegi sontest puanlart ile (Xgeney= 4,04, Xkonwol= 3,25), erkek dgrencilerin CTKKO
Olgegi sontest puanlart (Xgeney=3,79, Xionroi=3:46) arasinda anlamli bir fark

goriilmemistir [tus)= 1,22, p> ,05; t@n)= -, 703, p> ,05].

Bu duruma her iki grubun toplaminda bakildiginda da ayni sekilde kiz 6grencilerin
CTKKO 6lgegi sontest puanlar ile (X=3,61) erkek ogrencilerin, CTKKO odlgegi

sontest puanlar1 (X=3,65) arasinda anlamli bir fark gériilmemistir [t@2)= -,219, p>,05].
3.5. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin besinci alt problemi “Web 2.0 araglari kullanilarak hazirlanan ders
etkinliklerinin, 6grencilerin fen tutum puanlari iizerinde anlamli bir etkisi var midir?”

seklinde ifade edilmistir.

Bu problemin c¢6ziimiinde hem deney ve kontrol grubunun O&lgme sonuglari
karsilastirildig: (iliskisiz 6rneklemler i¢in 6lgme), hem de deney ya da kontrol grubuna
ontest ardindan da son test verildigi (tekrarli 6l¢me) i¢in tekrarl 6l¢timler i¢in iki yonlii

varyans analizi kullanilmasi diistiniilmiistiir.

Bu analizin giivenilir sonuglar verebilmesi icin asagidaki kosullarin saglanmis olmasi

onemlidir (Can, 2017).

1.Deney ve kontrol gruplarinin dntest ve sontestleri olmak tlizere dort ayri grubun

normal dagilim gostermesi,

2.0lgiim gruplarinin ikili kombinasyonlar1 igin gruplarin kovaryanslari arasinda

anlamli1 fark olmamasi.

3.Gruplarin varyanslarinin homojen olmasi,
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Oncelikle deney ve kontrol gruplarmin FBDYT ontest ve sontestleri olmak iizere dort
ayr1 grup i¢in Carpiklik ve basiklik (skewness, kurtosis) degerlerine bakilarak Tablo
3.18’de yerlestirilmistir.

Tablo 3.18. Deney ve kontrol gruplarinin FBDYT Ontest ve sontest puanlarina iliskin
carpiklik, basiklik degerleri

Standart Standart
Test Gruplar Carpiklik hata Basiklik hata
) Deney -8l 35 -43 69
FBDYT Ontest Kontrol -1,56 37 229 74
Deney -1,38 ,35 1,55 ,69
FBDYT Sontest Kontrol 11,97 37 443 74

Carpiklik ve basiklik katsayilart -1, +1 simirlar iginde kaliyorsa puanlarin normal
dagilimdan 6nemli bir sapma gostermedigi seklinde yorumlanabilir (Biiyiikoztiirk,
2018, s.40). Bu sebepten, Tablo 3.18 Incelendiginde gruplarin carpiklik ve basiklik
katsayilarinin -1, +1 smirlart i¢inde yer almamasi sebebi ile normal dagilim

gostermedigi goriilmektedir.

Tekrarli 6l¢timler i¢in iki faktorlii varyans analizi oldukga giiclii bir testtir. Hem her
bir grup i¢in 6rneklem mevcutlarinin 15’¢ kadar diistiigii durumlarda hem de ¢ok asirt
sapmalar disinda, dagilim normallik 6zellikleri gostermedigi durumlarda, kismen
dogru sonuglar vermektedir (Green ve Salking, 2005, s.187’den aktaran Can, 2017, s.
248).

Orneklem biiyiikliigii 30 ve daha biiyiik oldugu durumlarda, verilerin dagilimi1 normal
dagilimdan asir1 sapma gostermez. Bu durumda, parametrik bir istatistigin
kullanilmasi, analizde hesaplanacak p anlamlilik diizeyinde énemli bir sapmaya yol

acmayacaktir (Biiyiikoztiirk, 2018, s.8).

Bu arastirmada, deney ve kontrol gruplarindaki 6grenci sayilar 30°dan fazla olmasi

sebebi ile normal dagilim gosterdigi kabul edilebilir.

Tekrarli Ol¢limler icin iki yonlii varyans analizinin yapilabilmesi i¢in Olglim
gruplarinin ikili kombinasyonlari i¢in gruplarin kovaryanslari arasinda anlamli bir fark

olmamasi (Can, 2017) kosulu i¢in yapilan Box testi degerleri Tablo 3.19’da verilmistir.
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Tablo 3.19. Box kovaryans matrislerinin esitligi testi sonuglari

Box's M 3,90

F 1,26

sdl 3

sd2 3747841,41
p 28

Tablo 3.19 incelendiginde testin anlamliligin1 gosteren p degeri 0,05’ten biiyiik
citkmasi sebebi ile 6l¢lim gruplarinin ikili kombinasyonlari i¢in gruplarin kovaryanslari

arasinda anlaml fark yoktur.

Son olarak Levene testi ile elde edilen sonuglara gore, varyanslar arasi fark olmadigi

(p>,05) yani varyanslarin esitligi kosulunun saglandigi Tablo 3.20°de belirtilmistir.

Tablo 3.20 Deney ve kontrol gruplarindan elde edilen verilere iliskin FBDYT ontest
ve sontest puanlarina iliskin homojenlik testi sonuglari

Testler F sdl sd2 p
Ontest 73 1 82 .39
Sontest ,05 1 82 ,81

Elde edilen verilere iliskin yapilan incelemeler degerlendirildiginde, Tekrarli
Olgiimler I¢in 1ki Yonlii Varyans Analizi yapabilmenin gerekli varsayimlarin

karsilandig1 sonucuna varilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin uygulama 6ncesi ve uygulama
sonrasi elde ettikleri FBDYT puanlarinin, aritmetik ortalamalar1 ve standart sapmalari

hesaplanarak Tablo 3.21’de verilmistir.

Tablo 3.21. Deney ve kontrol gruplariin FBDYT o6l¢eginden elde edilen betimsel
istatistik degerleri

Gruplar Ontest _ Sontest _

N X S N X S
Deney 45 2,56 ,38 45 2,63 37
Kontrol 39 2,65 37 39 2,63 ,39
Toplam 84 2,60 ,38 84 2,63 ,38

Tablo 3.21°de goriildiigii tizere; web 2.0 araglari ile ders islenen deney grubunda,
uygulama 6ncesi FBDYT puan 2,56 iken, uygulama sonrasinda FBDYT puani 2,63’e
yiikselmistir. Fen bilimleri dersi 6gretim programindaki etkinliklere gore ders islenen

kontrol grubunda ise, FBDYT oOntest ve sontest puanlari sirasiyla 2,65 ve 2,63 tiir.
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Bu olgekten alinacak en yiikksek puanin 3 oldugu dikkate alindiginda; deney
gruplarindaki 6grencilerin FBDYT puanlarinda bir artis oldugu, kontrol gruplarindaki

ogrencilerin FBDYT puanlarinda bir azalma oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin 6ntest puanlariyla sontest puanlar1 arsindaki degisimin
istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini saptamak igin Tekrarli Olgiimler icin iki

Yonlii Varyans Analizi uygulanmis ve analiz sonuglar1 Tablo 3.22°de verilmistir.

Tablo 3.22. Deney ve Kontrol Gruplarinin FBDYT Ontest-Sontest Puanlarima iliskin
Tekrarli Olgiimler icin Iki Faktorlii Varyans Analizi Sonuglar

Varyansin kaynag: Kareler Kareler 0
Toplam1 Ortalamasi

Deneklerarasi

Grup (deney/kontrol) 10 1 ,10 46 49

Hata 18,47 82 22

Deneklerigi

Olgiim (8ntest-sontest) ,03 1 ,03 44 ,50

Grup*Olgiim ,07 1 ,07 1,09 29

Hata 571 82 ,07

Tablo 3.22 incelendiginde, deney veya kontrol grubunda olmanin, 6lgek puanlar
lizerinde anlaml1 bir etkisi olup olmadigini stnamak i¢in yapilan Tekrarli Olgiimler i¢in
Iki Faktorlii Varyans Analizinin sonucunda, grup (deney/kontrol) dl¢iim (&ntest-
sontest) ortak etkisi, deney grubunun puan artiginin, kontrol grubuna gére anlamli bir

etkisi olmadigint géstermistir [F (1-82= 1,09, p> ,01].

Bu durumda, fen bilimleri dersinde web 2.0 araglarinin kullanmanin, 15181n madde ile
etkilesimi tinitesinde, FBDYT puanlarin1 artirmada anlamli bir etkisi olmadig:

sonucuna varilabilir.

Web 2.0 aracglar1 kullanilarak gerceklestirilen etkinliklerin yapildig1 deney grubu ile
Ogretim programinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu arasinda
FBDYT ontest- sontest puanlarinin farklilagmasina iligkinin grafiksel gosterim Sekil

3.4’ de gosterilmistir.
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GRUP

—— DEMEY
—— KONTROL

2 BE

2,647

2,627

puanlari

2 G0

2,587

Fen Bilimleri Dersine Yénelik Tutum Olgegi(FBDYTO)

2,56

CJNTIEST SON'II'EST
dlglim (ONTEST-SONTEST)

Sekil 3.4. Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin FBDYT Ontest-sontest
puanlarindaki degisimin grafiksel gosterimi

Sekil 3.4 incelendiginde, deney grubu 6grencilerinin FBDYT puani sontest 6l¢limiiniin
Ontest dl¢limiine gore artis gosterdigi, kontrol grubu 6grencilerinin ise FBDYT puan

sontest dl¢limiiniin, Ontest dl¢limiine gore diisiis gosterdigi gézlenmektedir.

Grafiksel analizde de deney grubu 6grencilerinin FBDYT sontest puanlarinin arttigi,
kontrol grubunun ise FBDYT sontest puaninin azaldig1 goriilmektedir. Ancak bu fark

anlaml diizeyde degildir.

Sonug olarak, 15181n madde ile etkilesimi {initesinde web 2.0 araclari ile islenen

derslerin, 6grencilerin FBDYT puanlarina anlamli etkisi olmadig1 saptanmustir.
3.6. Altinc1 Alt Probleme lliskin Bulgular

Arastirmanin altinci alt problemi “Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin fen

tutum sontest puanlarini cinsiyet etkilemekte midir?” seklinde ifade edilmistir.

Oncelikle 6grencilerin FBDYT &lgeginden almis olduklari sontest puanlarinin normal
dagilim gosterip gostermedigini belirlemek i¢in; aritmetik ortalama, ortanca ve tepe

degerlerinin yakinligina ve carpiklik ve basiklik katsayilarina bakilmistir (Tablo 3.23).
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Tablo 3.23. Deney ve kontrol gruplari cinsiyete gore FBDYT sontest ortalama,
ortanca, tepe deger, ¢arpiklik ve basiklik degerleri

Testler  Grup Cinsiyet Ortalama Ortanca g:g:r Carpiklik  Basiklik
b Kiz 2,68 2,85 2,85 -1,22 A7
Y Erkek 259 280 285 1,27 1,05
Sontest
Kiz 2,74 2,82 2,85 -1,00 21
Kontrol
Erkek 2,52 2,75 2,90 -1,50 1,77

Verilerin normal dagilim gosterip gostermedigine her bir alt grubun, ortalama, ortanca
ve tepedegerleri yakin oldugunda, carpiklik ve basiklik katsayilarinin da kiigiik
oldugunda karar verilebilir (Can, 2017). Tablo 3.23 incelendiginde sonteste iliskin

verilerin normal dagilim gostermedigi goriillmektedir.

Sontestler i¢in elde edilen puanlarin homojen dagilim gosterip gostermedigini

belirlemek i¢in yapilan Levene Testi sonuglar1 Tablo 3.24’te verilmistir.

Tablo 3.24. Deney ve kontrol gruplari cinsiyete gore FBDYT sontest Levene Testi
sonuglari

Grup Test F sdl sd2 p

Deney/kontrol ~ Sontest 3,78 3 80 ,014

Tablo 3.24’te goriildigii iizere deney ve kontrol gruplarinin cinsiyete gore FBDYT
sontest Levene Testi sonuglart yorumlandiginda (F=3,78, p<,05) verilerin homojen

dagilmadig goriilmektedir.

Deney ve Kontrol grubundaki kiz ve erkek Ogrencilerin sontest verilerinin normal
dagilim gostermedigi ve homojen dagilmadig: belirlendikten sonra nonparametrik

testlerden Kruskal Wallis testinin kullanilmasina karar verilmistir.

IIk olarak deney ve kontrol grubunda yer alan ogrencilerin fen tutum sontest

puanlarinin aritmetik ortalama ve standart sapma degerleri incelenmistir (Tablo 3.25).
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Tablo 3.25. Deney ve kontrol gruplarinin, cinsiyete gére FBDYT sontest puanlarinin
betimsel istatistikleri

Deney/Kontrol ~ Cinsiyet N X S
Kiz 17 2,68 ,28
Deney Erkek 28 2,59 42
Toplam 45 2,63 37
Kiz 20 2,74 22
Kontrol Erkek 19 2,52 ,50
Toplam 39 2,63 39
Kiz 37 2,71 ,25
Toplam Erkek 47 2,56 45
Toplam 84 2,63 ,38

Tablo 3.25’te goriildigii tizere hem deney hem kontrol grubundaki kiz ve erkek
ogrencilerin FBDYT sontest puanlari incelendiginde, kiz 6grencilerin FBDYT sontest
puanlarnin  (Xgeney= 2,68, Xionwo1=2,74), erkek ogrencilerin FBDYT sontest
puanlarindan ()_(deney=2,59, Xiontrol=2,52) daha yiiksek oldugu gériilmektedir. Bu
duruma her iki grubun toplaminda bakildiginda da ayni sekilde kiz 6grencilerin
FBDYT sontest puanlarmin (X=2,71) erkek &grencilerin, FBDYT sontest
puanlarindan (X=2,56) daha yiiksek oldugu gériilmektedir. Her bir gruptaki kiz ve

erkek ogrencilerin FBDYT sontest puanlar arasindaki farkin anlamli olup olmadig:

Kruskal Wallis Testi uygulanarak analiz edilmistir (Tablo 3.26).

Tablo 3.26. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin cinsiyete gore FBDYT
sontest puanlarinin Kruskal Wallis Testi sonuglar1

Sira Anlaml
Gruplar N Ortalamasi sd X fark
Kiz ve deney grubu 18 43,50 3 1,61 ,64 -
Kiz ve kontrol grubu 20 47,40
Erkek ve deney grubu 27 41,80
Erkek ve kontrol grubu 19 37,47

Tablo 3.26 incelendiginde dort grubun cinsiyete gore fen tutum son test puanlarinda
fark olup olmadigini gérmek i¢in yapilan Kruskal Wallis testine gore, gruplarin fen
tutum puanlar1 arasinda anlamli fark gdzlenmemistir (X?3 =1,61, p> ,05). Bu
durumda, deney ve kontrol grubunun her ikisinde de kizlar ve erkeklerin fen tutumlar

arasinda anlamli bir farklilik olmadig1 sonucuna ulasilmstir.
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4. SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirma; web 2.0 araglarinin 7.simif Isigin Madde ile Etkilesimi iinitesinde
kullanilmasimin 6grencilerin akademik basari, teknoloji ile kendi kendine 6grenme
diizeyleri ve fen bilimleri dersine yonelik yonelik tutumlarina etkisinin arastirilmasi
amactyla gerceklestirilmistir. 2018-2019 egitim 6gretim yilinda Kocaeli izmit ilgesine
bagh iki ortaokulda yiiriitiilen arastirmaya deney grubunda 45, kontrol grubunda 39
Ogrenci olmak iizere 7. sinifta 6grenim gdren toplam 84 dgrenci katilmistir. Arastirma
modeli olarak Ontest-sontest kontrol gruplu yari deneysel desen tercih edilmistir.
Dokuz haftalik uygulama siirecinde veri toplama araci olarak IMEAB testi, CTKKO
6lcegi ve FBDYT 6l¢egi kullanilmistir. Deney grubunda Isigin Madde ile Etkilesimi
tinitesindeki kazanmimlar web 2.0 araglari kullanilarak gelistirilen etkinlikler ile
yuritiilirken, kontrol grubunda ise mevcut 6gretim programindaki etkinliklere gore
yiritilmistir. Arastirma siiresince toplanan veriler “Bulgular” boliimiinde detaylica
degerlendirilmistir. Bu boéliimde her bir alt problem i¢in elde edilen sonuclara,

sonuglarin ilgili literatiir ile tartigilmasina ve konuyla ilgili 6nerilere yer verilmistir.
4.1. Sonuc¢ ve Tartisma
4.1.1. Arastirmanin birinci alt problemine iliskin sonuc ve tartisma

Arastirmanin birinci alt problemi “Web 2.0 araglari kullanilarak hazirlanan ders
etkinliklerinin, 6grencilerin akademik basarilar1 lizerinde anlamli bir etkisi var midir?”
seklinde ifade edilmistir. Birinci alt probleme iliskin bulgular incelendiginde hem
deney gruplarindaki hem de kontrol gruplarindaki 6grencilerin akademik basari
puanlarinda bir artis oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol gruplarinin ontest
puanlarindaki degisimin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini saptamak igin
Tekrarli Olgiimler icin iki Yénlii Varyans Analizi uygulanmistir. Analiz sonucunda
grup (deney/kontrol)- ol¢tim (Ontest-sontest) ortak etkisi, deney grubunun puan

artisinin, kontrol grubuna gore anlamli derecede fazla oldugunu géstermistir.
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Bu durumda, fen bilimleri dersinde web 2.0 araglarinin kullanmanin, Isigin Madde ile
Etkilesimi iinitesinde dgrencilerin akademik basar1 puanlarinin artmasinda anlamli bir

etkisi oldugu sonucuna varilmaistir.

Alanyazinda egitim ortamlarinda web 2.0 araglarini kullanmanin akademik basariya
etkisinin aragtirildig1 benzer ¢alismalara rastlanmaktadir. Fen egitimi alaninda yapilan
aragtirmalar incelendiginde; Ko¢ ve Ayik (2017) tarafindan gerceklestirilen bir
arastirmada Facebook kullaniminin, 6. siif o6grencilerinin fen bilimleri dersi
akademik basarilarina olumlu yonde katki yaptigi goriilmistiir. Giirleroglu (2019)
tarafindan yapilan arastirmada da fen bilimleri dersi “Kuvvet ve Enerji” {initesinin
ogretiminde SE modeline uygun web 2.0 uygulamalari kullanilmasinin, yedinci sinif
Ogrencilerinin akademik basarilarini arttirdigi bulunmustur. Fen bilimleri dersi disinda
baska derslerde de web 2.0 araglarmin kullanilmasi ve basartya etkisi ile ilgili
caligmalardan s6z edilebilir. Giindogdu ve Korucu (2018) tarafindan yapilan
arastirmada Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde ¢esitli web 2.0 araglarini
kullanarak hazirlanan is birligine dayali ders etkinlikleri ile dersler islendiginde, 5.
smifta 6grenim gormekte olan ortaokul dgrencilerinin akademik basarilarinda anlaml
bir artig oldugu sonucuna ulasilmistir. Bilisim teknolojileri dersinde sosyal ag destekli
etkinliklerin, ortaokul 5. sinif 6grencilerinin akademik basarilarina etkisini aragtiran
Oztiirk ve Tetik (2015)’in yaptig1 bir calismada dgrencilerin akademik basarilarini
olumlu yonde etkiledigi bulunmustur. Dil dersleri kapsaminda yapilan ¢aligmalarda da
web 2.0 araglarinin kullanilmasinin akademik basartyr olumlu etkiledigine dair
caligmalara rastlanmaktadir. Ak¢ay ve Sahin (2012) Tiirk¢e dersinde Web Macerasi
Ogretim yontemini kullandiklar1 bir g¢alismada, ortaokul 6. smif O6grencilerinin
akademik basar1 diizeylerini ylikseltmede etkili oldugu sonucuna ulagmislardir.
Korkmaz ve dig. (2019) tarafindan yapilan bir arastirmada, Plickers web 2.0
uygulamasinin  Ingilizce derslerinin  6lgme ve degerlendirmesine yonelik
kullanilmasinin, 8. siif dgrencilerinin akademik basarilari tizerinde olumlu bir etki
olusturdugu sonucuna varilmistir. Ote yandan bilimsel arastirma yontemleri dersinde
Kahoot ve Quizizz gibi web 2.0 araglar1 kullanilarak ¢esitli oyunlastirma
etkinliklerinin tasarlandig1r bir c¢alismada Kahoot ile oyunlastirilan etkinliklerin
O0gretmen adaylarinin akademik basarilarini artirdig1 ancak quizizz ile oyunlastirilan

etkinliklerin ise 6gretmen adaylarmin akademik basarinda diisiise sebep oldugu
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gozlemlenmistir (Goksiin ve Giirsoy, 2019). Akademik basarida artigin goriilmedigi
bir diger ¢alisma ise Tiirkge egitimi alanindadir. Batibay (2019) tarafindan yapilan bu
arastirmada web 2.0 araglarindan biri olan Kahoot kullanilarak dersler islendiginde,
ortaokul 7. sinif 6grencilerinin Tiirk¢e dersi akademik basar1 puanlari tizerinde olumlu

yonde anlamli bir artis gozlemlenmemistir.

Yapilan ¢alisma ile benzer 6zellikler tasiyan alanyazindaki ¢alismalar incelendiginde;
arastirmalarin ¢ogunda hem fen derslerinde hem de diger derslerde web 2.0 araglar
kullanildiginda 6grencilerin basarisinin arttifi sonucuna ulasilirken, az sayidaki
arastirmada ise 6grencilerin akademik basarilarinda anlamli bir artig saptanamamustir.
Bu arastirmada web 2.0 araclarinin 6grencilerin akademik basarilarint artirdigi

sonucuna ulasilmasi alanyazindaki diger ¢alismalar1 destekler niteliktedir.
4.1.2. Arastirmanin ikinci alt problemine iliskin sonuc ve tartisma

Arastirmanin ikinci alt problemi “Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin
akademik basar1 sontest puanlarini cinsiyet etkilemekte midir?” seklinde ifade

edilmistir.

Ikinci alt probleme iliskin bulgular incelendiginde hem deney grubunda hem de
kontrol grubunda kiz Ogrencilerin akademik basar1 sontest puanlarinin erkek
ogrencilerin akademik basar1 sontest puanlarindan daha yiiksek oldugu saptanmustir.
Her bir gruptaki kiz ve erkek 6grencilerin akademik basar1 sontest puanlari arasindaki
farkmn anlamli olup olmadig iliskisiz Orneklemler igin iki Faktorlii Varyans Analizi
uygulanarak analiz edilmistir. Oncelikle cinsiyetin etkisi incelenmis ve analiz
sonucunda kiz 6grencilerin akademik basar1 sontest puanlari ile erkek dgrencilerin

akademik basar1 sontest puanlar1 arasinda anlamli bir fark saptanmamustir.

Ikinci adimda deney veya kontrol grubunda olmanin akademik basariy1 etkileyip
etkilemedigi arastirilmis analiz sonunda web 2.0 araglar ile ders isleyen deney grubu
ogrencileri ile mevcut 6gretim programindaki etkinliklere gore ders isleyen kontrol
grubu Ogrencilerinin akademik basar1 sontest puanlar1 arasinda deney grubu lehine

anlamli fark bulunmustur.
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Uciincii adimda ise cinsiyet ve deney veya kontrol grubunda olmanin ortak etkisinin
akademik basariy1 etkileyip etkilemedigi arastirilmis analiz sonucunda cinsiyet ve
deney/kontrol grubunda olma ortak etkisi akademik basar1 sontest puanlari iizerinde
anlaml bir etkisi olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Elde edilen sonuglar dogrultusunda
deney ve kontrol grubunun her ikisinde de kizlar ve erkeklerin basarilari arasinda
anlamli bir farklilik olmadigi, sonug¢ olarak Ggrencilerin sontestte basarili olma

durumlarini yalnizca deney/kontrol grubunda olmalarinin etkiledigi s6ylenebilir.

Aragtirmanin bu bulgusuna paralel olarak alanyazinda benzer ¢alismalara
rastlanmaktadir. Batibay (2019) tarafindan yapilan arastirmada, web 2.0 araglarindan
biri olan Kahoot’un, ortaokul 7. sinif 6grencilerinin Tiirk¢e derslerindeki akademik
basar1 ve motivasyonlarina etkisinin arastirildigi c¢alismada; deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin akademik basari puanlarina cinsiyetin anlamli bir etkisinin
olmadig1 saptanmustir. Korucu (2015) tarafindan yapilan baska bir aragtirmada ise web
teknolojileri kullanilarak gergeklestirilen teknoloji destekli isbirlikli ortamda
yiiriitiilen Mesleki ingilizce dersinde, dgrencilerin akademik basar1 testinden aldiklart

puanlar iizerinde cinsiyetin anlamli bir etkisi gozlenmemistir.

Alanyazinda web 2.0 araglart ile ilgili yapilan arastirmalarda cinsiyetin etkisinin
arastirildig1 az sayida ¢alismaya rastlanmistir. Bu ¢calismalarinda ¢ogunda 6grencilerin
akademik basarilarini cinsiyet etkilemedigi sonucuna ulasilmistir. Bu arastirmada da
deney ve kontrol gruplar1 Ogrencileri arasinda cinsiyete gore anlamli fark

bulunamamasi alanyazindaki ¢aligmalar1 destekler niteliktedir.
4.1.3. Arastirmanin iiciincii alt problemine iliskin sonug¢ ve tartisma

Arastirmanin {giincti alt problemi “Web 2.0 araglari kullanilarak hazirlanan ders
etkinliklerinin, 6grencilerin teknoloji ile kendi kendine 6grenme (CTKKO) dlgegi

puanlar lizerinde anlamli bir etkisi var midir?” seklinde ifade edilmistir.

Ucgiincii alt probleme iligkin bulgular incelendiginde deney gruplarindaki grencilerin
CTKKO 6lgegi puanlarinda bir artis oldugu, kontrol gruplarindaki &grencilerin
CTKKO 6lgegi puanlarinda bir azalma oldugu goriilmektedir.

90



Bu degisimin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini saptamak icin Tekrarl
Olgiimler igin Iki Yonli Varyans Analizi uygulanmis analiz sonucunda grup
(deney/kontrol)- olgiim (Ontest-sontest) ortak etkisi, deney grubunun puan artisinin,
kontrol grubuna gore anlamli derecede fazla oldugu saptanmustir. Verilerin analizi
sonucu elde edilen bulgulardan, Isigin Madde ile Etkilesimi iinitesindeki etkinlikler
web 2.0 araclar1 kullanilarak tasarlandiginda 6grencilerin teknoloji ile kendi kendine

o0grenme diizeyleri tizerinde olumlu yonde etki ettigi sonucuna ulasilmistir.

Alanyazinda bu bulgular ile paralellik gosteren ¢alismalar bulunmaktadir. Karabudak
(2019) tarafindan yapilan arastirmada, 8. sinif Maddenin Yapis1 ve Ozellikleri {initesi
kapsaminda bilgisayar teknolojilerinden yararlanarak animasyon, simiilasyon ve video
kullanilarak ders etkinlikleri hazirlanarak, 6grencilerin kendi kendine 6grenme
becerileri, fen bilimlerine kars: tutumlar1 ve akademik basarilar1 tlizerine etkisini
arastirilmistir. Aragtirma sonucunda, kullanilan bilgisayar teknolojilerinin 6grencilerin
kendi kendine 6grenme becerilerini olumlu etkiledigi saptanmistir. Yapilan bir diger
arastirmada Ortaokul 6. sinif 6grencilerine programlama 6gretiminde ters yliz 6gretim
yontemi kullanilarak dersler islendiginde, 6grencilerin teknoloji ile kendi kendine
ogrenme puanlarinda artis oldugunu bulan bir diger ¢alismada Oztiirk (2016)
tarafindan gerceklestirilmistir. Matematik dersi kapsaminda yapilan ¢alismalarda da
web 2.0 araglariin kullanilmasimin 6grencilerin kendi kendine 6grenme diizeylerini
olumlu etkiledigine dair ¢caligmalara rastlanmaktadir. Giile¢ (2019) tarafindan yapilan
bir calismada ortaokul matematik derslerinde karekodla desteklenen kitap kullanilarak
dersler islendiginde, 8. siif Ggrencilerinin teknolojiyle kendi kendine 6grenme
diizeyinde olumlu yonde anlamli bir fark oldugu sonucuna ulasilmistir. Benzer sekilde
Erdem (2018) tarafindan yapilan baska bir arastirmada da 5. sinif 6grencilerinin yiiz
ylize egitim ile ters yliz smif modeli olan teknoloji destekli 6grenme ortamlarinda
olmak iizere iki farkli 6grenme ve Ogretme stratejisi ile Scratch programlamay1
O0grenmelerinin ve programlama o6gretiminin, Ogrencilerin bilgi islemsel diisiinme
becerilerine etkisi arastirilmistir. Aragtirma sonucunda, ters yiiz 6grenme teknigi ile
ders islenen simiftaki 6grencilerin kendi kendine 6grenme becerilerine olumlu yonde
katki sagladig1 sonucuna ulasilmistir. Alanyazinda web 2.0 araclan ile ilgili yapilan
arastirmalarda 6grencilerin teknoloji ile kendi kendine 6grenme puanlarina etkisinin

arastirildig1 az sayida calismaya rastlanmistir.
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Yapilan az sayidaki calismada ise derslerde web 2.0 araglari kullanildiginda
ogrencilerin teknoloji ile kendi kendine 6grenme puanlari {izerinde olumlu yonde artis
oldugu saptanmistir. Bu arastirmada da Isigin Madde ile Etkilesimi iinitesindeki
etkinliklerin web 2.0 araglar1 kullanilarak tasarlanmasi sonucunda Ogrencilerin
teknoloji ile kendi kendine 6grenme puanlarint artirdigi sonucu alanyazindaki

calismalar1 destekler niteliktedir.
4.1.4. Arastirmanin dordiincii alt problemine iliskin sonug ve tartisma

Aragtirmanin dordiincii alt problemi “Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin
CTKKO o&lgegi sontest puanlarmi cinsiyet etkilemekte midir?” seklinde ifade
edilmistir. Dordiincti alt probleme iligkin bulgular incelendiginde hem deney hem
kontrol grubundaki kiz ve erkek 6grencilerin CTKKO &lgegi sontest puanlari arasinda
anlamli bir fark goriilmemistir. Her iki grubun toplaminda bakildiginda da ayni sekilde
kiz 6grencilerin CTKKO 6lgegi sontest puanlari ile erkek 6grencilerin, CTKKO dlgegi
sontest puanlari arasinda anlamli bir fark goriilmemistir. Bu bulgular dogrultusunda
deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin teknoloji ile kendi kendine &grenme

puanlarina cinsiyetin etki etmedigi sonucuna ulagilmistir.

Alanyazinda bu bulgular ile paralellik gosteren calismalar bulunmaktadir. Giines
(2019) tarafindan yapilan arastirmada 6zel yetenekli 6grencilerin teknoloji ile kendi
kendine 6grenme seviyelerinin ne 6lgiide oldugu ve hangi faktorlere gore degisiklik
gosterdiginin incelenmektedir. Arastirma sonucunda, teknoloji ile kendi kendine
ogrenme seviyelerinin 6zel yetenekli dgrencilerin cinsiyetlerine gore farklilagsmadigi
goriilmistiir. Tasdemir (2017) tarafindan yapilan baska bir ¢alismada ise o6zel
yetenekli 6grencilerin, bilgisayara karsi tutumlart ile teknoloji ile kendi kendine
ogrenmeleri arasindaki iligskiyi degerlendirmek amaglanmistir. Aragtirma sonucunda,
ogrencilerin teknoloji ile kendi kendine 6grenme toplam puanlari cinsiyete gore kiz
ogrenciler lehine anlamli farklilik goéstermistir. Demir ve dig. (2014) tarafindan
yapilan arastirmada ise kendi kendine 6grenme (KKO) ve Bilgisayara Yonelik Tutum
(BYT) arasindaki iliski, Yapisal Esitlik Modeli (YEM) kullanilarak ¢ocuklar agisindan
teknoloji kavrami baglaminda incelenmistir. Ilgili degiskenler cinsiyete gore de
arastirilmig, arastirma sonucunda ortaokul ve lise 6grencilerinin teknoloji ile kendi

kendine 6grenme diizeylerinin cinsiyete gore anlamli farklilik géstermedigi sonucuna
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ulagilmigtir. Carson (2012) ve Oliveira ve Simoes (2006) gergeklestirdikleri
aragtirmalarinda ise cinsiyetin 6grencilerin teknoloji ile kendi kendine O6grenme

becerileri lizerinde anlamli bir etkisinin olmadig1 saptanmustir.

Alanyazinda 6grencilerin teknoloji ile kendi kendine 6grenme diizeylerine cinsiyetin
etkisinin arastirildig1 az sayida arastirmaya rastlanmaktadir. Bu arastirmalarin biiytik
bir ¢ogunlugunda 6grencilerin teknoloji ile kendi kendine 6grenme puanlari iizerinde
cinsiyetin herhangi bir etkisine rastlanamamistir. Smirli sayida caligma da ise
cinsiyetin etkisinden sz edilebilir. Bu arastirmada da cinsiyetin teknoloji ile kendi
kendine oOgrenme puanlart iizerinde anlamli bir etkisine rastlanamamaistir.
Alanyazindaki ¢alismalarin biiyiik bir c¢ogunlugunun cinsiyetin etkisinden soz
edilememesi sebebi ile yapilan calismanin alanyazindaki diger ¢alismalar ile benzer

sonugclar tagidig sylenebilir.
4.1.5. Arastirmanin besinci alt problemine iliskin sonug ve tartisma

Arastirmanin besinci alt problemi “Web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan ders
etkinliklerinin, 6grencilerin fen tutum puanlari tizerinde anlamli bir etkisi var midir?”
seklinde ifade edilmistir. Besinci alt probleme iliskin bulgular incelendiginde deney
gruplarindaki 6grencilerin fen tutum puanlarinda bir artis oldugu, kontrol grubunda ise
istatistiksel olarak anlamli olmasa da &grencilerin fen tutum puanlarinda bir azalma
oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol gruplarinin dntest puanlariyla sontest puanlari
arsindaki degisimin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini saptamak i¢in Tekrarli
Olgiimler igin ki Y&nlii Varyans Analizi uygulanmis, analiz sonucunda grup
(deney/kontrol)- olgtim (Ontest-sontest) ortak etkisi, deney grubunun puan artiginin,

kontrol grubuna gore anlamli bir etkisi olmadig1 saptanmistir.

Bu durumda, fen bilimleri dersinde web 2.0 araglarinin kullanmanin, 15181n madde ile
etkilesimi {initesinde, fen tutum puanlarini artirmada olumlu bir etkisi olmadig:
sonucuna ulagilmistir. Alanyazinda web 2.0 araclar1 kullanilarak hazirlanan ders
etkinliklerinin fen tutumlarma etkisinin arastirildigt az sayida arastirmaya
rastlanmaktadir. Giirleroglu (2019) tarafindan yapilan arastirmada “Kuvvet ve Enerji”
tinitesinin 6gretiminde SE modeline uygun web 2.0 uygulamalar1 kullanilmasinin,
yedinci smif 6grencilerinin akademik basarilarina, motivasyonlarina, tutumlarina ve

dijital okuryazarliklarina etkisi arastirilmaktadir.
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Arastirma sonucunda web 2.0 uygulamalari1 ile gergeklestirilen fen o6gretiminin
Ogrencilerin fene yonelik tutumlari agisindan anlamli bir farklilik gézlemlenmemistir.
Web tasarimli bir fen ve teknoloji materyali gelistirerek, geleneksel 6gretim ile web
destekli fen 6gretimi metodunun ilkdgretim 7. siif 6grencilerinin fen basarilarina ve
bilissel gelisimlerine olan etkisinin arastirildig1 bir calismada, her iki grupta yer alan
ilkogretim 6grencilerinin fen ve teknoloji dersine karst olan tutumlarinda 6énemli bir

degisikligin olmadig1 goriilmiistiir (Tas ve Cepni, 2011).

Sar1 (2019) tarafindan yapilan bir arastirmada ise, web 2.0 uygulamalar1 kullanilarak
gelistirilen fen bilimleri dersinin 6grencilerin iletisim ve etkilesim becerileri, fen
bilimleri dersi ve teknolojiye karsi tutumlari iizerindeki etkisini incelenmistir.
Arastirmanin  sonucunda Ogrencilerin fen tutumlarinin olumlu yonde degistigi
saptanmigtir. Fen tutumlarini olumlu etkilendigi bir diger calismada da, 5. sinif Fen
Bilimleri dersi Canlilar Diinyasini Gezelim ve Taniyalim {initesi i¢in egitsel icerikli,
klasik ve teknoloji destekli oyunlar1 kapsayan ogretim tasarimlari gelistirilerek, bu
tasarimlarin ders i¢i ve ders dis1 egitim siireclerinde 6grencilerin akademik basarilari,
cevresel farkindaliklari, fen bilimleri, fen etkinlikleri, oyun ile bilgisayar kullanimina
yonelik tutumlart ve kavramsal degisimleri lizerindeki etkisini ortaya koymak
amaclanmigtir. Arastirmada, deney-1 grubunda klasik sinif i¢i oyunlar ve drama
uygulamalarini igeren tasarim, deney-2 grubunda teknoloji destekli oyunlar1 igeren
tasarrm, kontrol grubunda ise 2013 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Program etkinlikleri
kullanilmigtir (Peker, 2018). Benzer sekilde, 6. smif bitki ve hayvanlarda tireme,
biiyiime ve gelisme konusunda gelistirilen web destekli 6gretimin, 6grencilerin fen
bilgisi akademik basarilarina, hatirlamalarina ve fene karsi tutumlarina etkisini
belirlemeyi amaglayan bir arastirmanin sonucunda, web tabanli Ogretimin,
ogrencilerin derse yonelik tutumlarini artirmada daha etkili bir yontem oldugu

belirlenmistir (Ozgen, 2017).

Akgilindiiz (2013) tarafindan yapilan baska bir arastirmada ise 7. sinif Viicudumuzdaki
Sistemler {linitesinde harmanlanmis 6grenme ve sosyal medya destekli 6grenmenin
akademik basariya, motivasyona, tutuma ve kendi kendine O0grenme becerilerine

etkisini degerlendirmek amaglanmastir.
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Arastirma sonucunda, harmanlanmis 6grenmenin fen tutumunu yiiz yiize 6grenmeye
gore anlamli bir sekilde artirdig1 goriiliirken; sosyal medya destekli 6grenmenin fen
tutum olumlu bir sekilde etki ettigi ancak yliz yilize 6grenmeye gore anlamli bir fark

yaratmadig1 ortaya ¢ikmaistir.

Alanyazinda o6grencilerin web 2.0 araglar1 ile gelistirilen ders etkinliklerinin fen
tutumlarina etkisinin arastirildigi az sayida g¢alisma bulunmaktadir. Yapilan az
sayidaki ¢caligmalarin sonuglar1 incelendiginde ise bazi arastirmalarda 6grencilerin fen
tutumlarinin degismedigi, baz1 arastirmalarda ise 6grencilerinin fen tutumlarinin
olumlu yonde etkilendigi sonucuna ulagilmistir. Arastirmalar genel olarak
degerlendirildiginde ise derslerde web 2.0 araglari kullanmanin &grencilerin fen
tutumlarini olumlu yonde degistirdigi sdylenebilir. Yapilan arastirmada ise web 2.0
araglar ile gelistirilen ders etkinliklerinin 6grencilerin fen tutumlari tizerinde anlamli

bir etkisi olmadig1 saptanmustir.
4.1.6. Arastirmanin altinci alt problemine iliskin sonug ve tartisma

Arastirmanin altinci alt problemi “Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin fen
tutum sontest puanlarini cinsiyet etkilemekte midir?” seklinde ifade edilmistir. Altinci
alt probleme iliskin bulgular incelendiginde hem deney hem kontrol grubundaki kiz
ve erkek Ogrencilerin fen tutum sontest puanlari arasinda anlamli bir fark
goriilmemistir. Her iki grubun toplaminda bakildiginda da ayni1 sekilde kiz 6grencilerin
fen tutum sontest puanlari ile erkek 6grencilerin, fen tutum sontest puanlari arasinda
anlamli bir fark goriilmemistir. Bu bulgular dogrultusunda deney ve kontrol
grubundaki Ogrencilerin fen tutum puanlarina cinsiyetin etki etmedigi sonucuna

ulasilmistir.

Son yillarda yapilan ¢aligmalarda ortaokul 6grencilerinin fen tutumlarina cinsiyetin bir
etkisi olmadig: ile ilgili sonuglara sik rastlanmaktadir (Babaoglan,2017; Turhan ve
dig., 2008). Her ne kadar dogrudan web 2.0 araglar1 ile olmasa da teknoloji ile ilgili
yapilan bazi aragtirmalarda da kiz ve erkek 6grenciler arasinda fen tutumlari agisindan
anlamli farkliliklarin  olmadigi sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda, Maddeyi
Taniyalim konusunun dgretilmesinde interaktif 6gretim yonteminin basariya etkisini
belirlemek ve bu yontemin 6grencilerin fen ve teknoloji dersine yonelik tutumlarina

etkisini arastirmak amaciyla yapilan bir ¢alismada, Ogrencilerin fene yoOnelik
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tutumlarinda cinsiyet bakimindan anlamli farkliligin olmadig1 belirlenmistir (Ogreten
ve Sagir, 2013). Pektas, Tirkmen ve Solak (2006) tarafindan yapilan bir diger
arastirmada bilgisayar destekli 6gretimin fen bilgisi 6gretmenligi alaninda 6grenim
goren 0grencilerin sindirim sistemi ve bosaltim sistemi konularini 6grenmeleri iizerine
olan etkisini geleneksel Ogretim yoOntemiyle karsilastirmak amaglanmistir.
Arastirmaninin sonucunda, bilgisayar destekli ve geleneksel yonteme gore ders igleyen
kiz ve erkek Ogrencilerin fene yoOnelik tutumlar1 arasinda anlamli farklilik
bulunamamustir. Benzer sekilde, Ozabaci ve Olgun (2011) tarafindan yapilan baska bir
aragtirmada da Bilgisayar destekli fen bilgisi 6gretiminin 6. sinif dgrencilerinin fen
bilgisi tutumlari, bilis TUstli becerileri ve basarilarina etkisini incelemek
amaglanmaktadir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin cinsiyetlerinin fen tutumlari
tizerinde anlamli bir etkisi bulunamamistir. Bu arastirmanin sonucunda deney ve
kontrol grubundaki Ogrencilerin fen tutum puanlar iizerinde cinsiyetin etkisinin
olmadig1 saptanmistir. Bu sonug¢ alanyazindaki arastirmalarin sonuglart ile paralellik

gostermektedir.

Sonug olarak web 2.0 teknolojisindeki gelismeler, internet tizerinden bilgi paylagimini,
kullanic1 merkezli aktiviteyi ve is birligini kolaylastirdigi bir gergektir. Bu durum,
sosyal aglar, bloglar, mikrobloglar, wikiler, podcastler, vodcastler, Google araglari,
sanal ortamlar, is birligi araglari, mobil uygulamalar, video paylasim araglari gibi
sayisiz ara¢ ve uygulamanin bircok sektdrde oldugu gibi egitim alaninda da etkin

olarak kullanilmasina yol agmustir.

Boylece web 2.0 uygulamalarini 6gretim araglart olarak sinifa ve laboratuvara
getirmek miimkiin hale gelmistir. Cocuklar ve genglerin kullanmaktan zevk aldiklar
web uygulamalarinin derslerde etkin halde kullanilmasiyla, ders disindaki zamanlarda
erisimin saglanmasini ve Ogrenci Ogretmen iletisimini gili¢lendirmesini saglayarak

derse odaklanmalarini ve ilgilerini arttirmay1 saglayacagi diistiniilebilir.

Bu calismada da web 2.0 araclarinin derslerde kullanilmasinin 6grencilerin teknoloji
ile kendi kendine 6grenmelerine katki sagladig ve yasadiklar1 deneyimlerin akademik

basarilar1 izerinde olumlu bir etkiye yol actig1 sdylenebilir.
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4.2. Oneriler

Bu arastirmanin en énemli sinirlilig1 deneysel islemlerin tek bir okuldaki 6grencilerle
gergeklestirilmis olmasidir. Bu durum genelleme i¢in de bir sinirlilik getirmektedir.
Ancak bu calismada kullanilan web 2.0 araclarinin ve hazirlanan etkinliklerin
Kocaeli’ndeki tiim 6gretmenlerle paylasilabilmesi amaciyla Kocaeli MEB tarafindan
diizenlenen Ogretmen Akademisinde yer almasi igin girisimde bulunulmus olmasi

yayginlagtirma agisindan 6nem tasimaktadir.

Bu tez araciligiyla da iilkemizin diger kentlerinde yasayan gorevlerini siirdiiren
ogretmenlere ulasmasi ve kaynaklik etmesi planlanmaktadir. Asagida bu arastirmanin
sonuclarindan yola ¢ikilarak aragtirmacilara, 6gretmenlere ve egitim yoneticilerine de

bazi 6neriler yapilmistir.
4.2.1. Arastirmacilara yonelik oneriler

Web 2.0 araclarinin derslerde kullanimu ile ilgili alanyazin incelendiginde iilkemizde
bu konuya iligkin deneysel ¢aligmalarin sinirli sayida oldugu goze ¢arpmaktadir. Bu
dogrultuda, arastirmacilara web 2.0 araclarina iliskin farkli konularda ve farklhi

derslerde deneysel ¢aligmalar yapmalari 6nerilebilir.

Alanyazinda web 2.0 araglariin 6grencilerin igbirlikli ¢alisma becerilerini artirdigina
dair bir¢ok arastirma bulunmakta, arastirmacilar farkli ders ve konularda web 2.0

araglarini kullanarak isbirlikli 6grenme ortamlar1 tasarlayabilirler.

Alanyazinda derslerde web 2.0 araglarinin kullanimimin cinsiyet tizerindeki etkisinin
arastirlldigt az sayida calisma bulunmakta, arasgtirmacilar cinsiyetin etkisinin

arastirildigi farkli ¢alismalar yapabilirler.

Kavram ogretiminde kullanilabilecek bircok web 2.0 araci bulunmakta, ancak
alanyazinda web 2.0 araglarinin kavram 6gretiminde kullanimu ile ilgili az sayida
calisma bulunmakta. Arastirmacilar farkli derslerde ve konularda ortaokul 6grencileri
ile web 2.0 araglarinin kavram oOgretiminde kullanimi ile ilgili arastirmalar

yapabilirler.
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4.2.2. Ogretmenlere yonelik 6neriler

Ogretmenler, dgretim programinda yer alan kazanmimlara uygun web 2.0 araglarini
kullanarak tasarladiklar1 etkinlikleri 6grencilere uygulamadan 6nce kullanilacak web
2.0 araglarim1 dgrencilere tanitabilirler. Ogrenciler web 2.0 aracim kullanmay1

ogrendikten sonra etkinlikleri ytiriitebilir.

Web 2.0 araglart kullanilarak hazirlanan ders etkinliklerinin uygulama agamasinda
sinif gruplara ayrilarak calismalar yiiriitilmiistiir. Calismalar esnasinda gruplarin
kalabalik olmasi sebebi ile kimi zaman bazi1 6grenciler pasif kalmistir. Bu gibi
problemlerin yagsanmamasi i¢in 6gretmenler dersliklerinde gerekli tedbirlerin alinmast

Onerilmektedir.

Eba iilkemizde kullanilan 6nemli web 2.0 ortamlarindan biri, bu arastirmada eba
ortaminda bircok aktif 6grenme yontemi kullanilarak ders etkinlikleri tasarlanmis ve
ogrencilerin ¢ok fazla ilgisini cektigi gozlemlenmistir. Ogretmenler eba ortaminda
hazir igerikleri paylasmak yerine kendi 6grenme iirtinlerini tasarlayip 6grencileri ile

paylasabilirler.
4.2.3. Egitim yoneticilerine yonelik oneriler

Web 2.0 araglar ile ders etkinliklerinin problemsiz yiiriitiilebilmesi i¢in okullarin
internet alt yapis1 nem tasimaktadir. Okullarin internet alt yap1 saglandiktan sonra bu

dersliklerde 6gretmenler, web 2.0 araglarini kullanarak etkinlikler hazirlayabilirler.

Web 2.0 araglarinin igeriklerinde birtakim kisitlamalar bulunmakta, igeriklerin biiyiik
bir kismu ticretli olarak kullanicilara sunulmakta, kurumlar arasi anlasmalar ile bu web

2.0 araglarmin kullanimi1 kolaylastirilabilir.

Okullarda web 2.0 araglarinin igerigi ve 6gretim ortamlarinda etkili kullanimu ile ilgili

seminerler diizenlenebilir.

Web 2.0 araglarinin biiytlik bir kisimda Tiirkge dil desteginin bulunmamasi dgretim
ortaminda bu araglarinin kullanimi sinirlamaktadir. Bu web 2.0 araglarina Tiirke¢e dil
destegi saglanabilir ya da {ilkemizde kullanilabilecek yeni web 2.0 araglar

tasarlanabilir.
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Ek-A

Tablo A.1. Ders plani 1

Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 7. sif

Unitenin Adi Isigin Madde ile Etkilesimi
Konu Is181n sogurulmasi

Onerilen Siire

2 ders saati (80 DK)

Kazanimlar

F.7.5.1.1. Isigin madde ile etkilesimi sonucunda madde tarafindan
sogurulabilecegini kesfeder.

Unite Kavramlart

Isigin sogurulmasi, cisimlerin siyah, beyaz ve renkli goriinmesi, giines
enerjisi

Ogretme-  Ogrenme
Yontem ve Teknikleri

Aktif 6grenme , tartisma, TGA, diigiin-tartis-paylas , fen giinliigii , deney

Kullanilan web 2.0
araglari

Padlet, eba, Edpuzzle, Plickers

Yetkinlik alanlari

Dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme yetkinligi

Etkinlik isimleri

Etkinlik 1: Padlet ile diisiinelim tartigalim paylasalim

Etkinlik 2: Edpuzzle ile tahmin edelim gozlemleyelim ve aciklayalim
Etkinlik 3: Padlet ile Tahmin Edelim, Gézlemleyelim ve Aciklayalim
Etkinlik 4: Plickers ile yarigalim

Etkinlik 5: Padlet ile fen giinligii yazalim

Etkinlikler

Dikkat cekme asamasi: Ogrenci gruplarini belirlemek icin classtools
(https://www.classtools.net/random-name-picker/) internet sitesinden
siif dorder kisilik alt1 gruba ayrilir. Her bir grubun grup sozciisii segilir.
Her bir grupta bir dgrencinin kisisel tasinabilir bilgisayar: bulunur.
Ogrenciler ders etkinliklerine interaktif olarak ders aninda ulasirlar.

Ogrenci gruplarmin belirlenmesinin ardindan Etkinlik 1 ile giris yapilir.
Padlet ortaminda hazirlanan dijital panodaki soruyu gruplar cevaplar. Her
bir grup kendi kisisel bilgisayarlari ile etkinlige erisim saglar.

Ogrenciler Etkinlik 1°de ki soruyla ilgili arastirma yapmak i¢in Eba
(http://www.eba.gov.tr/) ortamindan yararlanma konusunda tesvik edilir.

Kesfetme asamasi: Ogretmen daha 6nceden web 2.0 araglarindan olan
Edpuzzle (https://edpuzzle.com/home) ile tasarladigi deneyin videosunu
akilli tahtada tiim 6grencilere izletir. Her bir grubun Tahmin, gézlem ve
aciklamalarini yazmalari istenir

Degerlendirme asamasi: Degerlendirme asamasinda, Plickers ortaminda
gelistirilen sorulari cevaplamalari i¢in 6grencilere zaman verilir.
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Tablo A.1. (Devam) Ders plani1 1

Etkinlik fotograflar

« remyidam
DUSUN

Bu sorunun yaniti e ilgili 3
disiincenizi yaziniz.

2 irem yidiom 2=

TARTIS

2 emyldam <

PAYLAS

tartiginiz. Arkadaginizin da yazdigt
her dilgiincenin yanina isaret
koyunuz. Daha sonra

belittigi sizin

in hepsini gozden
gegirin, ve sizin icin en onemli
olani daire igine alin. Biriniz bu
disiinceyi diger gruplarla paylagin.
Gruplarin hepsinin dilgiincelerini

yazmadiginiz disiinceleri yaziniz.

dinledikten sonra uygun oldugunu
i 5 3 fikri yazimiz.

Sekil A.1. Padlet ortaminda olusturulan diisiinelim tartisalim paylasalim
etkinligine iliskin ekran goriintiisii 6rnegi

Etkinlige web 2.0 araglarindan olan Padlet (https://tr.padlet.com/dashboard) ortaminda
olusturulmus dijital panodaki diisiinelim tartisalim paylasalim etkinligindeki,
‘Ortaokul 7. sinif 6grencisi Ahmet, gilinesli bir yaz giiniinde arkadaslariyla oyun
oynamak i¢in disar1 ¢ikmak i¢in iizerine siyah tisort giyer, ancak annesi agik renkli
giysiler giymesi gerektigini sdyler. Annesinin bu uyarisinin sebebini 118
sogurulmasi konusuyla nasil iliskilendirirsiniz?’ sorusu ile giris yapilir.
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Diislinelim asamasinda, her 6grenci bireysel fikrini diislinlir ve yazar, paylasalim
asamasinda, grup arkadaslar ile fikir aligverisinde bulunup grubun ortak fikirleri
yazilir, tartigalim asamasinda, gruplar Padlet ortaminda diger gruplarin yazdiklar
cevaplar1 gorebilmektedir, bu asamada diger gruplarin fikirlerinden kendilerine en
uygun ti¢ fikri secip yazmalari istenir. Bu agsamay1 6rnekleyen gorseller Sekil A.1°de
sunulmustur.

Etkinlik 2: Edpuzzle ile tahmin edelim gozlemleyelim ve agiklayalim

Kesfetme asamasinda arastirmacilar web 2.0 araglarindan olan Edpuzzle ortaminda
(https://edpuzzle.com/home) 1s181n farkli renkteki maddeler tarafindan farkli miktarda
soguruldugunu ispatlamak i¢in deney videosu hazirlar.

{/E\' Isigin Sogurulmasini Gézlemleyelim
\_i/; R

Aracg - Gerecgler

& Siyah, beyaz ve yesil renkte bardaklar
(Beyaz bardaklan istenilen renklere boyayabiliriz.)
¢ 3 adet termometre
& Su
Isidim maddeler tarafindan sodgurulmasim daha iyi anla-
mak icin verilen malzemeleri kullanarak asadidaki etkin-
lidi yapalim.

Hazirlayalim

@ Bardaklara esit miktarda su dolduralinm.

Termometre ile bardaklardaki suyun sicakhklarim Slgelirm.

(Sularnn sicakliklanr esit olacak sekilde ayarlayahm)

Olcomlerimizi asadidaki tablonun “lk sicakhk” bslamdne yazalim.

Daha sonra su bardaklanm gidnes alabilecek sekilde pencerenin dnane yerlestirelim.
30 dakika bekleyelim.

Termometre ile bardaklardaki suyun sicakliklanim dlcelim.

Olotmlerimizi asatidaki tablonun “son sicakhk” béldmane yazalim.

L=

[- I - - - -]

Beyaz bardak Yesil bardak Siyah bardak

Ik sicaklik (°C)
Son sicakhk (=C)

Sekil A.2. Etkinlik 2'de kullanilan deney adimlar1

Deneyde li¢ farkli renkte karton bardak kullanilir. Bardaklara esit miktarda su koyulup
ilk sicakliklar1 kaydedilir. Bardaklar giines 15181 altinda esit siire bekletilir.

Gruplar Edpuzzle ortaminda Sekil A.3’te verilen “Hangi bardaktaki suyun son
sicaklig1 daha yiiksek olur? Tahmininizi isaretleyiniz.” Sorusuna cevap verirler.
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@ edpuzzle

e MULTIPLE CHOICE QUESTION

Hangi bardaktaki suyun son sicakhigi daha ylksek olur ?

yesil
beyaz

siyah

Sekil A.3. Edpuzzle ortaminda hazirlanan tahmin asamasina iliskin ekran goriintiisii
ornegi

€3 edpuzzle

e MULTIPLE CHOICE QUESTION

Hangi bardaktaki suyun son sicaklig: daha ylksek oldu ?

beyaz
yesil

siyah

Sekil A.4. Edpuzzle ortaminda hazirlanan g6zlem agamasina iliskin ekran goriintiisii
ornegi

Videonun devaminda bardaklardaki sularin son sicakliklari termometre ile 6l¢iiliir ve
kaydedilir.

Gruplara ilk sicakliklar ve son sicakliklar kargilastirmalari i¢in zaman verilir. Bu anda

gruplar Sekil A.4’te verilen “Hangi bardaktaki suyun son sicaklig1 daha yiiksek oldu?”
sorusuna cevap Verir.
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Q;} edpuzzle

ahrmir

Sekil A.5. Edpuzzle ortaminda hazirlanan agikla asamasina iliskin ekran goriintiisii
ornegi

Videonun devaminda gruplar Sekil A.5’te verilen “Tahmin ve gdzlemlerinizin
birbiriyle benzerlik ve farkliliklari nelerdir? A¢iklaymiz.” sorusuna fikirlerini yazarlar.
Her grubun cevaplar1 etkinlik sonunda sinifta paylasilir.

Etkinlik 3: Padlet ile Tahmin Edelim, G6zlemleyelim ve A¢iklayalim

Ogrenci gruplari, Etkinlik 2°de izledikleri deney videosu ile ilgili tahmin, gézlem ve
aciklamalarini Padlet ortaminda hazirlanan panoya yazarlar.

st
Tahmin et, Gozlemle, Agikla :)

Hayat dolu bir glimsemeyle yapildi

of

@ irem yidinm gz

an scaif o
ki 98 ofurr

o Femyldm 2 & lEmyidam o e yldnm o Iremyidnm &
(QIE) o [a] 1. TAHMINET 2. §IMDI GUZLEMLERIMiZI 3. AGKLA
P Hangi bardaktaki suyun son YAZALIM :) Tahmin ve gizlemlerinizin
sicakligi daha yiksek olur ? Hangi bardaktaki suyun son birbiriyle benzerlik ve farklan
Agiklayiniz. sicakligi daha yiiksek oldu ? nelerdir? Agiklayiniz.
a) Beyaz bardak Agiklayiniz. Tahmin ve gozlemlerim ayni
b) Yesil bardak ciinki;
c) Siyah bardak Tahmin ve gozlemlerim farkii
Ginki; LAl ki
e qgn e i qgn
@ frem yidem 82y
1 commerts 22 ik clnki sy glnes!daha ok geker conments
vasogur.
@ irem yidinm gz 0 iemyidinm £z
2-cevap c gk kil siyah rengi gy @ irem yldem 2y 2-Tahmin ve gézlemlerim birbii le ayn d:
dahs ok gaker
0 sofurur
: @ irem yidinm sy @ vemyldinm by
C ik slyah bardak i51) sourr ve daha © irem yidem 3 ‘Tahminlerimiz ayni ikl bem Hoca
sicak olur
@ irem yidinm sy @ remylinm sy @ vemyidinm by
h bardsk ‘Tahminve ghziemlerim aym claki; Kisinde.

s

copColrginkdshyshrenkig soguns (@ e yidem ey 10 ey iy
ol sk L
19 dehe & o
@ trem yidinm sy dahayiksek our i yanattgm biljorz
cotnkd i ine geker
@ renyidm sy 1 iremyicinm iy
h
© iemyinm ey
bizce o gy a0
0 e yidom sy R T
@ iremyidinm iy ‘ 2y kil siyah renk her zaman tam
chesin sogur
O rem ke
@ iremyidm 62y celnkl byl @ vemyidinm £z
16 et e sy b kil yokur
@ frem yildem 82y

Sekil A.6. Ogrenci gruplarmin Etkinlik 3 ile ilgili uygulama &rnegi
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Tablo A.2. Etkinlik 3’te uygulanan etkinligin kurallar

Tahmin

Gozlem

Agiklama

Ogrenci gruplart
soru hakkinda
tahminler yliriitiir.
Tahminlerini Padlet
ortaminda
olusturulan panoya
yazarlar.

Ogrenci gruplart
deney videosunu
izler.

Gozlemlerini Padlet
ortaminda
olusturulan panoya
yazarlar.

Ogrenci gruplart
tahmin ve
gozlemlerini
karsilastirarak,
aciklamalarini
Padlet ortaminda
olusturulan panoya

yazarlar.

Etkinlik 4: Plickers ile yarisalim

Ders sonunda konu ile ilgili bes soruluk coktan secmeli test dagitilir. Ogrenci
gruplarina, sorular1 cevaplamalart i¢in siire verilir. Her grup test sorularini ortak
cozerler. Her gruba bir adet Plickers karti verilir. Tim gruplar Plickers kartlarin1 ayni
anda kaldirarak soruyu cevaplar. Ogretmen mobil cihazindan karekodu okutur.
Sorulara en ¢ok dogru cevabi veren grup giiniin yildiz grubu segilir.

Grup 1 Grup 2 Grup 3 Grup 4 Grup 5

Sekil A.7. Gruplarin Etkinlik 4’te kullandiklar1 Plickers kartlar1

Grup 6

Etkinlik 5: Padlet ile fen giinliigli yazalim

Dersin degerlendirme asamasinda web 2.0 araclar ile gelistirilen etkinliklerle ilgili,
gruplarin  goriiglerini  belirlemek amaciyla Padlet ortaminda fen giinliigi
hazirlanmistir. Fen giinligi bes sorudan olugsmaktadir. Sorular asagidaki gibidir:

1.Bugiin grubunuzla yaptigimiz ¢alismay1 olumlu ya da olumsuz yonleriyle nasil
degerlendirirsiniz? Ornek vererek agiklaymiz.

2.Bugiin grup ¢alismaniza nasil katkida bulundunuz?

3.Grup ¢alismanizda arkadaglariniz sizin 6grenmenize ne sekilde katkida bulundu?
Ornek vererek aciklayiniz.

4.Bugiin sizin i¢in yeni olabilecek ne 6grendiniz ya da hangi deneyimleri yasadiniz?

5.Etkinlikte en ¢ok hosunuza giden ya da gitmeyen neydi?

114



Gruplar ders sonunda kisisel bilgisayarlari ile Padlet ortaminda hazirlanan sorulari
grup arkadaslar ile fikir aligverisi yaparak cevaplar. Grup arkadaslarinin fikirlerini
yaziya dokmek i¢in her grubun grup sozciisii belirlenir. Grup sozciileri evlerinde
Padlet ortaminda kisisel bilgisayarlar1 ile sorular1 cevaplarlar.

o s
*
Fen Giinligu Yaziyorum :)
¢ vem yddem g irem plénm 2 bem yddem ¢ e pdane g bemyidom
Bugun yaptjniz etkinligin adi Grup ¢aligmanizda Bugin sizin igin yeni Etkinlikte en ¢ok hogunuza Bugun grubunuz baganh bir
arkadaglanniz sizin olabilecek ne ogrendiniz ya da giden ya da gitmeyen neydi? galigma yaptiysa bunu nasil
L ogrenmenize ne sekilde hangi deneyimleri yasadmiz? bagardiniz? Ornek vererek
: katkida bulundu? Ornek agklayinz
Buglin grup calgmaniza siz vererek agiklayiniz

nasil katkoda bulundunuz?

Sekil A.8. Padlet ortaminda hazirlanan fen giinliigiine iliskin ekran goriintiisii 6rnegi

Tablo A.3. Ders plan1 2

Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 7. siif

Unitenin Ad1 Isigin Madde ile Etkilesimi
Konu Is181n sogurulmasi
Onerilen Siire 2 ders saati (80 DK)

F.7.5.1.2. Beyaz 1g1gm tiim 1s1k renklerinin bilesiminden olustugu
sonucunu g¢ikarir.
Is1gin sogurulmasi, cisimlerin siyah, beyaz ve renkli gériinmesi, giines

Kazanimlar

Unite Kavramlari

enerjisi
Ogretme-Ogrenme Aktif O6grenme, tartisma ,TGA, Simiilasyon, Disiin-tartis-paylas,
Yontem ve Teknikleri egitsel oyun
Kullanilan ~ Web 2.0 | Jigsawpuzzle, eba, Algodoo, Plickers, Unitag
Araglari
Yetkinlik alanlar Dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme yetkinligi

Etkinlik 6 : Jigsawpuzzle ile Kesfedelim

Etkinlik 7 : Eba ile Fikirlerimizi Yazalim

Etkinlik 8 : Algodoo ile Deney Yapalim

Etkinliklerin isimleri Etkinlik 9 : Eba ile Tahmin Edelim, Gozlemleyelim Agiklayalim
Etkinlik 10: Plickers ile Yarisalim

Etkinlik 11: Eba ile Fen giinliigli yazalim
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Tablo A.3. (Devam) Ders plan1 2

Etkinlikler

Dikkat cekme asamasi: Etkinlik 6 ile giris yapilir. Her bir grup
karekodu okutmak igin kisisel cep telefonlarimi kullanirlar. Etkinlik
6’da hazirlanan yapbozu tamamlayan Ogrenci gruplar1 yapbozda
olusturduklar1 resmi incelerler ve Etkinlik 7°de eba ortaminda
hazirlanan soruyu cevaplarlar.

Ogrenciler Etkinlik 7°de ki soruyla ilgili arastirma yapmak igin eba
(http://www.eba.gov.tr/) egitim agindan yararlanma konusunda
yonlendirilebilir.

Kesfetme asamasi: Her bir grup bilgisayarlarindan Algodoo
(http://lwww.algodoo.com/) uygulamasimi agarlar. Beyaz 1s181n, tim
151k renklerinin birlesiminden olustugunu ispatlamak i¢in Etkinlik 8’de
bulunan deney diizenegi tasarlarlar.

Deney anmnda eba (http://www.eba.gov.tr/) ortaminda hazirlanan
Etkinlik 7°de ki sorular1 cevaplarlar. Cevaplarini eba ’da hazirlanan
panoya kaydederler. Hazirlanan deney diizenekleri sinifta sunulur.
Degerlendirme Asamasi: Ogrenci gruplarma sorular dagitilip,
Plickers  (https://www.plickers.com/) uygulamasinda hazirlanan
karekodlar ile 6grencilerin cevaplari kontrol edilir.

Etkinlik fotograflari
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Etkinlik 6: Jigsawpuzzle ile Kesfedelim

Etkinlige unitag (https://www.unitag.io/grcode) sitesinde olusturulan QR koda
gomiili  olarak  verilen web 2.0 araglarindan  olan  jigsawpuzzle
(https://thejigsawpuzzles.com/) uygulamasi ile giris yapilir.

Sekil A.9. Unitag web 2.0 aract
ile olusturulan karekod 6rnegi

Ogrenciler kare kodu tabletlerinden okuttuklarinda karsilaria karisik halde yap boz
pargalari ¢ikar, bu parcalari birlestirerek gokkusagi resmine ulasirlar.

mENUY  (@dE)

TheJigsawPuzzles.com (i) SR E]

Sekil A.10. Jigsawpuzzle araci ile olusturulan yap boz etkinligi
ekran gorilintiisii 6rnegi

Etkinlik 7: Eba ile Fikirlerimizi Yazalim

Ogrenci gruplari, etkinlik 6’da olusturduklar1 yapboz ile ilgili eba ortaminda
hazirlanan etkinlikte “Yagmur yagdiktan sonra ortaya ¢ikan gokkusagindaki renkleri,
elinizi yikarken olusan sabun kopiiklerindeki renkleri ve giines 1s1gma CD’yi
tuttugunuzda ortaya c¢ikan renkleri fark ettiniz mi? Peki bu renklerin olugsma sebebi
sizce ne olabilir? ” sorusuna grup arkadaslari ile tartisarak cevap yazarlar.
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EBA Ana Sayfa iREM YILDIRIM - 0
75 Sin

Duvarim

Dersler

Siniflanm ve Gruplanm
Dosyalanm

icerik Oretimi

Soru ve Sinav Sistemi

Yardim

@

erik Oretimi

Sinav Sistemi

Sekil A.12. Etkinlik 7 ile ilgili 68renci gruplarinin cevaplari

Etkinlik 8: Algodoo ile Deney Yapalim

Sinif beser kisilik gruplara ayrilir. Her grup bilgisayarlarindan Algodoo programini
acar. Components kismina giris yapilir.

Sekil A.13. Algodoo uygulama 6rnegi
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Hazir optik araclardan prizma segcilir.

sw e
°

[ ]
2
-
]

Sekil A.14. Algodoo uygulama 6rnegi

Alt ara¢ kutusunda bulunan lazer segilir.

Sekil A.15. Algodoo uygulama 6rnegi

Lazer 15181 prizma {lizerine denk gelecek sekilde ayarlanir. Lazer 15181 beyaz renkte
secilir. Beyaz 15181n renklerine ayrilmasi gozlemlenir.

REBDRaw:

Sekil A.16. Algodoo deney O6rnegi
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Etkinlik 9: Eba ile Tahmin Edelim, Gozlemleyelim Ac¢iklayalim

Ogrenci gruplari, Etkinlik 8°de ki deney diizeneklerini hazirlarken tahmin, gdzlem ve
aciklamalarini eba ortaminda yazarlar.

Tablo A.4. Etkinlik 9'da uygulanan etkinligin kurallari

Tahmin Gozlem Aciklama
Ogrenci gruplari Ogrenci gruplari Ogrenci gruplari
soru hakkinda Algodoo ile deney | tahmin ve
tahminler yiiriitiir. | diizeneklerini gozlemlerini
Tahminlerini eba | tasarlar. karsilagtirarak,
ortaminda Gozlemlerini eba | agiklamalarini Eba
olusturulan ortaminda ortaminda
panoya yazarlar. olusturulan olusturulan panoya

panoya yazarlar. yazarlar.

(’/I,u Ders

l — IMIN Algodoo uygulamasinda Isik prizmasindan, ...

YILDIRIM - OFretmen

b

Sekil A.17. Tahmin asamasi ekran goriintiisii 6rnegi

P GOZLEM Algodoo uygulamasinda olusturdugunuz Is...

I IREM YILDIRIM - Ogretmen

Sekil A.18. Gozlem asamasi ekran goriintiisii 6rnegi
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ACIKLAMA Tahmin ve gozlemlerinizin benzerlik ve fa...

Sekil A.19. Aciklama asamas1 ekran goriintiisii 0rnegi

Etkinlik 10: Plickers ile Yarisalim

Ders sonunda konu ile ilgili bes soruluk coktan secmeli test dagitilir. Ogrenci
gruplarina, sorular1 cevaplamalart i¢in siire verilir. Her grup test sorularini ortak

cozerler. Her gruba bir

adet Plickers kart1 verilir. Tiim gruplar Plickers kartlarin1 ayn1

anda kaldirarak soruyu cevaplar. Ogretmen mobil cihazindan karekodu okutur.

Sorulara en ¢ok dogru cevabi veren grup giiniin yildiz grubu segilir.

Grup 1 Grup 2 Grup 3 Grup 4 Grup 5 Grup 6
Sekil A.20. Gruplarin Plickers kart1 drnekleri
1 - > ves > €& ruruncs
[ — 2] L < J €D ves = ™
< €D racivert D o € ves
CBD €€ rc €D ves L = 4
2 Gunes 15131 altnda yukaridaki renkte goranen tisort, san 1sik altinda hangi renkte goranar?
Beyaz Styah vesil San
(A B) < ®

Sekil A.21. Etkinlik 10°da kullanilan ¢oktan segmeli test sorulari
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= Cisimler sodurduklar / yansittiklar renkte goranor
= Siyah bir cisim. Gzerine dusen beyaz 113N tamamin yansitir. / sodurur.
= Mawvi renkli bir cisim Gzerine dasen beyaz 1sidin mMmavi rengini yansitir. / sodurur.

cumielerin dodru olabilmesi icin koyu yazilmis ifadelerden siras: ile hangileri kullanilmahdir?

3 ( b | yansitukian — sogurur — yansitr
{
{

) [ yvansittikian Yansitir sodurur

]
b | sogurdukian — sogurur sogurur |
1
]

(

000

y | sogurdukian — yansitir — yansitr

Sekil A.21. (Devam) Etkinlik 10’da kullanilan ¢oktan se¢meli test sorulari

Etkinlik 11: Eba ile Fen giinliigii yazalim

Dersin degerlendirme asamasinda web 2.0 araclari ile gelistirilen etkinliklerle ilgili,
gruplarin gorislerini belirlemek amaciyla eba ortaminda fen giinliigii hazirlanmustir.
Fen giinliigii bes sorudan olugmaktadir. Sorular asagidaki gibidir:

1.Bugiin grubunuzla yaptigmiz ¢alismayr olumlu ya da olumsuz yénleriyle nasil
degerlendirirsiniz? Ornek vererek agiklaymiz.

2.Bugiin grup ¢alismaniza nasil katkida bulundunuz?

3.Grup ¢alismanizda arkadaslariniz sizin 6grenmenize ne sekilde katkida bulundu?
Ornek vererek aciklayiniz.

4.Bugiin sizin i¢in yeni olabilecek ne 6grendiniz ya da hangi deneyimleri yasadiniz?
5.Etkinlikte en ¢ok hosunuza giden ya da gitmeyen neydi?

Gruplar ders sonunda, kisisel bilgisayarlari ile eba ortaminda hazirlanan sorulart grup
arkadaslari ile fikir aligverisi yaparak cevaplar. Grup arkadaglarinin fikirlerini yaziya
dokmek icin her grubun grup sozciisii belirlenir. Grup sozciileri evlerinde eba
ortaminda kisisel bilgisayarlar ile sorular1 cevaplarlar.

o

iREM YILDIRIM - 0z
7.5

ebn EBA Ana Sayfa
Duvarim
Dersler
Siniflarim ve Gruplarim

Dosyalarim

% igerik Uretimi

% SoruveSinavSistemi v

Yardim

Sekil A.22. Eba ortaminda hazirlanan fen giinliigii 6rnegi
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Tablo A.5. Ders plani 3

Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 7. simif

Unitenin Ad1 Is1igm Madde ile Etkilesimi
Konu Is181n sogurulmast

Onerilen Siire

2 ders saati (80 dk.)

Kazanimlar

F.7.5.1.3. Gozlemleri sonucunda cisimlerin, siyah, beyaz ve renkli
gdriinmesinin nedenini, 15181n yansimasi ve sogurulmasiyla iliskilendirir.
Renk filtrelerine girilmez.

Unite Kavramlart

Isigin sogurulmasi, cisimlerin siyah, beyaz ve renkli goriinmesi, giines
enerjisi

Ogretme-Ogrenme
Yontem ve Teknikleri

Aktif 6grenme, tartisma, TGA

Yetkinlik alanlari Dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme yetkinligi
Etkinlik 12: Eba ile Diigiinelim Tartigsalim
Etkinlik 13: Eba ile Bence Fence

Etkinlik isimleri Etkinlik 14: Morpa Kampiis ile Deney Yapalim

Etkinlik 15: Plickers ile Yarisalim
Etkinlik 16: Eba ile Fen Giinliigii Yazalim

Kullanilan Web 2.0
Araglari

Eba, morpa kampiis, Plickers

Yapilacak Etkinlikler

Dikkat c¢ekme asamasi: Eba (http://www.eba.gov.tr/) ortaminda
hazirlanan Etkinlik 12 ile giris yapilir. Ogrenciler etkinlikteki soruyu
cevaplar. Cevaplarini eba ortaminda hazirlanan panoya yazarlar.
Kesfetme asamasi: Eba ortaminda hazirlanan Etkinlik 13’te bence fence
etkinligini 6grenci gruplari cevaplar. Morpa kampiisteki bu konu ile ilgili
interaktif Etkinlik 14’e¢ 6grenciler kendi taginabilir bilgisayarlar1 ile
grupca katilim saglarlar.

Degerlendirme asamasi: Plickers ortaminda hazirlanan Etkinlik 15 ile
ogrenciler ¢oktan segmeli sorulari cevaplarlar. Etkinlik 16 ile grup
sozciileri, smif disi ortamda fen giinliiklerine duygu ve diislincelerini

azarlar.

Etkinlik fotograflari

Etkinlik 12: Eba ile Diisiinelim Tartisalim

Ogrenci gruplar1 Eba ortamina giris yaparlar. Ogrenci gruplari, 6gretmen tarafindan

eba da paylasilan diigiinelim tartigalim etkinliginde “Cisimlerin siyah, beyaz ve renkli
goriinmesinin sebebi ne olabilir? Asagidaki kitab1 neden kirmizi, bitkilerin
yapraklarint neden yesil renkte goriiriz?” sorusunu okuyup soru hakkindaki

diisiincelerini yorum kismina yazarlar.
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http://www.eba.gov.tr/

IREM YILDIRIM - Ogretme:

Sekil A.23. Eba ortaminda hazirlanan diistinelim tartisalim etkinligi

Etkinlik 13: Eba ile Bence Fence

Eba ortaminda farkli renkli kitaplar tizerine farklr renk 1siklarin diisirildigi gorsel
ogrenci gruplari ile paylasilir. Ogrenci gruplart kendi tagmabilir bilgisayarlar ile
etkinlige erisirler. Ogrenci gruplari, kirmizi, yesil ve beyaz renkli cisimlere verilen
isiklar altinda bakildiginda cisimlerin hangi renk goriilecegi ile ilgili tahminde
bulunurlar. Tahminlerini bence baslig1 altina yazalim. Bunun sebebini eba ortaminda
arastirarak fence basligi altinda aciklamasini yazarlar.

IKEM YILUIKIM - Ugretme -

Dersler

Siniflanm ve Gruplanm

Sekil A.24. Eba ortaminda hazirlanan bence fence etkinligi

Etkinlik 14: Morpa Kampiis ile Deney Yapalim

Ogrenci gruplari, Morpa Kampiis ortaminda cisimlerin farkli renkli 1s1iklar altindaki
renklerini gdzlemlemeyi amaglayan interaktif etkinlikteki tabloyu doldururlar. Her bir
grubun cevaplari sinifta tartisilir.
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o VRS

Cisimler Nasil Renkli Gorunur7

TR e\

Avakkabilar Kirmizi Isik Mavi Isik Yesil Isik Sanlsik Altinda. | Mor stk Altinda | Turkuaz IsikAltinda | Beyaz IsikAltinda
e Altinda Altinda | Altinda (Kk+Y) (M+K) (M+Y) (ceh+Y)
Kirmizi Ayakkabi

Mavi Ayakkab

Yesil Ayakkabi

Sekil A.25. Morpa Kampiiste hazirlanan etkinlik 6rnegi

Etkinlik 15: Plickers ile Yarigalim

Ders sonunda konu ile ilgili ii¢c soruluk ¢oktan se¢meli test dagitilir. Ogrenci
gruplarina, sorulari cevaplamalart i¢in siire verilir. Her grup test sorularini ortak
cozerler. Her gruba bir adet Plickers karti verilir. Tiim gruplar Plickers kartlarini aynm
anda kaldirarak soruyu cevaplar. Ogretmen mobil cihazindan karekodu okutur.
Sorulara en ¢ok dogru cevabi veren grup giiniin yildiz grubu segilir.

Grup1 Grup 2 Grup 3 Grup4 Grup 5 Grup 6

Sekil A.26. Etkinlikte kullanilan Plickers kart1 6rnekleri

AN
K L M
Gunes 1s1g1 alunda yukandaki renklerde goranen K, L, M cisimier kirmiz isik altinda hangi
renklerde gérandr?
(A) K58 Siyan ki B siyan |
<B> I Beyaz Kirmiz B mMor ]
(c) W san m Mor BB <z |
<D> e I <z N siyan |

Sekil A.27. Etkinlik 15°te kullanilan ¢oktan se¢meli test sorulari
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Y

Kirmizi, yesil ve mavi 1sik yayan 1sik kaynaklar lle sekildeki gibl zemine 151k gonderiidiginde
2 K, L, M ve N lle belirtilen bolgeler hangi seceneklerdekl renklerde goranar?
2 e )
(Aa) | k]| cyan | [(L]}| Beyaz | (m] san | [ N]| magenta
(/ B ) |k ]| magenta \ (N Beyaz ‘ ™M Sar i ~ | Cyan
(c) [x | san | (]| swan | (m]| magenta| [n] Cyan
(M) [kl magental (L] Beyaz | [ml] cyan | ~ | Sar

| Asagidaki ogrencilerden hangisinin ifadesi yanlhstir?

ﬁ' Bir cisme gonderilen i1sik cisimle ayni renkteyse cisim kendi
0"} renginde goérunar.

@3 | Cismin Gzerine diusen 151§1 olusturan renklerin icinde cismin
‘“‘ rengi yoksa cisim siyah goéranar.

'; 2 [ San isik altinda, kirmizi cisim kirmizi, yesil cisim ise yesil
e, | renkte gorunar.

ﬁ Cyan isik altinda, mavi cisim mavi, kirmizi cisim ise kirmizi
’- gorunar.

OIOJORO,

Sekil A.27. (Devam) Etkinlik 15°te kullanilan ¢oktan segmeli test sorulari

Etkinlik 16: Eba ile Fen Giinligii Yazalim

Dersin degerlendirme asamasinda web 2.0 aracglari ile gelistirilen etkinliklerle ilgili,
gruplarin goriislerini belirlemek amaciyla Eba ortaminda fen giinliigii hazirlanmistir.
Fen giinliigii bes sorudan olugmaktadir. Sorular asagidaki gibidir:

1.Bugiin grubunuzla yaptigimmiz ¢alismayir olumlu ya da olumsuz yonleriyle nasil
degerlendirirsiniz? Ornek vererek agiklaymiz.

2.Bugiin grup ¢alismaniza nasil katkida bulundunuz?

3.Grup ¢alismamzda arkadaslarimz sizin 6grenmenize ne sekilde katkida bulundu?
Ornek vererek agiklayiniz.

4.Buglin sizin i¢in yeni olabilecek ne 6grendiniz ya da hangi deneyimleri yasadiniz?
5.Etkinlikte en ¢ok hosunuza giden ya da gitmeyen neydi?

Gruplar ders sonunda kisisel bilgisayarlar1 ile Eba ortaminda hazirlanan sorulari1 grup
arkadaglar ile fikir aligverisi yaparak cevaplar. Grup arkadaglarinin fikirlerini yaziya
dokmek ic¢in her grubun grup sozciisii belirlenir. Grup sozciileri evlerinde Eba
ortaminda kisisel bilgisayarlar ile sorulari cevaplarlar.
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Sekil A.28. Etkinlikte kullanilan fen gilinliigii 6rnegi

Tablo A.6. Ders plani 4

Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 7. smif

Unitenin Adi Is1gin Madde ile Etkilesimi
Konu Is1g1n sogurulmast

Onerilen Siire

2 ders saati (80 dk.)

Kazanimlar

F.7.5.1.4. Giines enerjisinin giinlik yasam ve teknolojideki yenilikei
uygulamalarina drnekler verir.
Kaynaklarin etkili kullanimi
vurgulanir.

bakimindan giines enerjisinin Onemi

Unite Kavramlari

Isigin sogurulmasi, cisimlerin siyah, beyaz ve renkli gériinmesi, giines
enerjisi

Ogretme- Ogrenme
Yontem ve Teknikleri

Istasyon , diisiin tartis paylas

Yetkinlik alanlar1 Dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme yetkinligi
Etkinlik 17: Animaker ile Giines Enerjisinin Yenilik¢i Uygulamalarini
Kesfedelim

Etkinlik isimleri Etkinlik 18: e-Istasyonlar ile Ogrenelim

Etkinlik 19: Eba ile Sonu¢ Ciimlesi Yazalim
Etkinlik 20: Wordart ile Kelime Bulutu Olusturalim
Etkinlik 21: Eba ile Fen giinliigii yazalim

Kullanilan Web 2.0
Araglari

Animaker, Powtoon, Canva, padlet, Google dokiimanlar, storyborar that,
eba, wordart
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Tablo A.6. (Devam) Ders plan1 4

Etkinlikler

Dikkat cekme asamasi: Giines enerjisinin giinliik yasam ve teknolojideki
yenilik¢i uygulamalari ile ilgili animaker
(https://www.animaker.com/dashboard/editProject/3KXLman5ldni)
ortaminda hazirlanan Etkinlik 17 ile giris yapilir. Ogrenci gruplar1 kendi
taginabilir bilgisayarlari ile animaker ortamina giris yaparak, arastirmaci
tarafindan hazirlanan videoyu izlerler.

Kesfetme asamasi: Etkinlik 18°de 6grenci gruplarinin her birine farkli
istasyon isimleri verilir. Her bir grup farkli web 2.0 araglarini kullanarak
asagida yer alan etkinlikleri tasarlar.

istasyon isimleri:

1.Video istasyonu (Powtoon)

2.Animasyon istasyonu (Animaker)

3.Poster istasyonu (Canva)

4.Dijital pano istasyonu (Padlet)

5.Dijital Oykii istasyonu (Google dokiimanlar )

6.Karikatiir istasyonu (storyboard that)

Degerlendirme asamasi: Ogrenci gruplari hazirladiklar {iriinleri tahtada
sunar. Etkinlik 19°da dersten ¢ikardiklar1 sonuglart eba ortaminda
hazirlanan panoya yazarlar. Ogrenci gruplari ders sonunda Etkinlik 20 ile
Wordart ortaminda giines enerjisi ile ilgili 6grendikleri kelimelerden
kelime bulutu olustururlar. Etkinlik 21°de 6grenci gruplarimin sozciileri
evlerinde fen giinliigiinde bulunan sorulari cevaplar.

Etkinlik fotograflari
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Etkinlik 17: Animaker ile Giines Enerjisinin Yenilik¢i Uygulamalarini Kesfedelim

Ogrenci gruplar tasinabilir bilgisayarlar ile Animaker ortamima grup mail adresleri
ile giris yaparlar. Arastirmaci tarafindan paylasilan konu ile ilgili ders videosunu
ogrenci gruplar izler. Videodaki sorular sinif ortaminda tartigilir.

gostergepaneli  Ozellikler ~ Uriin  Fiyatlandirma

Glineg enerjisinden 151 elde etmek iin kullanilan en r 1
yaygin duzenekler ™
nbyte oy

=y

Giines ocaklan yada
giines firnlandir

ukur aynalar giineg iginlarini bir noktada toplar.

o

Sekil A.29. Animaker ortaminda hazirlanan sunum 6rnegi

Etkinlik 18: e-istasyonlar ile Ogrenelim

Sinif alti farklr istasyona ayrilir. Istasyon isimleri asagidaki gibidir. Her bir grup kendi
istasyon ismini sirasinin iizerine yapistirir. Gruplarin hangi web 2.0 aracim
kullanacaklar1 arastirmaci tarafindan hazirlanan kagitlarda yazar.

Tablo A.7. Etkinlik 18’de kullanilan istasyon ve web 2.0
araclariin isimleri

. . . Kullanilan Web 2.0 Araci
Istasyon Isimleri . .
Isimleri
Video istasyonu Powtoon
Animasyon istasyonu Animaker
Poster istasyonu Canva
Dijital pano istasyonu Padlet
Dijital Oykii istasyonu Google Dokiimanlar
Karikatiir istasyonu Pixton
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Sekil A.30. Powtoon ortaminda &grenci gruplarinin hazirladigi video ornekleri
(video istasyonu)
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GUNES X
ENERJISI HERHANGI BIR
ZARARLI GAZ .
SALINIMININ OLMAD
DOCRUDAN GUNES 15!
NDAN OURETILEN TEMIZ
BIR ENERJI KAYNAGIDIR

N x

GUNES ENERJISI

/ Elektrik

Sekil A.31. Canva ortaminda hazirlanan poster 6rnegi
(poster istasyonu)

~
b v

Recep ve Gunes Enerjisi

Sir \Varmig Bir Yokmus Ginlerden Sir Gan Recsp
Annesinden Futbol Qynamak lgin Izin Alr
Annaside zin Vierir Ama Sadece 2 Sz3t Dar Recep
Is2 Nedenini Sorar Annesi Akeam Televizyon
|zleyecediz Der Ve Recep Gider. Bundan Sonra
Recsp “Yoldayken Annesinin Dedigini Diginir.
Reczp— Acsba Annem Miyz Oyle Dedi Diye
Dugindyordy Neden Aksam Olmadan Televizyon
|zliyecsklerdi  Recep  Futbol  Oynamaktan
Dénmiigtil Ve Annesine Aklina Takilan Seruyu Sordu

Recep—Anne Sabah Dedifin G2y Aklima Takidl S=n Neden Ctyle Sayledin.

—-Annes

ar-
Annesi-Cidnki Bizim Evimiz Gines Ensrjisi lle Hem Elekirik Hem Su Hamde |51 Alinz.

If{acep— Iste Elekrik Aliyonz jiyorsrln Ama Akgam Ofmadan Eve Gal Televizyon
Izleyzcsdz Diyorsun Feki Naden Akzam izieyemiyonz.

Annesi--Cinkii Giineg Enerjsi Sadece Gones Varken Kullanilir Ben Meden Biitin iglerin'i
Oglen Saatlerinde Yapryorum Saniyorsun.

Recep-Neden Peki.
Annesi- Conki Sflen Saaterinde Glnes Cok Fazls Okdugu Ign Her [sime Elkrrik Yetiyor

Recep— Anns Peki Sen Bszen Gece Televizyon iz worsun Ve Ev Isimyor Peki Bu Masil
Oluyar.

Fanellerinin Hemen Yaninds Bir Akl Vardir Ve Ssbahtan Aksama Kadar
Hem Bize Enari Uretir Hernde O Aklyil Sarj Eder.

—-Recep Cok Saginr-

Ra:ep—Ne Zamandir Evimiz Biyle Ismilip Boyle Elektrik .:lre1ip e Sicak Suyu Buradsn
\Presildigini Bilmiyordurn Anne.

SOM

Sekil A.32. Google dokiimanlar ile hazirlanan dijital oykii
ornegi (dijital oykii istasyonu)
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GEL SURAYA |
OTURALIM

BENIM GELDIGIM
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ULKEDE BIR SU
GUNES PANFL

EVET SICAK, BURASI
GUNES PANELI OLAN

YERLERDEN BIR |
TANESIDIR.GORUSURUZ

Create your own at Storyboard That

Sekil A.33. Storyboard that ortaminda hazirlanan karikatiir 6rnegi (karikatiir
istasyonu)

Etkinlik 19: Eba ile Sonu¢ Ciimlesi Yazalim

Ogrenci gruplan tasinabilir bilgisayarlar1 ile Eba ortamina giris yaparlar. Eba
ortaminda hazirlanan etkinlikte, grup arkadaslar1 ile fikir aligverisi yaparak konu
hakkinda ii¢ sonug climlesi yazarlar.

(%’,UDers e aramisunz Q

iREM YILDIRIM - Oz

EBA Ana Sayfa
Duvarim
Dersler

Siniflarim ve Gruplarim

) Icerik Uretimi

Soru ve Sinav Sistemi

Yardim

Sekil A.34. Eba ortaminda hazirlanan sonug ciimlesi yazalim etkinligi
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Etkinlik 20: Wordart ile Kelime Bulutu Olusturalim

Ogrenci gruplar, taginabilir bilgisayarlari ile Wordart ortamina giris yaparlar. Ogrenci
gruplar1 aralarinda fikir aligverisi yaparak, konu ile ilgili 6grendikleri kelimeleri bir
araya getirilerek kelime bulutu olustururlar.

w Unes wiradyometre:-e gﬁnéné iri

= ll
gunes e e Jl gine \pl i

- gines [ll]l

Sekil A.35. Wordart ortaminda hazirlanan
kelime bulutu 6rnegi

Etkinlik 21: Eba ile Fen giinliigii yazalim

Dersin degerlendirme asamasinda web 2.0 araglari ile gelistirilen etkinliklerle ilgili,
gruplarin goriislerini belirlemek amaciyla eba ortaminda fen giinliigli hazirlanmastir.
Fen giinliigii bes sorudan olugmaktadir. Sorular asagidaki gibidir:

1.Bugiin grubunuzla yaptiginiz ¢alismayi olumlu ya da olumsuz yonleriyle nasil
degerlendirirsiniz? Ornek vererek agiklaymiz.

2.Bugiin grup ¢alismaniza nasil katkida bulundunuz?

3.Grup ¢alismanizda arkadaslariniz sizin 6grenmenize ne sekilde katkida bulundu?
Ornek vererek agiklaymiz.

4.Bugiin sizin i¢in yeni olabilecek ne 6grendiniz ya da hangi deneyimleri yasadiniz?
5.Etkinlikte en ¢ok hosunuza giden ya da gitmeyen neydi?

Gruplar ders sonunda kisisel bilgisayarlar1 ile eba ortaminda hazirlanan sorulart grup
arkadaslari ile fikir aligverisi yaparak cevaplar. Grup arkadaslarinin fikirlerini yaziya
dokmek i¢in her grubun grup sozciisii belirlenir. Grup sozciileri evlerinde eba
ortaminda kisisel bilgisayarlar ile sorular1 cevaplarlar.
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Tablo A.8. Ders plan1 5

Dersin Adi Fen Bilimleri

Simf 7. simf

Unitenin Ad1 Isigin Madde Ile Etkilesimi
Konu Is1gin sogurulmast

Onerilen Siire

2 ders saati (80 dk.)

Kazanimlar

F.7.5.1.5. Giines enerjisinden gelecekte nasil yararlanilacagina iligkin
urettigi fikirleri tartigir.

Unite Kavramlar

Is1gin sogurulmasi, cisimlerin siyah, beyaz ve renkli gériinmesi, giines
enerjisi

Ogretme- Ogrenme
Yontem ve Teknikleri

Aktif 6grenme , tartisma, TGA

Yetkinlik alanlar1

Dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme yetkinligi

Etkinlik isimleri

Etkinlik 22: Eba ile Diigiinelim, Tartisalim ve Paylasalim
Etkinlik 23: Mini E-Tasarim Adimlari ile Giines Firin1 Tasarlayalim
Etkinlik 24: Eba ile fen giinliigii yazalim

Kullanilan Web 2.0

Araglari

Eba, science budies

Etkinlikler

Dikkat c¢ekme asamasi: Etkinlige Eba ortaminda (
http://www.eba.gov.tr/) hazirlanan Etkinlik 22 ile giris yapilir. Ogrenci
gruplart Eba ortaminda hazirlanan giines enerjisinin gelecekte nasil
kullanilacagi ile ilgili sorular hakkinda fikir aligverisinde bulunurlar.
1.Giines enerjisinin diger enerji tiirlerine gore avantajlari nelerdir?
2.Siirdiiriilebilir enerji kaynaklar1 ile giines enerjisinin kullanimi
yayginlastirilmazsa gelecekte olusabilecek sorunlar nelerdir?
3.Glinlimiizde giines enerjisinin kullanim alanlarin1 diislindiigiiniizde
gelecekte giines enerjisi nerelerde kullanilabilir?

Kesfetme asamasi:  Etkinlik 23 ile  Science  Budies
(https://www.sciencebuddies.org) sitesinde bulunan gorselleri inceler.
Ogrenci  gruplar;, gelecekte kullanilabilecek giines enerjisi
teknolojilerinden olan giines firim1 maketlerini mini tasarim adimlarina
gore tasarlar.

Degerlendirme asamasi: Ogrenci gruplari, tasarladiklari giines
firmlarini sinifta sunarlar. Her grup kendi gelistirdigi giines firin1 ile
ilgili Postermywall ortaminda reklam afisi hazirlar. Etkinlik 24 ile grup
sozciileri sinif dis1 ortamda fen giinliigii yazarlar.
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Tablo A.8. (Devam) Ders plani 5

Etkinlik fotograflar

Etkinlik 22: Eba ile Diisiinelim, Tartisalim ve Paylasalim

Ogrenci gruplari, tasinabilir bilgisayarlar1 ile Eba ortamina giris yaparlar. Ogrenci
gruplar1 Eba ortaminda hazirlanan giines enerjisinin gelecekte nasil kullanilacag ile
ilgili gorseldeki etkinlik hakkinda diisiin tartis ve paylas adimlarina uygun fikir
alisverisinde bulunurlar.
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&’Il Ders

eln EBA Ana Sayfa
.

& Dersler

V{ [ EBALE DUSUN TARTIS PAYLAS Sevgili 6grenciler, as..

/' IREM VILDIRIM - Oretmen
& siniflanm ve Gruplanm
& Dosyalanm

% icerik Oretimi

Sekil A.36. Etkinlige iliskin ekran goriintiisii 6rnegi
Etkinligin kurallar1 asagidaki gibidir.

Tablo A.9. Etkinlik 21'in kurallar

DUSUN TARTIS PAYLAS
Ogrenciler soru Her bir grup kendi Her grup diger
hakkinda bireysel icinde fikirleri gruplarin yazdig:
diistiniir, fikir tartigirlar. fikirleri eba
yiiriitiirler. En begenilen iig ortaminda gorebilir.

fikir Eba ortaminda | Her grup diger

yazilir. gruplarin
fikirlerinden en
begendigi ti¢ fikri
yazar ve Eba
ortaminda paylagilir.

Etkinlik 23: Mini e-Tasarim Adimlari ile Giines Firi1 Tasarlayalim

Mini tasarim gorevi

Yemek pisirmek i¢in giines enerjisini dogrudan kullanabileceginizi biliyor muydunuz?
Bu, diistik maliyetli, ¢evre dostu bir teknoloji olan giines firin1 kullanilarak yapilabilir.
Bu bilim etkinliginde, giines 1sinlarini toplayarak lezzetli bir yemek pisirmek i¢in basit
giines firin1 olusturacaksiniz! Tasarlayacaginiz ocagin giines enerjisinden maksimum
diizeyde faydalanmasi gerektigine odaklanim.

1.Mini tasarim gorevinizi yapmak i¢in neleri biliyorsunuz? Neleri bilmeniz gerekiyor?
Grup arkadaslarinizla tartisarak asagidaki tabloya yazin.
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Tablo A.10. Mini tasarim uygulama adimi

Neleri Biliyoruz? Neleri Bilmemiz Gerekiyor?

Mini tasarim yapalim

Bilgi: Gilines 1sinlariin bir noktada toplanmasiyla yiiksek sicaklikta bir 1s1n demeti
olustugunu biliriz. Orman yanginlarinin ¢ikis sebebini diisiiniin. Bu etkiden
yararlanarak Ince kenarl1 bir mercek yardimiyla bir kagid: tutusturabildigimizi sizlere
derste gosteri deneyi olarak yapmistim. Olusturulan bu sicaklik etkisini daha biiyiik
bir diizenekte kullanilarak yemek pisirme gibi islevleri gergeklestiren diizenekler
kurmak mimkiindiir. Bu diizeneklerin nasil kuruldugu ile ilgili arastirma
yapabilirsiniz.

Problem:

1.Belirlediginiz problem i¢in hangi malzemeler gereklidir?
2.Problemin ¢dziimii i¢in ne kadar siire gereklidir?
3.Problem i¢in belirlenen malzemelerin maliyeti ne kadardir?
4.Problem i¢in ¢6zlim yollari iiretiniz.

5.Uretilen ¢dziim yollarindan hangilerini tercih ettiniz?
6.Tasarladiginiz {irlinii ¢iziniz.

7.Uriiniiniizii pazarlamak i¢in hangi stratejileri gelistirmelisiniz? Postermywall web
2.0 aracini kullanarak iiriiniiniizii tanitan bir poster tasarlaymiz.

8.Tasariminizin avantaj ve dezavantajlari nelerdir?

Orjinal Gines Firim

Sekil A.37. Ogrenci gruplarinin giines firmi tasarimlari poster drnekleri
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Etkinlik 24: Eba ile fen glinliigli yazalim

Dersin degerlendirme asamasinda web 2.0 araglari ile gelistirilen etkinliklerle ilgili,
gruplarin goriislerini belirlemek amaciyla eba ortaminda fen giinliigii hazirlanmastir.
Hazirlanan fen giinliigli aym1 zamanda aragtirmanin veri toplama araci olarak
kullanilmistir. Fen giinliigii bes sorudan olugsmaktadir. Sorular asagidaki gibidir:

1.Bugiin grubunuzla yaptiginiz ¢alismay1 olumlu ya da olumsuz yonleriyle nasil
degerlendirirsiniz? Ornek vererek aciklayiniz.

2.Bugiin grup calismaniza nasil katkida bulundunuz?

3.Grup calisgmanizda arkadaslariniz sizin 6grenmenize ne sekilde katkida bulundu?
Ornek vererek agiklayiniz.

4.Bugiin sizin i¢in yeni olabilecek ne 6grendiniz ya da hangi deneyimleri yasadiniz?
5.Etkinlikte en ¢ok hosunuza giden ya da gitmeyen neydi?

Gruplar ders sonunda kisisel bilgisayarlari ile eba ortaminda hazirlanan sorulart grup
arkadaslari ile fikir aligverisi yaparak cevaplar. Grup arkadaslarinin fikirlerini yaziya
dokmek i¢in her grubun grup sozciisii belirlenir. Grup sozciileri evlerinde eba
ortaminda kisisel bilgisayarlari ile sorular1 cevaplarlar.

Tablo A.11. Ders plan1 6

Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 7. smf

Unitenin Adi Is1igin Madde ile Etkilesimi
Konu F.7.5.2. Aynalar

Onerilen Siire 2 ders saati (80 DK)

F.7.5.2.1. Ayna cesitlerini gozlemleyerek kullanim alanlarma 6rnekler
Kazanimlar Verir.

Unite Kavramlari Diiz ayna, ¢ukur ayna, tiimsek ayna

Ogretme- Ogrenme

Yéntem ve Teknikleri Aktif 6grenme , tartisma, TGA

Yetkinlik alanlart Dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme yetkinligi

Etkinlik 25: Eba ile Bence Fence

Etkinlik 26: Postermywall ile poster tasarlayalim
Etkinlikler Etkinlik 27: Algodoo ile Periskop Tasarliyorum
Etkinlik 28: Kahoot! ile Yarigalim

Etkinlik 29: Eba ile fen giinliigii yazalim

Kullanilan Web 2.0

Araclari Eba, Postermywall, Algodoo, Kahoot
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Tablo A.11. (Devam) Ders plani 6

Dikkat ¢ekme asamasi : Eba ortaminda (http://ders.eba.gov.tr/ )
hazirlanan Etkinlik 25 6grenci gruplar ile paylasilir. Ogrenci gruplari,
bence kismina soru ile ilgili tahminlerini yazarlar. Fence kismina konu ile
ilgili Eba ortaminda arastirma yaparlar ve bulduklar bilgileri yazarlar.
Kesfetme asamasi : Etkinlik 26’da gruplar aynalarin kullanim alanlari ile
ilgili Postermywall ortaminda poster tasarimi yapar. iki grup diiz ayna ve
kullanim alanlar1, iki grup cukur ayna ve kullanim alanlari, iki grup
timsek ayna ve kullanim alanlar1 ile ilgili poster tasarimi yaparlar.
Tasarlanan posterlerden en yaratici, en bilgi verici, en eglenceli, en
gercekei, en diizenli ve en renkli posterler segilir. Ekinlik 27°te Algodoo
araci ile hazirlanan tiimsek ve ¢ukur ayna simiilasyonu ile 6grencilerin bu
aynalarin  &zelliklerini kesfeder. Ogrenci gruplar1 etkinlik 27’nin
devaminda , Algodoo ile giinliik yasamda diiz aynalarin kullanim
alanlarina 6rnek olan periskop tasarimlari yaparlar

Degerlendirme asamasi: Etkinlik 28’de Kahoot! ortaminda hazirlanan
coktan se¢meli sorulardan olugan yarisma yapilir. Etkinlik 29°da 6grenci
gruplar1 Eba ortaminda hazirlanan fen giinliiklerine duygu ve
dﬁsﬁerini yazarlar.

Yapilacak Etkinlikler

& fw

[

Etkinlik fotograflar

Etkinlik 25: Eba ile Bence Fence

Eba ortaminda gorseldeki etkinlik &grenci gruplar ile paylasilir. Ogrenci gruplari
kendi tasinabilir bilgisayarlar ile etkinlige erisirler. Ogrenci gruplari, ¢evremizdeki
ayna ¢esitlerinin neler oldugu ve bu aynalarin kullanim alanlarini tahmin ederler.
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Tahminlerini bence baslig1 altina yazarlar. Bunun sebebini Eba ortaminda arastirarak
fence baslig altinda acgiklamasini yazarlar.

iREM YILDIRIM - Ozretmen

Benoe - Fence

Gevremizi gozleyerek hangi alanlarda aynalann kullanildigint belireyelim. Belirledigimiz aynalarin
hangi gesit ayna oldugunu ve kullanim amacini tahmin edelim. Tahminimizi “Bence” bolimine not
alalim.

Bence Fence

Sekil A.38. Eba ortaminda hazirlanan bence fence etkinligi

Etkinlik 26: Postermywall ile Poster Tasarlayalim

Gruplar aynalarin kullanim alanlar ile ilgili Postermywall ortaminda poster tasarimi
yapar. iki grup diiz ayna ve kullanim alanlar1, iki grup ¢ukur ayna ve kullanim alanlar,
iki grup tiimsek ayna ve kullanim alanlari ile ilgili poster tasarimi yaparlar. Tasarlanan
posterlerden en yaratici, en bilgi verici, en eglenceli, en gercekei, en diizenli ve en
renkli posterler segilir.

Duzlem Aynalar
cismi ayn1 boyda ve

SETEI A QU KAZIM KARABEKIR ORTAOKUL

Sekil A.39. Ogrenci gruplarinin Postermywall ortaminda hazirladiklar1 poster
ornekleri

140



GUKUR AYNA

BUYUK VE TERS
BUYUK VE DUZ P
GOSTERIR..

1 ILAOELRA A

Sekil A.39. (Devam) Ogrenci gruplarinin Postermywall ortaminda hazirladiklar:
poster drnekleri

Etkinlik 27: Algodoo ile Periskop Tasarliyorum

Ogrenci gruplari, Algodoo ile giinliik yasamda diiz aynalarm kullanim alanlarina 6rnek
olan periskop tasarimlar1 yaparlar.

Sekil A.40. Ogrenci gruplarinin Algodoo ortaminda periskop tasarimlari
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Etkinlik 28: Kahoot ile Yarisalim

Ogrenci gruplari Kahoot ortamma giris yapar. Simf kodlarmi Play Kahoot! ortamina
yazarlar, arastirmaci tarafindan hazirlanan bes sorudan olusan ¢oktan segmeli teste
ulagirlar. Her grup fikir aligverisinde bulunarak, sorularda uygun olan secenegi
isaretler. Etkinlik sonunda gruplarin siralamalar1 agiklanir. Ogrenci gruplarinin yanlis

yaptiklar1 sorular, sinifta tartisilir. Kahoot! ortaminda kullanilan sorular asagidaki
gibidir.

AYNALAR
- T

Daz Ayna A Tumsek Ayna
J kullanihr, kullanir, kullanilir,
|
* Arag farlannda .

Gorseldeki ayna ile ilgili asadidaki bilgilerden hangisi yanligtir?
Yukandaki gemada sembollerle gosterilen bolamlere hangi seqenektekiler yazilabilir?

N\ ( | Yansiticl y(izeyl qukur |
(A | o Evierde A Gukur Ayna @ Yan Dikiz aynalannda X

/
B (B ) |Uzerine disen paralel iginlan bir noktada toplar.
(B 1 Penisiopta A Elpsayna (@ Kavsaklarda \&/
./

/ (C) |Gunes finniannda kullanilr. J
(C) eMaazalarda A GukurAyna (@ Terzlerde —

( D | |Gavenlik kontrollerinde tagitiann alt kisimlarini gormek icin kullanilir. ‘

(D] hEifenerednde A DazemAyna @ Makya aynalannda

Asadida A ve B aynalarina ait bilgiler verilmigtir:

() ottt |

Tagtlardaki yan dikiz aynalan 1‘ Genig alanlan gormek icin kullanilir.

Tepegéz chaziannda Buna gore A ve B aynalarinin tird hangi segenekte dogru verilmigtir?
Magazalarda Kavgaklarda gorinmeyen noktalan gormek icin

7N -
2 Yukanda verilenlerden kag tanesinde dizlem ayna kullanimaktadir? 4 1‘\5/\ \ AJ | Duz Ayna EJI ?ukuv AY[\a

(&)
(B) |A] cukura B || Tamsek Ayn
\B{/\ | Gukur Ayna ‘ __j imsek Ayna

pL

A A =
( ) | A || Tumsek Ayna B || Gukur Ayna
\\E/ Al ‘ 8)

= @ ‘B ; Gukur Ayna P_J Dz Ayna

(o®

(o) @

(>

Aynalar, Uzerine digen 15131 tamamen gegiren araglardir.
Tumsek aynalar, Gzerine digen paralel 1ginlan bir noktada toplanacak gekilde yansitir.

. Parlak ve gizilmemis bir metal kasigin ig yiizeyi gukur aynaya benzer.

. Tasitlarda bulunan yan dikiz aynalan birer timsek aynadr.

ifadeler dogru ise basindaki bosluga "D, yanlis ise “Y” yazinca hangi segenekteki sonug
ortaya gikar?

o (0] o

) ©

Sekil A.41. Etkinlik 28'de kullanilan ¢oktan se¢gmeli sorular

(o)@0
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Etkinlik 29: Eba ile fen giinliigli yazalim

Dersin degerlendirme asamasinda web 2.0 araglari ile gelistirilen etkinliklerle ilgili,
gruplarin goriislerini belirlemek amaciyla Eba ortaminda fen giinliigli hazirlanmistir.
Fen giinliigii bes sorudan olusmaktadir. Sorular asagidaki gibidir:

1.Bugiin grubunuzla yaptigmiz ¢alismay: olumlu ya da olumsuz yonleriyle nasil
degerlendirirsiniz? Ornek vererek agiklayiniz.

2.Bugiin grup ¢alismaniza nasil katkida bulundunuz?

3.Grup calismanizda arkadaslariiz sizin 6grenmenize ne sekilde katkida bulundu?
Ornek vererek aciklayiniz.

4.Bugiin sizin i¢in yeni olabilecek ne 6grendiniz ya da hangi deneyimleri yasadiniz?
5.Etkinlikte en ¢ok hosunuza giden ya da gitmeyen neydi?

Gruplar ders sonunda kisisel bilgisayarlari ile Eba ortaminda hazirlanan sorulari grup
arkadaglar ile fikir aligverisi yaparak cevaplar. Grup arkadaglariin fikirlerini yaziya
dokmek i¢in her grubun grup sozciisii belirlenir. Grup sozciileri evlerinde Eba
ortaminda kisisel bilgisayarlari ile sorulari cevaplarlar.

(’/(’ﬂ Ders

eln EBAAnaSayfa IREM YILDIRIM - Ozretmen
7.5inif/ A Subesi le paylagt
‘ Duvanm

{7 Derder
& sinflanm ve Gruplanm

® Dosyalanm

% icerik Uretimi

% SoruveSinavSistemi v

0 vardm

Sekil A.42. Eba ortaminda hazirlanan fen giinliigii 6rnegi
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Tablo A.12. Ders plan1 7

Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 7. smif

Unitenin Ad Is1igm Madde ile Etkilesimi
Konu F.7.5.2. Aynalar

Onerilen Siire

2 ders saati (80 dk.)

Kazanimlar

F.7.5.2.2. Diiz, ¢ukur ve tiimsek aynalarda olusan goriintiileri karsilagtirir.
a. Ozel 1sinlarla goriintii cizimine girilmez.

b. Matematiksel bagintilara girilmez.

¢. Cukur aynada cismin goriintiisiiniin 6zelliklerinin (biiyiik / kii¢iik, ters /
diiz) cismin aynaya olan uzakligina gore degisebilecegi belirtilir.

Unite Kavramlart

Diiz ayna, ¢ukur ayna, tiimsek ayna

g%ﬁg;e\_/e TSE;TI?II: ﬁ Tartigma , yaz paylas 6gren, tga, kelime iliskilendirme
Yetkinlik alanlari Dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme yetkinligi

Etkinlik 30: Eba ile Deney Yapalim

Etkinlik 31: Eba ile Diisiinelim Tartisalim

Etkinlik 32: Edpuzzle ile Tahmin Edelim, Gozlemleyelim ve Agiklayalim
Etkinlik isimleri Etkinlik 33: Algodoo ile Diiz Aynada Gériintii Ozelliklerini Kesfedelim

Etkinlik 34: Eba ile Kelime Iliskilendirelim
Etkinlik 35: Qizizz ile Yarigalim
Etkinlik 36: Eba ile Fen Giinliigii Yazalim

Kullanilan Web 2.0
Araglari

Algodoo, quizizz, eba, Edpuzzle,

Etkinlikler

Giris asamasi: Etkinlik 30 ile Eba (http://www.eba.gov.tr/)ortaminda
bulunan animasyon ile giris yapilir. Gruplar aynalarda goriintii olusumu ile
ilgili eba ortamindaki animasyonu yapar. Gruplar simiilasyonlarda farkli
ayna cesitlerindeki goriintii ozelliklerini  kesfeder. Simiilasyonlari
tamamlayan gruplar Ebada olusturulan Etkinlik 31°de yer alan “Farkli
aynalarda farkli goriintiilerin olusmasiin sebebi sizce nedir?” sorusunu
cevaplarlar.

Kesfetme asamasi: Etkinlik 32’de 06grenci gruplari, Edpuzzle
(https://edpuzzle.com/content) ortaminda olusturulan deney videosu
izlerler. Video iizerinde tahmin et gdzlemle agikla etkinligi cevaplanir. Her
grup kisisel bilgisayarlar1 ile etkinlige ulasir. Gruplar video tizerindeki agik
uclu sorulart cevaplar. Etkinlik 33°te gruplar Algodoo’da istedikleri bir
kelimenin diizlem aynada goriintiisiinii tasarlar. En hizli bitiren grup sticker
kazanir.  Gruplar farkli ayna ¢esitleri ile ilgili Algodoo
(http://lwww.algodoo.com/) ortaminda gérintii 6zelliklerini tasarlar.

1.Grup diizlem ayna, 2. Grup ¢ukur ayna , 3. Grup tiimsek ayna,4.Grup
diizlem ayna, 5. Grup ¢ukur ayna, 6. Grup tiimsek ayna seklinde konular
gruplara paylagilir.

Degerlendirme asamasi: Etkinlik 34’te gruplar Eba ortaminda kelime
iligkilendirme testine akillarina gelen kelimeleri yazarlar. Etkinlik 35°te
Quzizz (http://www.quizizz.com/) ortaminda olusturulan etkinlige gruplar
kisisel bilgisayarlar ile giris yapar .Konu ile ilgili ¢oktan se¢gmeli sorular1
Ogrenci gruplar fikir aligverisi yaparak cevaplandirirlar. Etkinlik 36’da
grup sozcilleri smif diginda fen giinliiklerine duygu ve diigiincelerini
yazarlar.
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Etkinlik fotograflar

Etkinlik 30: Eba ile Deney Yapalim

Her grup kendi tasmabilir bilgisayarlar1 ile Eba ortamina Arastirmaci tarafindan
paylasilan aynalarda goriintii 6zellikleri isimli deney simiilasyonuna giris yaparlar.

Simiilasyondaki cismin aynaya olan uzakligin1 degistirerek farkli ayna gesitlerindeki
goriintli 6zelliklerini kesfederler.
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iREM YILDIRIM - Oretmen H

ubesi icin bir ¢alisma gonderd

el Gorintii Olusumunu inceleyelim

Sekil A.43. Eba ortaminda 6grenciler ile paylasilan etkinlik 6rnegi

Etkinlik 31: Eba ile Diisiinelim Tartisalim

Ogrenci gruplar1 Eba ortaminda hazirlanan Etkinlik 30°da ki “Farkli aynalarda farkli
goriintiilerin  olugmasinin sebebi ne olabilir? Aynalarda goriintii olusumunu
inceleyelim etkinliginden ¢ikardiginiz sonuglar nelerdir? Sorusuna grup arkadaslari ile
fikir aligverisi yaparak cevap verirler.

IREM YILDIRIM - Ozretmen

Sekil A.44. Eba ortaminda hazirlanan diislinelim tartisalim etkinligi

Etkinlik 32: Edpuzzle ile Tahmin Edelim, Gozlemleyelim ve Agiklayalim

Edpuzzle ortaminda, 6grencilerin kendi yas grubundaki 6grencilerin ¢ekmis olduklari
deney videosu paylasilir. Ogrenci gruplart grup mail adresleri ile giris yaparak
etkinlige ulagirlar. Tahmin asamasinda asagidaki gorselde bulunan “sizce diizlem
aynada mumun goriintiisii nasil olur?” sorusuna fikir aligverisi yaparak kendi
taginabilir bilgisayarlarindan cevap verirler.

146



o 0PEN EADED CUESTION

TAHMIN

Restch

ﬁ)edwzzle Catert Gk Wy s

° OPEN ENDED CUESTIN

TARMIN

Sizee mum cukur aynaya
yeklastiridiginda ghrintinin
Gaellikleri nasil defisir?

@edpuzzle

o OEN ENOED CUESTON

TRMIN

Size

° (PEN EED QUESTON

TAMN

Sekil A.45. Edpuzzle ortaminda hazirlanan etkinligin tahmin asamalar1

Deneyin devaminda c¢ukur aynada mumun goriintiisiiniin 6zelliklerini incelemek
amaglanmaktadir. Ogrenci gruplari, Tahmin asamasinda “sizce ¢ukur aynada mumun
goriintiisiiniin 6zellikleri nelerdir?” sorusuna cevap verirler. Ogrenci gruplari, deneyin
bir sonraki adimimnda mum g¢ukur aynaya yaklastirildiginda goriintii 6zellikleri nasil
degisir? Sorusu hakkinda tahminlerini yazarlar. Deneyin bir sonraki adiminda 6grenci
gruplart mumun tiimsek aynadaki goriintii 6zelliklerini tahmin ederler.

Euphona’ Euphgria Porios st Y4 | Nt sudnt

aynalanda girintd Gzellikleri

TAHMN
Sizce diziem aynads mumun garintist nasilolur?

Preview video

Euphare, Euphoria iz ve simetrk | ¢

Conmert

Fuporis, Euphorie
aypalands goninti drellitleri

ThRMK

P st U4 Bttt

Frevie video

b | d

Lot

Sekil A.46. Edpuzzle ortaminda 6grenci gruplarinin tahmin asamasina verdikleri

cevaplar
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Etkinlik 33: Algodoo ile Diiz Aynada Gériintii Ozelliklerini Kesfedelim

Ogrenci gruplari, Algodoo uygulamasinda diiz aynada goriintii 6zelliklerini gizimle
gosterirler. Ders sonunda her grup ¢izimini tahtada sunar.

| BTl

X
h
]
-
[}

nene

BEDBE D
°
REDR W

Sekil A.47. Algodoo ortaminda 6grenci gruplarinin ¢izimleri

Etkinlik 34: Eba ile Kelime Iliskilendirelim

Ogrenci gruplari, Eba ortaminda hazirlanan kelime iliskilendirme testi ile ders sonunda
diiz, ¢ukur ve tiimsek aynalar hakkinda 6grendiklerini, her bir 6zellik i¢in otuz
saniyede yazarlar.

w ® * <

Sekil A.48. Eba ortaminda hazirlanan kelime iligkilendirme etkinligi
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Etkinlik 35: Qizizz ile Yarisalim

Ogrenci gruplari, ders sonunda Qizizz ortaminda hazirlanan ¢oktan se¢meli sorularin
yer aldig1 etkinlige giris yaparlar. Her bir grup fikir aligverisi yaparak ¢oktan se¢meli
sorulara cevap verirler. Ders sonunda giiniin yildiz grubu segilir.

Dis hekimleri tedavi esnasinda

,‘ ﬂ ¢ukur ayna kullanirlar. Bunun
2

Resimdeki 6grencilerden hangisi
yada hangilerinin gorintisi
dogrudur? -

nedeni asagidakilerden hangisi
olabilir ?

Cukur aynanin genis  Cukur aynanin Cukur aynanin
Yigit ve Al Ayse ve Al Yalniz Al alanlan bulanik cisimleri ters paralel gelen iginlari
gostermesi gostermesi dagitmasi

Alya'nin resimdeki gérontiso ile
ilgili hangi secenekte verilen
ifade dogrudur?

Yukarida dzellikleri siralanan K ve
L aynalarinin gesitleri hangi
secenekte verilmigtir?
u cismin boyundan kgoktor

) ‘
‘

Gorontd cisimle esit  Gorlntl cisimle ayni Gorintl ters ve
bOyOklokte, diz ve blyoklokte ve cisimden daha K: doz ayna, L: K:tomsek ayna, L: Kitomsek ayna, L:
simetriktir. terstir. KkogUktor. timsek ayna cukur ayna dozayna

Sekil A.49. Quizizz ortaminda hazirlanan degerlendirme etkinligi

Etkinlik 36: Eba ile Fen Giinligii Yazalim

Dersin degerlendirme asamasinda web 2.0 araclar ile gelistirilen etkinliklerle ilgili,
gruplarin goriislerini belirlemek amaciyla eba ortaminda fen giinliigii hazirlanmistir.
Hazirlanan fen gilinliigli aynt zamanda arastirmanin veri toplama araci olarak
kullanilmistir. Fen giinliigli bes sorudan olugsmaktadir. Sorular asagidaki gibidir:

1.Bugiin grubunuzla yaptiginiz ¢alismayi olumlu ya da olumsuz yonleriyle nasil
degerlendirirsiniz? Ornek vererek agiklaymiz.

2.Bugiin grup ¢alismaniza nasil katkida bulundunuz?

3.Grup ¢alismanizda arkadaslariniz sizin 6grenmenize ne sekilde katkida bulundu?
Ornek vererek agiklaymiz.

4.Bugiin sizin i¢in yeni olabilecek ne 6grendiniz ya da hangi deneyimleri yasadiniz?
5.Etkinlikte en ¢ok hosunuza giden ya da gitmeyen neydi?

Gruplar ders sonunda kisisel bilgisayarlar1 ile eba ortaminda hazirlanan sorulart grup
arkadaslari ile fikir aligverisi yaparak cevaplar. Grup arkadaslarinin fikirlerini yaziya
dokmek i¢in her grubun grup sozciisii belirlenir. Grup sozciileri evlerinde eba
ortaminda kisisel bilgisayarlari ile sorular1 cevaplarlar.
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Sekil A.50. Eba ortaminda hazirlanan fen giinliigii 6rnegi

Tablo A.13. Ders plan1 8

Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 7. siif

Unitenin Ad1 Isigin Madde ile Etkilesimi

Konu F.7.5.3. Is1gin Kirilmasi ve Mercekler

Onerilen Siire

2 Ders Saati(80 Dk.)

Kazanimlar

F.7.5.3.1. Ortam degistiren 15181 izledigi yolu gozlemleyerek kirilma
olayinin sebebini ortam degisikligi ile iliskilendirir.

a. Tam yansimaya ve prizmalarda kirilmaya girilmez.

b. Snell (Kirilma) Yasasi'na girilmez.

Unite Kavramlar1

Diiz ayna, ¢ukur ayna, tiimsek ayna

Ogretme- Ogrenme . L. ;
Yéntem ve Teknikleri Diisiin tartig paylas, egitsel oyun, benzetim.
Yetkinlik alanlari Dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme yetkinligi
Etkinlik 37: Jigsawpuzzle ile Yarigalim
Etkinlik 38: Eba ile Diisiinelim, Tartisgalim Paylasalim
Etkinlik isimleri Etkinlik 39: Morpa Kampiis ile Simiilasyon Yapalim

Etkinlik 40: Algodoo ile Deney Yapalim
Etkinlik 41: Kahoot ile Yarisalm
Etkinlik 42: Eba ile Fen Giinliigii Yazalim

Kullanilan Web 2.0
Araglarn

Jigsawpuzzle, eba, Algodoo, Kahoot, morpa kampiis

Etkinlikler

Dikkat ¢ekme asamasi: Ogrenci gruplari, Etkinlik 37°de Jigsawpuzzle
ortaminda olusturulan 15181 kirilmasi ile ilgili yapboz olustururlar. Her
grup kendi kisisel bilgisayarlarindan jigsawpuzzle ortamina giris yapar.
Yapbozda gruplar ¢ay igerisinde ¢ay kasiginin kirilmig resmi ile
karsilagirlar. Ardindan Etkinlik 38 ile eba ortaminda bu gorsel ile ilgili
tartisma baslatilir. Irem cay icerken ¢ay kasigmin kirilmis gibi
goriildiigiinii fark eder. “Irem bunu merak eder ve arastirmaya karar
verir. Irem'e bu konuda yardim edebilir misiniz? Sizce cay kasiginin
cayin igindeyken kirilmig gibi gdziikmesinin sebebi ne olabilir ? “sorusu
sorulur. Ve gruplar diisiin tartis paylas etkinligi ile soruyu cevaplar.
Sinifta gruplarin cevaplar1 okunur.

Kesfetme Asamasi: Ogrenci gruplari, Ekinlik 39°da 1s131n kirilmast ile
ilgili Morpa Kampiis ortaminda konu ile ilgili simiilasyona giris
yaparlar. Ardindan Etkinlik 40°’ta gruplardan “Ortam degistiren 15181n
izledigi yolu gozlemlemek amaciyla nasil bir tasarim yapardiniz?”
sorusu sorulur ve Algodoo ’da tasarim yapmalari istenir. Etkinlik 41°de
gruplar Kahoot! ortaminda ¢oktan segmeli sorulardan olusan bilgi
yarigmasi yaparlar. Etkinlik 42 ile grup sozciileri sinif dig1 ortamda fen
giinliikleri yazarlar.
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Tablo A.13. (Devam) Ders plani 8

Etkinlik fotograflari

Etkinlik 37: Jigsawpuzzle ile Yarigsalim

Ogrenci gruplar tasinabilir bilgisayarlarindan Jigsawpuzzle ortamma giris yaparlar.
Karigik yapboz parcalarini en kisa siirede bitiren takim 6diillendirilir. Karigik yapboz
parcalarini bir araya getiren gruplar, cay icerisinde kirilmis ¢ay kasig gorseli ile
karsilasirlar.

Sekil A.51. Jigsawpuzzle ortaminda hazirlanan egitsel oyun
etkinligi
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Etkinlik 38: Eba ile Diislinelim, Tartisalim Paylasalim

Etkinlik 37°de olusturulan yapbozdaki gorsel ile ilgili eba ortaminda 6grenci
gruplarma tartisma konusu agilir. Irem cay icerken cay kasigmin kirilmis gibi
goriildiigiinii fark eder. “Irem bunu merak eder ve arastirmaya karar verir. Irem'e bu
konuda yardim edebilir misiniz? Sizce ¢ay kasiginin ¢ayin i¢indeyken kirtllmig gibi
gdziikmesinin sebebi ne olabilir ? “sorusu sorulur. Ogrenci gruplari, ¢ay icerisinde ¢ay
kasiginin kirilmasinin sebebini tartisirlar. Diislincelerini Eba ortaminda paylasirlar.
Her bir grubun diisiincesi akilli tahtada yansitilir.

Tablo A.14. Diisiin tartis paylas etkinligi kurallar

DUSUN TARTIS PAYLAS
Ogrenciler soru Her bir grup kendi Her grup diger gruplarin
hakkinda bireysel icinde fikirleri tartisirlar. | yazdig fikirleri eba
diisiiniir, fikir yiiriitiirler. | En begenilen ii¢ fikir ortaminda gorebilir.

Eba ortaminda yazilir. Her grup diger gruplarin
fikirlerinden en
begendigi ii¢ fikri yazar
ve Eba ortaminda
paylagilir.

IREM YILDIRIM - Ozretmen

) GUNCEL TARTISMALAR

Sekil A.52. Eba ortaminda hazirlanan diisiin tartis paylas etkinligi

Etkinlik 39: Morpa Kampiis ile Simiilasyon Yapalim

Ogrenci gruplar, tasmabilir bilgisayarlar1 ile Morpa Kampiis ortamidaki 1s131in
kirilmasi ile ilgili simiilasyona giris yaparlar. Lazer 151811 farkli ortam ve farklh
acilarla gonderdiklerinde ortam degistiren 15181n izledigi yolu kesfederler.
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don

Sekil A.53. Morpa kampiis ortaminda Ogrenciler ile paylasilan
simiilasyon 0rnegi

Etkinlik 40: Algodoo ile Deney Yapalim

Ogrenci gruplari, Algodoo uygulamasina giris yaparlar. “Ortam degistiren 15131n
izledigi yolu gozlemlemek amaciyla nasil bir tasarim yapardiniz?” sorusu sorulur.
Ogrenci gruplari sorunun cevabini tartisirlar. Fikirlerini Algodoo uygulamasinda

tasarlarlar.

Sekil A.54. Algodoo ortaminda 6grenci gruplarinin ¢izim 6rnekleri
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Sekil A.54. (Devam) Algodoo ortaminda 6grenci gruplarinin ¢izim 6rnekleri

Etkinlik 41: Kahoot ile Yarisalim

Ogrenci gruplar1 Kahoot! ortaminda hazirlanan coktan se¢meli test sorularina
taginabilir bilgisayarlar ile giris yaparlar. Diger gruplar ile yarisma yapilir. En ¢ok
dogru cevaba ulasan grup smifta ddiillendirilir. Ogrenci gruplar1, Kahoot! ortaminda
klasik ya da takim modundan birini segerler. Sinif kodunu agilan pencereye yazarlar.
Gruplar hazirlanan sorular1 cevaplarlar.

S o
Ka oot! = Join at www.kahoot.it or with the Kahoot! app 0

with Game PIN;
109515

@ Waiting for players..

Sekil A.55. Kahoot uygulama adimlar1 gorselleri
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dogruise D, yanlisise Y harfi i ibi olur? (] Resimdeki soruyu cevaplayiniz. ]
0 — Anglrs @ Answers

A DYDY 4 YDDY A 1523 321
LB B _

kahoot.it Game PIN: 109515 kahoot.it Came PIN: 109515

Resimdeki soruyu cevaplayiniz. [ Resimdeki soruyu cevaplayiniz. (]

S e

A Balik, kediyi oldugundan daha yakinda goriir. # Kedi, balig oldugu konumda gériir. A Giines G su damlaciklarindan yansir ve renklerine aynilr | @ Gines 1531 su damiaciklanindan kinlarak renklerine ayrilr

@ Balik, kediyi oldugu konumda gorur. W Kedi, balig oldugundan yakin gorir.

kahoot.it Game PIN: 109515

® Gnes i5igi su damlaciklan tarafindan sogurulur W Gnes Isiginin yagmuriu havalarda suratinin degismesi

kahoot.it Came PIN: 109515

Sekil A.56. Kahoot ortaminda hazirlanan degerlendirme etkinligi rnekleri

Etkinlik 42: Eba ile Fen Giinligii Yazalim

Dersin degerlendirme asamasinda web 2.0 araglar ile gelistirilen etkinliklerle ilgili,
gruplarin goriislerini belirlemek amaciyla eba ortaminda fen giinliigii hazirlanmistir.
Fen giinliigii bes sorudan olusmaktadir. Sorular asagidaki gibidir:

1.Bugiin grubunuzla yaptiginiz c¢alismay: olumlu ya da olumsuz yonleriyle nasil
degerlendirirsiniz? Ornek vererek agiklaymiz.

2.Bugiin grup ¢alismaniza nasil katkida bulundunuz?

3.Grup ¢alismamzda arkadaslarimz sizin 6grenmenize ne sekilde katkida bulundu?
Ornek vererek agiklayiniz.

4.Bugiin sizin i¢in yeni olabilecek ne 6grendiniz ya da hangi deneyimleri yagadiniz?
5.Etkinlikte en ¢ok hosunuza giden ya da gitmeyen neydi?

Gruplar ders sonunda kisisel bilgisayarlari ile eba ortaminda hazirlanan sorular1 grup
arkadaslari ile fikir aligverisi yaparak cevaplar.

Grup arkadaslarinin fikirlerini yaziya dokmek i¢in her grubun grup sozciisti belirlenir.
Grup sozciileri evlerinde eba ortaminda kisisel bilgisayarlari ile sorular1 cevaplarlar.
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IREM YILDIRIM - Oretme

Sekil A.57. Eba ortaminda hazirlanan fen giinliigii 6rnegi

Tablo A.15. Ders plan1 9

Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 7. smif

Unitenin Adt Isigin Madde ile Etkilesimi

Konu F.7.5.3. Isigin Kirllmasi ve Mercekler

Onerilen Siire

2 ders saati (80 dk.)

Kazanimlar

F.7.5.3.2. Isigin kirilmasini, ince ve kalin kenarli mercekler kullanarak
deneyle gozlemler.

F.7.5.3.3. ince ve kalin kenarli merceklerin odak noktalarmi deneyerek
belirler.

a. Ormanlik alanlara birakilan
olusturabilecegine deginilir.

b. Ozel 1gmlarla goriintii gizimine girilmez.

c. Matematiksel bagmtilara girilmez.

¢. Ince ve kalin kenarli merceklerin odak noktalar1 ¢izimle gosterilir.

cam atiklarinin  yangm  riski

Unite Kavramlari

Diiz ayna, ¢ukur ayna, tiimsek ayna

Ogretme-  Ogrenme
Yontem ve Teknikleri

Gorlis gelistirme, balik kilgig1 diyagrami, problem ¢dzme, tartisma,
simiilasyon

Yetkinlik alanlari Dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme yetkinligi
Etkinlik 43: Google Dokiimanlar le Gériis Gelistirelim
Etkinlik 44: EdrawMax ile Problem Cozelim

Etkinlik isimleri Etkinlik 45: Morpa Kampiis ile Mercekleri Tantyalim

Etkinlik 46: Algodoo ile Mercekleri Kesfedelim
Etkinlik 47: Eba ile Ogrendiklerimizi Yorumlayalim
Etkinlik 48: Eba ile Fen giinliigii yazalim

Kullanilan Web 2.0
Araglari

Google dokiimanlar, EdrawMax, Algodoo , morpa kampiis, eba, quizizz
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Tablo A.15. (Devam) Ders plani 9

Giris asamasi: Etkinlik 43°te Google dokiimanlar
(https://docs.google.com/document/u/0/)  ortaminda  hazirlanan  goriis
gelistirelim etkinligi ile giris yapilir. Gruplar cam atiklar ile ¢ikan orman
yanginlari ile ilgili goriislerini interaktif haber yazisi {izerinde paylasir.
Etkinlik 44’te EdrawMax (https://www.edrawsoft.com/edraw-max.php)
ortaminda olusturulan balik kil¢ig1 diyagrami ile gruplar cam kiriklarinin
sebep oldugu orman yanginlarinin Onlenebilmesi icin ¢6ziim Onerileri
gelistirir ve ¢ozlim Onerilerini balik kil¢gig1 diyagramina kaydeder.

Kesfetme asamasi: Etkinlik 45’te Morpa kampiis ile deney yaparak
mercekler ile ilgili gézlem yaparlar. Ardindan etkinlik 46°da Algodoo ile
151810 ince ve kalin kenarli merceklerdeki kirilmasint gézlemler. Gruplardan
mercekleri kullanarak yaratici ¢izimler yapmalari istenir.

Degerlendirme asamasi: Etkinlik 47°de g6zlemlerini yapan gruplar eba
(http://www.eba.gov.tr/) ortaminda 6grendiklerimizi yorumlayalim etkinligi
ile ders ile ilgili ¢ikardiklar1 ii¢ sonucu yazarlar. Etkinlik 48 ile grup sozciileri
siif dls‘l ortamda fen giinliiklerini yazarlar.

Etkinlikler

Etkinlik
fotograflar

Etkinlik 43: Google Dokiimanlar ile Goriis Gelistirelim

Ogrenci gruplan ile Google Dokiimanlarda orman yanginlari ile ilgili haber yazis1
paylasilir. Gruplar haber yazisin1 okur. Her bir ciimlenin sonuna ciimle hakkindaki
diisiincelerine gore tablodaki sembollerden tercih ettiklerini birakirlar.
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Tablo A.16. Goriis gelistirme etkinliginde kullanilan
semboller ve anlamlar1

Goriigler Sembolleri
Buna katiliyorum +

Buna katilmiyorum -

Bu benim igin yeni @)
Anlamadim ?
Harika *
Sagma ®
Onemli 1"
T ' (] Yizde 48 ile en blylk paya sahip bilinmeyen nedenlerin ise ashnda icinde su
Igl su dOlu §l§e Orman "angml Sebebl bulunan pet ya da cam siselerin dojaya at\lmésmdan kaynaklandigini bi\dir‘en Kara,
icinde su bulunan sisenin giineg ile uygun acida mercek gdrevi gorerek. dojada
Kocael  Biyikseir  Belediyes tutugmas kolay malzemeleri tutusturdugunu kaydetti. Orenci gorusleri < +) + + +

ifaye Da ++  +Dojaya atimis pet sisenin, iginde bir yudum dahi su bulunmasi halinde
B H'N 1 140 mercek gorevi gorUp yangina sebebiyet verme konusunda camdan dana tehiikeli
v

Tirkyetde 19 y oldugunu ifade eden Kara, ancak yanginin bu tir bir nedenle giktigini kesin olarak

68 bin 214 oman yangini meydana pelilemenin ¢ok gug oldufjunu soyledi Ogrenci gordsleri: 1111 111 (1) <11

el yakask 1 miyon 533 bin Plknik yapaniarin ozelliie pet siselerce <0 kladerlandgin, zaman zaman da su
: o 2 . tamamen tiketilmeden pet sisenin dofaya atldigini belirtien Kara, soyle devam

hekiar oman alannin yandigini

soyedi. Ogrenci goriigleri: I
I () "Halk arasinda orman yanginlarinin sadece cam kinklanindan, sondiriimeden atilan
sigara izmaritlerinden kaynaklandigi yéninde eksik bilgilenme sdz konusu. Bu
AT AR : nedenle kismen tikettikleri pet siseleri cevreye atabiliyorlar. Pet sisede cok az da
14inikesten okanldigini,  yizde olsa kalan su, sisenin kivnmina gdre ginesin acisini buldudunda mercek garevi
15inin dikkatszlk yizde 3nin gérerek 15191 bir noktaya odakliyor ve atesin cikmasina sebep olabiliyor. Kdyu renkli
yidnm, yizde 487 ise biinmeyen nedemere cikii 1 siselerin mercek gdrevi grup cevredeki ma@eleri tutugtuma\ar\ daha uzun zaman
i i R aliyor. Orman yanginian, atilan sigara izmaritlerinden cok, iginde su birakilarak
Gikatszik sonucu gikan yenginiann coguniugunun & pink ategi e atilan pet siselerden kaynaklaniyor.Ogrenci gérigleri: 0 LI L icinde
sondiimeden atlan sigara izmartinden kaynakiandiin belr Ogrenci gorigleri: su birakilarak atimis pet siselerin cop konteynerierinde de yanginiara neden
§ olabildiaine dikkati ceken Kara, pet siselerin, icindeki su tamamen bosaltiimadan
L 44 #) I gunes Isigina maruz kalacak yerlere birakimamasi uyansinda bulundu.Ggrenci
gorligleriz + 1)) 11 (+) 1

Dojan Kara

etti-Ggrenci goriigleri: +++ + *

Oman  yanginlannin ~ yizde

dini fade eden Kara

Sekil A.58. Goriis gelistirme etkinligi metni ve 6grencilerin goriisleri

Etkinlik 44: EdrawMax ile Problem Cozelim

EdrawMax uygulamasinda hazirlanan balik kil¢igi diyagrami akilli tahtada yansitilir.
Ormanlik alanlara birakilan cam atiklarin yangin riski olusturmaktadir.

Gruplar bu probleme ¢o6ziim Onerileri {iiretirler. Coziim Onerileri bireysel olarak
almamiz gereken onlemler ve yOneticilerin almasi gereken dnlemler olmak {izere iki
baslik altinda toplanir.

Her grup fikir aligverisi yaparak ¢oziim onerileri Uiretirler. Grup sozciileri bu 6nerileri
smifta paylasir. EdrawMax ortaminda olusturulan balik kilgig1 diyagrami gruplarin
fikirleri ile son seklini alir.
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Sekil A.59. Ogrenci gruplari ile hazirlanan balik kilgig1 diyagrami

Etkinlik 45: Morpa Kampiis ile Mercekleri Tantyalim

Her grup tasinabilir bilgisayarlar1 ile Morpa Kampiis ortamina giris yaparlar.
Mercekler ile ilgili Simiilasyonda, farkli mercekleri kullanarak lazer 1s1gmin nasil

kirildigini kesfederler.

ince ve Kalin Kenarl Mercekler

Sekil A. 60. Morpa kampiiste hazirlanan simiilasyon drnegi

Etkinlik 46: Algodoo ile Mercekleri Kesfedelim

Ogrenci gruplar1 Algodoo uygulamasinda farkli dzellikteki mercekleri kullanarak
yaratici ¢izimler yaparlar. Her bir grubun ¢izimleri akilli tahtada yansitilir. Ve Gruplar

sunum yaparlar.
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Sekil A.61. Ogrenci gruplarin Algodoo ortaminda ¢izimleri

Etkinlik 47: Eba ile Ogrendiklerimizi Yorumlayalim

Gruplar ders sonunda dgrendikleri ii¢ ciimleyi yazar. Ogrencilerin yazdiklari ciimleler
akill tahtada yansitilir.

IREM YILDIRIM - Ozretmen

Sekil A.62. Eba ortaminda hazirlanan degerlendirme etkinligi

Etkinlik 48: Eba ile Fen glinliigii yazalim

Dersin degerlendirme asamasinda web 2.0 araglari ile gelistirilen etkinliklerle ilgili,
gruplarin goriislerini belirlemek amaciyla eba ortaminda fen giinliigii hazirlanmistir.
Fen giinliigii bes sorudan olusmaktadir. Sorular asagidaki gibidir:

1.Bugiin grubunuzla yaptigimiz ¢alismay1 olumlu ya da olumsuz yonleriyle nasil
degerlendirirsiniz? Ornek vererek agiklaymiz.

2.Bugiin grup ¢alismaniza nasil katkida bulundunuz?
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3.Grup ¢alismanizda arkadaglariniz sizin 6grenmenize ne sekilde katkida bulundu?
Ornek vererek aciklayiniz.

4.Bugiin sizin i¢in yeni olabilecek ne 6grendiniz ya da hangi deneyimleri yasadiniz?
5.Etkinlikte en ¢ok hosunuza giden ya da gitmeyen neydi?

Gruplar ders sonunda kisisel bilgisayarlari ile eba ortaminda hazirlanan sorulart grup
arkadaslar ile fikir alisverisi yaparak cevaplar. Grup arkadaslarinin fikirlerini yaziya
dokmek i¢in her grubun grup sozciisii belirlenir. Grup sozciileri evlerinde eba
ortaminda kisisel bilgisayarlar ile sorular1 cevaplarlar.

IREM YILDIRIM - Ogretme

Sekil A.63. Eba ortaminda hazirlanan fen giinliigii 6rnegi

Tablo A.17. Ders plan1 10

Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 7. smif

Unitenin Ad1 Isigin Madde Ile Etkilesimi

Konu F.7.5.3. Isigin Kirllmasi ve Mercekler
Onerilen Siire 2 ders saati (80 dk.)

F.7.5.3.4. Merceklerin giinliik yasam ve teknolojideki kullanim alanlaria
ornekler verir.

Unite Kavramlari Diiz ayna, cukur ayna, tiimsek ayna

Ogretme- Ogrenme
Yontem ve Teknikleri
Yetkinlik alanlari Dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme yetkinligi

Etkinlik 49: Powtoon ile Mercekleri Kesfedelim

Etkinlik 50: e-istasyonlar ile Ogrenelim

Etkinlik isimleri Etkinlik 51: Plickers ile Yarigalim

Etkinlik 52: Wordart ile Kelime Bulutu Olugturalim

Etkinlik 53: Eba ile fen giinliigii yazalim

Kullanilan Web 2.0 | Powtoon, Google dokiimanlar, padlet, Canva, animaker, Plickers, eba,
Araglari wordart

Kazanimlar

Istasyon , egitsel oyun
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Tablo A.17. (Devam) Ders plani 10

Dikkat ¢cekme asamasi: Etkinlik 49°da Merceklerin kullanim alanlar ile
ilgili Powtoon (https://www.powtoon.com/home/) ortaminda hazirlanan
sunum ile girig yapulir.

Kesfetme asamasi: Etkinlik 50°de simif alti farkli istasyona ayrilir. Her
bir grup farkli web 2.0 aracini kullanarak farkli tiriinler tasarlar.
Istasyonlarin isimleri asagidaki gibidir.

1.Karikatiir istasyonu  (storyboardthat)

2.Dijital Oykii istasyonu ( Google dokiimanlar )

3.Dijital pano istasyonu (padlet)

4.Poster istasyonu (Canva)

5.Animasyon istasyonu ( animaker)

6.Video istasyonu ( Powtoon)

Degerlendirme asamasi: Etkinlik 51°de 0Ogrenci gruplara Plickers
ortaminda bilgi yarigmasi yapilir. Etkinlik 52°de 6grenci gruplari aynalar
konusu ile ilgili 6grendikleri kavramlardan kelime bulutlar1 olustururlar.
Etkinlik 53’te grup sozciileri smif digi ortamda fen giinliiklerindeki
sorular1 cevaplar.

Etkinlikler

Etkinlik fotograflar

Etkinlik 49: Powtoon ile Mercekleri Kesfedelim
Ogrenci gruplar1 Powtoon ortaminda hazirlanan merceklerin giinliik yasam ve

teknolojideki kullanim alanlar1 ile ilgili videoyu akilli tahtada izler Videonun
icerisinde yer alan sorulara katilim gdsterirler.
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Sekil A.64. Powtoon ortaminda hazirlanan sunum 6rnegi
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Etkinlik 50: e-istasyonlar ile Ogrenelim

Kesfetme asamasinda sinif alt1 farkli istasyona ayrilir. Her bir grup merceklerin giinliik
yasam ve teknolojideki kullanim alanlartyla ilgili farkli istasyonlarda tirtinler {iretirler.
Her bir grup farkli bir web 2.0 arac1 kullanilir.

Tablo A.18. e-istasyon isimleri ve kullanilan web 2.0 aract
Kullanilan Web 2.0 Araci

Istasyon Isimleri

Isimleri
Video istasyonu Powtoon
Animasyon istasyonu Animaker
Poster istasyonu Canva
Dijital pano istasyonu Padlet
Dijital Oykii istasyonu Google Dokiimanlar
Karikatiir istasyonu Storyboardthat

Her bir grup merceklerin giinliik yasam ve teknolojideki kullanim alanlari ile ilgili ders
sonunda sunum yaparlar.

R R RN RETT TR TR EIEY SR RN TR YR O NN T T T
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Sekil A.65. Ogrenci gruplarmin dijital dykii drnegi (dijital dykii istasyonu)

merklein wlanm
1NCE REWARLI NERCER. RLT MERCE 1t (gt MERCER. darka

Sekil A.66. Padlet ortaminda 6grenci gruplarinin dijital pano 6rnekleri (dijital pano
istasyon)
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Merceklerin
Kullanim Alanlar

Mercekler gunlik hayatimizda gesitli
alanlarda kullanitlmaktadir. Deniz fenerinde
15191 etrafa dagitmak igin kalin kenarli
mercek kullanilir

Sekil A.67. Canva ortaminda 6grenci
gruplarinin hazirladig1 poster O6rnegi

(poster istasyonu)

Create your own at Storyboard That

Sekil A.68. Storyboard that ortaminda 6grenci gruplarinin hazirladigi
karikatiir 6rnegi (karikatiir istasyonu)

Etkinlik 51: Plickers ile Yarisalim

Ders sonunda ¢oktan se¢meli sorulardan ii¢ sorudan olusan test 6grenci gruplarina
dagitilir. Ogrenci gruplarma, sorular1 cevaplamalari igin siire verilir. Her grup test
sorularini ortak ¢ozerler. Her gruba bir adet Plickers kart1 verilir. Tiim gruplar Plickers
kartlarin1 ayn1 anda kaldirarak soruyu cevaplar. Ogretmen mobil cihazindan karekodu
okutur. Sorulara en ¢ok dogru cevabi veren grup giiniin yildiz grubu segilir.

165



Grup 1 Grup 2 Grup 3 Grup 4 Grup 5 Grup 6

Sekil A.69. Ogrenci gruplarmnin Plickers kart1 drnekleri

Etkinlik 52: Wordart ile Kelime Bulutu Olusturalim

Ogrenciler ders sonunda Wordart ortaminda merceklerin giinliik yasam ve
teknolojideki kullanim alanlart ile ilgili 6grendikleri kelimelerden kelime bulutu
olustururlar.
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Sekil A.70. Wordart ortaminda 6grenci gruplarimin
hazirladig1 kelime bulutu 6rnegi

Etkinlik 53: Eba ile fen giinliigli yazalim

Dersin degerlendirme asamasinda web 2.0 araclan ile gelistirilen etkinliklerle ilgili,
gruplarin goriislerini belirlemek amaciyla eba ortaminda fen giinliigii hazirlanmistir.
Fen giinliigii bes sorudan olugmaktadir. Sorular asagidaki gibidir:

1.Bugiin grubunuzla yaptiginiz ¢alismay1 olumlu ya da olumsuz yonleriyle nasil
degerlendirirsiniz? Ornek vererek agiklaymiz.

2.Bugiin grup ¢alismaniza nasil katkida bulundunuz?

3.Grup c¢alismanizda arkadaglariniz sizin 6grenmenize ne sekilde katkida bulundu?
Ornek vererek aciklayiniz.

4.Bugiin sizin i¢in yeni olabilecek ne 6grendiniz ya da hangi deneyimleri yasadiniz?
5.Etkinlikte en ¢ok hosunuza giden ya da gitmeyen neydi?

Gruplar ders sonunda kisisel bilgisayarlar1 ile eba ortaminda hazirlanan sorular1 grup
arkadaglar ile fikir aligverisi yaparak cevaplar.
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Grup arkadaslariin fikirlerini yaziya dokmek i¢in her grubun grup sozciisii belirlenir.
Grup sozciileri evlerinde eba ortaminda kisisel bilgisayarlari ile sorular1 cevaplarlar.

Tablo A.19. Ders plan1 11

Dersin Adi Fen Bilimleri

Sinif 7. smif

Unitenin Ad Is1igm Madde ile Etkilesimi
Konu Is181n sogurulmast

Onerilen Siire

2 ders saati (80 DK)

Kazanimlar

F.7.5.3.5. Ayna veya mercekleri kullanarak bir goriintiileme araci
tasarlar. Oncelikle tasarimimi ¢izimle ifade etmesi istenir. Imkanlar
uygunsa ii¢ boyutlu modele doniistiirmesi istenebilir.

Unite Kavramlar

Isigin kirilmasi, mercekler (ince kenarli mercekler, kalin kenarl

mercekler), odak noktasi

O%retrne- Qgrer_nne Problem ¢6zme , mithendislik tasarim becerileri

Yontem ve Teknikleri

Kullanilan ~ Web 2.0 Postermywall, eba

Araglari '

Yetkinlik alanlari Dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme yetkinligi

Etkinlik isimleri Etk!nl!k 54: Mini e-Tasarim ile Galileoskop ve Keplerskop Tasarlayalim
Etkinlik 55: Eba ile fen giinliigii yazalim
Kesfetme Asamasi: Ogrenciler mercek ve aynalari kullanarak bir
goriintiileme araci tasarlar.

Etkinlikler Degerlendirme Asamasi: Her bir grup kendi gelistirdigi maketi sunar.

Her grup kendi gelistirdigi goriintiileme araci ile ilgili Postermywall
ortaminda reklam afisi hazirlar.

Etkinlik 54: Mini e-Tasarim Ile Galileoskop ve Keplerskop Tasarlayalim
Mini tasarim gorevi

Ismini Italyan gokbilimci Galileo Galilei'den alan Galileoskop un kdkeni 1600'li
yillara kadar dayanir. 1610 yilinda, gézlemlenen nesneyi 30 kat biiyiitebilen mercekli
bir teleskop gelistiren Galileo, bu teleskopla Galileo uydular1 olarak da bilinen
Jiipiter'in dort uydusunu (Io, Europa, Ganymede, Callisto) kesfederek gokbilimde
teleskop cagini baslattigini biliyor muydunuz? Bu teleskopa galileoskop ismi
verilmistir. Galileoskop iki ince kenarli mercek kullanilarak yapilabilir. Bu bilim
etkinliginde, galileoskop tasarlayacaksiniz.

Mini tasarim yapalim

Bilgi: Galileo teleskobu ince ve kalin kenarli mercekler kullanilarak olusturulur. Odak
uzaklig1 daha kiigiik olan kalin kenarli mercek size yakin olacak sekilde yerlestirilir.
Iki mercegi belli bir mesafede hizalaylp tutarak smif igerisindeki bir cismi
gozlemleyebilirsiniz.

1.Problem:

2 Belirlediginiz problem i¢in hangi malzemeler gereklidir?
3.Problemin ¢6zlimii i¢in ne kadar siire gereklidir?

4.Problem i¢in belirlenen malzemelerin maliyeti ne kadardir?
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5.Problem i¢in ¢6ziim yollar1 iiretiniz.
6.Uretilen ¢oziim yollarindan hangilerini tercih ettiniz?

7.Tasarladiginiz iiriinii ¢iziniz.

8.Uriiniiniizii pazarlamak i¢in hangi stratejileri gelistirmelisiniz? Postermywall web
2.0 aracii kullanarak iiriiniiniizii tanitan bir poster tasarlaymniz.

9.Tasariminizin avantaj ve dezavantajlar1 nelerdir?

Tablo A.20.Etkinlik ile ilgili Avantajlar ve
dezavantajlar

Avantajlar Dezavantajlar

Mini tasarim gorevi

Johannes Kepler (1571-1630), Galileo teleskobundaki sorunlarin giderilmesi igin
onemli diizeltmeler ve gelismeler yapan ilk kisidir. Ince ve kalin kenarli mercekler
yerine, iki ince kenarli mercek kullanilmasini 6nerdigini biliyor muydunuz? Bu
teleskopa kepler teleskobu ismi verilmistir. Kepler teleskobu iki ince kenarli mercek
kullanilarak yapilabilir. Bu bilim etkinliginde, keplerskop tasarlayacaksiniz.

Mini tasarim yapalim

Bilgi: Kepler teleskobu iki ince kenarli mercek kullanilarak olusturulur. Odak uzakligi
daha kiiciik olan ince kenarlt mercek size yakin olacak sekilde yerlestirilir. iki mercegi
belli bir mesafede hizalayip tutarak sinif igerisindeki bir cismi gdzlemleyebilirsiniz.

1.Problem:

2.Belirlediginiz problem i¢in hangi malzemeler gereklidir?
3.Problemin ¢6ziimii i¢in ne kadar siire gereklidir?
4.Problem i¢in belirlenen malzemelerin maliyeti ne kadardir?

5.Problem i¢in ¢ézlim yollar tiretiniz.
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6.Uretilen ¢dziim yollarindan hangilerini tercih ettiniz?

7.Tasarlad1giniz iiriinii ¢iziniz.

8.Uriiniiniizii pazarlamak i¢in hangi stratejileri gelistirmelisiniz? Postermywall web
2.0 aracii kullanarak iiriiniiniizii tanitan bir poster tasarlaymiz.

9.Tasariminizin avantaj ve dezavantajlari nelerdir?

Tablo A.21. Etkinlik ile ilgili Avantajlar ve dezavantajlar

Avantajlar Dezavantajlar

Etkinlik 55. Eba ile fen giinliigii yazalim

Dersin degerlendirme asamasinda web 2.0 araclar ile gelistirilen etkinliklerle ilgili,
gruplarin goriislerini belirlemek amaciyla eba ortaminda fen giinliigii hazirlanmistir.
Fen giinliigii bes sorudan olugmaktadir. Sorular asagidaki gibidir:

1.Bugiin grubunuzla yaptigimiz ¢aligmay1 olumlu ya da olumsuz yonleriyle nasil
degerlendirirsiniz? Ornek vererek agiklaymiz.

2.Bugiin grup ¢alismaniza nasil katkida bulundunuz?

3.Grup ¢alismamzda arkadaslarimiz sizin dgrenmenize ne sekilde katkida bulundu?
Ornek vererek agiklayimniz.

4.Bugiin sizin i¢in yeni olabilecek ne 6grendiniz ya da hangi deneyimleri yasadiniz?
5.Etkinlikte en ¢ok hosunuza giden ya da gitmeyen neydi?

Gruplar ders sonunda kisisel bilgisayarlar1 ile eba ortaminda hazirlanan sorular1 grup
arkadaglar ile fikir aligverisi yaparak cevaplar. Grup arkadaglariin fikirlerini yaziya
dokmek i¢in her grubun grup sozciisii belirlenir. Grup sozciileri evlerinde eba
ortaminda kisisel bilgisayarlar ile sorulari cevaplarlar.

169



Ek-B

Isigin Madde ile Etkilesimi Akademik Basar1 (IMEAB) testi

S.1) Kerem, Fen Bilgisi dersine 151§in sogrulmas:

konusuyla ilgili deney tasarliyor. Deneye baglamadan S$.3) Fen Bilimleri dersinde Igidin soguruimasi konusuyla
once agagidaki hipotezi kuruyor. ilgili ogrendiklerini test etmek isteyen Emir bisikletinin
_____________________________________________ tekerini kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi ve mor renkli

Hipotez : Siyah bardak, yesil ve beyaz bardada i plast!kler!e sﬁgledik@en sonra  harekete gegﬁdinde
gére daha fazla isinr. | plastiklerin rengi yerine beyaz renk goérmugtur. Deney

adimlari asadidaki resimlerdeki gibidir. |

i & ]

Bu hipotezin dogru olup olmadidini anlamak amaciyla farkh
renkieki karton bardaklara aym sicakhkia su koyuyor ve
kaplan esit miktarda gines 15141 alabilecekleri bir ortamda 1
saat bekletip son sicakliklanm termomeire ile dlcerek
tabloya kaydediyor.

Kumasgin rengi ilk sicaklik (c) Son sicaklik (c)

Siyah 12 39 2. Adim
Beyaz 12 27
Yesil 12 36

Sizce Emir'in yaptigi deneyin amaci nedir?
Kerem'in yaptifi deneye gore agagidaki yorumlardan
hangisi yapilabilir? A) Giines 151dinin beyaz degil, san renkii oldugunu
gozlemlemek.

A)  Koyu renkli cisimler 15191 daha fazla sogurur ve

daha cok 1simirlar. B) Beyaz i1g13in sogurulabildigini gozlemlemek.

B) Koyu renkli cisimler 15181 daha fazla yansitirlar. C) Beyaz 1513in tim renklerin birlegiminden
C) Uzerine 151k diisen bir maddenin sicakhiinda bir olustugunu gozlemlemek.
dedigme olmaz. D) Cisimlerin renkli gérinmelerinin nedenini
D) Acik renkdi kiyafetleri kigin giyersek daha fazla gozlemlemek.
ISININZ.
§.2) Seffaf olmayan bir borunun icine sekildeki gibi bakan §.4) “Koyu renkli cisimler 15181, actk renkli cisimlere gére

kedi, yuvasindaki fareyi gorememektedir. e o
. . daha iyi sogurur.” hipotezini test etmek icin bir deney

) [ [ diizenegi kurulacaktr,
Bunun icin en uygun deney dizenegi asadidakilerden
r hangisidir?

ST VI T ¢ L

7 mz.; ’ !’ l, g ,I i—¥
Borunun igine diizlem ayna agagidakilerden 'm [ [ -_,_?
hangisindeki gibi yerlestirilirse kedi fareyi gorebilir? | = /] /

| ~ |
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S.5) i Bilgi: Renkli cisimler, dzerine digen beyaz i
! 1siktaki kendi rengini yansitip digerlerini !
! sofurdudu icin kendi renginde goriindr. :

o

Kimupy pamm Yagd jomin
{— l 3

Mt gmmin

Fen bilimleri dersinde yukandaki bilgiyve gdre sekildeki
deney dizenekleri hazidamir. Farkh renklerdzki G¢ zemine
beyaz 151k altinda bakildidinda, zeminlerin hangi renklerde
gorindikleri 1,2 ve 3 numaral bogluklara yazilacakhir.

Buna gore zeminlere beyaz 151k altinda bakildiginda 1,2
ve 3 numaralan bosluklara asajidakilerden hangisi
yazimahdir?

1 2
Kalin kenarh Ince kenarh Bdyiites
mercek mercek
4 5
@Yy
@ h=—=
L -
 iting Mir;;koo
Diirbiin Teleskop
7 8
\ X
Goalik Kontak lens Deniz feneri
$.7)  Yukandaki tablodaki landiriimis

kutucuklardan hangisi ya da hangileri gunlik hayatmizda
ince kenarli _mercelderin kullanim 3lanlanna omek

verizbilir?

A) 345878
B) Yalmz3
C) 378

1 2 3
A) Beyaz Beyaz Beyar
B) Sivah Siyah Siyah
C) Kirmizi Yesil Mavi
D) vesil Kirmizi Mavi

D) 1.3.458

S.6)

4‘

L &

Isik alan bir havuz temizlenirken temizlik yapan
goreviilerin ellerindeki cubuklar Emre'nin dikkatini ceker.
Cubuk, suyun icine girince kinimakta, digarda ise
dimduz gorinmektedir. Emre, temizlik yapan gérevlileri
daha dikkatli izlediginde gdzlerine inanamaz. Aslinda

cubuk kinlma ozelligine sahip degildir. Suyun icinde de
diginda da duzdur.

Sizce bunun sebebi 151gin hangi 6zelligi ile ilgilidir?
A) lsigin yansimasi

B) Igidin kinimas

C) Isidin kinnimi

D) Igi@in renklerine ayriimasi

§4) Yokandaki ~ fablodaki  numaralandinimig

kutucuklardan hangisi ya da hangleri miyop goz
Kusurunun giderimesi icin qazlik ya da lenslerin
yapiminda kulaniir?

A) Yalniz2
B) Yalniz 1
C) 13ved
0 2ved
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s.9)

SLOGAN ISTASYONU APl ISTASYONU

®ESIN ISTASYONY

Fen bilimleri 6gretmeni dgrencilere “Cocukiar sizce
gelecekte gineg enerjisinden nasi
yararianabiliriz?” sorusunu sorarak derse baslamis
ve sintfi U¢ gruba ayirarak bu soru #e ilgili slogan, afis
ve resimler tasarlamalanni istemistic.  Ogrenciler
slogan wve afis istasyonundaki cabksmalanm
tamamianusiardir.  Ancak resim  istasyonundaki
ogrencierin ¢aligmas: yanm kalmistir.

otomobil

Deniz suyunu
antma cihazi

garj istasyonu

Sizce resim istasyonundaki 6grenciler agagidaki
resimlerden hangisini gizmis olabilir?

A) Yalmz 1

B) 1wve2

C) 2veld

D) 1.2vel

5.11)

Ahmet otobiisle Ankara'dan Istanbul'a gitmektedir. Y olculuk
sirasinda otobisteki dijtal saatin otoblsin caminda
yansidigimi fark ediyor ve bir oyun icat ediyor. Bu oyuna
gore, dijital saatin duzlem ayna gorevi yapan camdaki
yansimasina bakarak gercek saali bulmaya calsiyor.
Ahmet cama baktiinda sekildeki rakamlan gordiigiine
gore, gercekte dijital saatte okunacak deger
agaidakilerin hangisinde dogru olarak verilmigtir?

A) B)
C) D)

2009 SBS

$.10) Banu, Fen Bilimlen dersinde poster hazidamak icin
yukandaki gorsellen kullanmistir. Banu hazidadigi bu
postere bashk koymakia zorlanryor.

Banu'nun posterini tamamlamak igin kullanmas
gereken en uygun baghk agadidakilerden hangisidir?

A) Beyaz i3i@in kullamm alanlan

B) Beyaz i5idin renklering aynimas:
C) Parlak yizeylerde 1sigin yansimasi
D} Isidin soguruimasi

5.12)

Sobak |wmbmn
1

Trafin igklan
F

Yukandakilerden hangileri giines enerjizinin gunlik
yagamdaki teknolojik uygulamalanna Srek verilebilir?

A) Yalniz1
B) 1ve2
C) 2vel
D) 12ve3
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K arfwmi \\\A |
L ks I,

K ortamindan L ortamina gelen | isimi 1, 2, 3 ve 4

yollanndan hangisiniizleyebili? (X oammn yogunlugu,
L artammin yoqunlugundan kiikir |

Al B2 CF DA

§.15) Gamze , Fen Bilgisi dersine i:gin kinlmas: konusuyla
ilgili deney tasariiyor. Deneye Baglamadan Gnce agadidaki
hipotezi kuruyor.

| Hipotez : Ince kenarli mercekler, 15idi bir
| noktada toplayacak sekilde kirar.

Gamze yukandaki hipotezi test etmek amaciyla asadidaki
deney diizenegini kuruyor. Dizenekie mercegin asal
eksening paralel G¢ sk sme gonderivor we sekildeki
mercekten 15iGin kinlmasim gozlemliyor

..n-‘

e

Gamze deneyi tasarlarken bir yerde hata yapiyor,
Gamze'nin deney diizeneginde yaptign hatay bulup
ona yardim eder misiniz ?

A) Gamze deney dizenedinde ince kenar mercek
kullanmigtr, hipotezin dedru olabilmesi icin kalin
kenarl mercek kullanmaliydi.

B) Gamze deney dizeneginde kaln kenardl mercek
kullanmighr, hipotezin dedru olabilmesi icin ince
kenarh mercek kullanmaliydi.

C) Kaln kenarh mercek 1zik izinlann bir noktada

foplayarak kirmaliydi.

D) Ince kenarll mercek s dagitarak kirar,

hipotezde hata yapiimighir.

5.14)

samet, beyaz gk
altindzki mzvi
renkli bir cisim,
hangi renkteki
i5tklarn tamarnini
sogurur?

L
l.
s

Sevda Samet

Fen bilimleri dersi 15i1gin madde ile etkilesimi dnitesi ile ilgili
deney tazarayan Sevda deneyini tamamlamak icin
yukandaki goruya cevap aramaktadir.

Sizce Samet asafidaki cevaplardan hangisini verirse
Sevda'y! dogru yonlendirmig olur?

&) Kirmizi, furuncu, san, yesi, mor
B) Kimizi, turuncu, san, yesi, mavi
) Turuncu 5an, yesil, mavi, mor
D) Kirmizi, san, yesil, mavi, mar

5.16)

20 HEXTAR ORMANI CAM KIRIKLARE YAKMIS!
Baldesir'in Dursunbey liges!
Yunuslar koyu yakanlannda gikan orman
yangininda 20 hektarkk alan zarar gordil.
Yapvan aragtvma somucunda yotkil-
for, cam i L y
otlan 31
L:m-m sagradvgw belmti.

Yukandaki haberi okuyan Ali 6gretmen. bu haberdeki
yanginin ¢ikis sebebini sormus ve égrencilerinden
asagidaki cavaplan almistr:

Yilmaz: "Cam kinklannin, ince kenarh mercek gorevi
gorerek gunes 1ginianni bir noktada toplamas:.”

Seda: "Cam kinkiannin. kahkn kenarl mercek géravi
gorerek gunes 1inlanmi bir noktada toplamas:.”

Onur: "Cam kinkiarinin, ince kenarli mercek gorevi
gorerek gunes i1ginlanni farkh noktalara dagitmasi.”

Oyku: "Cam kinkiannin. kabn kenarl mercek gérevi
gorerek gunes i1ginlanni farkh noktalara dagitmasi.”

Buna gore, hangi 6grenci dogru cevap vermigtir?

A) Yilmaz 8) Seda C) Onur D) Syka

2010 SBS
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§.17) Asagidakilerden hangisindz kullanilan ayna cesidi
digerierinden farkiidir?

N ,‘m B

Projersyon Perishop

— )

Dihie aynam

1 2 3
Projeksiyon Araba Fan Otomobillerin
Makinesi yan aynalan
[ 3 []
Teleskop El Fener Dikiz Aynasi
T ] ]
Arac 3l Periskop Makya]
kanitral Aynasi
aynalar

5.18) Yukandaki tablodaki numaralandinimig kutecuklardan
hangisi ya da hangiler ginlik hayatmizda diz aynalann

kullanim alanlaning dmak verilabiir?
A} Yalmiz 1
Bl 18ved
Cy 2,8weT7
0) 13ved

5.18)

Giines, Me Cok Enerjin Var!

Gines, ddnyarmizi =i we aydinlatir. Glinesten
Dinya'ya 151 ya da sk clarak vlasan ensrjiys
“glnes =nerjisi’ denir.

Gondmdzden 30 wil kadsar dnoce pdnes enerjisini
slektrije  gevirsbilmeyi  sajlaysn  teknolojiler
gelistiridi. Elektrik elde etmek igin giines enerjisini
dogrudan elekirik enerjisine gevirebilen “gunes
paneller” kullamyoruz.

GUnes snerjisinden tekneler, deniz fenarleri, hesap
makingleri, uzay araclan ve yans arabalan gibi pek
ok farkh alanda yararaniliyor.

o) Vokanoaki  tblodst  rumardanaiimi
Autlcuklardan hangil ya da hanglen glnldk hayatmada
rimsak aymalann kullnim atznlanna omek veriebir”

Bilim Cocuk
7
Yukandaki metni ckuyan bir agrenci, IEIII lll'rah'llz E'
I. Glines enarjisinin ginlik yasam ve t=knaolojideki I
II. gii:l:i::?j?;?u?:z;:;nle;:ﬁebilen teknolojiler H:I “ramlzr
nebzrdir?
11, :ZE:FD;;?::::::;;E'ET enafjising gevirebilzn C] Ew F
:Sll:hl.?l?rl;dan hangisi ya da hangilerine cevap D] El? HEﬁ
&) Yalmz |
B} lwell
) lwe il
o Lilwslll
Cevap Anahtari
S1|/A |[S6 |[B |S11|/D |S16|A
S2|B S7 |A |S12|D |S17|D
S3|C |S8 |B |S13|D |S18|B
S4|A |S9 |[D |S14|/A |S19|B
S5|C |S10|B |S15|B |S20|C
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Ek-C

Cocuklar I¢in Teknolojiyle Kendi Kendine Ogrenme (CTKKO) &lgegi

Tablo C.1. CTKKO é&lgegi

Sevgili Ogrenciler,

tesekkiirler.

Dog¢. Dr. Esma BULUS KIRIKKAYA
Egitim Fakiiltesi
bulus@kocaeli.edu.tr

frem YILDIRIM
Kocaeli Universitesi

iremyldrm95@gmail.com

Bu o6lgek Fen Bilimleri dersine yonelik diizenlenmistir. Bu dlgekte 6 adet ifade bulunmaktadir.
Asagidaki her bir ifadeyi okuyarak belirtilen durum/yargi/ 6nermeye ne derece katildiginizi ya da
katilmadiginiz1 isaretleyerek belirtiniz. Bilimsel bir ¢alismada kullanilmak iizere diizenlenen bu
Olcekte ictenlikle vereceginiz yanitlar dnem tasimaktadir. Arastirmaya verdiginiz destek igin

Cinsiyet: Kiz ( ), Erkek ()
Ogrenci No:

Kesinlikle

katilmiyorum

Katilmiyorum

Fikrim yok

Katiliyorum

Kesinlikle

katiltyorum

1.0kulda olmadigim zaman dersle ilgili sorularimi internet
iizerinden 6gretmenime sorabilirim.

2.0devlerim hakkinda diisiincelerimi ve fikirlerimi paylasmak
igin bilgisayar kullanirim (e-posta, youtube ve facebook gibi.)

3.Derslerimi daha iyi anlamama yardimei olsun diye
internetten daha fazla bilgi bulurum.

4 Bilgisayari, bir konuyu 6grenmemde yardime1 olacak
bilgiye ulagsmak i¢in kullanirim.

5.Bilgisayari, istedigim becerilerimi gelistirmek i¢in
kullanirim.

6.Bilgisayari, bir konuyu daha fazla 6grenmek amaciyla farkli
web sitelerinden ve kisilerden fikir almak i¢in kullanirim.

175



Ek-D
Fen Bilimleri Dersine Yonelik Tutum (FBDYT) 6lgegi

Tablo D.1. FBDYT ol¢egi

Cinsiyet: Kiz( ) Erkek () Ogrenci No:

Sevgili Ogrenciler,

Bu 6lcek Fen Bilimleri dersine yonelik diizenlenmistir. Bu 6lgekte 20 adet ifade bulunmaktadir.
Asagidaki her bir ifadeyi okuyarak belirtilen durum/yargy/ 6nermeye ne derece katildiginizi ya da
katilmadiginiz1 isaretleyerek belirtiniz. Bilimsel bir ¢aligmada kullanilmak iizere diizenlenen bu
olgekte ictenlikle vereceginiz yanitlar onem tasimaktadir. Arastirmaya verdiginiz destek igin

tesekkiirler.
Dog. Dr. Esma BULUS KIRIKKAYA Irem YILDIRIM
Egitim Fakiiltesi Kocaeli Universitesi
bulus@kocaeli.edu.tr iremyldrm95@gmail.com

Fen Bilimleri Dersine Yonelik Tutum Maddeleri

Katilmiyorum
Fikrim yok
Katiliyorum

1.Fen Bilimleri dersinden iyi notlar alacagumi disiiniiriim.

2.Fen Bilimleri dersinde ilging bilgiler 6grenmek bende merak uyandirir.

3.0kulda daha ¢ok Fen Bilimleri dersi yapmak isterdim.

4.Zorunlu olmasam Fen Bilimleri dersine girmezdim.

5.Fen Bilimleri ders saatinin gelmesini dort gozle beklerim.

6.Fen Bilimleri dersini okuldaki pek ¢ok dersten daha az severim.

7.Fen Bilimleri dersinde basarisiz oldugumu diisiiniiriim.

8.Fen Bilimleri dersinde yeni teknolojik gelismeler 6grenmek bende heyecan
uyandirir.

9.Fen Bilimleri dersinde yer alan konular1 6grenmekte zorlanirim.

10.Fen Bilimleri dersinde islenen konularin giinliik hayatta bana yararl olmasi
hosuma gider.

11.Fen Bilimleri konularinin yeni teknolojik gelismeler hakkinda bilgi vermesi
bende merak uyandirir.

12.Fen Bilimleri ile ilgili bilmedigim bir konuyu etkinlik yaparak 6grenmek
isterim.

13.Fen Bilimleri dersinde etkinlik yapmanin sikici oldugunu diisiiniiriim.

14.Fen Bilimleri dersinde etkinlik yapmay1 dort gozle beklerim.

15.Fen Bilimleri dersinde etkinlik yapmanin konular1 anlamak i¢in gerekli
oldugunu disiiniirim.

16.Fen Bilimleri ile ilgili yaptigimiz etkinlikleri anlamaya ¢aligmanin zaman
kayb1 oldugunu diistintirim.

17.Fen Bilimleri dersinde konularla ilgili etkinlik yapmanin faydali oldugunu
diistintiriim.

18.Fen Bilimleri dersinde etkinlik yaparken gegen saatlerin zaman kaybi oldugunu
diistiniiriim.

19.Fen Bilimleri dersinde daha ¢ok etkinlik yapilmasini isterim.

20.Fen Bilimleri dersinde anlayamadigim konular1 etkinlik yaparak daha kolay
anlarim.
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Ek-E

Arastirma izni

T.C
- KOCAELI vALILIGE
11 Ml E2stim Madartaga
Sayr : 99332089/604.01 016990704 05042019
Konw: Arastirma fzni
(irem YILDIRIM )

KOCAELI DNIVERSITESI REKTORLOGONE
(Ogrenci Isteri Daire Bashanbiy)

Bgi :19032019 trihli ve 5846 ssysk yarmez.

ierin Alademik Bassn Kendi Kondine Ofresme Becorisi ve Fone  Yaoelik
Tummbanna Etlosinin [ncclenmesi™ kooulu aasorma calwsemscey flimiz  ortsokullannds
uygulama talebmm wygun gorGidi@ine ik, 02042019 wmnh ve ve 6647646 i Valilik
Onay: ekte gonderilmastie.

Bilgtlennire rica edenim.
Osman EXSI
Valia

Vali Yardimcrs

Ek:Valilik Makamn Oharu
EREL SACLAS YA

Kirfes Mt Ackars Karmpols Cal N 179 Vil Seoso 5 9% Ka 3 Wiy e ESAGEAM YAVLT
Elcbiroeh 40 wuw bocsclmcrs mcb gom = Tt 19 A 30—
POt stTae)igriivtrmed ! wmee goe 3 Pl 00Dy 2115 5S4

DIy ——— - — =i e S ——
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Ek-F

Etik Kurul izni

. LG N
KOCAELI UNIVERSITESI g Eua
Fen ve Miihendislik Bilimleri Etik Kurula (
-

Bayy 1001 7EEE-050.23

FEETORLUE MAR AMINA

i ) 2570272019 fagihli, 16357 szl ve "lree FILDEI m Uypalama yapos ipin isn Stemi bk"
Fam
b} 26 032009 tarikl, 17055 sayih ve " Zilkdif Cemem FUL in Upgulzma yapess ign ixn issami k"
komuhs vam
) DS 20]2 tarihli, 17057 spk v “Nimet ACER m Uygulama vapman i in istemi bk™ Jomaln
Tam

Fan v Mitheedishik Bilmlar Ftik Kunshenun 070372019 tagih v 201504 nobs toplantisaeda abwan 1,2
4 3 nolo ararlar agagida sumobomgtor.

Bilgzlarinizs arz sderm.

ProfDr. Alpashe FIGLALL
Hurul Bagksm

Matematk 1% Fen Eilimlen Egitimi Fem Bilgis pogramu vk Emns Ogrencii fem
VILDREINm "Web 10 Arclamnn 7.5mf Unitesinds  Enllxmimzsmm
Crencilerin Akadeendk Bagan, Eandi Haadine Becorisz ve Fano Yonolk Totmolarma Eficcmm

i komeby viksak Hsans temi tgin incllanacad caliymamen uygolamasmds, varm kakda kursllarms
uyulmaz, suket voremlarmda, sonsclarmda ve yeamlanmansds kagheeo bilsilerine v okul isimlerine
ver verilmensesi kngobaylsbilimeed aragnrma ve vaym stigi spmmdan bir sakomes olmsdigina oy birleg ile
karar verildi.

Karar Ne 1: Fez Eilinlari w%wﬁ[:ﬂli‘mt.m 16557 sayih yams: giengnldn
Dulxddi

Karar No 1: Fan Bilmleri Enstittet hModirlageetn 16022019 tarth wu 17057 b yazs gletgnldn.
Mexternatls we Fan Bilimler Faitimi Azabilim Dal: Fan Bilgisd Ogretmentisi program vhkssk lisans sgrencisi
Znllend T GUL en "Ik Unitssindo 5E Moda ile Destakloman Alzedon Yamlmmun Oigmncileris Aladarmik
Bagan wo MMotivesyomumna Ftkisi” komhn yiksck Esams texi igin vapacady mbymanm wymmlavosmds,  askot
vorumlaneda, somuglinnds o vayimlmerasnds bxhleec bilgikrne yor verlmomes: bequbcyla bilimssl
araghama ve yayn etifi agsmdan bir salanca olmadstea on birlad ile kesar verildn

Fan Bilmleri Enstittst Mudiwlagentn 16022012 tazih ve 17057 syl yass giebgildn.
15 Baghth ve Crinvanligi Awahiline Dials piksek wans Sroecisi Mimet ACARm "Tavukoobl Alameds Calwan
Ipiloin I Saglih ve Gituelifine Olan Farkndalsdy vo Bttt Bobs linds Al Arashrmes”™ koauby vk

luml- = somngiarmda rEymelamasarda
r;m.w. 1mmm1ﬂ\mmm;“n‘hﬂw
mbl'l.lgllhkuz 'ml:l.l.

Ek Dzerindeki Mewout Ebsktronik Imzalar
ALPASLAMN FIGLALI (Fen ve Mihendisik Bilimben Etik Kurul - Kunl Bagkan) 10032018 17:11

v A JFand il Bllmdard BHe Eurul Eccsel Onverstee’ Urarinps Yarisgcad S1330. Gocaal
Tac=ali(281] 3@ 1031 Fakrs§0 (2837333 1033
R radiheitin PEoaeladuir Blaktronie AR iy Meeaw. baceall sdu o

178



Ek-G
Veli izin formu
Sayin Veli;

Cocugunuzun katilacagi bu calisma, web 2.0 araclarinin 7. smif “Isigin Madde ile
Etkilesimi” {initesinde kullanilmasmin 6grencilerin akademik basari, teknoloji ile
kendi kendine 6grenme diizeyleri ve fene yonelik tutumlarina etkisinin incelenmesi”
adiyla, yapilacak bir arastirma uygulamasidir.

Arastirmanin Hedefi: Web 2.0 araglart ile zenginlestirilen aktif 6grenme temelli
etkinliklerin 15181n madde ile etkilesimi iinitesinde kullaniminin ortaokul 7. siif
ogrencilerin akademik basarilari, teknoloji ile kendi kendine 6grenme diizeyleri ve
fene yonelik tutumlarina etkisini incelemek.

Arastirma Uygulamasi: Anket

Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’'nin ve okul yonetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasma katilim tamamiyla goniilliiliik esasina
dayali olmaktadir. Cocugunuz calismaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Arastirma
cocugunuz i¢in herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun
katilim1 tamamen sizin isteginize baglidir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda
ayrilabilirsiniz. Arastirmaya katilmamama veya aragtirmadan ayrilma durumunda
Ogrencilerin akademik basarilari, okul ve Ogretmenleriyle olan iligkileri
etkilemeyecektir. Calismada Ogrencilerden kimlik belirleyici higbir  bilgi
istenmemektedir. Cevaplar tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar
tarafindan degerlendirilecektir. Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek
sorular ve durumlar igermemektedir. Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da
herhangi baska bir nedenden ¢ocugunuz kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini
yarida birakip ¢ikmakta 6zgiirdiir. Bu durumda rahatsizligin giderilmesi i¢in gereken
yardim saglanacaktir. Cocugunuz ¢alismaya katildiktan sonra istedigi an vazgecebilir.
Boyle bir durumda veri toplama aracim1 uygulayan kisiye, c¢alismay1
tamamlamayacagini sOylemesi yeterli olacaktir. Anket ¢aligmasina katilmamak ya da
katildiktan sonra vazge¢cmek ¢ocugunuza higbir sorumluluk getirmeyecektir. Onay
vermeden 6nce sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan ¢ekinmeyiniz.
Caligsma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir, sonuglar
hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

Velisi bulundugum .......... smifi ....... numaralt 6Zrencisi ..........cevvvvnninnnn.. in
yukarida agiklanan arastirmaya katilmasma izin veriyorum. (Liitfen formu
imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri gonderiniz*).

Veli Adi-Soyadi

Imza

Telefon Numarasi

179



Ek-H
Olgek izinleri

CTKKO 6lgegi izni

irem yildirim <iremyldrm95@amail.com> 280cakPzt2335 Yy

Alici: omerdenir, halilyurdugul +
Gelen Kutusu
Hocam merhaba,

Yildizl

y Ben Kocaeli Universitesi Fen Biimleri Enstitasd iikogretim Fen Bilgisi Oretmenligi ABD'da yiksek lisans ogrencisiyim."Cocuklarin Teknolojiyle Kendi Kendine
Ertelendi Ogrenme Olceginin Turkce Uyarlanmasi: Bir Gegerlik Calismasi” baslikl calismanizda gelistirmis oldugunuz "Cocuklarin Teknolojiyle Kendi Kendine Ogrenme
[ Olgegini” tezimde kullanmak istiyorum. Yardime olursaniz gok sevinirim.

Taslaklar Saygilanimia.
Unwanted Yksek Lisans Orencisi

frem YILDIRIM
E-mail:iremyldm95@gmail.com
05398265358

Halil Yurdugul 280cakPzt2351 Yy
Alict: ben v

Sayin Yildinm,
Belirttiginiz olcegi bilimsel aragtirma ilkeleri

Kolaylikiar diliyorum
Prof. Dr. Halil Yurdugal

28 Oca 2019 Pzt 23:35 tarihinde irem yildinm <iremyldrm35@gmail.com> sunu yazdi

n Gmail Q  hasret.nuhoglu@gmail.com

Posta Yaz

Fwd: tutum Slgegi Gelen Kutusu x
Gelen Kutusu

Yildizit Hasret Nuhoglu @ 8 Subat Cum 06:15 (10 gin once) Y

Ertelendi Alicr: ben +
o e Merhaba irem hanim, gecikme icin litfen kusura bakmayin sehir digindaydim sonra da gozimden kagmig mailiniz. Geligtirdigim olgegi kullanmak istemenize ¢ok

Gonderilmis Postalar s g g sy < s strdigm oleeg ¢

sevindim, gok tesekkiir ederim. Olegi ekte ganderiyorum
Taslaklar

Herhangi bir sorunuz olursa her zaman yardima hazinm
Unwanted

Iyi caligmalar dilerim

Fen ve Teknoloji T... 4

4 Yanitla » Yénlendir
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OZGECMIS

frem YILDIRIM 1995°te izmit'te dogdu. Lise 6grenimini 24 Kasim Anadolu
Lisesi’nde tamamladi. 2013 yilinda Kocaeli Universitesi Fen Bilgisi Ogretmenligi
Boliimii’nii kazandi. Bu boliimden 2017 yilinda béliim birincisi olarak mezun oldu.
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Egitimi Anabilim Dali’'nda yiiksek lisans egitimine basladi. Kocaeli Universitesi
Egitim Fakiiltesi, Fen, Kimya ve Fizik laboratuvarlarinda kismi zamanli olarak calist.
TUBITAK 4004 Doga Egitimi ve Bilim Okullar1 Projesi kapsaminda Kocaeli’nde
Sanayi ve Doganin Kardesligi isimli Projede rehber olarak gorev aldi.
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